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Grafické zpracovani vyukovych materialu

Rastrova grafika



Proc grafika

_ICitelnost
_Iprehlednost
_lzapamatovatelnost
_Ipochopeni

1zdravi (Unava ocCi)
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Proc grafika

Uspé&sna vizualni komunikace je schopna oslovit cilové publikum a
vyvolat zadanou reakci.

Obraz muze evokovat emocionalni stav a pomoci pfijmou sdéleni.
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Didakticka grafika

lJasneé a ucCinne podané informace a pokyny

_lJednoznacny vyznam

_IPr. Letistni a dopravni znameni, varovné symboly
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Materialy

_lletaky
_handouty
_lbrozury
_Iprezentace
_Iplakaty

_Ipracovni listy
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Grafika
bitmapova (rastrova) x vektorova

Vektor — obraz reprezentovan geometrickymi objekty
souradnice pocatecniho a koncového bodu

Bitmapa — obrazové body v mrizce (rastru)
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/x Magnification
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Vector @100%

L

Bitmap @100%

Yy

=
O

i



—_—
-
= N




Nastroje

Vektor

- Adobe Illustrator
- Inkscape

- CorelDraw

- DrawPlus

- Sketch /Mac/

.ai, .cdr, .ps, .eps, .svg

Bitmapa

- Adobe Photoshop
- Gimp

- IrfanView

- Zoner PhotoStudio

- PaintBrush /Mac/

.bmp, .jpg, .gif, .png, .tif
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Vyzkousejme



Rozliseni obrazku

= pocet obrazovych bodd, se kterymi mizeme pracovat

Ppi — pixel per inch

Pr.
1200 * 800 = 1200px * 800px
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Rozliseni obrazku pro tisk

DPI = dot per inch
Kolik pixeltl na palec

PF.
300%x300 a DPI300 = obrazek 2,54 cm x 2,54 cm
300x300 a DPI150 = obrazek 5,08 cm x 5,08 cm
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Vyzkousejme



Kompozice

_IPravidlo tretin
"IHorizontalne Ci vertikalné
IVytvari pohyb a
(IPlati jak pro tiskovou Ci digitalni grafiu, tak pro fotografie Ci video

1Symetrie x asymetrie
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Pravidlo_t%C5%99etin

