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Inkscape

INKSCAPE

Program pro tvorbu vektorové grafiky. Zvlada export do SVG i jiny
formatd, véetné rastrového PNG.
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Inkscape

V Inkscape nakreslete obrazek, ktery bude obsahovat:

@ obdéInik

@ elipsu

@ spiralu

@ lomenou ¢aru

o krivku

Obrazek si ulozte na disk.
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Inkscape

Obrazek si otevrete v textovém editoru a prozkoumejte jeho obsah.
Podivejte se jakym zpiisobem jsou definovany jednotlivé tvary.
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QGIS
ArcGIS

mapshaper

Export SVG

ExporT SVG

Pro zobrazeni na webu se hodi mapu z GIS exportovat do snadno
zobrazitelného a programovatelného SVG.

Simon Leitgeb Tvorba a export SVG



QGIS
Export SVG ArcGIS

mapshaper

@ ve verzi 3.0+ Export do SVG v Layout Manageru — neumi
ale export atributd :-(

@ plugin SimpleSVG (exportuje id prvkd do skupin <g>—lze
navazat na atributovou tabulku)
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QGIS
ArcGIS

mapshaper

Export SVG

@ od verze 10.X moznost exportu mapového pole do SVG

e File — Export Map (jako format vybrat SVG), neexportuje
ID ani atributy
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QGIS
ArcGIS
mapshaper

Export SVG

MAPSHAPER

@ néstroj pro prikazovou fadku (lze pouzit i webovou verzi
https://mapshaper.org/)

@ umi export id i atributd!

@ instalace pomoci node:
npm install -g mapshaper

mapshaper countries.shp -o countries.svg id-field=name
svg-data=population,area

Pokud nazev atributu obsahuje nestandardni znaky (povolend jsou mald pismena,
¢isla, podtrzitko, spojovnik; za¢inat miize pouze pismenem nebo podtrzitkem — regex
/" [a-z_]1 [a-2z0-9_-]*$/), je tieba atributy ,pfejmenovat” (zde na p¥ikladu kraji
CR):

-each "name = NAZEVKR; population = 0B11; area = VYMERA"

\/ysledné SVG bude obsahovat v atributu id ndzev stitu a v atributech
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https://mapshaper.org/

<img.
<object

Naéitani externiho SVG JavaScript + externi SVG
Webserver

NAGITANI EXTERNIHO SVG

viz http://edutechwiki.unige.ch/en/Using_SVG_with_
HTML5_tutorial#How_can_I_include_SVG_in_ HTML5
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<img>
<object

Naéitani externiho SVG JavaScript + externi SVG
Webserver

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
<img src="file.svg" height="100" width="100"
alt="SVG File"/>
</body>
</html>
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<img.
<object>

Naéitani externiho SVG JavaScript + externi SVG
Webserver

<OBJECT>

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
<object type="image/svg+xml" data="file.svg"
width="100" height="100" border="1"></object>
</body>
</html>
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<img.
<object

Naéitani externiho SVG JavaScript + externi SVG
Webserver

JAVASCRIPT 4+ EXTERNI SVG

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
<object type="image/svg+xml" data="file.svg"
width="100" height="100" border="1"></object>
</body>
</html>

window.addEventListener("load", workFunction);

function workFunction(){
const b = document.getElementById("test");
const svgdocument = b.contentDocument; // reference na SVG
// const svgdocument = b.getSVGDocument(); // nebo takhle, oba
zpusoby jsou ekvivalentni

const paths = svgdocument.getElementsByTagName("path");
}
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<img.
<object

Naéitani externiho SVG JavaScript + externi SVG
Webserver

WEBSERVER

Pro pristup k obsahu SVG pomoci .contentDocument budete potfebovat ke
strance pristupovat pomoci webserveru. Jedna z nejjednodussich moznosti je
pouzit vestavény Python webserver (postup plati pro Python 3, v Pythonu 2
pouzijte SimpleHTTPServer misto http.server).

V prikazovém fadku ve sloZce s projektem:

python -m http.server

Potom se k obsahu dané slozky dostanete v prohlizeci pres adresu
localhost:8000 — vede na index.html ve slozce,
localhost:8000/img/kotatko.jpg potom na soubor kotatko. jpg ve slozce
img.

Odkazy uvnitf HTML souborl ale pouZivejte pofad stejné! Tj. relativni odkaz
budovy.svg si prohlize¢ sdm prelozi na localhost:8000/budovy.svg, adresu
localhost tudiz nikdy do zdrojového kédu nepiste.
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Domici tikol

@ Vytvorte SVG obsahujici vybrané administrativni celky (kraje, SO ORP, staty,
apod.) z geografickych dat. Soubor bude obsahovat jednotlivé tzemni celky a
kazdy z téchto celkl bude obsahovat i tidaje o populaci (atribut
"data-population”).

@ pro export do SVG pouzijte Mapshaper (pFipadné QGIS)
@ exportované SVG byste neméli manudlné editovat (pokud pouzijete export

v QGIS, museli byste exportovat zvlast také atributy a zvlast je nadist)
@ Vytvorte HTML soubor, ktery naéte ulozeny SVG soubor a externi JS soubor,
ktery s timto bude pracovat.
@ Vytvorte JS soubor, ktery bude mit nasledujici funkcionalitu:

@ Po kliknuti na jedno z tizemf se toto lizemi obarvi (zvolenou) barvou.

@ Nékde na strance se zobrazi populace (nejlépe mimo SVG).

@ Ostatni (zbyld) tGzemi se obarvi odstinem pouZité barvy podle podobnosti
populace na tomto Gzemi.

@ 2 tydny na vypracovani, do 9. 4. 4:00

mozno ziskat az 40 bodi

@ kol odevzdavejte jako archiv .zip
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Diky za pozornost!

https://discord.gg/TKt6s3n


https://discord.gg/TKt6s3n
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