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Faktor erodovatelnosti půdy –
K faktor
▪ Ztráta půdy ze standardního pozemku vyjádřená v t.ha-1 na jednotku
faktoru erozní účinnosti deště R.

▪Neboli náchylnost půdy k erozi

▪ Způsoby stanovení:
▪ Z normogramu

▪ Ze vzorce

▪ BPEJ (orientačně)
▪ Podle Hlavní Půdní Jednotky (HPJ)

▪ https://statistiky.vumop.cz/?core=popis

https://statistiky.vumop.cz/?core=popis


Bonitovaná půdně ekologická 
jednotka (BPEJ)



Zjištění K faktoru za pomoci 
dat v ArgGisu

1. Najít svoje obce
◦ Soubor „Protokol 1 rozdeleni vesnic“ ve studijních materiálech

2. Změnit souřadnicový systém polí!
◦ Na 5514

3. Zjištění zájmové plochy
◦ Intersect nebo 2x Clip

◦ BPEJ hodnoty na polích ve vybraných obcích

4. Získání HPJ
◦ Nové pole v atributové tabulce (text)

◦ Field Calculator: Mid([BPEJ], 3, 2)

5. Propojení shp s tabulkou K-faktoru

https://is.muni.cz/auth/el/sci/jaro2020/Z8818/um/cviceni/Protokol_1_rozdeleni_vesnic.xlsx
https://is.muni.cz/auth/el/sci/jaro2020/Z8818/um/cviceni/protokol_c_1_-_vstupni_data/K-faktor_hodnoty.xls


Hustota říční sítě v povodí
• Definována jako: suma dálek vodních toků/celková plocha povodí

• Pro naše zpracovávané území výpočet zahrnuje:
• Prostorový select vrstvy povodí a území farmy

• Clip vodních toků podle vybraných povodí 

• Výpočet délek úseků vodních toků a částí povodí (nad atributovou tabulkou 
nástroj Calculate Geometry)

• Přenesení sumy délek vodních toků na jednotky povodí (Join Data-
Sum/Spatial Join)

• Výpočet hustoty říční sítě do nového sloupce (Field Calculator)

• Výstupem tabulka hodnot (pozor na správné jednotky)

• Součástí protokolu bude i mapa povodí s řekami a výslednou hustotou





Práce s rastry
• Vizualizace:
• Jedno- nebo vícepásmový obrázek (RGB)

• Škálování/tvorba intervalů/unikátní hodnoty

• Analýzy, mapová algebra – další hodiny

• Zpracování rastru – Data Management Tools – Raster, Spatial Analyst
Tools
• Tvorba barevných kompozic

• Mozaikování

• Pyramidování

• Reklasifikace

• Tvorba bitmap

• Shlazování/ostření

• Převod na vektorovou grafiku

• …



Vizualizace
• Možnost zvýraznění histogramu
• Properties – Symbology-Strech

• Úprava intervalů a popisu spojité škály
• Labelling



Vizualizace
• Properties-Display
• Úprava kvality snímku

• Výběr převzorkování

• Změna průhlednosti, kontrastu, jasu



Reklasifikace
• Přeměna původních hodnot na nové podle zadaného předpisu 
(schématu)

• Vztahuje se na jedno pásmo

• Lze využít pro tvorbu bitmap nebo váženého rastru



Převod rastru na vektorová data
• Conversion Tools – From Raster, To…
• Převod na body

• Převod na polylinie

• Převod na polygony

• …

• Pozor na zjednodušování polygonů
• Lze obejít následným zjednodušením linie


