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3D Slicer
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- Voľne dostupný program

- Veľké množstvo základných 
segmentačných nástrojov a algoritmov

- Možnosť doinštalovania širokej škály 
rozšírení 

- Menšie možnosti predspracovania dát

- Obmedzené možnosti analýz

- Obmedzená editácia modelov



Rozšírenia
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Načítanie DICOM dát
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Užívateľské rozhranie
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Voľba spôsobu 
zobrazenia



Zobrazenie snímok v 3D
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Zobrazenie snímku 
vybranej roviny v 3D 



Základná manipulácia
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Umožnenie zmeny kontrastu a jasu
(ľavé tlačidlo myši + pohyb po snímku)

Prechádzanie snímok 
vybranej roviny

(alebo koliesko myši)

Prostredné 
tlačidlo myši –
posúvanie 
snímku

Pravé tlačidlo 
myši – zoom

Ľavé tlačidlo 
myši – otáčanie v 
3D



Volume rendering
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Nástroje pre úpravu 
3D zobrazenia

Výber 
prednastavených 

módov zobrazenia

• náhľad na dáta v 3D
• možnosť vizuálneho hodnotenia



Volume rendering
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• možnosť " orezania" renderingu podľa potreby –
zobrazenie vybranej oblasti/žiadaných štruktúr

Úprava úrovne 
rendrovania

Výber oblasti zobrazenia 
v 2D alebo 3D



Orezanie dát
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• možnosť zmenšenia objemu dát odstránením prípadných 
nepotrebných oblastí – rýchlejšie spracovanie



Orezanie dát
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Ohraničenie požadovanej 
oblasti v 2D alebo 3D



Filtrovanie
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• Tzv. preprocesovanie dát
• Eliminácia artefaktov v dátach
• Rôzne typy – napr. odstránenie šumu, zvýšnie kontrastu



Segmentačný editor
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Prepnutie do 
segmentačného editoru

Pridanie nového materiálu

Segmentačné
nástroje a algoritmy



Manuálne nástroje
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• Časovo náročné
• Prípady nemožnosti využiť iný prístup
• Dočisťovanie 

Manuálne 
segmentačné nástroje

Štetec v 3D móde



Manuálne nástroje – level tracing
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• Oblasti s rovnakou intenzitou (odtieňmi šedi)



Interpolácia
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• Automatické dorátanie segmentácie medzi manuálne 
odsegmentovanými snímkami v rozumných odstupoch

• Využitie u štruktúr s pravidelným postupne sa meniacim tvarom



Interpolácia
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Po vyrátaní náhľadu možnosť do segmentácie 
zasiahnuť – doplniť, spresniť ju a prerátať



Prahovanie
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• Výber vhodného rozsahu odtieňov šedi
- vlastný
- automatické algoritmy na binarizáciu



Maskovanie
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• Časť nástrojov umožňuje prácu v móde maskovania
• Ovplyvňovanie oblastí výlučne v zvolenom rozsahu odtieňov šedi



Grow from seeds
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• Hrubé označenie oblasti záujmu a okolia
• Vhodné urobiť vo všetkých 3 rovinách



Grow from seeds
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• Po vyrátaní počiatočného náhľadu segmentácie, možnosť doladenia v 
chýbajúcich alebo nesprávne zabraných oblastiach



Nožničky
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• Odstránenie nechcených oblastí segmentácie v 3D 
zobrazení ich odstrihnutím



Ostrovy
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• Odstránenie nechcených oblastí segmentácie v 3D 
zobrazení ich odstrihnutím



Vyhladzovanie
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• Vyhladenie nerovností povrchu 
odsegmentovanej oblasti



Zmenšovanie a narastanie
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• Zmenšenie alebo nárast 
odsegmentovaných oblastí o 
určenú hodnotu



Základná kvantifikácia
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Export modelov
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Uloženie projektu
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Úloha 1
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Z objemových dát dolnej čeľuste (mandibula_iCAT) odsegmentujte v 
programe 3D Slicer do osobitných materiálov:

• Kosť s využitím prahovania a manuálneho dočistenia segmentácie

• Zuby ľubovoľnou kombináciou segmentačných nástrojov

• Voliteľné: špongióznu kosť odsegmentujte do osobitného materiálu

Vygenerujte modely (vo formáte stl) a vložte ich do úschovne.



Úloha 2
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Objemové dáta lebky (lebka_iCAT) v programe 3D Slicer orežte tak, aby 
obsahovali oblasť sinus frontalis a ten následne odsegmentujte
ľubovoľnou kombináciou segmentačných nástrojov. 

Vygenerujte model (vo formáte stl) a vložte ho do úschovne.



Ďakujem za pozornosť!


