F'1420 - cvicenie na funkcie
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Napiste funkciu, ktord premeni uhol v stupnoch na radiany a funkciu inverzni.
Cislo m najdete v kniznici math:

import math

print (math.pi)
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Turtle!

Kniznica turtle je Standardnd kniznica Pythonu (je nainstalovana s Pythom)
pre deti, ktora vam dovoluje kreslit geometrické utvary. My ju pouzijeme na
precvicenie pouzitia funkci a premennych.

Myslienka turtle je, ze prikazmi (konkrétne volaniami met6d) ovladate pohyb
korytnacky (Zelvy), ktord pohybom po “papieri” kresli ¢iary. Korytnacka méoze
ist dopredu, dozadu, otacat sa, pripadne presuniit sa na konkrétne miesto na
papieri.

Tu je priklad (ndhodnd, nezmyselna kresba):

import turtle
moje_zelva = turtle.Turtle()

moje_zelva.color("blue")
moje_zelva.shape("turtle")
moje_zelva.speed (1)

moje_zelva.forward(100)
moje_zelva.left(90)
moje_zelva.forward(50)
moje_zelva.circle(60, 100)


https://docs.python.org/3/library/turtle.html

moje_zelva.right (30)
moje_zelva.backward(100)
moje_zelva.penup()
moje_zelva.right (30)
moje_zelva.forward(150)
moje_zelva.pendown ()
moje_zelva.forward(150)

moje_zelva.reset ()

Dokumentacia je vynikajica a pravdepodobne tam néajdete vsetko ¢o chcete
vediet.

1. Nakreslite ¢islo “2”.

2. Nakreslite zakladné tvary - rovnostranny trojuholnik, Stvorec, Sestuholnik,
péatuholnik a pentagram.

3. Presunte vas kéd na kresbu geometrickych tvarov do funkcii a parametrizu-
jte na korytnacku a dizku strany.

4. Vyrobte nasledjuici obrézok.

polomer = y/(2 cos(18°))

Obr. 1: Relativne $kdlovanie dizky strany pentagramu a polomeru kruznice.


https://docs.python.org/3/library/turtle.html
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Viac turtle!

Ukazovali sme si, ze funkcie je mozné predavat ako argumenty inym funkciam.
Tento koncept mozete vyuzit pre implementaciu jednoduchého opakovania:

def run_2(fun):
fun()
fun()

def run_3(fun):

run_2(fun)
fun()

Vyrobte pyramidu s trojuholnikov ako na obrazku:
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Este viac turtle!

Nakreslite tento bizarny ttvar. Je zaujimavy tym, ze vSetky Ciary si rovnako
dlhé. Hviezda je pootoCend o 7 relativne k pentagonu.! Niektoré uhly som vam
spocital a zakreslil do obrazku:
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https://en.wikipedia.org/wiki/Petersen_graph#/media/File:Petersen_graph,_unit_distance.svg
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Vyrieste priklady 3.2 a 3.3 z knizky Think Python.
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