Gee-MeSH

Nainstalujte si binarku z http://gmsh.info.

GMSH zpracovava geomerie do podoby 2 a 3-dimenzionalnich siti (mesh). Geometrie
vychazi z pojmenovanych (¢islovanych) bodl

Point(1) = {x,y,z, u}
posledni prvek je jednotkova délka sité (mensi hodnota znamena jemnéjsi déleni v okoli daného bodu).
Cara je spojeni 2 bodi, kruZnice (oblouk) spojeni 3 bodu

Line(1) ={1, 3}
Circle(2) = {2, 3, 5}

Poradi bodl hraje roli (i) pfi skladani ¢ar dohromady do smyéek (zaporny index znamena "pfipojit" ¢aru v opaéném sméru).
Smycky pak umozriuji definovat roviny.

Line Loop(1) = {4, 1, -2, 3};
Plane Surface(1) = {1};

Pokud chceme generovat 3=D sité, musime pokrocit jesté o dimenzi dale
Ruled Surface(19) = {19};
Surface Loop(21) ={17, 10, 8, 16, 19, 18};

Volume(21) = {21};

Opét znaménko u surface Loop mUzZe byt dulezité - definuje smér dovnitf a ven z objektu (indexy zde odkazuji na jednotlivé
Surface ). Ruled Surface znamena valcovou plochu generovanou pro smycku, ktera obsahuje oblouky.

Detailngjsi a podstatné komplexnéjsi konstrukce najdete v demo a tutorial adresafich instalace GMSH. Existuje i pythoni
interface PyGMSH, instalace muze ale byt komplikovana.

Analyzu vzniklé sité budeme zase provadét v pythonu.


http://gmsh.info/
https://pypi.org/project/pygmsh/

