C2150: Zpracovani informaci a vizualizace v chemii

Program pro zpracovani rastrovych obrazkid - GIMP
1. Web programu GIMP: http://www.gimp.org

2. Spusténi programu
Spoustime z terminalu piikazem gimp &

3. Nacdteni obrazku
Vyberte Menu: File / Open a nactéte obrazek /home/kulhanek/Documents/C2150/img/ex10.tga ve
formatu TGA.

4. Zména méritka zobrazeni obrazku
Pod obrazkem, ve spodni ¢asti okna lze nastavit zvétSeni/zmenseni zobrazeni obrazku. Zméite
métitko na 100%. M¢éftitko lze také zménit pomoci <Ctrl>+<kolecko mySi>.

5. Vybér Casti obrazku
V okné Toolbox kliknéte na tlacitko Rectangle Select Tool '~ pro vybér obdélnikové oblasti

- Vybér oblasti — tahnéte mys pres oblast, kterou chcete oznacit.
Posunuti vybéru - umistéte kurzor mysi pfiblizné doprostied oznacené oblasti a
pretdhnéte na novou pozici.
Zména rozméri vybéru — rozméry oblasti 1ze dodate¢né upravit pomoci mysi
najetim na okraje nebo do roht a tazenim.
Oznaceni vice oblasti najednou — podrzte klavesu <Shift> a mysi oznacte libovolny
pocet oblasti
ZruSeni oznaceni — vSechny oblasti zrus§ime kliknutim na misto obrazku, kde neni
zadna oznacena oblast pfipadné pouzijeme Menu: Select / None. Pro zruSeni pouze
jedné z n€kolika vybranych oblasti podrzime klavesu <Ctrl> a tdhneme mys$i pies
oblast, kterou chceme zrusit. Timto zpisobem lze také zrusit pouze ¢ast vybrané
oblasti.

. Vybér eliptické oblasti - v okn& Toolbox kliknéte na tla¢itko “~a vybér provadgjte
podobné jako u obdélnikové oblasti.
Vybér nepravidelné oblasti - v okn& Toolbox kliknéte na tlacitko * a mysi
nakreslete hranice poZzadované oblasti.

6. Kopirovani oblasti jako novy obrazek
Oznacte vhodnou oblast (oznacte obdélnikovou oblast tak aby akorat obsahovala celou zobrazenou
molekulu). Oblast zkopirujte pomoci Menu. Edit / Copy (nebo pomoci <CtrI>+<C>). Ze
zkopirované oblasti vytvoite novy obrazek pomoci Menu: Edit / Paste as / New image.

7. UloZeni souboru s obrazkem
Vyberte Menu: File / Save as a specifikujte jméno souboru. Nativni format GIMPU ma koncovku
.xcf. Pro uloZeni obrazk v jinych formatech pouZzijte Menu: File / Export as. Format souboru
muzeme specifikovat v dolni ¢asti okna (kliknéte na Select File Type). Uvedete-li v§ak ve jménu
souboru koncovku, rozpozna GIMP forméat souboru podle koncovky (napt. .png, .gif, .jpg, .tif).

8. Zména rozliSeni obrazku
RozliSeni obrazku, tj. pocet pixelli ve vertikalnim a horizontalnim rozliSeni zménime pomoci Menu:
Image / Scale Image. Nastavime pocet pixelll v horizontalnim a vertikalnim sméru a potvrdime
tlacitkem Scale.

9. Odstranéni okraji
Chceme-li aby obrazek neobsahoval zbytecné okraje (tvofené barvou pozadi), pouzijeme Menu:
Image / Autocrop Image.

10. Zména rozmérii obrazku
Vyberte Menu: Image / Canvas Size. Nastavte nové rozméry v pixelech, v Resize Layers vyberte All
layers a potvrd’te tlacitkem Resize. Plocha obrazku se zvétsi/zmensi na pozadovanou velikost pii
zachovani ptivodniho rozliSeni obrazku (tj. pfidaji se okraje nebo se obrazek ofizne).


http://www.gimp.org/

11. Pfesunuti obsahu vybrané oblasti
Vyberte vhodnou oblast a potom jeji obsah piesuiite pomoci mysi na jiné misto zatimco
drzite stisknuté <CtrI>+<Alt>. Pfedtim je vhodné nasatvit barvu pozadi na pozadovanou
hodnotu.

12. Vymazani oblasti
Oznacte libovolnou oblast a vymazte ji klavesou <Delete> (nebo pouzijte Menu: Edit / Clear).

13. Zména pozadi na prihledné
Oznaéime oblast podle barvy — v okné Toolbox kliknéte na tlagitko Select By Color Tool ia
kliknéte v obrazku na oblast pozadi — dojde k oznaceni vSech oblasti, které maji barvu pozadi.
Proved’te inverzi oznaceni pomoci Menu. Select / Invert. Oznacenou oblast zkopirujte do nového
obrazku (viz. Kopirovani oblasti jako novy obrazek).

14. Rotace a preklopeni obrazku
V Menu: Layer / Transform najdeme polozky pro pteklopeni a rotaci obrazku.

15. Kresleni
V okné& Toolbox kliknéte na tlagitko Pencil Tool # , nastavte barvu popredi kliknutim na &tveredek s
barvou popfedi, nastavte tvar a tloustku pera (dvojkliknutim na tlacitko Pencil Tool) a kreslete. Pro

vyplnéni oblasti barvou pouZzijte tlacitko Bucket Fill Tool f@, nastavte barvu popiedi, kterou se
bude vypliiovat (ve vychozim nastaveni) a kliknéte na oblast, kterd se ma vyplnit (bude-li vybrana
néjaka oblast, bude se to aplikovat pouze na ¢ésti v této oblasti). Text 1ze pfidavat pomoci tlacitka

Text Tool A

Uloha 1:
Vytvoite obrazek zobrazujici tfi rizné pohledy jedné molekuly. Molekulu zobrazte v programu

VMD nebo PyMOL. Jednotlivé pohledy oznacte pismeny: A), B), C)



Program pro praci s vektorovou grafikou - Inkscape
1. Web programu Inkscape: http://www.inkscape.org

2. Spusténi programu
Spoustime z terminalu piikazem inkscape &

3. Kresleni tvaru

V levé listé kliknéte na tlacitko Create rectangles B a tazenim mysi nakreslete obdélnik. Podrzite-
li zaroven <Ctrl>, bude se kreslit ctverec nebo obdélniky s pomérem stran 2:1, 3:1 atd. S dalSimi

nastroji 1ze kreslit kruznice a elipsy O, hvézdy a mnohouhelniky Q?, spiraly @(nakreslete do
dokumentu nékolik objektl).

4. Posouvani Kkreslici plochy
Celou plochou Ize pohybovat pomoci prostiedniho tlacitka mySi nebo pomoci posuvniki.
Koleckem mysi Ize vertikalné scrolovat, drzime-1i <Shift> scrolujeme horizontalng.

5. Zména velikosti kreslici plochy
Kreslici plochu lze zvétsit/zmensit (zoomovat) pomoci <Ctrl>+<kolecko mysi>. Pro zvétSeni 1ze
také pouzit tlacitko Zoom in or out v levé listé. Zoomovani ma nezéavislé Undo/Redo, které
vyvoldme klavesami <> a <Shift><">.

6. Posouvani, zména velikosti a rotace objekta

Piepnéte program do rezimu oznadovani tladitkem Select and Transform Objects ' ® v levé 1isté
nahofte (t€hoZ Ize dosahnout stisknutim mezerniku nebo klavesy <F1>). Oznacte objekt tim, Ze na
néj kliknete.
Posouvani objekti - kliknéte na objekt a pfemistéte. Drzite-1i zarovent <Ctrl> bude
objekt premist'ovan pouze ve vertikadlnim nebo horizontalnim sméru.
Zména velikosti — uchopte objekt na okraji v mistech dvojsSipky a tdhnéte. Drzite-li
zaroven <Ctrl> bude se zachovavat pomér stran (Sifka a vyska).
Rotace a zkoseni — na oznaceny objekt kliknéte jesté jednou — dvojSipky se zmeni.
K kliknutim na dvojSipky v rozich a tazenim lze objektem rotovat. Drzite-1i zaroven
<Ctrl> bude thel rotace vzdy ndsobkem 15 stupiili. Stied rotace 1ze zménit
kliknutim na ktizek ve stfedu objektu a jeho pfesunutim. Zkoseni objektu 1ze provést
kliknutim na Sipky které jsou uprostfed hran a jejich taZzenim.
Rucéni nastaveni pozice a velikosti 1ze provést specifikovanim hodnot v polich nad
kreslici plochou.

7. Oznaceni vice objektii, seskupovani do skupin
Oznaceni vice objekti — mysi oznacte jeden objekt, pak podrzte <Shift> a klikejte
na dalsi objekty. DalSi moZnost je kliknout v mist€, kde se nenachéazeji Zadné objekty
a tahnout — oznaci se vSechny objektu, které lezi v takto vyznacené obdélnikove
oblasti (drZite-1i zaroven <Shift> je mozné tento typ oznaCovani zahgjit 1 v misté, kde
se nachazi objekt). S takto oznaenymi objekty 1ze manipulovat spole¢né
(pfemist’'ovat, otacet, nastavovat barvu atd.).
ZruSeni oznaceni — stisknéte <Esc>
Oznaceni vSech objekti — stisknéte <Ctr[>+<A> - oznaci se vSechny objekty v
dokumentu (nebo v aktudlni vrstve, pracujeme-li s vrstvami).
Vytvoreni skupiny objektii — vyberte vice objektl a v 1iSt€ napravo stisknéte
tlacitko Group selected objects @, , pro zruseni skupiny stisknéte tlacitko Ungroup

selected groups E  Timto zpusobem lze dale seskupovat skupiny do vétSich skupin.
Oznaceni jednotlivého objektu v ramci skupiny — podrzte <Ctrl> a kliknéte na
objekt, ktery se ma oznacit a je sou€asti skupiny. DrZzite-li zaroven jesté <Shift>, lze
oznacit vice objektii (v ramci skupiny 1 mimo ni). S témito objekty 1ze manipulovat
jednotliveé i kdyZ jsou soucésti skupiny aniz bysme museli skupinu zrusit.

8. Nastaveni barvy objektu


http://www.inkscape.org/

Vyberte objekt a v dolni Casti okna kliknéte na néktery z barevnych ¢tvereckli — dojde ke zméné
barvy vyplné. Drzite-1i zaroven <Shift> bude se ménit barva ¢ary ohranicujici objekt. Nechceme-li
zadnou vypli nebo zddnou ohranicujici ¢aru, klikneme na kiizek na zacatku barevné listy.

Pro sofistikovanéjsi vyplné a nastaveni typu Car oteviete kontextové menu objektu (pravym
tlacitkem mysi) a vyberte Fill and Stroke nebo pouzijte tlacitko % na pravé listé. Na pravé stran¢
okna lze provést napt nastaveni gradientové vyplné, prihlednost objektu (Opacity), rizné typy Car a
pod. Pod zalozkou Fill se nastavuji vlastnosti vypln¢€, pod Stroke Paint barva ohranicujici Cary a
pod Stroke Style typ Cary, jejich napojeni, zakonceni atd.

Chcete-li pouzit barvu, ktera je jiz u né€kterého objektu pouzita, kliknéte na tladitko Pick colors from
image # na levé 1ité a kliknéte na prislusny objekt (v misté, kde je pozadovana barva). Pro
nastaveni gradientdi pouzijte tladitko Create and Edit Gradients “sna levé list¢.

9. Kopirovani objekti
Oznacte objekty, které chcete kopirovat a stisknéte <Ctr[>+<C> a na novém misté <Ctrl>+<V>,
Objekt se zkopiruje na misto kde byl kurzor mysi.
Pomoci <Shift>+<Ctr[>+<V> lze kopirovat pouze vlastnosti objektu (barva atd.) na oznaceny
objekt (tvar a velikost zlistanou zachovany).

10. Zména poradi objekti v predo-zadnim sméru
Oznacte objekt(y), na pozici nejvice veptedu je posunete pomoci Menu: Object / Raise to Top (nebo
klavesou <Home>), na pozici nejvic dozadu vyberte v menu polozku Raise to Bottom (nebo
klavesu <End>). Chceme-li zménit pozici jen o jeden krok, pouzijeme polozky menu Raise a Lower
(nebo klavesy <PgUp> a <PgDown>).
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11. Zobrazeni mrizky
Pro pravidelngjsi umistovani objektl Ize zobrazi miizku pomoci Menu: View / Grid. Pti kresleni,
pfemistovani a zméné velikosti objektl se jejich okraje pfimykaji k miizce. Vlastnosti miizky lze
zmenit v okné Menu: File / Document Properties na zalozce Grids. Prichytavani objektd k bodim
miizky se ignoruje pokud pifi manipulaci s objektem drzime <Shift>.

12. Zaoblené okraje obdélnika
Oznacte obdélnik a kliknéte na kolec¢ko v jeho pravém hornim rohu a posuiite ho smérem dola.
Chovani zaobleni pti zméné velikosti objektu 1ze nastavit pomoci 4 tlacitek napravo na druhé horni
li§t€¢ (musime byt v rezimu oznacovani).

13. Kresleni kruZnic a elips
Kliknéte na tlagitko Create circles O'v levé ligté a nakreslete elipsu. Drzite-li <Ctr]> nakresli se
kruZnice nebo elipsa s pomérem stran 2:1, 3:1 atd. Dva malé ¢tverecky na obvodu kruZnice slouzi
pro nastaveni rozmérli, malé kolecko umoznuje vytvofit vyse¢ nebo use¢ (podle toho, jestli je
kurzor mysi uvniti kruhu nebo vné). Pii drzeni <Ctrl> se bude uhel ménit po 15 stupnich. Chceme-
li vysec/use¢ opét premeénit na celou kruznici drzime <Shift> a klikneme na malé kolecko.

14. Kresleni mnohouhelniki
Kliknéte na tlacitko Create stars and polygons ©rna levé 1ists. Na horni lists se nachazeji tlacitka

pro nastaveni vlastnosti téchto objekti. Stisknéte tlacitko Regular polygon D a nakreslete
mnohotihelnik. V horni li§t€ zméiite pocet vrcholti Corners na jinou hodnotu a opét nakreslete. Pro
zaobleni rohil nastavte parametr Rounded. Nastavenim hodnoty Randomized (v 1i§t€) 1ze dosahnout
nepravidelného rozlozeni vrcholl. Tyto vlastnosti lze aplikovat té€Z na objekty typu hvézda.

15. Kresleni ¢ar
Vyberte tlacitko Draw Bezier curves P na levé 1ists a v horni lists pak vyberte tlacitko Create a
sequence of straight line segments % a kreslete na sebe navazujici ¢ary postupnym klikanim,
kresleni zakoncite dvojkliknutim. Pro kresleni vyhradné kolmych a vodorovnych Car pouzijte
tlacitko Create a sequence of paraxial line segments ™ .
Pro zménu polohy bodti spojujicich &ary vyberte tlagitko Edit paths by nodes ™ v levé 1isté, kliknéte
na objekt. a taZzenim ctvereckll v rozich mysi zméiite jejich polohu.
Drzite-1i <Shift>, mizZete oznacit nékolik bodl spojujicich ¢ary a pak s nimi manipulovat najednou.



16. Kresleni textu

Vyberte tlacitko Create and edit text objects AI, kliknéte na plochu a napiste text. V druhé horni
li§t€ 1ze zméenit font, velikost pisma a dalsi vlastnosti. Kliknutim na text ho 1ze editovat. Jme-li vSak
v rezimu oznacovani, je potieba dvojkliknout.

17. Funkce Undo/Redo s
Nachazeji se v pravé listé nebo v Menu: Edit . =

18. UloZeni souboru obrazkem
Inkscape pouziva pro ukladani format SVG. Soubor ulozime Menu: File / Save (nebo Save As).
Soubory ve formatu SVG jsou vhodné pro vystaveni na web. Soubory lze také ukladat v dalSich
formatech PS a PDF (vhodné pro tisk), EPS(pro vkladani do LaTeX), WMF (vkladani do
dokumenttit MS/Open Office).

19. UloZeni rastrového obrazku
Vyberte Menu: File / Export Bitmap. Lze vybirat z riznych formatt, napt. PNG. V okné
specifikujeme oblast, ktera se ulozi do obrazku a dale velikost obrazku v pixelech.

20. Nacteni rastrového nebo vektorového obriazku do dokumentu
Vyberte Menu: File / Import a vyberte soubor s obrazkem. Obrazek 1ze oznacit (po piepnuti do
oznacovaciho rezimu) a premistit, kliknutim na rohy obrazku 1ze ménit jeho velikost (drzime-li
<Ctrl> zlstavaji zachovany pom¢éry stran).

Uloha 2:

V programu Inkscape vytvoite schéma, které bude pfiblizn€¢ odpovidat obrazku niZe. Jedna se o
schéma fungovani intracelularnich signalnich proteint fizenych fosforylaci (ptevzato z Alberts a
kol: Zaklady bunécné biologie, 2002, str. 492 obr. 15-13A).

Pozn: Zahnuté Sipky kreslete jako kruhovou/eliptickou tise¢ (viz. bod 13), Sipku na jejich konci nastavte pomoci jejich
parametrt (kontextové menu: Fill and Stroke, zalozka Stroke style, polozky Start Markers a End Markers).

Obrazek ulozte ve formatu SVG a PNG (600 DPI).
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