1D celularny automat

Jedno-dimenzionélny celuldrny automat pozostava z vektoru buniek a pravidiel
ktoré urcuju, ako sa bunky zmenia v dalSom kroku. Bunky nadobudaja dva
mozné stavy. 0-mftva bunka, 1-ziva bunka.

Pravidlo 110

Kazd4 bunka sa vyvija podla svojho stavu a stavu dvoch susednych buniek.
Napriklad bunka so stavom 1, ktora je obklopend dvoma dalsimi bunkami so
stavmi 1, zmeni v dalSom kroku sv6j stav na 0. Prva a poslednd bunka buda
maft vzdy stav 1.

Zoznam pravidiel
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Priklad vypoctu pre stav 11101

1. nastavime prva a poslednt bunku na 1

1 1 1 0 1

1 1

2. vypocitame novy stav pre bunku na pozicii 1 (¢islujeme od 0). Pouzijeme
pravidlo pre 111.
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3. vypocitame novy stav pre bunku na pozicii 2. Pouzijeme pravidlo pre 110.

o Napiste funkciu, ktord vykresli stav na prikazovy riadok. Stav 0 vykreslite
ako dve medzery a stav 1 vykreslite ako 2x plus ++. Napriklad stav [1,
0, 1] sa ma vykreslit na ++ ++.

def print_state(cells):
# TODO: <mplement

o Napiste funkciu, ktora bude brat pociatocny stav automatu a pocet krokov
a vrati list stavov automatu v krokoch 0 az n (pociatoény stav, stav
automatu v prvom kroku, v druhom kroku, ...).

def cellular_automaton(cells, n):
# TODO: <mplement automaton

o Vyskusajte vykreslit prvych 15 krokov pre pociato¢ny stav [0, 0, 0, O,
1, 1, 1, 0, 1, 1, 1, 0, 0, O, 0]. Mal by sa vam vypisat nasledujici
vystup.



Obr. 1: Ocakéavany vysledok
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