Vyuziti pocitacli ve vyuce matematiky

Zpracujte vlastni interaktivni materidl na dvé z nasledujicich témat (z kazdé skupiny jedno téma).
e Interaktivni material musi byt zpracovan samostatné.
e Software, ktery budete pouzivat je zcela na vas (Geogebra, Cabri, Kahoot,...).
e Pouziti materidlu musi pokryt cca 10-20 min. Ve cvi¢eni predvedete jeho pouZiti.

1. Konstrukce trojuhelnikd — Pytelova

2. Vlastnosti ¢tyfuhelnikd

3. Posunuti—Petrova

4. Otoceni—Trnka

5. Stejnolehlost — Naimanova

6. Mocnost bodu ke kruznici

7. Rezy na krychli, hranolu — Brtni¢kova

8. Rezy na jehlanu — Netrdovd

9. Prusecik pfimky s télesem a rovinou

10. Kolmost pfimek a rovin

1. Analytickd geometrie linearnich utvar( v roviné (v prostoru)
2. Obecné vlastnosti funkci — Naimanova

3. Kvadratickd funkce — Netrdova

4. Linedrnia linedrni lomena funkce

5. Exponencidlni a logaritmicka funkce — Brtnic¢kova
6. Goniometrické a cyklometrické funkce — Pytelova
7. Vysvétleni pojmu limita

8. Diferencidlni pocet, te¢na ke grafu funkce

9. Urcity integral a jeho aplikace — Trnka

10. Kuzelosecky — Petrova



