C2150: Zpracovani informaci a vizualizace v chemii
Program LaTeX

Zaklady prace s programem LaTeX

1. Jméno programu LaTeX se vyslovuje latech nebo lejtek.

2. Doporucena literatura:
Jifi Rybicka: LaTeX pro zacatecniky, 3. vydani, 2003, ISBN: 80-7302-049-1
3. Struktura dokumentu
\documentclass[volby] {styl} [datum vytvoreni]
preambule
\begin{document}
text dokumentu
\end{document}
Parametr styl definuje styl sazby, k dispozici jsou napf. styly article, report, book,
letter, slides.
Parametr volby je nepovinny a zménit vychozi nastaveni, napt. velikost pisma (10pt, 11pt,
12pt), velikost papiru (adpaper, abpaper, bSpaper, letter), pocet sloupct textu
(onecolumn, twocolumn), rosliSovani levych a pravych stranek (oneside, twoside) a dalsi.
Datum vytvoteni se uvadi ve formatu RRRR/MM/ DD.
Preambule oznacuje misto kam Ize vkladat globalni ptikazy, jejichz platnost se vztahuje se vztahuje
k celému textu (napf. nastaveni rozmérii stranky), slouzi téz pro ptidavani balickl (sady ptikazl).
Text dokumentu obsahuje vlastni text dokumentu a ptikazy LATEXu.

4. Komentaie
Komentéfe zacinaji znakem % a veskery text za nim aZ do konce fadku je komentar. Ma-li text
obsahovat znak %, musime jej zapsat \%.

5. Vytvoreni dokumentu
Pomoci vhodného editoru (napft. kate) vytvoite soubor pro LATEX obsahujici nize uvedeny ptiklad
v ramecku. Soubor uloZte s koncovkou .zex. Spust'te piikaz:
pdflatex jmeno_souboru.tex
V aktualni sloZce se vytvoii PDF soubor (s koncovkou .pdf), ktery 1ze zobrazit ptikazem:
okular jmeno_souboru.pdf
documentclass {report}

vvvvvv

usepackage[czech]{babel} % Balicek potiebny pro ceské popisky

begin{document}
Tady muize byt libovolny text.
end{document}

6. Nastaveni velikosti a typu pisma
Tucné pismo nastavime piikazem \textbf {text} (bfjako boldface), kurzivu pitikazem
\textit{text} (itjako italic).
W této vete bude \textbf{néco tucné} a néco jin¢ho zase \textit{kurzivou} \

Velikost pisma pro cely dokument je specifikovana na zac¢atku souboru v ptikazu
\documentclass volbou 10pt, 11pt nebo 12pt (pt=1/72 palce, tj. pfiblizné 0,352 mm).
Vychozi hodnota je 10 pt. V rdmci textu miizeme specifikovat pismo tiny (5pt), scriptsize (7pt),
footnotesize (8pt), small (9pt), normalsize (10pt), large (12pt), Large (14,4pt), LARGE (17,28pt),
huge (20.74pt), Huge (24.88pt).
asledujici text bude {\Large velkym pismem} a dalsi {\small malym pismem}|
7. Nastaveni barvy pisma
V sekci preambule specifikujeme balicek \usepackage{color} abarvu pisma nastavime




piikazem \textcolor{barva}, kde barva mize byt: white, black, red, green,
blue, cyan, magenta, yellow.
Nasledujici text bude \textcolor {red} {Eerveny} a tento jiZ ne|

8. Nezalomitelna mezera
Nezalomitelnou mezeru vytvotime tak, ze misto bézné mezery vlozime znak ~. V takovém piipadé
nikdy nedojde k zalomeni fadku na mist¢ takovéto mezery.

9. Clenéni textu
Text se zalamuje automaticky, chceme-li ptejit na novy fadek v daném misté€, pouzijeme \\.
Novy odstavec vytvoiime tak, ze text nového odstavee oddélime od piedchoziho textu prazdnym
fadkem.
Pro pfechod na novou stranku pouzijeme ptikaz \newpage.
Text ¢lenime na oddily (kapitoly, podkapitoly apod.), které byvaji zpravidla ¢islovany. Aby
dochazelo k automatickému cCislovani oddilu a také abychom mohli automaticky generovat oibsah,
pouzivame pro specifikaci nazvl oddilii ptikaz ve tvaru \hlavicka{ndzev kapitoly}, kde
hlavicka muze byt: part, chapter, section, subsection, subsubsection,
paragraph, subparagraph. Chceme-li aby néktery oddil nebyl ¢islovan, uvedeme za ndzvem
hlavi¢ky hvézdicku. Automaticky obsah se vygeneruje piikazem \tableofcontents (pro
vytvoreni obsahu je potfeba dokument prelozit dvakrat za sebou).
chapter{Uvod}
Zde muze byt né¢jaky uvodni text prvni kapitoly.
section {Prvni podkapitola}
Text prvni podkapitoly.
subsection*{Oddil 1}
Tento oddil nebude ¢islovany.
subsection*{Oddil 2}
A tento oddil také nebude Cislovany.

tableofcontents % Zde se vlozi obsah s ndzvy kapitol

10. Poznamka pod ¢arou
Automaticky ¢islovana poznamka se vloZzi piikazem \footnote. Chceme-li specifikovat vlastni ¢islo
poznamky, uvedeme ho za piikazem v hranatych zavorkach.
footnote {Toto je automaticky ¢islovana poznamka pod carou}
footnote[5]{Toto je poznamka pod Carou Cislo 5}

11. Odrazky, ¢islovani
Pro vytvafeni odstavcl s odraZkami pouzivame prostredi itemize, pro ¢islované odstavce
prostfedi enumerate.

begin {itemize} . -

item Prvni polozka e Prvni polozka

item Dvru }’1a P Ol?Zka e Druha polozka

item Tteti polozka

end {itemize} e Tteti polozka

begin {enumerate} 1. Prvni ¢islovana polozka
item Prvni ¢islovana polozka

item Druha ¢islovana polozka 2. Druha cislovana polozka
item Tteti ¢islovana polozka

end{enumerate} 3. Treti ¢islovana pOlOZkﬂ

12. Matematické vzorce
Pro zapis matematického vzorce uvnitt textu pouzivame prostfedi math, pro zapis matematického
vzorce na samostatném fadku pouzivame prosttedi displaymath.
Indexy zapisujeme pomoci * (horni) a _ (dolni), napt. 2”x H_20. Obsahuje-li index vic nez



jeden znak, ej tfeba ho uzavtit do slozenych zavorek: x"~ {2y }.

Vzorce se zapisuji pomoci matematické kurzivy, chceme-li aby bylo pouzito standardni pismu,
pouzijeme piikaz \mathrm{vzorec}, napf. \mathrm{H 20}.

Zlomek vytvoiime piikazem \frac{c¢itatel} {jmenovatel}, napft.
\frac{y+z/2}{y"2+1}.

Odmocniny se vytvari piikazem \sqrt{}

Symboly fecké abecedy zapiSeme piikazy \alpha, \Alpha, \beta, \Beta ...
Matematické symboly zapiSeme: \pm, \circ, \star, \times, \gets, \to, \cdot,
\sum, \prod...

begin {displaymath} y+2/2

cos(\theta) = \sqrt{\frac {y+z/2} {y"{2x}+1}} cos(f) = T

end {displaymath} y=r +
13. Tabulky

Tabulky lze vytvaret v prostiedi tabular. Zapisujeme ve tvaru:
\begin{tabular}{sloupce}

radek \\
dalsi radek \\

\end{tabular}
Parametr s1oupce se sklada z pismen urcujicich zarovnani sloupct (1 — doleva, r — doprava, ¢ —
centrovani, p- do odstavce o Sifce specifikované v {}) a znaku svislé ¢ary | pro umisténi svislych
car. Napt. \begin{tabular}{|lccr|p{5cm} |} specifikuje tabulku o péti sloupcich
(zarovannych doleva, doprostied, doprostied, doprava, do bloku o Sifce Scm), pted prvnim, pred
patym a za patym sloupcem budou svislé Cary.
Na jednotlivych fadcich odd€lujeme polozky znakem &, na konci fadku je \\. Pocet polozek na
fadku musi souhlasit s pismen v hlavicce tabulky.
Vodorovné ¢ary se vytvoii ptikazem \h1line, ¢aste¢na cara jen ptes nékteré sloupce piikazem
\cline{x-vy}.

begin {tabular} {|l|cr|}

hline

bf Potravina & \bf Cena & \bf MnoZstvi \
hline
Brambory & 12,50 & 3 kg \\

cline{2-3}
Salam & 15,80 & 325 g \\

Potravina | Cena Mnozstvi

Ananas & 230,50 & 2 kusy \\ Brambory | 12,50 3 kg
hline Salam 15,80 325 ¢

end {tabular} Ananas 230,50 2 kusy

Pro umisténi textu pres vice sloupcti pouzijeme ptikaz
\multicolumn{pocet}{zarovnani}{text}, kde pocet je ¢islo udavajici, pfes kolik
sloupcti chceme text umistit.

14. Vkladani obrazki
Vyzaduje ptidani balicku \usepackage {graphicx} do preambule. Obrazek se vklada
piikazem \includegraphics[volby] {cesta a ndzev souboru}. Mozné volby jsou
napf.: width=xx, height=xx, scale=xx.

includegraphics{obrazekl.png}

includegraphics[width=12cm] {/home/martinp/C2150/latex/obrazek1.png}
includegraphics[width=12cm, height=8cm]{obrazek2.png}
includegraphics[scale=2.5]{obrazek3.png}

15. Plovouci prostiedi
Plovouci prostiedi zajisti aby ptislusny objekt (obrazek, tabulka) byl na strance umistén vzdy
veelku, nesmi v ném nastat konec stranku. Tomu se pfizpusobi text, ktery objektu pfedchazi a v



piipadé potfeby se jeho ¢ast piesune na dalsi stranku.
Pouzivame prostiedi table pro tabulku vytvofenou pomoci tabbing a prostfedi figure pro
obrazek vytvoteny includegraphics.
Cislovany popisek obrazku nebo tabulky piidame piikazem \caption{text}.
Viz. ptiklad nize.
16. K¥rizové odkazy

Potiebujeme-li se v textu odkazat na tabulku nebo obrazek, umistime pod jejich \ caption piikaz
\label{identifik&tor} anamisté¢ kde se na n¢j v textu bude odkazovat vlozime
\ref{identifikéator}.
Cislo stranky, na které se nachazi piislusny \label 1ze vlozit pomoci \pageref{identifikator}. Po

ouziti vySe uvedenych ptikazi je tieba tfeba soubor pielozit dvakrat po sob¢.

begin{figure}[h] % Parametr h zajisti pfednostni vlozeni na misto zdrojového textu
includegraphics[width=12cm]{obrazek1.png}

caption{Popisek obrazku.}

label{chemicky vzorec}

end{figure}

Na obrazku \ref{chemicky vzorec} na strance \pageref{chemicky vzorec} jsou zobrazeny Ctyfi
chemické vzorce.

17. Citace a seznam literatury
Pro vytvofeni seznamu literatury pouzivame prostfedi thebibliography, polozky seznamu zacinaji
ptikazem \bibitem {identifik4tor}. Na literaturu se pak odkazujeme pomoci \cite {identifikator}.

Jak uvadi prof. Hooke v \cite{hook} i jeho némecky kolega Kreuz (viz \cite {kreuz, neumann}) je
cela situace dosud nejasna.

begin {thebibliography} {99}

bibitem {kreuz} Kreuz, K. H.: Mechanické vlastnosti plast. 1978

bibitem {hook} Hooke, C. J.: The Linear Presure. 1987

bibitem {neumann} Neumann, J.: Tlakovéa reverze v~kovovych materidlech. 1991
end {thebibliography}




