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Animace z Maplu



Animaci vytvǒŕıme v Maplu (nebo v jiném matematickém
programu) a ulož́ıme ji jako animovaný GIF.

> with(plots):

> animate(a*x^2, x=-2..2, a=-2..2);

Źıskaný GIF soubor p̌revedeme na PDF pomoćı programu
ImageMagick (na linuxu jednoduše p̌ŕıkazem
convert parabola.gif parabola.pdf. Vzniklý PDF soubor má
16 stránek (na každé stránce je jeden obrázek z animace).



Baĺıček animate

Animaci v PDF dokumentu vytvǒŕıme pomoćı baĺıčku animate.
Vlastńı vložeńı provedeme p̌ŕıkazem

\animategraphics[<options>]{<frame rate>}

{<file basename>}{<first>}{<last>}

tedy nap̌r. p̌ŕıkaz

\animategraphics{12}{parabola}{}{}

vytvǒŕı animace ze všech stránek souboru parabola.pdf, běž́ıćı
rychlost́ı 12 rámc̊u za sekundu.



Přehled nejdůležitěǰśıch voleb

I loop – animace se opakuje pǒrád dokola

I width=<width>, height=<height> – nastaveńı rozměr̊u,
pokud zadáme pouze jeden údaj, druhý se automaticky
dopoč́ıtá

I controls – vlož́ı tlač́ıtka ovládáńı animace

I buttonsize=<size> – nastav́ı výšku tlač́ıtek pro ovládáńı
animace. Implicitńı hodnota je 1.44em.

I buttonbg=<colour>, buttonfg=<colour> – měńı barvu
pozad́ı a pop̌red́ı ovládaćıch tlač́ıtek. Barvu specifikujeme
pomoćı pole č́ısel z intervalu od 0.0 do 1.0, jednotlivá č́ısla
oddělujeme pomoćı dvojtečky. Počet č́ısel určuje zvolený
barevný model: (1) – stupně šedi, (3) – RGB, (4) – CMYK.



I autoplay – animace startuje automaticky (bez nutnosti
kliknout myš́ı)

I autopause – p̌ri opuštěńı stránky je animace pozastavena

I autoresume – po zastaveńı animace automaticky startuje od
začátku

I palindrome – p̌rehrává se automaticky tam a zpět

I every – vezme pouze každý n-tý obrázek z posloupnosti
obrázk̊u

I step – animace se posouvá pouze na kliknut́ı



Př́ıklad z prvńı obrazovky

\begin{center}

\animategraphics[controls, loop, width=0.5\textwidth]

{12}{parabola}{1}{16}

\end{center}



Prosťred́ı animateinline

\begin{animateinline}[<options>]{<frame rate>}

... typeset material ...

\newframe[<frame rate>]

... typeset material ...

\newframe*[<frame rate>]

... typeset material ...

\newframe

\multiframe{<number of frames>}{[<variables>]}{

... repeated (parameterized) material ...

}

\end{animateinline}

I frame rate – počet rámc̊u za sekundu

I newframe – rozděluje obsah dvou po sobě jdoućıch rámc̊u

I newframe* – animace je pozastavena, pokračujeme

”
kliknut́ım“ myši



Inline animace – úvodńı p̌ŕıklad

\begin{animateinline}{1}

% jeden rámec za sekundu

rámec 1

\newframe

rámec 2

\newframe

rámec 3

\end{animateinline}



Animace s pausou

\begin{animateinline}{1}

rámec 1

\newframe

rámec 2

\newframe*

rámec 3

\newframe

rámec 4

\end{animateinline}



\begin{animateinline}{1}

\multiframe{10}{

iCount=1+1,

dLength=0cm+0.2cm

}{

\rule{\dLength}{1ex}

Frame~\iCount

}

\end{animateinline}



Ukázky použit́ı voleb – autoplay

\begin{animateinline}[autoplay]{1}

\multiframe{5}{iCount=1+1}{

Frame \iCount}

\end{animateinline}



Animace v Asymptote

Tento a daľśı p̌ŕıklady najdete na
http://asymptote.sourceforge.net/gallery/animations/.

http://asymptote.sourceforge.net/gallery/animations/


\begin{center}

\begin{asy}

import animate;

animation A=animation("movie1");

real h=2pi/10;

picture pic;

unitsize(pic,2cm);

for(int i=0; i < 10; ++i) {

draw(pic,expi(i*h)--expi((i+1)*h));

A.add(pic);

}

label(A.pdf("controls",delay=50,%

keep=!settings.inlinetex));

\end{asy}

\end{center}



Inline animace pomoćı Tikz



\begin{animateinline}[loop, poster = first,%

controls, palindrome]{25}

\whiledo{\them<100}{

\stepcounter{m}

\setcounter{c}{0}

%

\begin{tikzpicture}[rotate=90]

\draw[blue,thick] (0,0) circle (3cm);

% The polygons

\whiledo{\thec<\them}{

\pgfmathparse{\thec*(360.0/\them)}

\coordinate (initial) at (\pgfmathresult:3cm);

%

\pgfmathparse{(\thec+1)*(360.0/\them)}

\coordinate (final) at (\pgfmathresult:3cm);

%

\draw[red,thick] (initial) -- (final);

\draw[cyan,thin] (0,0) -- (initial);

\stepcounter{c}

}

\node[blue,above] at (0:3.125cm){$n = $\,\them};

\end{tikzpicture}



%

\ifthenelse{\them<100}{

\newframe

}{

\end{animateinline}\relax % BREAK

}

} % END \whiledo...

Do preambule nastaveńı č́ıtač̊u:

% Counters

\newcounter{m} % Number of sides of the polygon

\setcounter{m}{2}

\newcounter{c} % Internal Control Counter
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