Animace a 2D grafika
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Animace z Maplu
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Animaci vytvofime v Maplu (nebo v jiném matematickém
programu) a uloZime ji jako animovany GIF.

> with(plots):

> animate(a*x~2, x=-2..2, a=-2..2);
Ziskany GIF soubor pfevedeme na PDF pomoci programu
ImageMagick (na linuxu jednodu%e p¥ikazem
convert parabola.gif parabola.pdf. Vznikly PDF soubor ma
16 stranek (na kaZdé strance je jeden obrazek z animace).



Balicek animate

Animaci v PDF dokumentu vytvofime pomoci bali¢ku animate.
Vlastni vloZeni provedeme p¥ikazem

\animategraphics [<options>]{<frame rate>}
{<file basename>}{<first>}{<last>}

tedy nap¥. pfikaz
\animategraphics{12}{parabola}{}{}

vytvofi animace ze v8ech stranek souboru parabola.pdf, b&zici
rychlosti 12 ramci za sekundu.



Ptehled nejdilezitéjsich voleb

> loop — animace se opakuje porad dokola

» width=<width>, height=<height> — nastaveni rozméri,
pokud zaddme pouze jeden (daj, druhy se automaticky
dopotita

» controls — vloZi tladitka ovlddani animace

> buttonsize=<size> — nastavi vysku tladitek pro ovladani
animace. Implicitni hodnota je 1.44em.

> buttonbg=<colour>, buttonfg=<colour> — méni barvu
pozadi a poptedi ovlddacich tlacitek. Barvu specifikujeme
pomoci pole &isel z intervalu od 0.0 do 1.0, jednotliva &isla
oddélujeme pomoci dvojtec¢ky. Polet &isel uruje zvoleny
barevny model: (1) — stupné 3edi, (3) — RGB, (4) - CMYK.



autoplay — animace startuje automaticky (bez nutnosti
kliknout mys3i)

autopause — prfi opusténi stranky je animace pozastavena
autoresume — po zastaveni animace automaticky startuje od
zatatku

palindrome — prehrava se automaticky tam a zpét

every — vezme pouze kazdy n-ty obrdzek z posloupnosti
obrazki

step — animace se posouva pouze na kliknutf



Ptiklad z prvni obrazovky

\begin{center}

\animategraphics[controls, loop, width=0.5\textwidth]
{12}{parabola}{1}{16}

\end{center}



Prostfedi animateinline

\begin{animateinline} [<options>]{<frame rate>}
. typeset material

\newframe [<frame rate>]
. typeset material

\newframe* [<frame rate>]
. typeset material

\newframe

\multiframe{<number of frames>}{[<variables>]}{
. repeated (parameterized) material

}

\end{animateinline}

» frame rate — polet rdmcil za sekundu
» newframe — rozdéluje obsah dvou po sobé& jdoucich rdmci

» newframe* — animace je pozastavena, pokralujeme
HKliknutim® mysi



Inline animace — uvodni ptiklad

\begin{animateinline}{1}
% jeden ramec za sekundu
ramec 1

ramec 1 \newframe
ramec 2
\newframe
réamec 3
\end{animateinline}



Animace s pausou

ramec 1

\begin{animateinline}{1}
ramec 1

\newframe

ramec 2

\newframex*

réamec 3

\newframe

réamec 4
\end{animateinline}



Frame 1

\begin{animateinline}{1}
\multiframe{10}{
iCount=1+1,
dLength=0cm+0.2cm

H

\rule{\dLength}{lex}
Frame™\iCount

}

\end{animateinline}



Ukazky pouZiti voleb — autoplay

\begin{animateinline} [autoplay]l{1}
Frame 1 \multiframe{5}{iCount=1+1}{

Frame \iCount}

\end{animateinline}



Animace v Asymptote
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Tento a dalsi p¥iklady najdete na
http://asymptote.sourceforge.net/gallery/animations/.


http://asymptote.sourceforge.net/gallery/animations/

\begin{center}

\begin{asy}

import animate;

animation A=animation("moviel");
real h=2pi/10;

picture pic;

unitsize(pic,2cm);

for(int i=0; i < 10; ++i) {
draw(pic,expi(i*h)--expi((i+1)*h));
A.add(pic);

}

label (A.pdf ("controls",delay=50,%

keep=!settings.inlinetex));

\end{asy}

\end{center}



Inline animace pomoci Tikz
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\begin{animateinline}[loop, poster = first,%
controls, palindrome]{25}
\whiledo{\them<100}{

\stepcounter{m}

\setcounter{c}{0}

%

\begin{tikzpicture} [rotate=90]
\draw[blue,thick] (0,0) circle (3cm);

% The polygons

\whiledo{\thec<\them}{
\pgfmathparse{\thec*(360.0/\them)}
\coordinate (initial) at (\pgfmathresult:3cm);
%

\pgfmathparse{(\thec+1)*(360.0/\them)}
\coordinate (final) at (\pgfmathresult:3cm);
%

\draw[red,thick] (initial) -- (final);
\draw[cyan,thin] (0,0) -- (initial);
\stepcounter{c}

}

\node [blue,above] at (0:3.125cm){$n = $\,\them};
\end{tikzpicture}



b

\ifthenelse{\them<100}{

\newframe

H

\end{animateinline}\relax 7% BREAK
}

} % END \whiledo...

Do preambule nastaveni &itaé:

% Counters

\newcounter{m} % Number of sides of the polygon
\setcounter{m}{2}

\newcounter{c} % Internal Control Counter
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