Vyuziti pocitacli ve vyuce matematiky

Zpracujte vlastni interaktivni materidl na dvé z nasledujicich témat (z kazdé skupiny jedno téma).
e Interaktivni material musi byt zpracovdn samostatné.
e Software, ktery budete pouzivat je zcela na vas (Geogebra, Cabri, Kahoot,...).
e Pouziti materidlu musi pokryt cca 10-20 min. Ve cviceni pfedvedete jeho pouziti.

Konstrukce trojuhelnik(i - Rozehnal
Vlastnosti ¢tyfuhelnikd - PospiSilova
Obvodové a stfedové uhly v kruznici - Sablik
Otoceni - Harvankova
Osova soumérnost - Buchal
Posunuti - Konickova
Stejnolehlost - Taschova
Mocnost bodu ke kruznici
Rezy na krychli, hranolu - Trlifaj
. Rezy na jehlanu - Zemekova
. Prsecik primky s télesem a rovinou - Vyvodova
. Kolmost pfimek a rovin - Kuc¢erova
. Obvody a obsahy rovinnych Utvarud (odvozeni) - Vtipil
. Konstrukce kuzZelosecek - Rozsypalova
. Volné téma - Voracek
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Analyticka geometrie linearnich Utvartd v roviné (v prostoru) - PospiSilova
Obecné vlastnosti funkci - Taschova
Kvadraticka funkce - Zemekova
Linearni a linedrni lomena funkce - Harvankova
Exponenciadlni a logaritmicka funkce - Sablik
Goniometrické a cyklometrické funkce - Rozsypalova
Vysvétleni pojmu limita
Diferencidlni pocet, te¢na ke grafu funkce - Kucerova
Urdity integral a jeho aplikace - Koni¢kova

. Kuzelosecky v analytické geometrii - Buchal

. Tecny kuZelosecek - Vtipil

. Pravdépodobnost a statistika - Rozehnal

. Rovnice a nerovnice - Vyvodova

. Komplexni &isla - Trlifaj

. Volné téma - Voracek
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