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Vysledek by mohl vypadat néjak takto:

1. Zadani

Budete hledat mista, na kterych byste chtéli délat vyzkum (pozorovat, sbirat, lovit,
vzorkovat) organismy (kytky, zaby, kefe, ptaky, houby) z vasi diplomky (bakalarky,
disertace). Ve spolupraci se spravou CHKO (NP) mate najit takové Ctverce sitového
mapovani, ve kterych bude probihat vyzkum. Ctverc(i bude celkem 8, a to takovych,
které nejlépe vyhovuji ekologickym narokim vaseho druhu:

1. lesni porosty

2. blizko vody

3. suma teplot prfes 10°C

4. vyskyt symbiotického druhu



2. Vybrat zajmové VCHU
Jestd predtim ale vyberete VCHU, ve kterém bude Vas vyzkum probihat.

Analyzu provedete v VCHU, kde pievladaji jehli¢naté lesy a které je dostateéné
vysoko, zaroven vsak relativné ploché, bez velkych rozdild v nadmofské vySce. Tedy:

1. ma méné nez 10% listnatych lesU
2. ma méné nez 10% smiSenych lesu
3. primérna nadmofrska vyska je vyssi nez 600 m n. m., a zaroven rozdil nejvyssiho

v v

Prvni dvé podminky najdete v tabulce corineVCHU, potfebujete ji ovSem spojit s
tabulkou vrstvy VCHU (PTM na nazev vrstvy VCHU > Joins and Relates > Add Join
) Vyberte shodna pole v obou tabulkach a spojte tabulky.

V8imnéte si, ze nevznikla zadna nova tabulka (ani v Contens, ani na disku), pouze
mapovy projekt (*.aprx) nese informaci o spojeni téchto tabulek. Pokud se na tabulku
k vrstvé VCHU podivate v CataloguView, zobrazi se ve své plvodni podobé, tedy
bez pfipojené tabulky corineVCHU.

Nyni mate informace o landuse v jednotlivych VCHU, jsou ale ukryty za &iselné kody.
Najdéte na internetu legendu.

Jakmile znate kédy listnatych a smiSenych lest, muzete vybrat VCHU, ktera splfiuji
prvni dvé kritéria.
Kolik prvkl vrstvy VCHU jste vybrali?

Nyni potfebujete zjistit pro nadmorskou vysku prdmeér, mimimum a maximum pro
vSechna VCHU. Pouzijete vrstvu DEM. Funkci najdete zde: Geoprocessing >
Toolboxes > Spatial Analyst Tools > Zonal Statistics as Table.

Nyni mUzete pfipoijit tabulku k tabulce vrstvy VCHU (je to uz druhy Join k této vrstvé)
a provést finalni atributovy dotaz o listnatych a smiSenych lesich a nadmorské vySce.

Where  |311 ™| |is less than *| |10 il

And T ||313 ™| |is less than *| |10 il

And = | |vch_dem:MEAN ™ | |is greater than || 600 | X

And 7| [wch_dem:RANGE ™ | |is less than orequal = || 500 | X
+ Add Clause

Pro které CHKO tedy budete provadét analyzu?

Exportujte (PTM na nézev vrstvy > Data > Export Features) vybrané VCHU do
samostatné vrstvy, kterou vhodné pojmenujete.




3. Lesy

( Pro pfipomenuti:

1. lesni porosty

2. blizko vody

3. suma teplot pres 10°C

4. vyskyt symbiotického druhu )

Prvnim z kritérii jsou lesni porosty. Vami zkoumané organismy se vyskytuji
predevsSim v jehliCnatych a CasteCné take v listnatych a smiSenych lesich.
Pridejte si do vrstvu corine_ZV/_okoli a ofiznéte (Geoprocessing > Toolboxes >
Analysis Tools > Clip) ji obrysem exportovaného VCHU.

Uz vite, ktery kod znamena jaky typ landuse, pokud si to nepamatujete, vite kde to
hledat.

Zajimaiji vas vSechny lesni kategorie, tedy ty, jejichz trojciferny kéd zacina Cislici 3 —
neboli - polygony tfidy 3 (Forest and Semi-natural Areas). Protoze vrstva

corine_ZV _okoli ma jemnéjsi atributové ¢lenéni nez potifebujete, pouzijete funkci
(Toolbox > Data Management Tools > Generalization > Dissolve) a spojite polygony
podle vybraného pole (trida) v tabulce.

Podivejte se na vysledek. Kolik polygona vzniklo?
Funkce Dissolve spojuje podle atributu a to i prvky, které spolu nesousedi. Vznikaji

tak polygony slozené z nékolika ,ostravku“ — Multi-part Feature. V atributové tabulce
je vidét, ze fadku je podeziele malo. Mohli bychom pustit nastroj znovu (pomoci
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¢ Environments Use Tools~

History karty)
Geoprocessing

© Dissolve

The Pairwise Dissolve tool provides enhancet
performance.

Parameters Environments

k Input Features
k Qutput Feature Class
. AL
Dissolve Fields 45k

Statistics Fields
Field {F;} Statistic Type

Create multipart features

a zruSit v nastaveni Create Multipart Features. [ uspitines

pozn.: Pozor pfi opétovném pouZiti nastroje pomoci History, Output se prepiSe,
pokud nezménite jeho jméno nebo umisténi.

Ukazeme si jinou moznost a to v Editaci. Rozdélime vybrané Multi Part Features.
Rozdélit takové prvky Ize pomoci funkce Explode.
Zapneme editaci



Insert Analysis Wiew Edit

u T5 Mo Topology M
B—i Error Inspector
Manage Templates

Manage Edits

Edit Save Discard

Vybereme prvky, které cheme rozdélit:

B vcHu &5 corine_clip_Dissolve2 X

Field: F Add [ Calculate  Selection: [gg Select By Attributes @

OBJECTID* Shape* trida Shape_Length Shape_Area

1)1 Polygon 1 193698522748 23576506,387337
2 |2 Polygon 2 1073900,50538 345610507,520009
3 (3 Polygon 3 848780,186653 334847445998935
4 4 Polygon 5 35181,925199  5064004,821511

Click to add new row,

A pouzijeme Explode

Edit Imagery Share Help Table Feature Layer Labeling Data
ogy - | €% Status E 4 4 E Attributes # M
ector {9‘} Settings B;"— = x [:\'A [ Clear ﬁi U_u @ / I£ I:l
Snapping | Create Modify Delete = Select Split Divide Clip Explode Planarize Merge
emplates ¥ ¥ @0ZoomTo

5l Snapping Features = Selection [ Tools
Pocet prvkl se radikalné zmeéni.
Nyni potfebujete vytvofit samostatnou vrstvu lesu, mate dvé moznosti:

1. Vybrat lesy a exportovat je do samostatné vrstvy (tuto moznost pouZijete, pokud
vam zalezi na tom, aby puvodni vrstva zlstala zachovana), nesmite oviem byt v
rezimu editace

2. Smazat vSechny prvky, které nejsou les (vzhledem k tomu, ze vrstvu nebudete
dale potfebovat, mizete pouzit tuto druhou moznost). Je tfeba byt v rezimu editace
(coz jste), vybrat co chcete smazat a najit Delete nahore

Edit Imagery Share Help Table
gy = | Status B;L E‘ 4 x
a0 {?} Settings Snapping | Create Modify Delete
:mplates ¥
lal Snapping Features [F]

nebo v tabulce:

R VCHU £ corine_clip_dissolve X

Field: B Add [E] Calculate  Selection: CggSelect By Attributes &= Zoom To 52 Switch B Clear 3 Delete S Copy

Ukoncete editaci.



Néjak takto by mohl vypadat vysledek.

4. Vodni toky a vodni plochy

Organismy z vadeho vyzkumu Ziji blizko vody. Budete hledat mista blizko vodnich
tokl a vodnich ploch, pouzijete nastroj Buffer. Pfidejte si do ArcMapu vrstvu toky ZV
a prozkoumeijte jeji atributovou tabulku (jenen prvek je cely tok nebo jen ¢ast toku?)
Zajimavé pro vas bude pole STRAHLERZ2. Pofadi toku dle Strahlera uréuje pozici
useku toku v systému Fiéni sité.

Podle toho budete usuzovat na velikost vodniho toku a podle toho budete
konstruovat buffer (Cim vétsi tok, tim SirSi niva, okoli toku, vhodné pro vase
organismy)

Potfebuje si pfipravit tabulku tak, aby v ni bylo pole, které nese informaci o Sifce
bufferu. Pridate tedy do tabulky dalSi pole,

Field: 55 Add Selection: Cgg Select
FID  Sha| Add Field N
1 |0 | Paly Addanew field in this table. 0

2 |1 Paolyline 99 | 105640002700 | 1056400

pojmenujte ho néjak vhodné a urCete, Ze to bude Ciselné pole. Velikost by méla
pojmout udaj o Sifce bufferu, ktera bude maximalné ve stovkach metru (desetinna
mista nebudete potfebovat) a bude zaviset na poradi toku dle Strahlera.

Také v Toolboxu najdete nastroj na pfidani pole do tabulky. Vyhodou pouziti nastroje
z Toolboxu je moznost napovédy. Takze pokud vahate, jaky typ pole pouzit, nebo co
znamena Precision nebo Scale, pouZijte nastroj pro pfidani pole z Toolboxu.

Zkuste tedy vyhledat v Toolboxes ,Add Field®.



Geoprocessing v 8 X

G Add Field ®
@  This tool modifies the Input Table X
Parameters E Ciick for more help... i
¥ Input Table
¥ Field Name
Field Type
[ Long @32-bit integen) -]
Field Alias

[v] Field supports null values
[ Field is required

Field Domain

Do nového pole vypo itejte (PTM na nazev pole > Calculate Field)

T= Sort Ascending
Sort Descending

Custom Sort Ctrl+Shift+S

Hide Field

F2
[ Ereeze/Unfreeze Field
]

£ Calculate Field

I-JE Calculate Geometry Calculate Field
|_|_ Statistics Set the values of
— specifying a calct
B summarize any of the rows it
) currently selectec
| FléEI Figlds the selected rows
[F Delete
3 o

velikost bufferu, napf. tak aby nejvétsi useky toku mély buffer Siroky 200m a
nejmensi useky toku meély buffer Siroky 40m (takze muzete nasobit jiné pole, napfr.
STRAHLER2.

pozn.: Musime znovu zapnout editaci.

Insert Analysis Wiew Edit

u T5 Mo Topology M
g‘i Error Inspector
Manage Templates

Manage Edits

Edit Save Discard

Calculate Field ? X
©  This tool modifies the Input Tble x
Input Table &
toky 2V ~]
Field Name (Existing or New)
[ butr -
Expression Type
[Python 3 -]
Expression
Fields T Helpers T
TR D || as_integer_ratio) -
oo «capitalize()
‘D\'q .center()
o0 «conjugate()
Shape_Le 1 «count)
STRAHLERZ «decode])
bt denominator()
buff =

‘ESTRAHLERZE =40 ‘

Code Block

=
E3

Nyni uz mazete pouzit nastroj Buffer.



Geoprocessing
Find Tools
Favorites Toolboxes
3D Analyst Tools
4 EH Analysis Tools

7 Extract

[ 1)

[ 1

2 Overlay

[ 1

2 Pairwise Overlay

[ Y
[ 1L}

2 Proximity

“.. Buffer
Useky tokll na sebe t&sné& navazuji a pokud bychom nepouzili Dissolve Type volbu,
Buffery by se pfekryvaly a pokud bychom poté pocitali jejich plochu, nékteré ¢asti by
se pocitaly dvakrat.

Geoprocessing v =X

® Buffer &)

The Pairwise Buffer tocl provides enhanced functionality or

x
performance.

Parameters Environments

Input Featuras

toky 7V v v
Cutput Feature Class

ZV_toky_buffershp
Distance [value or figld] Field v
buff v
Side Type

Full v
End Type

Round v
Method

Planar v
Dissclve Type

Dissolve all output features into a single feature -

Vzniknou ovSem Multipart Features, ty uz umime rozdélit.

Nyni néco podobného, ale jednoduseji. Pro vodni plochy vytvorite buffer o konstantni
Sifce 150m. Pfidejte si vrstvu vodnich ploch vodni_plochy ZV a provedte jesté
jedenou Buffer.

(opét s volbou Dissolve Type tak, aby se pfipadné prekryvajici se buffery rozpustily
VvV sobé).

Takze opét muzeme poté rozdélit Multipart Features.

Jestli je misto v blizkosti vodniho toku nebo vodni plochy nebudeme rozliSovat.
Spojime obé vrstvy bufferd dohromady. Pouzijeme nastroj Update?

U vodnich tokd Sifku zanedbavame, u vodnich ploch bychom ale méli z vysledné
vrstvy odejmout i samotné vodni plochy, ve vodé vami studované organismy neziji.

Zkuste najit vhodny nastroj (inspiraci najdete v pfednasce nebo v Helpu kazdého
nastroje (napovéda: hledejte v Analysis Tools).



Néjak takto by mohl vypadat vysledek.

5. Suma teplot pres 10°C

Vami studované organismy ukazaly v minulych vyzkumech, Ze jejich vyskyt koreluje s
klimatickym ukazatelem Priimérna rocni suma pramérnych dennich teplot vzduchu
10°C a vice, Ziji v oblastech, kde hodnota tohoto ukazatele nepfesahuje 2050°C.

Dostali jste od znamého (ktery pracuje na CHMU) tabulku sumal0 s hodnotami pro
klimatické stanice v oblasti vasi CHKO, nevite ale, kde pfesné tyto stanice lezi. Chtéli
byste informace z tabulky dostat néjak do mapy a “roztahnout” pro celé uzemi
CHKO.

Proto jste si na internetu stahli mapu klimatickych stanic CHMU, je to ale jen obrazek,
potiebujete ji ,natahnout do GISu®, ,dostat do soufadnic“, Georeferencovat.
K tomu slouzi paleta nastrojua Georeferencing, pfidejte si ji do ArcMapu.

Map Insert Analysis View Edit Imagery
= B g

Georeference Raster  Function Change Classification Cle
Functions~ Editor Detection~ Wizard

Al e = Mo laam e I N ]

Je tfeba obrazek pridat do Mapy, zoomovat tak, abychom méli na obrazovce Cesko a
pomoci tlaCitka Fit to display dostaneme obrazek nahrubo do oblasti CR
t Georeference

te | ™ £5* Move 4h
4

RS Fit to =y Scale  de

Display (-) Rotate

Crarmara

A pomoci dvojic kontrolnich bodU

Georeference Map Insert Analysis View Edit Ir
T =+ M Fli -

= ove | Flip = r T
tto & Sy ARlEiiEEs © Auto Import Add Control

splay () Rotate Georeference Control Points  Points



na shodnych mistech (nejprve obrazku, ktery georeferencujeme, poté na vrstvé nebo
Basemap, které uz v soufadnicich je) vytvofime georeferencovany obrazek.

Obrazek se postupné rovna do spravné polohy.
Na konci je tfeba Georeferenci ulozit. Bud ke stavajicimu obrazku pfidame upmoci

Save informaci o soufadnicich, nebo pomoci Save As vytvazime uplné novy soubor
S obrazkem.

Nyni vytvofite novou bodovou vrstvu stanic, z nich pozdéji vytvofite Thiesenovy
polygony (spadové oblasti jednotlivych stanic).

Novy bodovy shapefile (zatim prazdny) vytvofite v CatalogPane (PTM na nazev
adresare > New > Shapefile). Bodovou vrstvu miizete vytvorit také jako Feature
Class uvniti Geodatabaze.

Cestu k soufadnému systému S-JTSK uz si jisté pamatujete, takZe jen pro jistotu:
Projected Coordinate System/National Grids/Europe/S-JTSK Krovak EastNorth.prj

Nova (zatim prazdna) bodova vrstva se pfidala do Mapy.
Zapnéte editaci:
‘rence Map Insert Analysis View Edit
m* 2, No Topology - | €% Status
Edit Discard P2 Error Inspector 18t Settings
’—T:I Manage Templates
Manage Edits =l

Budeme plnit prazdnou vrstvu bodovymi prvky.
V okné Create Features



Create Features 7 v B X

Y Search B~ ’-—I:I
Templates Favorites
Click here to see templa X
v corineVCHU
55 corineVCHU
¥ hrer
Edit Imagery Shar O hrer
s —i+ v klimstan
- + B =~
g Snapping | [Create Mo« @ klimstan
g -

[El Snapping Featur

vyberte bodovou vrstvu klimatickych stanic a dole nastroj Point.
Vytvoite 12 bodu pro 12 stanic. V atributové tabulce jim pfidejte ID podle tabulky
sumalo.

Pole ID se vytvofilo automaticky (ArcGIS pfedpoklada, Ze budete chtit mit alespon
jeden takovy atribut na rozliSeni prvka).
Pokud mame zapnutou editaci, mizeme hodnoty do pole ID psat pfimo v tabulce.

Toto pole bude slouZit jako kli¢ k propojeni (Join) tabulky bodové vrstvy stanic
(kterou jste vytvorili) a tabulky sumal0. UkoncCete editaci a spojte tabulky podle pole
ID (PTM > Joins And Relates > Add Join ).

Nyni mate bodovou vrstvu v€etné hodnoty poZzadovaného klimatického ukazatele,
muzete vytvofit Thiesenovy polygony, pfedstavuji spadové oblasti klimatickych stanic
(Toolbox > Analysis Tools > Proximity > Create Thiessen Polygons) —
nezapomernte vybrat moznost dat do vysledku v8echny atributy vstupni bodové vrstvy
(nejde nam jen o plochu vytvofenych polygona, ale také o vybér podle hodnoty
atributu sumalo0

Do vasi analyzy postoupi nejchladnéjsi ¢ast uzemi, tedy ty polygony, jejichz hodnota
je niz8i nez 2050°C, vyberte je a exportujte jako samostatnou vrstvu.

Vysledek by mohl vypadat néjak takto:

5. Vyskyt symbiotického druhu

Mate k dispozici excelovskou tabulku se soufadnicemi vyskytu symbiotického druhu.
Povrch denzity vyskytu téchto organisma bude dalSim vstupem do vasi analyzy.



Soufadnice jsou ve WGS84, budete z nich vytvaret bodovou vrstvu, ktera bude takeé
ve WGS84 a tu pak prevedete do S-JTSK.

Protoze budete pracovat v jiném soufadném systému nez jaky ma vase sou€asna
Mapa, pfidejte si novou Mapu (jen pro ucely vytvofeni bodové vrstvy ze soufadnic). |
textak, ktery ma strukturu tabulky, si mizete pfidat do Mapy.

Ulw| Vil

B Copy

X Remove
klir

Kklir Group
1] der E@ Open

Value '\q
]
_f
1 Standa

B o

= vd 2] New Report
B sul

Joins and Relates
= s

Display XY Data

Data Engineering Ctrl+Shift+D

Data Design >

Create Chart >

Geocode Table Display XY Data

Creates a point feature class based
on x,y values from the highlighted
tahble.

Pl | e m

Pouzijeme nastroj Display XY Data, ten ale potfebuje jedno Cislo pro soufadnici X (v
pfipadé WGS84 pro zemépisnou délku) a jedno €islo pro soufadnici Y (v pfipadé
WGS84 pro zemépisnou Sitku). Vy mate ale v tabulce textaku 6 sloupcu, soufadnice
jsou tedy ve formatu
Degrees Minutes Seconds. Zobrazit soufadnice Ize v riznych formatech (jako na
obrazku nize)
| Meters
Feet
US Feet

Decimal Degrees

Degrees Minutes Seconds
Degrees Decimal Minute
MGRS

US Mational Grid

U™

| Format Location Units

16°3'37"E49°39"12"N

ale pro pouziti nastroje Display XY Data potfebujeme Decimal Degrees.

To se da vyreSit v napf. excelu, my to zvladneme ale i pfimo v ArcGISu.

Musime se jen *.txt tabulku vyexportovat do *.dbf tabulky, se kterou uz mazeme
pracovat jako s atributovou tabulkou, i kdyz zatim k zadné vektorové vrstvé nepatfi.
Ale budeme moct napf. pfidat pole a néco do néj spocitat.

Tedy na textak PTM > Data > Export Table a vytvofime *dbf tabulku. Tu pfidame do
mapy a pomoci nistroje Add Filed pfidame dvé Ciselné pole pro vypoSet Xa Y
soufadnice. Pole musi mit alespon 5 desetinnych mist.

Samotny vypocet provedeme se zapnutou editaci takto:



Calculate Field ? X

This tool modifies the Input Table X
Input Table
symb_druh_dbf
Field Name (Existing or New)
¥ - |8
Expression Type
Python 3 v
Expression
Fields ? Helpers Y
oD “ | .as_integer_ratiof)
long_Deg .capitalize()
long_Min .«center()
long_Sec .«conjugate()
lat_Deg count()
lat_Min decode()
switch lat_Sec .denominator()
i -
2 49,65766 V=
4 48,75225 1at_Deg! + !lat_Min! / 68 + !lat_Sec! / 3688
49,74959
- Code Block
3 49,6766 =
=
9 49,63998 -
5 49,69776
2 4958013
3 49,74333
8 49,73084
9 49,56834
5 4962148
4 49,73225 v
1 49,74308 -
9 49,70486

Kdyz mame souradnici X a Y kazdou v jednom atributu, mizeme kone¢né pouzit
Display XY Data. Tady je dllezité vybrat spravna pole a spravny soufadny systém
(souradny systém, ve kterém mame Cisla v tabulce, nikoli soufadny systém, ve
kterém chceme pozdéji vrstvu dale pouzivat).

Display XY Data ? X

Parameters Environments

Input Table
symb_druh_dbf v

Qutput Feature Class
symb_druh_dbf_XYTableToPoint

X Field
x v | %
Y Field
¥ k]
Z Field
v | b
ot
Coordinate System
GCS_WGES_1984 v |

Nyni uz ze vzniklé bodové vrstvy (ktera je ve WGS84) vytvorfime kopii vrstvy (ta bude
v SJTSK). PouZijeme nastoj Project (Data Management Tools > Projections And
Transformations > Project ). Vzniklou bodovou vrstvu v SJITSK pak pfidame do
pavodni mapy se Zdarskymi vrchy.

Symbioticky druh byl nalezen jak v lesnich porostech, tak také mimo les, vas ale
zajima pouze les, vyberte tedy ty nalezy symbiotického druhu, které jsou v lese, pro



jistotu nevyberete ani nalezy symbiotického druhu na okraji lesa v Sifce 10m, kvuli
mozné chybé GPS mérfeni (Selection > Select By Location)

Map Insert Analysis Wiew Edit Imagery Share Help
- N - CIE] 4 @ Add Graphics Layer |-'\_1 |-'\._'1 |-'\_|_ f
! v ' MK KA LlJ i DD [-—— —E —L_l

Explore 7 “¥ Bookmarks Go Basemap Add Select Select By Select By
~ ~ To XY - Data~ ~  Attributes Location

Pokud mate vybrany lesni vyskyty, zmérite vybér na pfesné opacny, to znamena
prvky, které byly vybrany, vybrany nebudou, prvky, které vybrany nebyly, vybrany
budou (PTM na nazev vrstvy > Selection >Switch Selection). Nyni vybrané prvky,
tedy ty které lezi mimo les, smazte (budete potfebovat uvést vrstvu, pokud neni, do
rezimu editace). Smazte a ukoncete editaci.

Z vrstvy vyskytu symbiotického druhu vytvofite povrch Density, tedy rastr, jehoz
kazdy pixel nese informaci o poctu vyskytt ve svém okoli.

Nastroj Kernel Density najdete v (Toolbox > Spatial Analyst Tools > Density >
Kernel Density), population field nechte bez povSimnuti (pouzili bychom ho, pokud by
jednomu vyskytu odpovidalo napf. vice jedinca), Output cell size nechte
pfednastavenou, Search radius nastavte kolem 5000m.

Do vasi analyzy vstoupi pétina plochy, nejhustéji osidlena symbiotickym druhem,
klasifikujte tedy v Symbology vrstvu Density pomoci metody Quantile do 5 intervalu.



v v s

Quantil s vyjvysSimi hodnotami reklasifikujeme, ostatnim pixelim rastru pfifadime
hodnotu NoData.

Nyni pouZzijete Reklasifikaci rastru.

Najdéte si nastroj Reclassify v Toolboxu a pouzijte ho (postup je stejny jako pfi
pouhé symbolizaci s tim rozdilem, Ze vznikne nova vrstva s nové nastavenymi
hranicemi intervall. Nastavte si hranice intervalll pomoci metody Quantile (hledame
pétinu plochy s nejvyssi hustotou vyskytu symbiotického druhu) a do pole New
nakopirujte hodnotu NoData tak, aby vS8ude, kromé nejvyssiho Quantilu, byla
hodnota NoData. V nejvy$Sim Quantilu bude hodnota 1.

Geoprocessing v a X
®© Reclassify (&)
Parameters Environments
Input raster
| symb_KD v |
Reclass field
[vaLue | ¢
Reclassification
Reverse New Values
Start End Mew
o 0074894 NODATA
0,0748534 0,135991 MODATA
0,135991 0,204572 MNODATA
0,204572 0285779 MODATA
0,285779 0,502576 1
MNODATA NODATA NODATA
Classify Unique
Output raster
| Reclass_symb2 |
[l Change missing values to NoData

Vysledek bude vypadat tfeba néjak takto.

Je tfeba tento rastr jeSté prevést na vektor, abyste mohli provést finalni intersect 4
vektorl - 4 ekologickych podminek (Toolboxes > Conversion Tools > From Raster >
Raster to Polygon).



6. zavérecny Intersect

VSechny Ctyfi vase ekologické podminky maiji svou vlastni vrstvu (jen se ted vyznat
ve vS8ech téch vrstvach na disku). Pouze tam, kde jsou vSechny podminky spinény,
budete zkoumat. Vyzkum ale stoji penize a CHKO jich nema moc, a tak vyberete jen
8 mapovacich &tvercu s nejvyssim podilem plochy se ¢tyfmi spiInénymi podminkami.
Do zavérecného Intersectu tedy vstoupi 4 vrstvy mezivysledkd a k tomu vrstva
mapovacich ¢tvercl mapovaci_ctverce (pfidejte si ji do mapy)

Provedte finalni Intersect.

Vysledna vrstva nese v atributové tabulce razné reliktni informace, které uz nebudete
potfebovat, muzete je tedy smazat, kromé pole kvadrat a area (Toolbox > Data
Management Tools > Fields > Delete Fields).Kvadrat budete potfebovat kvuli
informaci o oznaceni kvadratu, do Area vypocitate nové rozlohy polygonu.

Pokud jste vysledek Intersectu ulozili do Geodatabaze jako Feature Class, pole

s aktualni rozlohou najdete vzdy na konci atributové tabulky. Pokud jste vysledek
Intersectu ulozili do slozky jako Shapefile, pamatujte, ze udaje v atributové tabulce o
rozloze nebo soufadnicich se neméni, i kdyZ se zméni rozloha nebo poloha prvku —
tato pole je tfeba pfepocitat ( v atributové tabulce PTM na nazev sloupce > Calculate
Geometry > Area). Je tfeba zapnout editaci.

Nyni mate v atributové tabulce nékolik stovek (tisic) zaznam a potfebujete plochu
jednotlivych ploSek secist. Budete tedy Sumarizovat. Pro kazdy jedineény zaznam v
poli kvadrat budete pocitat sumu v8ech ploch, které k tomuto kvadratu nalezi (PTM

N -‘7 Summary Statistics

Input Table

cllesy Intersact

@ Selected Featur
E

= Shape_Area Sum

A KVADRAT Case Field (~) ¥

37 6362-BDB KVADRAT
3% 6362-BDD
i7 6362-BDB
32 6362-BCA
32 6362-BCA
35 6362-BAB

36 6362-BAC

na nazev atributu > Sumarize ). - "~

Pozor na to, co je Statistic Fields a co Case Field (i téch muze byt vice a jejich
kombinaci vzniknou podminky pro sumovani).

Vznikne tabulka kde kazdy fadek je jeden kvadrat a rozloha vSech prvku finalniho
Intersectu.

Nyni uz staci jen sefadit zaznamy podle velikosti a mate 8 hledanych kvadratu.

Tuto sumarizacni tabulku mazete pfipojit k vrstvé &tvercu a podivat se, kde lezi 8
kvadratu, ve kterych bude probihat vas vyzkum.






