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Budete hledat zavislost poctu jedincli vaseho oblibeného zkoumaného druhu na
podilu lesnich porost( v okoli jejich vyskytu (resp. pripravovat podklady pro toto
hledani)

V terénu jste zaméfrili pomoci GPS mista pozorovani.

Data jste si z GPS stahli na pocitac a ulozili v souboru gps.txt. Mlzete si ho otevrit a
prohlédnout.

| z textového souboru lze vytvorit bodovou vrstvu, vlozZte si do ArcGIS Mapu a do ni
pridejte gps.txt a oteviete ho. Ma strukturu tabulky, zkuste tedy pouZzit funkci
(Display XY Data).

Prevedte z WGS84 do S-JTSK (Toolbox > Data Management Tools > Projections and
Transformations > Feature > Project) a pridejte do dalSiho nové oteviené Mapy.

PFidejte si z ArcGIS Online ortofoto od CUZK, abyste zkontrolovali, jestli jste data
z GPS poutili spravné.

Pro analyzu byste potfebovali polygonovou vrstvu lesnich porost(. Lesacké mapy
nejsou ale tak podrobné, nékteré mensi kousky lesa (rlizné remizky a vétrolamy) na
nich nenajdeme. ProtozZe ani Corine ani data z UHUL pro vas nejsou dostatecné
podrobna a jedna se o celkem malé Uzemi, rozhodli jste se si svoji mapu lesnich
porostl vytvorit sami vektorizaci ortofota.

Potfebujete vytvorit novy prazdny polygonovy shapefile, coZz provedete v Catalogu.

Drive, neZ zaCnete vektorizovat, je tfeba znat rozsah Uzemi, které vas zajima Je tfreba
védét, jak daleko saha definované okoli (buffer) kolem bodd.

Udélate kolem bod( buffer v nékolika Sitkach (s vedoucim prace jste se dohodli na 5,
10, 20, 50, 100 a 200 metrech). Nemusite délat kazdou Sirku zvlast, zkuste najit
vhodny nastroj. Pozor na volbu Dissolve Option:

Dissolve Option (Optional) x

Specifies whether buffers will be dissolved to resemble rings around the input
features,

* Men-overlapping (rings)—Buffers will be dissolved to resemble rings
around the input features that do not overlap (think of these as rings or
donuts around the input features), The smallest buffer will cover the
area of its input feature plus the buffer distance, and subsequent
buffers will be rings around the smallest buffer that do not cover the
area of the input feature or smaller buffers, All buffers of the same
distance will be dissolved inte a single feature. This is the default.
Overlapping (disks)—Buffers will not be dissolved. All buffer areas will
be maintained regardless of overlap. Each buffer will cover its input
feature plus the area of any smaller buffers,



Nejsirsi buffer vam definuje rozsah uzemi, které je tfeba vektorizovat. Hranici
SlouZi k tomu funkce Feature Envelope to Polygon. Tato funkce ale tvofi obalku
(obdélnik kolem feature) pro kazdy prvek, musite tedy nejdfiv pouzit funkci Dissolve a
vSechny prvky spojit do jednoho (je tfeba mit v atributové tabulce pole, kde budou
pro vSechny prvky stejne hdnoty).
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1.4.Vektorizace

Nyni se mlzZete pustit do vektorizace vymezeného Uzemi:
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Druhou mozZnosti je nastrojem Sptit ( Pane Modify Features) postupné krdjet plochu
vytvorenou nastrojem Feature Envelope to Polygon a mazat kousky, které nejsou les
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1.5.Intersect

Intersectem vrstvy buffer( a vrstvy les( vznikne vrstva, ktera bude mit v atributové
tabulce informace o obou vstupnich vrstvach. Zajima vas plocha jednotlivych buffer(
jednotlivych bod(, celkem tedy 20x6 udaju o plose lesa.

Pfesunete se do atributové tabulky. Plochy, které atributova tabulka zobrazuje se pfi
zméné tvaru prvku neaktualizuji, tzn. jsou to plochy, které mély jednotlivé prvky pred
intersectem — pamatujte, Ze Udaje v atributové tabulce o rozloze nebo souradnicich se



neméni, kdyZz se zméni rozloha nebo poloha prvku — tato pole je tfeba prepocitat (v
atributové tabulce PTM na ndazev sloupce > Calculate Geometry > Area).

Jind (jednodussi) moZnost je neulozit vysledek nastroje z toolboxu jako shapefile, ALE
jako FeatureClass do Geodatabdze. Tam bude mit stdle aktudlni pole se spravnou
rozlohou.

Nyni budete sumarizovat, tedy pocitat sumarni statistiky pro skupinu prvkl stejného
atributu, v tomto pfipadé prvku s jedinec¢nou lokalitou a zaroven Sitkou bufferu
(Toolboxes > Analysis Tools > Statistics > Summary Statistics). Statistics Field bude
plocha a jeji suma, Case Field bude kombinace dvou atributd, ID bodu a Sirky Bufferu.
Vysledna tabulka ukazuje plochu jedine¢nych kombinaci bodu a bufferu. Pokud by vas
zajimal podil plochy, pridejte do atributové tabulky dvé pole, do jednoho vypoctéte
celou plochu kruhu, do druhého pak podil.

Ke stejnému vysledku v prehlednéjsi podobé dojdete v excelu, kdyZ pouzijete funkci
kontingencni tabulka. Vyzkousejte, *.dbf tabulku, nalezici vrstvé intersectu (pokud je
ve formatu shapefile), Ize otevfit pfimo v excelu.

Tabulku s vysledky ve formatu *.xIs a obrazek vektorizovanych lesnich porost(
nahrajte do odevzdavarny na Isu.



Ze tfi rliznych DB jste ziskali soutadnice s nalezy ,vaseho” druhu. Potfebujete k nim
ziskat informace o Uhrnu srazek na jednotlivé ro¢ni obdobi (pracujete s hypotézou, ze
se v datech projevi kontinentalita polohy, hojnost druhu na lokalité by mohla
korelovat se vzdalenosti od oceanu - a tedy srazkovych uhrnech). Souradnice jsou
bohuzZel ve tfech rliznych soutadnych systémech.

V datech ke cviceni jsou tfi .xls soubory (snimky1, snimky2, snimky3). Odhadnéte

v jakém souradném systému jsou souradnice, vytvorte z nich tfi bodové vrstvy
(Display XY Data), vSechny prevedte na WGS84 (Toolbox > Data Management Tools >
Projections And Transformations > Project) a spojte dohromady do jedné vrstvy
(Toolbox > Data Management Tools > General > Merge). Kolik ma vysledna vrstva
bod(? Zkontrolujte, jestli viechny leii v CR (pomoci vrstvy hrcr_wgs).

Vzhledem k tomu, Ze ne viechny body leZi v CR, budeme potfebovat klimatickd data
pro okolni staty. K Tomu se hodi data Worldclim, najdéte je na internetu. Stahovat je
nemusite, mate je v datech ke cviceni (prec_16). Rastry reprezentuji mési¢ni uhrny
srazek, budete je muset poscitat po tfech mésicich (pouZzijte Spatial Analyst > Raster
Calculator a nebo Toolbox > Spatial Analyst Tools > Map Algebra > Single Output Map
Algebra)

Pro pfitazeni hodnot rastrd bodovym lokalitdm pouzijte funkci Sample (Toolbox >
Spatial Analyst Tools > Extraction > Sample)

Symbolizujte bodovou vrstvu podle ro¢niho uhrnu srazek (barva nebo tfeba velikost
symbolu) a odevzdejte jako obrazek do odevzddvarny na Isu.
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