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Prehled kurzu

@ 1. Co je cilem kurzu?

2. Jaka bude struktura kurzu?

Q4L

@ 3. Co se v kurzu nauéime?

©

~

4. Jak se budeme hodnotit?

5. Jak muzeme prispét k lepsi a zabavnegjSi vyuce?

Y,
s
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1. Cil kurzu

* NaucCit se atraktivneé vizualizovat vysledky, principy a myslenky
* Seznamit se se zasadami ucinného zobrazovani

 Ziskat prehled o soucasnych moznostech prezentovani
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2. Jaka bude struktura kurzu

AR RS

9 vyukovych lekci 4 samostatne projekty
teoreticky uvod, praktické ukazky tvorby aplikace ziskanych znalosti pri praktické vizualizaci
1.  DNA
3 vyukova videa > Gral
3. Experimentalni schéma
podrobné tutorialy s popisem 4 Graficky abstrakt
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3. Co se naucime

&R

* Vedecky ilustrovat — objevite umeni vedeckeé ilustrace,
od skicovani az po vytvareni prehlednych zobrazeni.

*Vizualizovat data — pochopite principy vizualizace dat,
naucCite se zobrazovat data jasne a poutave.

* Pouzivat software — ziskate praktické zkusenosti s programy
Inkscape, BioRender a PowerPoint.
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4. Jak se budeme hodnotit

* Prubezne resene samostatné projekty

* DNA, Grafy, Experimentalni schéma

 \Vzajemné samohodnoceni kolegy z kurzu — dulezita je vzajemna souhra.

« ZavereCcny samostatny projekt
 Graficky abstrakt — shrnuti vSeho, co se nau¢ime

« Hodnocen lektory kurzu
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5. Jak muzeme prispét k lepsi vyuce?

Pripojte se a bud’te soucasti — stante se soucCasti vyuky. Ptejte se a sdilejte své myslenky, budeme se ucit
navzajem.

Bud'te v pozitivni, bud’'te ohleduplni — Udrzujme pozitivni atmosféru. Se vzajemnym respektem budou to pujde
|épe.

Predbéhnéte ¢as — Odevzdavani v€as pomuze nam i kolegim a dostat rychlejSi zpétnou vazbu. Win-win!
Bud'te slySet — Mate napad, jak zlepSit hodiny? Sdilejte ho! Vase konstruktivni zpétna vazba pomuize nam vsem.
Technologie je pritel — Pouzivejme technologické aplikace a nastroje Al, aby u€eni bylo interaktivni a zabavné.
Stante se kapitanem svého vzdélavaciho plavidla — Ponofime se do ¢teni, prozkoumame nova témata a

vplujeme do prednasek s plnou parou pripravenosti a odhodlani.
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Sylabus prednasek a konzultaci |

1.

23. Unora: Uvod do svéta védecké ilustrace. Inkscape | Nastaveni a orientace v InkScape
1. brezna: llustrace jako védecky jazyk Vyznam ilustrace ve védecké publikaci. Inkscape II, vytvareni
zdkladnich tvart pomoci shape builder, pouziti pera pro vytvareni vlastnich tvarQ
8. brezna: Barvy jako nastroj zvyraznéni - strategie pouziti barev pro zvyrazneéni ilustrace. Inkscape
Il — nastaveni barev vyplné a obrysi. Tomas Brom

Samostatny projekt | — Dvousroubovice DNA.
15. brezna: Konzultace | online feseni konkrétnich problémd, otazky predem Ctirad, Tomas, Pavel

22. bfezna: Typografie v ilustraci Pouzivani fontu a textu. Pavel Veverka
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Sylabus prednasek a konzultaci Il

7. 5. dubna: Vizualizace dat - vytvareni graf(i, OriginLab, PowerPoint tipy a triky Martin Stojaspal

Samostatny projekt Il — Vytvoreni tfi typl nejbéznéjsich grafli - Samohodnoceni
8. 12. dubna: Konzultace Il pres Teams, reseni - konkrétni problémy, napsat otazky predem Ctirad Tomas Pavel
9. 19. dubna: Nastaveni rozmérl obrazka: 1/2 a rozméry podle sloupct textu

Vytvareni schémat a ndkres, vSe zacina tuzkou a papirem,

Biorender, inspirace - bezplatné, grafika placena.

Samostatny projekt lll — Experimentalni schéma - Samohodnoceni
10. 26. dubna: Konzultace Ill pres Teams, reseni - konkrétni problémy, napsat otazky pfedem Ctirad Tomas Pavel
11. 3. kvétna: Vypraveéni pribéhl - strategie a moznosti. Vyuziti Al pfi pfipravé ilustracnich obrazki Tomas a Pavel
12. 10. kvétna: Vytvareni grafického abstraktu —optimalni rozloZeni a barev prvk(, pouZiti Sipek a zoomu

Zavérecna konzultace pres Teams Ctirad Tomas Pavel

Zavérecny projekt — Graficky abstrakt — Hodnoceni lektory
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Co je vedecka ilustrace

Definice: Védecka ilustrace je zpusob komunikace slozitych konceptu a detaili pomoci
atraktivnich a snadno pochopitelnych obrazkda.

Role védce-umélce: Védecky ilustrator vytvari pfesné reprezentace predmeétu pomoci
technickych uméleckych a estetickych dovednosti a vedecky informovanych pozorovani.

Vyuziti: llustrace a modely poskytuji vizualni vysvetleni a zobrazeni, které pomahaji témata
pristupna a atraktivni pro publikum vSech urovni.

Rozmanitost: Predméty védeckého uméleckeho dila jsou velmi rozmanite, sahaji témer do vsech

oblasti védy, od mikrosveta po astrofyziku.

Veédecka ilustrace je umeéni ve sluzbach vedy.

https://fi.edu/en/blog/scientific-illustration-what-it
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https://fi.edu/en/blog/scientific-illustration-what-it

Dopad vedecke ilustrace

* Co rozhoduje o tom, jestli Ctenar precte nas Clanek?

1. Nazev c¢lanku
2. Abstrakt

3. Kvalita a atraktivita ilustraci a obrazku

» Védecka ilustrace je jednim z trojice hlavnich parametru rozhodujicich
0 uspesnosti = Ctivosti publikace.
https://www.nature.com/articles/d41586-020-02660-3
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Jak pozname dobry vedecky obrazek

* Dobry védecky obrazek Ize rozeznat podle nasledujicich kritérii:

* Presnost: Obrazek by mel presné a vérne reprezentovat védecky koncept nebo objekt.

* Informacni hodnota: Obrazek by mel poskytnout uzitecné a relevantni informace, které
pomahaji Ctenari [épe porozumeéet prezentovanému tématu.

* Srozumitelnost: Obrazek by mél byt snadno srozumitelny a meél by pomoci zjednodusit
slozité koncepty.

* Estetika: Obrazek by meél byt vizualneé pritazlivy a mél by prispivat k celkové prezentaci a
Citelnosti publikace.

* Reprodukovatelnost: Je dulezité uvést klicové informace o tom, jak byly obrazky vytvoreny,

napriklad znacku, model a objektiv mikroskopu, ktery obraz poridil.

https://www.nature.com/nature-index/news/three-ways-to-make-your-scientific-images-accurate-informative-accessible
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Vedecka ilustrace |
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Vedecka ilustrace li

How science works

"EXPLORATION !
AND
DISCOVERY
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BENEFITS ol
AND Ak
OUTCOMES FEEDBACK

https://undsci.berkeley.edu/science-flowchart

EXPLORATION
AND DISCOVERY

Personal motivation

Serendipity
Surprising observation

New technology
Practical problem

Curiosity

vV & e & =S

ng  Exploring the
piration s literature 4
e R 4

Interpreting data U
Supportive, contradictory, surprising
or inconclusive data may...

...inspire
revised
assumptions.

...support a
hypothesis.

Develop

Address
technology societal issues

oopai = ...‘;r;{;ire
2 revised/new
hypothesis. hypothesis.

Build Inform
knowledge

TESTING

Satisfy Solve everyday Coming up The
curiosity problems I D E AS o e"s'ggnsnfz A bulle&%

COMMUNITY
ANALYSIS AND
FEEDBACK

BENEFITS AND
OUTCOMES

llustrace ve védé — ILLUOL1 | LifeB — FGP — NCBR | SCI MUNI



Co prakticky potrebujeme pro tvorbu ilustrace

_|:|_ PocitacC — jakykoliv
0 Polohovaci zarizeni — mys 3-tlacitka, magic pad

&+ Software — Inkscape, MS Office
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Zdroje dalsi inspirace

GRAFICKy

Sciancs DESIGN
Graphics =——pRO=—

/ KAZDEHO|

(Pochopbe zikladiy o nouske se
aupiroval, ovlivroval o fascinoval

JEN CHRISTIANSEN

CATH CALDWELLOVA

UNIVERSUM

* Inkscape tutorials - DrawBioMed  Christopher Gutiérrez - Making Scientific Figures

* Inkscape tutorials - Logos by Nick

16 llustrace ve védé — ILLUOL | LifeB — FGP — NCBR | SCI MUNI


https://www.youtube.com/@DrawBioMed
https://www.youtube.com/@LogosByNick/videos
https://www.youtube.com/@GutierrezArtSci

PODEKOVANI ZA PODPORU

g ’ Narodni Financovano
.. 2y« plan Evropskou unii
MINISTERSTVO SKOLSTV/, \ obnovy NextGenerationEU
MLADEZE A TELOVYCHOVY
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