DIAGRAMY A SCHEMATA

llustrace ve vede

atraktivni a srozumitelné grafické zobrazovani ve vyzkumu a vzdélavani

ILLUO1

pro vyzkum

LifeB — Laborator interakce a funkce esencialnich Biomolekul Wl
S biomolekul

I\I Narodni centrum

FGP — Funkcni genomika a proteomika



Co je to diagram?

* Diagram je zjednodusSeny nakres nebo plan,
ktery znazoriuje vzhled, strukturu nebo fungovani néceho.

Vysvétluje funkce nebo usporadani systému, pfistroje,

procesu nebo myslenky.

« Pouziva se k ilustraci definice, tvrzeni nebo jako pomucka pfi dokazovani néjakého tvrzeni.
« Diagram je vizualni nastroj, ktery pomaha néco objasnit nebo lépe pochopit. Je uziteCny ve véde, a

vzdelavani, kde je treba jednoduse a srozumitelné sdélit slozité myslenky nebo procesy.

Priklady

 UCitel nakresli diagram, aby ukazal, jak krev proudi srdcem.
» VVedec prezentuje navrh noveho experimentu nebo pristroje.
* Trenér na tabuli kresli schéma nové hry.
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Typy diagramu

Vyvojovy diagram

Kruhovy diagram
Sitovy diagram

| |
| |
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Co je vyvojovy diagram?

Vyvojovy diagram je vizualni

Znazorneni procesu nebo algoritmu.

Sklada se z ruznych tvaru, Car a

Sipek, ktere ukazuji kroky a spojeni

procesu.

Vyvojove diagramy se pouzivaji
K analyze, navrhu, dokumentaci
nebo sprave procesu nebo
programul.
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Vyvojoveé diagramy pri vizualizaci ve vede

* \Vyvojove diagramy vizualizuji
vedecka data a schéema
procesu.

* Pridavani prehlednost a
jednoduchost slozitym
procesum.

« Zvysuji efektivitu komunikace
zjednodusenim zobrazeni

» ZvySuji rychlost pochopeni
zakladnich principu a mysSlenek.
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Vyvojove diagramy priklady

« ZObrazuje procesy, vyvoje nebo algoritmy.

* Fylogeneticke stromy — proces vyvoje
organismu

 Priprava vzorku — izolace DNA z biologickych
vzorku a tkani
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https://genome.cshlp.org/content/17/6/760/F1.expansion.html
https://www.genedirex.com/product/dual-genomic-dna-isolation-kit-tissue/

Kruhovy diagram

« Znazornuje proces, ve kterem se jednotlivé kroky nebo
prubéh udalosti opakuji a konec procesu prechazi
v zacCatek, coz z nej Cini opakujici se nekonecny cyklus.

* Popisuje opakujici se kroky nebo udalosti a jejich
posloupnosti a prubéhu.

The cell "double checks” the / 7
duplicated chromosomes for /' / 7
errof, making any needed Ay
repairs.

Priklady
 Faze meésice D S

' Each of the 46 ¢
chromosomes is |/
. / Cellular contents,
duplicated by the__.-" excluding the chmm:)somes,
/ are duplicated.

« Bunecny cyklus
* Chemické cykly vzniku a rozpadu molekul
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Sit'ovy diagram

*Vizualizace souvislosti a vztahu mezi jednotlivymi prvky.
* Napriklad pocitacova sit — vztah serveru a pracovnich stanic.

* Protein — protein interakce

 Sitovy diagram znazornuje zname a
predpokladané interakce mezi proteiny,
vCetné primych — fyzickych vazeb a
nepfimych - funkCnich asociaci.

Horokhovatskyi, Y., et al. 2018, Plos One, 13, €0202514.
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https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/30114243/#&gid=article-figures&pid=fig-5-uid-4

Diagramy ve vede a vyuce - tipy

» Diagramy pfi vizualizaci védeckych poznatku a vyuce zvySuiji
prehlednost, jednoduchost a efektivitu predavani poznatku.
* Prehlednost — logicky usporadat, nejvetsi prostor pro
Jednoduchost — vyuzivat ikony a zjednodusene symboly
 Efektivita predavani informace — pro vyznamne casti vyzivat

plne tvary s kontrastnimi sytymi barvami
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Prehlednost — slouceni podobnych kategorii

 Kolik barev je v panelu?
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Prehlednost — slouceni podobnych kategorii
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 Kolik barev je v panelu?
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12

Prehlednost — slouceni podobnych kategorii

How Capacity Limits of Attention Influence Information Visualization Effectiveness by Steve Haroz and David Whitney

 Kolik barev je v kazdém panelu?

 Jak dlouho potrebujeme k nalezeni kazde barvy?
* ProC seskupeni pomaha nalézt barvy v kratsi dobe?
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https://ieeexplore.ieee.org/document/6327245

Sipky — proé jsou dtlezité?

» Sipky v raznych formach obsahovala vice nez
polovina z 300 vedeckych ilustraci v 85 strankovem
sborniku Nature Methods.

- U&astnici, ktefi vidéli diagramy se Sipkami, zahrnuli

do svych popisu dvakrat vice funkénich informaci
nez ti, kteri videli diagramy bez Sipek.
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Sipky — praktické pouziti |

« Sipka znazorfiuje zménu stavu nebo pozice A > B
* Oblouk se Sipkou znazornuje rotaci

» Sipky maiji v riznych oborech riizny vyznam

d Promoter

— — _P»nmer O
Directionality } Activation / ;

Cleavage site

Wong, B. (2011) Arrows. Nature Methods, 8, 701-701.
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Sipky — praktické pouziti Il

* Tvar Sipek meéni vztahy a dynamiku procesu
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sxrorelalsi minim €= tempor erordatat MM o Nature Methods, 8, 701-701.

(a) Pouziti Sipek a Car jako spojovacich prvkd naznacuje urcity funkéni vztah. (b) Alternativy k Sipkam jako vedoucim
Ccaram. (c) Pfimérené velké Sipky jasné ukazuji smér, aniz by odvadély pozornost. (d) Uvéznény bily prostor v "otevienych"
Sipkach vytvafri optické klamy, které mohou pfitahovat nezadouci pozornost. (e) Volny prostor na konci Sipek usnadnuje
jejich odliSeni od ostatniho obsahu. (f) Orientace Sipek v podobnych smérech vytvafri pfirozeny vizualni tok. Rovné Sipky
predstavuji oddélené procesy, zahnuté krivky navozuji spojitost a navaznost.
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Sipky — praktické pouziti Ill

« Sipky udavaji smér pozorovani — podvédomé hledani stfedu

Sipky musi smerovat do presne definovaného stredu

Wong, B. (2011) Arrows. Nature Methods, 8, 701-701.
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Zveétseni neni Sipka

* Protoze Sipky znazornuji smer, nehodi se pro znazorneni zvetseni
oblasti nebo vyrezu.

* Pro zvetseni vyrezu je vhodné pouzit konturovacich spojujici
zaramovanou puvodni oblast a zvétSeného pohledu

-
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Pripadova studie |

* Na zacatku je vzdycky tuzka
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™ G ’ Janouskova, E., Necasova, I., Pavlouskova, J., Zimmermann, M., Hluchy, M., Marini, V.,
RO ST A 4R Novakova, M. and Hofr, C. (2015) Human Rapl modulates TRF2 attraction to telomeric DNA.
l T TR T [ O I g , Nucleic Acids Res, 43, 2691-2700.
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Pripadova studie I

* Kruhovy diagram jako schema vzniku komplexu

TPP1

/ allosterlcally w
activated

binding site

TIN2

TRF2

inactive
binding site

Janovic, T., Stojaspal, M., Veverka, P., Horakova, D. and Hofr, C. (2019) Human
Telomere Repeat Binding Factor TRF1 Replaces TRF2 Bound to Shelterin Core
Hub TIN2 when TPP1 Is Absent. Journal of molecular biology, 431, 3289-3301.
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Biorender — zdroj templatu a inspirace

www.bilorender.com
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http://www.biorender.com/

Samostatny projekt 3 — diagram

* \Vytvoreni vyvojového diagramu — flow chart

vybrat jednu z moznosti pro samostatny projekt
1. Kolobéh vody v prirode

2. \yvojova stadia motyla

3. Pracovni experimentalni postup

4. Volny vyber napf. podle vyuzitelnosti v ramci zavéreCné prace

* Podminky pri hodnoceni
* Minimalné 5 kroku, Sipek nebo stupriu
* Vyuzit ikony, textova pole, Sipky, ukazatele a symboly

« Bude hodnocena predevsim logicka navaznost a prehlednost
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Bioicons — volne dostupna vedecka grafika

. . _,V
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s
A 2487 icons @ CCO-CCbySA-MIT Licanse @ Viewsr by @simonduern

* A Extensions 8P OpenonGitHub B> Submit ilustrations
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Bioicons - high quality science illustrations
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https://bioicons.com/
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