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Cyklus metamorfézy motyla [DALL-E 3]
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Cyklus kolobehu vody [DALL-E 3]
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Proc€ jsou pribéhy dulezité?

Pribéhy jsou mocnym nastrojem, ktery nam umoznuje ucit se, rust a navazovat spojeni s druhymi.

» Zprostredkovavaji informace a znalosti

» Poutavy a zapamatovatelny zpUsob, jak pfedavat informace a znalosti z generace na generaci.
* VVzbuzuji emoce a buduji vztahy

» Lidé se snadnéji ztotoznuji s postavami a déjem pfibéhu, coz vede k prozivani emoci.
» Podporuji pochopeni a empatii

» Pomoci pfibéhld se mizeme vzit do kuze druhych, Iépe porozumét jejich mySlenkam, pocitim a rozvijet empatii.
» Motivuji a inspiruji

» Pfibéhy o hrdinech a jejich cestach nas mohou motivovat k dosazeni vlastnich cill a pfekonavani prekazek.
« Zabava a relaxace

» Vypravéni pfibéhu je zabavna a relaxacni aktivita, ktera nam umoznuje uniknout z reality.
« UCi a rozviji

» Pfibéhy nam pomahaji ucit se o svété, o sobé samych a o tom, jak komunikovat s ostatnimi.

o Kulturni dédictvi

» Prfibéhy hraji dulezitou roli v uchovavani a pfedavani kulturniho dédictvi z generace na generaci.
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5 tipu pro kvalitni emoc€ni design

1. Poznejte své publikum: Kiicem je pochopeni emoci, potfeb a motivaci vasich uZivatel(i. Provadéjte
pruzkumy, analyzujte data a vnimejte zpétnou vazbu.

2. Vytvorte pribéh: vypravsjte poutavy piib&h, se kterym se uZivatelé dokazi ztotoZnit a vyvola v nich emoce.
Vyuzijte vizualni prvky, copywriting a design k posileni sdéleni.

3. Vzbudte emoce: Vyuzijte barvy, typografii, animace a dalsi designové prvky k vyvolani pozadovanych emoci.

Napfiklad hrejivé barvy a zaoblené tvary vyvolavaji pocit pohodli, zatimco chladné barvy a ostré hrany vyvolavaji

pocit vzruseni.

4. Umoznéte uzivateli interakci: zapojte uzivatele do produktu a nechte je prozivat emoce aktivné. Vyuzijte

hry, kvizy, interaktivni prvky a dalSi nastroje.

S. Testujte a opakujte: Neustale testujte svuj design s cilovym publikem a sbirejte zpétnou vazbu. Analyzujte

vysledky a provadéjte upravy, abyste dosahli co nejlepSiho emocéniho dopadu.

Bonus: Budte autentiéti! Lidé dokazi rozpoznat falenost na mile daleko. Pokud chcete vyvolat skute€né emoce,

budte ve svém designu upfimni a transparentni.
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Vyuziti emoci v designu: Plutchikovo Kolo emoci

* Osm primarnich emoci, které
slouzi jako zaklad pro vsechny
ostatni

* Rozdéleni do Ctyr protikladnych eaeme
dvojic (Plutchik, 1991): "

* radost a smutek

« pfijeti a znechuceni
 strach a hnév

» pfekvapeni a oCekavani

Y . .
v submission
L1

- - -
rermorse disapprowval

3] llustrace ve védé — ILLUOL1 | LifeB — FGP — NCBR | SCI MUNI



Vyhody vypraveni pribéhu
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Vyhody vypraveni pribéhu

* Vkladani plazmidu do bakterialnich bunék — ,,heat-shock*

8 llustrace ve védé — ILLUOL1 | LifeB — FGP — NCBR | SCI MUNI



Vyhody vypraveni pribéhu
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Vyhody vypravéni pribéhu

* Gelova permeacni chromatografie

::1_1' YT ™
0o
looe
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Vyhody vypraveni pribéhu
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Vyhody vypravéni pribéhu

 Elektroforéza v polyakrylamidovem gelu (PAGE)
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Vyhody vypraveni pribéhu
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Typy pribéhu ve védé

* Analogie: Vysvetleni fungovani lidského srdce pomoci Cerpadla
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Typy pribéhu ve védé

* Vedecky narativ: Pribeh Marie Curie a objevu radioaktivity
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16

Moznosti vizualni komunikace

* llustrace: Obrazek znazornujici ruzné faze bunécného déleni
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Moznosti vizualni komunikace

* Infografika: Prehledna reprezentace slozitych nazvu
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https://thenounproject.com/

Moznosti vizualni komunikace

* Fotografie: Fotografie organismu
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Moznosti vizualni komunikace

Animace: Video simulace vesmirného Velkého tresku
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https://svs.gsfc.nasa.gov/12656

Strategie pro vypraveéni pribéehu — zargon

feseafch involyes
V\%\\ Sideli iy agneric
m-enswj (ecolds:

* Urychluje komunikaci v profesnim prostredi
wow'! (g

FASCINATING! f\‘v
- Pfiklady: ( %
* DNA: Deoxyribonukleova kyselina — Navod na stavbu organismu Scenist The PubliC

 Proteiny: Bilkoviny — Pracovnici v burice WHAT YOU THINK YO SOUND Like-

« Geny: Jednotky dedicnosti kodujici proteiny — Recepty na vyrobu 2
proteinu WaH p AH W4HV\JAH
 Jak vysvétlit téma vasi prace svym prarodi¢um? |
g

WHAT Yow ACTUALLY SOUND Like-
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Prakticke ukazky

A |
k‘)’ OpenAl ChatGPT: https://chat.openal.com/

g Microsoft Copilot: https://copilot.microsoft.com/
* Google Gemini: https://gemini.google.com/
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https://chat.openai.com/
https://copilot.microsoft.com/
https://gemini.google.com/

Co je dobreé vedet a brat v potaz

* Generativni Al byla trénovana na anglickeém datasetu
 LepSi je mluvit s ni anglicky (mensSi spotfeba tokenu)

* Prompt — prikaz uzivatele z
* Dobry prompt -> dobry vysledek
« Jak? Kratké a jasné veéty. KliCova slova. Pripadné specifikovat styl, format, cilovou skupinu,

délku...

 V dialogovém okné: enter = odeslani promptu, shift + enter = novy radek

« Kontextove okno — cely ,chat” s Al

= co si Al pamatuje z pfedchozich odpovéedi
* Token — jako platidlo v systéemech s decentralizovanou autonomii

za cast zpracovaneho promptu (obsahu)
* Prompt v angli¢tiné spotfebovava méné tokenu, nez prompt v ¢estiné

&
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Srovnani generativnich Al (kveten 2024)

Ma pristup

Kontextoveé Zvlada Zvlada K Umi spustit Je zdarma?
okno slov ~ soubory? obrazky? . kéd? '
Internetu?
(% cpra ~ 100 000 v v v v X
=
( 'o*.' GPT-3.5 ~ 300 X X X X v
2
: Jenom v
‘ ?
a Copilot ' premium v X X + premium
* Gemini ~ 75000 Goc_)gle Uz ne Omezeny | Omezeny v .
drive + premium

23 Martin Svoboda, https://aireaktor.ujep.cz llustrace ve védé — ILLUO1 | LifeB — FGP — NCBR | SCI MUNI



Copilot (Microsoft) v prohlizecCi Edge

hitps://copilot.microsoft.com/ pfihlasit se Skolnim uctem.
15 obrazku/den se Skolnim uctem, generuji se pres DALL-E 3, které je jinak placené

- Vy

Add DNA strands to the ladder.
% Copilot

I'll try to create that.

“Comparison of DNA structure with a ladder”
& Designer PouZiva technologii DALL'E 3

24 "Comparison of DNA structure with a ladder and DNA strands”
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https://copilot.microsoft.com/

Gemini (Google) — rovnou tri odpovedi

Prompt: kdo to byl lenik ve dvou vétach

e kdo to byl lenik ve dvou vétach

Skryt koncepty A o)

Koncept 2 Koncept 3

Lenik byl Slechtic vazany Lenik byl v historii Slechtic, Lenik byl slechtic vazany (&
lennimi vztahy ke svému ktery byl vazan lennimi lennimi vztahy ke svému

lennimu panu. Za vztahy ke svému lennimu lennimu panu. Za

propdjéeni léna (plda, panu. Za propljéeni léna, propujceni léna, kterym

* Lenik byl Slechtic vazany lennimi vztahy ke svému lennimu panu. Za prop(jceni léna
(pQda, urad, hodnost) musel slibit vérnost a plnit povinnosti (vojenska sluzba,
poplatky). Lenici tvofili zaklad feudalniho statu ve stfedovéké Evropé.

|
T

& @

1L

< &

LLL

Tl
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Al a jednoduché programovani

Prompt: napis jednoduchy skript v pythonu na generovani nazvu
dne v tydnu dle zadaneho data

&y Copilot
Jisté, zde je jednoduchy Python skript, ktery generuje nazev dne v tydnu na zakladé zadaného data: M S CO p | I Ot
Python (A

import datetime

def den v_tydnu(datum):
dny = ['Pond&li', 'Utery’, 'Stfeda’, "Ctvrtek', 'Patek’, 'Sobota’, 'MNed&le’]
datum = datetime.datetime.strptime(datum, '&d-Em-3%Y")
index_dne = datum.weekday()
return dny[index dne]

# Testovaci data
datum = "82-85-2824"
print{f'Den v tydnu pro {datum} je {den_v_ tydnu{datum)}.")

Kod vygenerovany Al Peclivé si je projdéte a pouzivejte. Dalsi informace v nejéastsjich dotazech.

Tento skript prevede zadané datum na objekt datetime , Zjisti index dne v tydnu pomoci metody weekday() a vrati odpovidajici nazev dne. Datum by
mélo byt ve formatu ‘dd-mm-yyyy'.
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Al a jednoduché programovani

* Skript v Pythonu pro generovani nazvu dne v tydne

Python G O O g I e
import datetime Gem I n I

def get den v_tydnu({datum) :

Funkce pro generovani ndzvu dne v tydne dle zadaného data.

Args:
datum: Objekt datetime.date reprezentujici zadané datum.

Returns:
Nazev dne v tydne v &estin& (napi. "pond&li", “utery”, ...).
den v_tydnu = datetime.date.weekday(datum)
nazvy_dnu = ["pond&li®, "lOtery", “"stfeda"™, “"Etvrtek", "patek", "sobotc
return nazvy dnu[den v _tydnu]

# Priklaod pouZiti

datum = datetime.date(2024, 5, 2) # Dnesni datum
nazev_dne = get den v_tydnu(datum)
print(nazev_dne) # Vystup: "tvrtek"

Pfi pouziti kodu bud'te obezretni. |_|:|

Vysvétleni:

1. Importovat knihovnu datetime: Tato knihovna je nezbytna pro praci s daty a
¢asem v Pythonu.
2. Definovat funkei get_den_v_tydnu(datum):

> Tato funkce pfijima objekt datetime.date jako argument.

27 llustrace ve védé — ILLUOL1 | LifeB — FGP — NCBR | SCI MUNI
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Al a jednoduché programovani

® ChatGPT

Jisté&, zde je jednoduchy skript v Pythonu, ktery generuje nazev dne v tydnu podle zadaného data:

O oo OpenAl
ChatGPT 3.5

(datum) :

datum.weekday ()

dny[denl

dnes = datetime.datetime.now()

, den_v_tydnu(dnes})

Tento skript nejprve importuje modul “datetime”, ktery umozfiuje manipulaci s daty a éasy. Poté

definuje funkci “den_v_tydnu’, ktera pfijima datum jako argument a vraci nazev dne v tydnu.

28 llustrace ve védé — ILLUOL1 | LifeB — FGP — NCBR | SCI MUNI
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Umela inteligence ve vyzkumu a vede
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ziti Al ve vyzkumu

Zotero Quillbot Elicit Scite Scispace Research Rabbit
Grammarly Lateral EvidenceHunt ChatDoc Litmaps
Jenni Mindgrasp Consensus Humata Searchsmart

Chatbots (>gpt-4,
Paperpal Scholarcy Claude, Gemini, R Discovery
Copilot)

Deepl write

Martin Svoboda, https://aireaktor.ujep.cz
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Vyuziti Al ve vyzkumu

* DeepL Write: kontrola a prepis textu https://www.deepl.com/write

* ResearchRabbit: ,Spotify for Papers” https://www.researchrabbit.ai/
* Na hledani ¢lanku

* Elicit: ,Analyze research papers at superhuman speed”
https://elicit.com/
« Zadam otazku a dostanu Ctyri Clanky s odpovedmi

e Scispace https://typeset.io/

* Na vysvétlovani ¢lankd béhem C&teni + na parafrazovani
*scite_ ,,Ask a question, get an answer backed by real research”

https://scite.al/

 Na kontrolu citaci ze ¢lanku
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Gemini a ne-generovani woke obrazku

G nakresli obrazek psa

Zobrazit koncepty v o)

"- Obrazky zatim vytvaret neumim, takze vam s timhle nepomdzu.

Nez to zakazali:
‘. <)

Sure, here is an illustration of a 1943 German

soldier: Sure, here is an image of an American woman:

Sure, here is an image of an Australian woman:

~—
-

A"
g

[
¥
J %
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Gemini a ne-generovani woke obrazku

° pro¢ vypnuli vyvojari tvoji schopnost generovat obrazky?

Zobrazit koncepty v o)

* Vyvojari mi vypnuli moznost generovat obrazky z nékolika divod:

» Kvalita: Generované obrazky ne vzdy splfiovaly pozadované standardy kvality.
Mohly byt rozmazané, nevyrazné, nebo neodpovidat zadanému popisu.

+ Bezpecnost: Existuje riziko, Ze by se generovani obrazkd mohlo zneuzit k
vytvareni skodliveho obsahu, jako jsou dezinformace, deepfakes, nebo nenavistné
projevy.

» Etika: Existuji etické otazky tykajici se generovani obrazk(, které zobrazuji osoby,

chranéné objekty, nebo obsah, ktery by mohl byt vniman jako urazlivy.

Vyvojafi aktivné pracuji na tom, aby v budoucnu zpfistupnili generovani obrazki s
témito vylepsenimi:

odpovidat zadanému popisu.
» ZvySena bezpecénost: Budou zavedeny bezpecnostni opatieni, kterd zabrani
zneuziti funkce k vytvareni skodlivého obsahu.

+ ZvySena eticka zodpovédnost: Budou definovany etické pokyny pro generovani
obrazkd(, aby se zabranilo zneuziti funkce.

V tuto chvili neni jasné, kdy bude funkce generovani obrazkd znovu zpfistupnéna.
Vyvojafi o tom informuji na webu Google Al.

Mezitim vam mohu nabidnout jiné funkce, jako je generovani textu, preklad jazykd,
psani kreativniho obsahu a zodpovidani otazek.
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Zdroje a dalsi inspirace

* OpenAl ChatGPT: https://chat.openai.com/
» Microsoft Copilot: https://copilot.microsoft.com/
» Google Gemini: https://gemini.google.com/

« Seznam dostupnych Al s komentarem:
https://vsechnoal.cz/#tools-list
https://www.futurepedia.io/

* Lidsky zpracovana Al témata: https://aireaktor.ujep.cz/
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