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Tak ted ted jsme zacali nahravat, takze vsechno by mélo byt v poradku a méli

bychom byt schopni se se nasledné jako podivat na to, co jsme, co jsme tady udélali.
[l ctirad Hofr zahsjil(a) prepis

% Ctirad Hofr 0:18
Tak ja vas tady vSechny vsechny vitam.
Je nas tady zatim zatim tucet, vCetné vcetné tfi lektord, mozna i 4. Lektor se bude
hlasit, takze uvidime, jak jak se nam to, jak se nam to podari.
Je to opravdu. Bude to ted” mezinarodni setkani, protoze ten dalsi elektro se bude
hlasit az ze slunné Italie, takZe na to se opravdu vsichni vSichni tésime.
A ja jsem hodné premyslel o tom, jak dnesni vlastné uvod do do pouziti a vyuzivani
védecké ilustrace koncipovat. A fikal jsem si, ze abyste si v co nejkratSim case odnesli
co nejvic informaci, tak se budeme ridit tim, kdo vlastné rozhoduje o tom, jestli ta
nase publikace a vibec, jestli nase prace.
Bude viditelna pro Sirokou, at” uz védeckou a nebo jakoukoliv verejnost, a to jsou
vétsinou editofri Casopist a abychom nemifili néjak nizko, tak jsem si vybral editory
Casopisu nature review, takze podivame se ted, jak vlastné by nas hodnotili a co nam,
co nam radi. Jsou to opravdu zkuseni profesionalové a.
Tady tato prednaska je vénovana vlastné vsem, kteri maji dlouhodobou zkuSenost s
tim, jak ma vypadat opravdu kvalitni kvalitni obrazek a véfim, ze si z toho hodné
odneseme. Takze ja s dovolenim spustim prezentaci.
Tak.
Tak spustim i sdileni.

Tak vidite prosim prezentaci?

Pva Pavel Veverka 2:34
Vidime.



% Ctirad Hofr 2:35
Vyborné skvély, takze.
A zkusim jestli?
Tak jak jak jsme si fikali, uz uz vlastné pri tom minulém setkani. llustrace by méla byt
vlastné predani informace do takové miry, ze ze by to mélo nahradit az 1000 slov.
Dokonce i nékteri klasici literatury uvadéji, Ze 1 obraz vyda az za za 1000 stranek.
Popisné popisné.
Knihy, takze kazdy si to kazdy si to mdzeme.
Rad svym zpUsobem. Kazdopadné ta ilustrace, aby byla opravdu Gcinng, tak je
potreba, abychom splnili zakladni pravidla.
Tim vyznamem védecké ilustrace je, ze by opravdu méla zaujmout, ale zaroven by
méla byt velmi popisna. Nasledné si taky rekneme, jaké jsou typy védecke ilustrace, i
kdyz to vSichni vime, ja se budu zamérovat na tipy, se kterymi tady zejména budeme
pracovat. Také si rekneme, jaké jsou hlavni parametry dobré ilustrace, AK tomu nam
pravé pomuzou profesionalové, ktefi se tim dnes a denné.
Zabyvaji.
A velmi, velmi zajimavé je a myslim si, ze kazdy kazdy z nas.
By se nad tim mél zamyslet.
Jestli je ten obrazek pravy nebo falesny, to vam vysvétlim, vysvétlim pozdéji. A na
zaver?
| kdyZ se snazime, co co nejvic informaci predat v tom obrazku, tak je potreba, aby ty
informace pokud mozno byly, byly usporadany tak, Ze ze jim umoznime, aby dychali
a abychom opravdu umoznili tomu tomu, kdo kdo sleduje. Ten obrazek bud’ ¢itatel a
nebo ten divak tak, aby si ty informace dokazal vstrebat.
Tak tim vyznamem védecké ilustrace téch vyznami je vic. Nejdfive si mizeme urcité
fict, Ze Ze ta ilustrace vlastné ilustruje nebo vizualizuje ty védecké vysledky a ten
veédecky text, takze tady mate pravé obrazek toho, jak jak vlastné?
Vznika napéti v nebo ja jak vlastné rozlozeni mraku a vibec naboji v mraku ovliviuje
to, jestli bude dochazet k desti nebo ne? A vibec se, jestli se bude, bude snézit a
nebo jestli bude prset.
takze tady si vSimnéte, ze opravdu nejvic nas zajimaji vlastné ty Sipky, které bud’
sméruji nahoru nebo nebo do strany. Ale vidite, ze opravdu ty Sipky vyrazné vedou

oko divaka a upozornuiji je vlastné na ty na ty nejdllezitéjsi casti ¢asti v tom v tom



obrazku.

Usnadnuje ten obrazek a ilustrace usnadnuje chapani dopadu vysledk( a hypotéz.
TakZe my vlastné ten obrazek vyuzivame k tomu, abychom.

Ukazali tém citateld dam, Ze ten nas vyzkum nejenom ze vede k néjakym vysledkdm,
ale Ze ten dopad téch vysledkd ten dopad téch vysledkl je mnohem vétsi.

Nasledné také se snazime, aby.

Abychom ty vysledky dali do kontextu s nécim, co uz je zname, tak to znamena, ze
napriklad v téch v téch zavérecnych schématech, schématech publikaci jsou nejenom
nase vysledky, ale jsou tam za inkorporovana také vysledky jinych autor( tak, aby
bylo vidét, ze ze, ze opravdu ty ty nase nové vysledky zapadaji do kontextu toho, co
uz je o daném tématu znamo. No a ted' ty, ilustrace by také mély slouzit k tomu.

A to uz je presah vlastné mezi védou a vzdélavanim. Mélo by to podnécovat nase
poznavani, takze sami vidite, Ze kdyz v néjaké prezentaci jsou obrazky, plsobi to na
vas mnohem lépe nez v pripadg, ze Ze ta prezentace je jenom samotny text.

Tak ted, kdyz se podivame na zakladni typy védecké ilustrace, tak vlastné data, ktera
my néjakym zplsobem zmérime, zobrazujeme do grafll a ta ty grafy reprezentuji
zobrazeni vztahl mezi proménnymi. Takze my vlastné jako ménime treba teplotu
nebo ménime PHA. Sledujeme jakou.

Jakou zménu praveé ta zména téch proménnych vyvolava?

Ty grafy mohou byt sloupcové spojeni cové a grafy rozptylu a to jsou grafy, které si
vlastné i vyzkousime. V ramci tohoto predmeétu vytvaret.

Fotografie jestlize obrazek je za 1000 slov, tak fotografie je vlastné zaznam realnych
vzorkd a nebo vysledkl experimentl a ta opravdu umoznuje divakovi a nebo tomu
Citateli byt vlastné u toho, kdyz se, kdyZ se néco stane, kdyz se néco déje, takze
fotografie jsou taky, urcité maji nezanedbatelnou roli fotografiemi se se v ramci
tohoto predmétu budem zabyvat pouze okrajové, ale zminime také napfriklad.

Jejich rozlideni tak, aby bylo dostate¢né pro pro publikace. Reknu to uz rovnou, at'si
opravdu odnesete co nejvic, takze to rozliseni by mélo byt 300 DPIA 300 DPIA takovy
standard pri tisku obrazkd Al pro dostatecné rozliseni pfi zobrazovani na obrazovce
300 DPI znamena 300 dot per inch, takze 300 tecek vlastné na palec.

Ktery je 250, teda 25,4 milimetrd.

Pak jsou to kresby a schémata a to je néco, ¢im se zejména tady budeme zabyvat ta
ty, tak ty kresby a schémata umoznuji ilustraci konceptl a procest a nebo také
strukturu molekul bunék a teoretickych model(. A my vlastné vyuzivame ilustraci

zejména pro zobrazovani molekul, které jsou vlastné treba i neznamé. Takze my si my



si je tou ilustraci pomahame.

Ze tu molekulu, ktera ktera je vlastné je$té viibec nepoznana, tak my si zobrazime
jako dejme tomu néjaky oval, nebo néjaka velikonocni kraslice. To bude tedka velmi
aktualni a snazime se, snazime se opravdu, i kdyz ten, i kdyZ nevime, jak ten protein
vypada, snazime se ho opravdu koncipovat do toho, co uz je znamo. A prave to
zobrazovani pomoci kreseb.

A schémat nam k tomu hodné pomaha.

No a pak jsou to diagramy, zejména vyvojové diagramy a diagramy jsou vyhodné
zejména v pripadé, kdy chceme zobrazit, jak vlastné ten experiment vypadal. Co bylo
na zacatku, jak jsme postupovali a také, abychom vlastné to, co to, jak jsme to délali,
abychom jednoduse a velmi rychle mohli predat nékomu dalSimu. Takze ty vyvojové
diagramy k tomu velmi dobre prispivaji.

Co se tyce toho, co by mélo byt jako parametrem té dobre navrzené ilustrace, tak.
Mélo by to byt ta ta ta ilustrace by méla byt pripravena tak, ze opravdu velmi dobre
klouzeme od 1 informace k 2 a opravdu ten tok informaci je je souvisi, takze nikde
pokud mozno se nezasekne, aby nedoslo praveé k preruseni toho vlastné naseho toku
myslenek a viibec predavani vlastné myslenek od toho autora tomu, kdo se na ten
obrazek diva.

Mélo by to byt stru¢né a jasné. Urcité se jste se setkali IS obrazky, které byly velmi
slozité a diky té slozitosti jste po dejme tomu po 5 sekundach od toho obrazku
odesli, protoze protoze vas to prosté nebavilo. A mozna ze vas to i bavilo, ale dosli
jste do té faze, ze ze jste se opravdu ztratili, takze je dllezité opravdu se snazit byt co
nejvic strucny a jasny.

Aby nedochazelo ke ztraté téch, co se budou ke ztraté pozornosti téch, co se budou
divat. A nase obrazky.

Popisky anotace | tady bych jenom velmi kratce rekl, ze popisky anotace by mély byt
dostatecné velké, jako je je velka tendence zacinajicich ilustrator( délat popisky malé
s tim, ze si to kazdy vlastné zvétsi, ale opravdu to mize byt vyznamné rusivé, kdyz pri
kazdém prosté v pfipadé néceho ze néjakého detailu si musite vzdycky.

Zoomovat a zvétsit si ten obrazek na obrazovce, no AV pripadé jako starsich, ktefi uz
maji horsi zrak jako ja, tak ti vSichni oceni to, kdyz ten text bude o malinko vétsi, tak,
ze bude velmi dobre Citelny i vlastné pri tom nejmensim zmenseni toho toho
obrazku.

Barvy znazornujici vztahy to je. To je Cast, ktera je velmi dllezita a to to to si vSimli uz

na té na tom 1 obrazku toho mraku. Takze vidite, ze kdyz ty Sipky maji jinou barvu,



tak vyrazné jako jednak ukazuji to, Ze ze jsou, Ze ze maji jiny vyznam a zaroven
ukazuji, ¢im ta barva je vlastné sytéjsi, tak tim je to vlastné dulezitéjsi obavach. Mluvit
dneska nebudu, protoze ty si nechame na pristé a ja bych vykradal téma.

Panu kolegu Tomasi bromovi, takZe toho si uzijete, uzijete pristé a urcité si myslim, ze
se, ze se 0 barvach hodné nového dozvite.

Pak by to mélo byt soulad a vzajemna shoda a tady je to mysleno tak, ze v pripadé,
Ze vytvorite tfeba soubor vice obrazkd, tak pokud mozno jestlize na 1. Obrazku
udélate protein, ktery bude modry, tak na tom dalSim obrazku, aby aby to Citatele
nebo toho pozorovatele nematlo, by mél byt ten obrazek zase modry. Takze to je ten
soulad a vzajemna shoda.

No a organizace polozek tak je se snazime, aby ty ty polozky, které jsou pokud
mozno podobné tak, aby byly koncipovany v 1. Casti obrazku a také, aby byly
koncipovany tak, ze ze ze jim odpovida Il ten tvar.

Dusledna konzistence, to je jasné, ze bychom opravdu dejme tomu, Ze ze treba
budeme mit vic publikaci. A kdyZ nahodou nékdo bude prochéazet na nasich vic
publikaci a pokazdé budeme ukazovat ty proteiny, nebo ty ty nasi, ty nase objekty
vyzkumu ze stejnym se stejnym typem zobrazovani, tak bude to pro ného mnohem
jednodussi, opravdu co nejdrive ziskat vlastné.

Err nahled do do néceho nového co co jsme, co jsme o téch o téch objektech je,
kterymi o které on uz zna z nasich predchozich publikacich, co jsme o nich zjistili?
Pak ucinné zobrazovani. K tomu si k tomu si fekneme néco néco dalsiho.

No a.

Méli bychom se vzdycky ptat sami sebe.

Jaké jsou zakladni prvky, které chceme vlastné na tom obrazku mit? Co je dllezité
pro to, abychom vlastné vypravéli ten ten pribéh téch na téch nasich dat a nebo ten
pribéh, ktery chceme predat predat tomu?

Tomu, kdo se na nas obrazek bude divat. Otazka, jestli néco néco nechybi. K tomu
nam vyborné mizou pomoct nejenom jako, Ze se budeme ptat sami sebe, ale
vyborné nam k tomu mazou pomoct kolegové. Idealni je vybrat si néjakého kolegu
kolegyni, ktefi jsou mimo mimo vas obor a oni velmi rychle zjisti jako.

Co na tom obrazku chybi jak?

Jaka cast dalsi, kterou na kterou viz to treba zapomnéli, protoze vy se ji vy se ji
vénujete kazdy den a je to pro vas automaticky mozek to automaticky vnima tak, jaka
cast toho obrazku chybi nékomu, kdo je treba mimo obor, protoze v pripadé, ze

budete opravdu posilat obrazky do multioborovych casopisU, tak tam je velmi



dilezité, aby ty obrazky byly pokud mozno samonosné a bylo mozné, aby lidé z
rlznych obord jim rozuméli.

Urcité se snazime také vyhnout tomu, aby obrazky nebyly preplnéné.

Je velmi jednoduché pravé pomoci téch editor(, které mame k dispozici odstranit
urcitou cast.

Véci, které mame cast objektu z toho obrazku a zase se podivat, jestli nahodou tim
zobrazenim jednak nepfistupujeme k tomu, Ze to bude, Ze to bude jednodussi ten
obrazek. A protoze bude stru¢néjsi a zaroven, Ze ta, ze to hlavni poslani, to ta hlavni
informace zUstava.

To to souvisi s tim, aby se néco neopakovalo zbytecné. Mlze se stat, ze v 1. Obrazku
vysvétlujete, jak jste, co je vlastné funkci dané dané molekuly, treba nebo co je funkci
daného organu AV. Dalsim obrazku byste to chtéli zobrazovat. Také je to zbytecné,
protoze v pripadé, ze nékdo Cte opravdu celou publikaci, tak by to mélo byt. Mélo
byt jasné.

Otéazka také, kterad by méla byt dilezita je, jestli ndhodou neni néco zbytecna
dekorace zbytecnou dekoraci mlize byt napriklad, Ze Ze ze budeme velmi detailné
ukazovat, jak vypada povrch bunky, i kdyz ve skutecnosti nam jde jenom o to, jestli
néco prochéazi vlastné membranou, nebo ne. Takze tam nam opravdu staci prirez
prirez.

S tou membranou a nemusime se vibec zabyvat tim, jestli na povrchu mame néjakeé
polysacharidy nebo oligosacharidy, nebo ne?

No a tady tyto a hodné hodné dalSich vlastné rad, které tady budu zobrazovat, jsou
pravé z dokumentu, ktery je volné pristupny a je to dokument, ktery je vlastné
voditkem pro autory, ktefi budou publikovat své své vysledky v opravdu v 1 z
nejctenéjsich.

Casopisd.

TakZe ja se postupné budu vyjadrovat k jednotlivym castem kromé kromé barev.
Takze méli bychom pouzivat ten logicky tok informaci shora dold a zleva doprava.
TakZe opravdu toto velmi dobre funguje a nakonec tohoto slidu si udélame test, kam
se podivate nejdriv na tom obrazku, ktery budu ukazovat? TakZe nejprve se opravdu
mimodék divame na levy horni roh obrazku, coz je obvykle nejlepsi vychozi bod pro
tok informaci.

MUze to byt jiné u narodq, které, které pisi, tfeba ne zleva doprava, ale zprava doleva,
ale i tyto narody musi Cist Casto anglickou literaturu All. Ten i ten IU téchto narodu je

je. Ten je ten navyk viceméné viceméné shodny.



Pokud nemusite opravdu zbytecné neusporada, davejte sviij obrazek do néjakého
kruhového schématu. Kruh je velmi dobre vniman lidskym okem, protoze tam nejsou
zadné, nejsou tam zadné ostré hrany, vSechno je zaoblené, ale v pfipadé, ze ze
budeme mit néjaké kruhové rozlozeni.

Takto kruhové rozlozeni roztristi nasi pozornost a narusi prave to sledovani z toho
levého levého horniho rohu, bud doll nebo nebo doprava. Ja to ukazuju zrcadlove,
nebojte se.

TakZe jsou urcité vyjimky, napriklad kdyz chceme zobrazit bunécny cyklus, tak tam asi
v pfipadé, Ze zobrazujeme jakykoliv cyklus, tak dava smysl to udélat opravdu do
kruhu a dalSim dalsSim moznosti je také pavouci diagram.

S pavoucim diagramem ja jsem se setkal asi asi nejvic, kdyz jsem se dival, které zimni
nebo letni pneumatiky jsou nejvhodnéjsi pro muj viiz a tam na tom pavoucim
diagramu. Je to tak, ze Ze je vzdycky jako relativné dost parametr(i ukazanych vlastné
v kruhu a potom jak moc ten parametr je dulezity. Tam se nam ta pavucinka vlastné
stahuje a nebo prodluzuje v okoli téch téch dalSich je v okoli.

Pravé téch téch dllezitych parametrd. Ja jsem ho schvalné tady neukazoval, at’si at’si
tam, at"si ten pavouci diagram najdete sami a véfim. Vérim, Ze to to objevovani je
také soucasti soucasti vzdélavani.

No a ted, kdyZ se podivame, kdyZ jsem ja ted zobrazil vlastné ten ten obrazek, tak
tak vidite, Ze Ze, Ze nejdriv se divame tady tady do té Casti jako ja zkusim spustit tady
vlastné ten.

To laserové ukazovatko, tak nejdriv se divame sem, jo opravdu nejdriv se divame
sem, i kdyz vlastné tady neni nic dulezitého a teprve potom nam nam sklouzava
vlastné ten pohled na tu na tu spodni ¢ast a pak pak se divame doprava, kdy kdy uz
se mUzeme, mUzZeme vice vice zamérovat na ty. Na ty dalsi casti, které jsou tady, uz
je, jak je krasné vidét znazornénych sytou barvou.

Tak.

Takze.

Nyni bych prisel k tomu pojmu strucnost a jasnost, tak tady budou vlastné to, co to,
co bychom ceho, bychom se méli vyvarovat je, Ze bychom méli mit nadbytecné
informace a.

Abychom také ilustrovali pouze zvyraznéni dulezitych bodd obrazk( urcité neni
potreba néjakym zplsobem zvyraznovat body obrazku, kdyz staci jenom jenom to,
Ze ostatni véci vymazeme jo, takZe opravdu se nebojte, nebojte se odstranovat véci,

které jsou tam zbytecCné. Je asi hloupost, abychom abychom.



Ukazovali, Zze Ze DNA na DNA se vaze néjaky protein a abychom ukazovali, Ze ze DNA
je vlastné DNA, je, ze DNS je je vlastné namotana do histon( a ty history potom
jenom o interakci ja toho naseho proteinu s velmi malou casti té DNA je zbytecné
tam opravdu néco dalsiho a dalSiho takhle takhle ukazovat.

Vyhnéte se daviim, to znamena preplnénym obrazkim, bude to zietelnéjsi a
neztratite. Neztratite ty svoje pozorovatele a ty ty svoje vlastné obdivovatele jo v
pripadé, ze bude opravdu obrazek, ktery nékoho zaujme, tak sklidite velky obdiv i
bez toho, abyste, abyste byli zrovna u toho a néjakym zptisobem vlastné vypravéli
ten svij pribéh, protoze ten pribéh vy vlastné budete vypravét i presto, ze u toho
nebudete. A ten obrazek?

To udéla za vas?

Neopakujte se.

Neméli, neméli bychom zbytecné vlastné zahlcovat ty, co se divaji na na nase obrazky
premirou informaci.

AB.

A tady jenom prakticky, Ze ten obrazek by nemél obsahovat vic nez 6 panell. To si
muzete vyzkouset pravé v inkscapu, kdyz si rozdélite stranku a rozdélite si je na 6
paneld, je to jesté celkem oku lahodici, ale v pripadé, Ze tam bude 8 panelll prosté a
10 12 uz opravdu nevite, kam se mate divat.

Tak co se tyce popiskl anotace.

Ze mame znadi dikladné jasné prvky obrazkd, to je jasné. Je dulezity. Taky prakticky
je jakoze ta ta velikost téch bod by méla byt jak jsem. Jak jsem fikal predtim 7 az 8
tak, aby byl ten veskery text tucny, ten pan panovec, ktery veskery ten text Citelny a je
pod je zbytecné, abychom je zbytecné, abychom pouzivali.

Treba kurzivu nebo néco podobného, o tom se zase budete bavit s Pavlem veverkou,
co se tyce typografie.

Jenom jenom opravdu zakladni informace, Ze ta velikost toho textu by méla byt vetsi
nez 8 a staci pouzivat bud normalni text a nebo tucny text.

Také nepouzivejte prilis mnoho zkratek myslete na nékoho, kdo neni z oboru a chtél
by si precist vas clanek.

Tady je ta o té kurzivé a ani ani tu velikost pisma nebo ménite v ramci toho
zobrazovani, tfeba jestli ma néco vétsi, je néco dlezitéjsiho, nebo nebo méné
dalezitého a.

To je vlastné tady k tém popisovacim vsechno, co se tyce toho souladu a vzajemné



shody v organizaci, tak méli bychom mit konzistentni zejména mezi obrazky, takze ty
barvy, tvary a orientace a fazeni by mély byt shodné. A jestlize usporadavame
informace néjaké vétsi vétsi mnozstvi informaci, snazme se vzdycky udélat ty polozky
do 5 bodu. V tom se opravdu dobre dobre orientujeme. Vétsi pocet bodu uz.

To spise prispiva k tomu, Ze Ze ztracime zase nase obdivovatele.

To dusledné a Ucinné zobrazovani tam je to dano hlavné.

Ze bychom abychom poskytli vlastné tu informaci o tom, kde se kde se néco déje, tak
to muze byt vyuzito k tomu, abychom bud’ zazimovali a nebo udélali néjakou Sipku a
nemusime byt Uplné konzistentni. V tom musime Uplné konzistentni v tom, Ze
opravdu Sipka znamend, Ze Ze se néco déje v dané oblasti. A kdyz budu délat, kdyz
budu délat.

Ddm tak to znamena, ze se néco zvétsuje. Nemélo by se to zaménovat.

Dale by se nemély obrazky pouzivat jako popisky. To znamena, ze.

A to je Cast ke, které ja se ted vlastné budu. Budu vyjadrovat, ze v pfipadg, ze je néco
mozné vyjadrit slovy.

A neni potreba k tomu pouZzivat. llustraci, tak prosim délejte tak.

Tak to jak pripravit ilustraci efektivné tady jsem tady jsem se vlastné inspiroval.

Err.

Panem kolegou dayem, ktery napsal, napsal knihu how to ride, ten published
scientific paper a ta ma zajimavou sekci OO pravé o ucinné ilustraci a on na zacatku
té sekce rika, ze vlastné.

Vzdycky bychom se méli zamyslet nad tim, jestli ilustraci vlastné potrebujeme.

A doklada to velmi, velmi jednoduchym, velmi jednoduchym prikladem.

On také rika, ze ilustrovat bychom méli pouze data, ktera poslouzi Citateli a divakovi
a je otazka, jestli je mozno graf nebo kfivku popsat jednoduse slovy, jestlize ano.

Tak to prosim udélejte slovy a opravdu zbytecné netravte cas a Usili vytvoreni grafu, i
kdyz i kdyz to mozna bude vypadat efektné, ale v pripadé, ze to uvidi editor a nebo
Ze to uvidi nékdo, kdo opravdu publikacim rozumi, tak se chytne za hlavu a rekne si,
Ze Ze nejste profesionalové, takze tomuhle se opravdu vyvarujte a on tam uvadi
takovy pékny priklad.

Ja jsem si opravdu vyhral a tomuhle tomuhle grafu jsem vénoval.

600 sekund svého zZivota, takze tady vidite, ze na ose na ose y jsou pocty a bud.

Jaky jaky je celkovy pocet pacienti? Jaky byl potom priimérny pocet dnli v nemocnici
a jaky byl pocet infekci? To znamena, kolik pacient( si z pobytu v nemocnici odneslo

néjakou infekci?



Opravdu jsem se snazil, aby to vypadalo co nejlépe, takZe toto je toto je 3 d graf.
Prosté is se zobrazenim s dvojnasobnym zobrazenim vlastné cisel, takze to nevidime
jenom na grafu, ale vidime to i pfimo hodnoty. Jak jsem fikal, zabralo mé to 10 minut.
A vsechno se dalo shrnout do 1 véty, jejiz zapsani mi trvalo 35 sekund. Takze vidite,
Ze tady je opravdu velky rozdil, 600 sekund versus 35 sekund. A prosim vas, jestli je
tam je moznost jenom jenom mald moznost toho, ze misto abychom zobrazovali a
opravdu si hrali a stravili Cas tim, Ze budeme vytvaret néjakou néjakou néjaké slozité
slozité grafické zobrazeni, tak.

Prosim piste.

Text.

Tak.

TakZe tady?

Je je véc pravé, ktera.

Ktera je takovy takovy nesvar a zda se, ze se, Ze se hodné hodné vyskytuje zejména v
prehlednych clancich, a tam se pravé mizeme setkat s takzvanym faleSnym obrazky.
Misto toho, aby abychom vlastné text, nebo abychom vidéli néjakeé.

Vidéli néjaka data v tabulce a nebo v grafu, tak se vytvori takzvany falesny obrazek.
Toto je skuteCny obrazek, kde se néco déje. Obvykle se v ném odehrava akce nebo
déj no a pak tady mame falesny obrazek, kdy kdy? Ktery je vlastné jenom kateri
kategorizuje myslenky?

| kdyz tady vidite, ze Ze podivejte se na ten text, mozna mi tam 1 chybi. Ten asi je
potom vzadu v obrazku, tak tady by se to dalo vyresit opravdu jednoduchym
seznamem s odrazkami nebo jednoduchou tabulkou.

No a na zavér bych vas poprosil, abyste kdyz uz si vlastné budete davat relativné dost
prace s vytvarenim néjakych opravdu hezkych a oku lahodicich obrazk(, tak abyste je
potom?

Nenechavali moc blizko téch dalSich, aby opravdu vynikly.

TakZe opravdu jim vénujte misto takové, aby aby dostatecné bylo vidét, abyste
opravdu ukazali, ze ten obrazek je opravdu hodny toho, aby kdyz uz jsme s nim travili
néjaky Cas, tak abychom ho nechali vyniknout a abychom mu vénovali dostatecné
mnozstvi mista?

Nevmeéstnal davejte prosim hmot z casti obrazku na malé misto. Vim, ze nékteré v
nékterych casopisech jsme limitovani pocty vlastné celkovym pocty obrazkd, ze za
extra obrazky se plati, to je jesté z dob, kdy Casopisy vychazely v té v té tisténé

podobé a kde preferencné jako vsichni jako chtéli mit vlastné tu knihu, nebo ten ten



Casopis v rukou na 2 stranu.

Je dobré si ta pravidla zachovat, abychom opravdu pokud mozno velmi stfidmé
vyuzivali, vyuZzivali prostor, protoze jak jsme fikali v pfipadé, ze ten prostor bude
zaplnén tak, ze to bude jak o Kudela nehodici, tak takze Zenam i ten mozek bude
odmitat jako pobirat velké mnozZstvi informaci, tak je urcité vhodné se snazit, aby aby
to davkovani téch informaci.

Jak vizualnich, tak textovych bylo co nejvice Ucinné.

No a tady mame obrazek, na kterém mame. Vlastné to jsou vlastné je to rozdéleno
do 2 obrazkl, kde mame 123456 panell. No a ted se podivejme, co se stane, kdyz
téch 6 panell ddame dame do 1 obrazku.

Jakoze je jasné, ze ze samozrejmé k tomu k tomu dochazi, ale je také na 1 pohled
jasné, z kterého obrazku si si teda ta si ten pozorovatel Citatel obdivovatel odnese vic,
odnese vic a lépe roztfidénych informaci.

Ato je k to je 1. Casti, ktera se zabyvala pravé ilustraci jako specialnim jazykem ve
védecké publikaci a nyni bychom mohli prejit na na to, abychom si vyzkouseli v
inkscapu, jak se vytvari zakladni tvary a vyzkouseli si nastroj builder a nasledné
bychom se pripravili na.

Nasledné bychom se pfipravili na vytvareni vlastné.

Uplné nahodnych tvard podle toho, co co budeme potfebovat pomoci nastroje pen
tool.

Na zavér bych rad zminil, jste zdroje té pro dalsi inspiraci? Tak.

To co co se budeme délat v téch zakladnich tvarech, tak to je podle podle youtubera
grafik designer pro a inkscape tutorialy, které které budeme vyuzivat také pravé i pro
kresleni tfeba den a jsou od kolegy zdroji biomed.

Tady je také kniha a otazka pro vas, chtél bych se zeptat, jestli by vas zaujalo to, Ze
bychom si vramci vlastné tady téch téch teams setkavani? A protoze my k tomu my k
tady k tomu teams mame vlastné také moznost ukladani sdilenych dokument, tak
jestli by vas zaujalo to, Ze bychom si navzajem nasdileli soubor, kde bychom si
zapisovali klavesove zkratky?

Se kterymi jsme se setkali a které by mohly poslouzit i nékomu nékomu dalSimu.
Tak, mGzete se mé k tomu vyjadrit klidné klidné do chatu nebo klidné mi mlzete i

zapnout. Takze Gabriela se ozvala tak prosim.

Gabriela Blazkova 36:05

Ja jsem si spletla palec nahoru s rukou, takze ja souhlasim.



7
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Ctirad Hofr 36:06

Jasné.

Jo jo vyborné dobre, dobre jo AA, opravdu se nebojte se mnou se mnou mluvit a
komunikovat. Je to opravdu spi$ o tom, Ze Ze se tady bavime o nécem, co co vsichni
mame radi a co nas bavi. Takze opravdu nemusite, nemusite z toho mit obavu.

Tak mate nékdo poznamky k tomu co jsem, co jsem ted ted pred chvili rikal?
Nékdo, kdo uz tfeba publikoval néco nebo co? Co mu délalo nejvétsi, co mu délalo
nejvétsi problém, kdyz kdyz chystal obrazek?

No to rad slysim, teda to to to to jsem rad, ze to neslysSim. To znamena, Ze vsichni
vsichni jste jste na tom velmi dobre pfipraveni a my v tom budeme dal pokracovat.
TakzZe ja bych vas poprosil, dostali jste vSichni, nebo dostali jste vSichni ten email s
tim odkazem na ten na ten templat, ktery, ktery jsem pred chvili, ukazoval na ty
zakladni tvary.

Ano tome.

My té neslySime.

Tomas Brom 37:20
A jestli se mlzu jenom zeptat, jestli troSicku mizZeme se jenom zopakovat, co jsme si
rikali a kdybysme vytvorili rychlej pal jenom, co pfislo, komu nejdulezitéjsi jako

vvvvvv

fungovat.

Ctirad Hofr 37:21

Ano.

Vyborné jo ja ja jsem, ja jsem toma poprosil, abychom to trochu ozivili, tak mizeme
ted.

Tomas Brom 37:42

Nez nez zacneme pracovat, tak jestli jestli, to jestli si miizeme néco napsat.

Ctirad Hofr 37:45
Tak mizeme si tam, takZe uz vime, Ze to ma byt 1 nebo 2 slova, Ze prosté.
Tak ja uz pisu.

Takze ja ja si opravdu myslim, ze i ze v téch obrazcich je to je to fakt dilezité



neprehanét s detaily ano, rozlozeni jasno, Citelnost, tvary velikosti jako velikosti pisma
tady je asi mysleno, Ze.

Jo jo dékuju, dékuju vam za za reakce. Ono, ono se to moc dobre fika jasnost a
Citelnost, ale hiif se to déla, takze budeme se snazit, abychom opravdu jako navzajem
se navzajem si pomahali v tom, aby aby to, co vytvorime, bylo jasné a Citelné. Tak
dékuji vam vsem, co jste se zucastnili.

A.

V tom mas jesté néco k tomu?

Vyborné, takze ja to tady zaviram a prechazim ted ted ted’ prejdu vlastné.

K.

No, takZe ja si musim jesté néco tady.

Kterej?

TakzZe ja si musim zapnout software, ktery ktery bude bude vlastné zoomovat, tak
abychom vidéli co, co se deje dobre a.

S.

Muzeme si vSichni otevrit zakladni tvary, prosim vas, prihlaste se, kdo to nema? Ja ja
dam potom link na na to stazeni do do teamsu do chatu jo.

Takze ja to oteviram a zaroven si musim nasdilet celou obrazovku, aby to bylo pékné
vidét.

Tak Sup.

Tak.

TakZe ted vas tady mam, tak prosim vidite vSichni zakladni tvary a inkscape.

Jo muzete klidné, klidné mi to fict do mikrofonu, abych abychom védéli, ze ze, ze to

vidite, prosim.

Alexandra Mrazova 40:22
Vidime.

-3 Ctirad Hofr 40:23
7
Jo vyborné dékuju vam skvély.
Takze mame to vSichni o té vSichni otevreni otevieno prosté, nebo kdo to ma

otevreno, tak at’ rekne ano.

i Ondrej Helia 40:36

Ano.




m Alexandra Mrazova 40:37

Ano.

m Anna Kasakova 40:38

Ano.

Pavel Veverka 40:38
Ano.

E Eva Pospisilova 40:39

Ano.

g Ctirad Hofr 40:40

o

Vyborné dékuju vam jste jste se mnou skvéli, hned jsem silnéjsi, takze ja ted vlastné

kdyz se podivame.

Tereza Parikova 40:40

Ano.

g Ctirad Hofr 40:51

A zase se zase trochu zorientujeme v tom inkscapu, takze na na téhleté casti na té na
té levé casti.

V té levé Casti jsou vlastné ty jednotlivé nastroje, ale potom, kdyz se podivame jesté
do do té pravé casti, tak tady se nam budou postupné otevirat otevirat okna.

1 z oken je vlastné, které si mizeme otevfit shift control f, ze vlastné se nam bude
ukazovat to, jakou barvou mame vyplnéné ty ty ty ty nase objekty, jaké jaké, jaky
mame vlastné jakého mam, mame barvu, potom toho oramovani toho objektu, nebo
nebo tomu se fika ta kontury a pak také jako jak vlastné ten?

A jak jak ta kontura je tlusta a jaky ma jaky ma profil to znamena jestli je to plna cara,
nebo néjakym zplsobem prerusovana. No a pak tady mame vlastné jeste.

Vrstvy, takZe vyhoda téch vektorovych obrazki je, Ze my mizeme pracovat ve
vrstvach a ja jsem toho vyuzil. Ja jsem vlastné vytvoril ten plat, kdyz jsem vytvoril 1
vrstvu, ktera je spodni, tu jsem zamcel, takze s ni s ni nemizeme ted’ nic délat, Ze jo,

to prepnu na tu vrstvu a to jsou ty podkladové vzory. Vidite, to je ta vrstva prosté a.



Tady tady je moznost ji pravé zamcit tady tim tim zamkem a mizeme takeé zvySovat
nebo snizovat jeji prihlednost. Takze ja jsem si ten nastavil 70. M(zeme si to klidné
snizit na 50, takZe budou ted' ty tvary trosku méné vidét. No a co je dulezité, mizeme
si také vypnout nebo zapnout tu vrstvu. Takze vidite, Ze kdyz ji zapnu nebo vypnu to
to ocicko, tak bud  se nam zobrazi, nebo se nam nezobrazi.

No a vrstva, ktera je otevrena, je ta vrstva ilustrace, na kterou ted ted budeme kreslit,
takze nas to zase odsuzuju zpatky.

No a ted zkusime postupné vypliovat ty obrazce, které tady mame. Ja zkusim nejdriv
tady ten.

Ten Ctverec a aby to byl Ctverec tak si zmacknu.

Kontrol.

A pékné by se nam to mohlo podafrit, ze ze bude hezky kopirovat to, co je tam
nakresleno.

Jo.

Jinak ja kdyz bychom.

My vime, Ze ten Ctverec ten tu vypln toho ctverce mizeme meénit tak, ze se, ze se
podivame na tu spodni ¢ast tady AV té spodni ¢asti to bud’ zvétsSime. Pardon, v té
spodni ¢asti si dame bud’ Cirou vypln nebo bilou, vypln nebo ¢ernou a nebo si to
dame bez vyplné jako v tomhletom pripadé AV pfipadé, Ze bychom chtéli ménit
barvu pravé toho ramovani, tak tak to délame tak.

TakZe ted pouziju pétku, jestli to plijde a zobrazim si to na na celou na celou stranku,
takze zmackl jsem 5 na numerické klavesnici a zobrazilo se mi to na celou stranku.
No a kdyz chceme vlastné ménit barvu toho oramovani, tak zmackneme shift a
muzeme klepnout.

Zase.

Na jakoukoliv barvu jo asi to jesté tady, takze se shiftem, kdyz kdyz klepnu na tu
barvu, kdyz klepnu na tu barvu se shiftem, tak se nam tak se méni, méni barva toho
oramovani. No takze tim padem ja jsem si vlastné vytvoril néco, co bude dobre vidét.
A zase si udélam to?

Tak, abych to vidél na celé obrazovce. No a néco podobného vlastné mazu udélat
ted. V pripadé toho Ctverce, ktery ma jakoby ty zaoblené zaoblené okraje a
vyzkousime si, jak to udelame, tak nejdriv udelame vlastné ten ten Ctverec zase
klasicky, ze zmacknu CTRLA. Predtim jsem vybral tady ten tady, ten Ctverecek, nebo
jsem zmackl r jako rectangle.

A kdyz to ted ted vlastné posunu, tak, aby to bylo pékné, aby mé to pékné sedélo,



tak urcité dam vas napada otazka, jak to udélat, aby ty rohy byly zaoblené? No AK
tomu slouzi.

Jo to jsem udélal.

AK tomu slouzi. K tomu vlastné slouzi tady tady tenhleten bod, takze ja to zkusim.
Ktery mdzu takto vlastné.

Ktery mizu takhle jednoduse zaoblovat, to, co to, co vam tady nakresleno.

Takze zkusim vlastné.

Tady tim koleckem, které zcervenalo, kdyz jsem na ného kleplo, tak zkusim udélat to
zaobleni tak, aby aby to odpovidalo tomu, co mame nakresleno na tom podkladu,
tak jste vSichni se mnou, prosim vas, sledujete mé, prosim, do mikrofonu mi reknéte,
jestli je to v poradku a spis mi reknéte vy, co co, co to nestacite sledovat? Je to moc

rychlé na vas.

Anna Kasakova 46:27

Ja mam asi problém s maji tim toho kolecka.

- Ctirad Hofr 46:30
7

" Aha, snad timto kolec¢ka tady tady tohleto vyborné, jo jo, takze my vlastné.

Anna Kasakova 46:31

MUzete prosim zopakovat?

? Ctirad Hofr 46:36
TakzZe ja to udélam znovu, ja to délam takto, tak kdyz ja si kdyz si vyberu ten.
Ten Ctverec, teda ten obdélnik ona uz se mé to tady takhle déla, protoze to kolecko
se mi tam.
Takze kdyz si to udélam takhle, jo.
A tady tady vidite, kdy kdyz kdyz kdyz na to potom najedete, tak by se vam mély
objevovat ta kolecka takhle.

Darilo se vam to?

Anna Kasakova 47:09

No ne tak uplné.

Ctirad Hofr 47:11
¥4



Ne tak uplné.
A.

Anna Kasakova 47:14

Ja mozna zopakuju jesté 1. Jak jsem to udélala, vybrala.

Ctirad Hofr 47:14
¥
Um.

g Pavel Veverka 47:16
Tam je tam je potfeba mit vypnutou funkci vpravo nahore. Jak méate ten magnet,
nebo to v anglictiné toto snapping bez toho, kdyz je to zapla, tak to nefunguje do

funkce dvakrat.

g, Ctirad Hofr 47:26
7

Ja to vyzkousim.

Pavel Veverka 47:27
Ze.

?', Ctirad Hofr 47:30
Ale ja uz ja to mam zaplat a funguje.
Mé mé to funguje i se zapnutym teda.
Tak uz jste uz jste to uz jste to s zkrotila? Mate prosim vas posledni verzi toho

inkscapu, nebo mate néjakou noveé;si?

Anna Kasakova 47:53

Mam posledni.

Ctirad Hofr 47:55
¥4

Ano.

m Anna Kasakova 47:56

Err.



Tomas Brom 47:57

A byla by moznost nasdilet obrazovku, kdybysme se podivali.

Anna Kasakova 48:01

A ja jsem zrovna to mam pravé tak, Ze koukam na tabletu a na pocitaci to neto.

Tomas Brom 48:05

Aha jo jo.

Anna Kasakova 48:07

Ale jenom se jesté zeptam, rychlosti, teda vyberu si ten obdélnik.

Ctirad Hofr 48:12
7

Ano.

Anna Kasakova 48:13
Ten roztahnu s tim, Ze mam zaskrtnuty Zen, nemam jakoby vypln, Ze chce jenom ten

okraj.

Ctirad Hofr 48:18
7
Hm.

Anna Kasakova 48:19
A potom bych klikla na Sipku AK tomu rohu.

Ctirad Hofr 48:23
7
Ne ne na Sipku nesmite, musi to poradné mét. Ten obdélnik viastné jo.

Jakmile budete mit porad obdélnik, tak vlastné budete na tom obdélniku, tak on vam
zacCne uz vlastné zobrazovat ty body, které jsou charakteristické pro ten pro navrh
toho obdélniku.

Takze to?

m Anna Kasakova 48:41



Ze ja kdykoliv se snazim kliknout na ten jeho roh, tak se mé za¢ne tvofit jakoby dalsi
obdélnik.

9 Ctirad Hofr 48:48
N4
Ano ale ne.
Tak to zkusme a ja se tady prejdu a kdyz si kliknu, jo, vidite, Ze kdyz kdyz pfijdu jako

na tu Sipku?

m Anna Kasakova 48:57
H

m.

9 Ctirad Hofr 48:59
N
Ja si vyberu ten obdélnik a ted’ prejdu na ten obdélnik, tak mé se to tam zacne

objevovat.

Y8 Pavel Veverka 49:11
To je pak otazka, teda jesté verze toho inkscapu, protoze ty starsi verze pred verzi 1

tecka 2 tady tuhle moznost mit nemusi, Ze tfeba jak tedka.

Anna Kasakova 49:19

Ale ja bych vam je to to posledni.

Y8 Pavel Veverka 49:27

Jo.

? Ctirad Hofr 49:22
Tady je tady, tak kdyz se podivate praveé tady. Ebo about inkscape, tak vy tady vy tady
uvidite kolika latka to je.
Jo.
A ze my tady mame tu 1 trojku.

va Pavel Veverka 49:33

A nejnovéjsi je tedka je 1 3 2 verze.



Anna Kasakova 49:37
No tak to bych méla mit.

g, Ctirad Hofr 49:40
Tak, kdyZtak to nechme, nechme to na konzultace my vlastné urcité budeme otevreni
jakékoliv jakékoliv moznosti. A jestli chcete, tak mizete i jestli budete mit cas i po
této hodiné pod ted po té prednasce se spojit s nékterym z mych kolegu, tak tak to
bude nejjednodussi, Ze se opravdu jako IS kym muzete nasdilet obrazovku, jako ze to

asi jde pres teamsy, tak se pak mizeme domluvit, at’ jsme vsichni.

Anna Kasakova 4943

Jasné, jo.

-§ Ctirad Hofr 50:07
7
Pokud mozno na na stejném na stejné Urovni ano.

Anna Kasakova 50:12
Hm dobre.

g, Ctirad Hofr 50:13

Vyborné tak nam prosim vas napiste jo.

Tomas Brom 50:16

Ondra se hlasi jesté.

g, Ctirad Hofr 50:17

Tak prosim.

Q‘g Ondrej Helia 50:19

} Ja jsem jesté chtél rict, mozna tady k tomu mé to totiz taky hned neslo, ale ze ¢lovék
musi mit jakoby zakliknout tu Sipku, kliknout na ten Ctverec a az potom si kliknout na
ten Ctverec jakoby na té levé strané. Jinak se mu to nezobrazi, tak jestli treba to

nepomuze.



va Pavel Veverka 50:36
Ze je potfeba 1 vybirat ten objekt a potom teprve se pfepnout do toho reka angle

tool.

g Ctirad Hofr 50:36
7 }
Takze.

L Ondrej Helia 50:37
— Jo.

Pfesné presné.

g Ctirad Hofr 50:41
7

" TakZe ted jsem tu vlastné vybral, Ze ted je na to kliknu tady na to.

L& Ondrej Helia 50:43
 Hm.

- Ctirad Hofr 50:46
o
A ten rectangle tool a uz se mi to tady zobrazuje.

Lg" Ondrej Helia 50:49

" Jo, ze kdyz to ¢lovék jakoby si odklikne, tak se mu to nezobrazi.

% Ctirad Hofr 50:54
Jo, takze kdyz tam dam to esko tedka, tak vlastné to to to to vlastné nejde. A ani
kdyz tedka najednou vlastné na ten na ten na ten objekt, tak se mé nic nezobrazuje.
TakZe on se opravdu musi nejdriv vybrat takhle a teprve potom, kdyz si vyberu
vlastné ten ten nastroj rectangle jako ten obdélnik, tak uz s nim mdzu takhle
operovat.
A zase kdyz zmacknu kontrol, tak se mi zobrazuje vlastné symetricky se mi se mi se
mi méni symetricky.
Tak snad jsme to.
Snad jsme trochu postoupili v tom, ze uz zase vice chapeme co co se da, co se dav

inkscapu délat? No a pak jednoduse mGzeme vytvorit také kolecko.



Ono se ono se fekne nékdy vytvorit kolecko, ale nékdy je to opravdu slozité. Takze ja
jsem si ted’ka, protoZze mam zapnuty vlastné tady ten tady ten snap tool tady tady
tenhle ten mam zapnuty, tak on mé uz uz na navadi jako na na ten stred.

A ja tedka udélam to, ze zmacknu control a shift a zkusim, jestli z toho stfedu umim
udeélat to to kolecko, takze se nam to bude pékné licovat k té spodni Casti. Takze
jesté 1 zmackl jsem control shift, Sel jsem ze stfedu a ze stredu jsem je vlastné
vytvarelo, vytvarelo to to kolecko.

Jo Ondfrej se hlasi jesté.

L& Ondrej Helia 52:31

o

J& se omlouvam, ja jsem si tu ruku neodklidil.

5 Ctirad Hofr 52:34

Ne ja ja jenom mam radost, Ze jsem tam nékoho vidél, Ze se hlasi, tak jsem jsem se,
jsem se k tomu hned hlasil.

Tak vyborné.

Takze ne.

Ma nékdo prosim je potieba je potreba se vratit jesté k tomu kolecku, nebo mizeme
pokracovat dal.

Tak v tom pripadé ja budu pokracovat dal a véc, ktera se nam muze hodit, Ze i kdyz
mame vlastné zapnuty a sepnuty jakykoliv nastroj, tak kdyz zmackneme mezernik
space bar, tak my tim mezernikem a budeme, budeme posouvat mysi, tak my si
muzeme nastavit. Do které Casti tedy ktera cast obrazku bude nejvic viditelna? Jo,
takZe vyzkousejte si vSichni, jakoZe kdyz zméacknete.

Vlastné mezernik, tak ted' m{iZzete posouvat tim celym tim obrazkem a mdze se vam

nastavit. Tam je tam jak to nejlépe potrebujete. No dalsi.

Y8 Pavel Veverka 53:41

7

Ja mam teda zmacknu a drzim.

Ctirad Hofr 53:44

Ano space bar se se zmackne, drzi se a zaroven se pohybuje levym tlacitkem. Mysi se
zmacknutim levym tlacitkem mysi.

A kdyz chceme vratit vlastne do toho, do toho zakladniho nastaveni, kde vidime

celou celou stranku.



Tak zmackneme pétku na numerické klavesnici a jsme zpatky. A kdybychom se chtél
zamérit jenom na néjaky objekt, tak nam staci zmacknout trojku a mame objekt pres

celou obrazovku. Jo, takzZe ta trojka a pétka jsou jsou velmi vyhodné.

Srd Pavel Veverka 54:18

%4

7

Hm.

g Ctirad Hofr 54:21

Ze si mzeme opravdu potom piepinat mezi tim pohledem na.

Na celé platno a pohledem na na ten nas objekt.

Tomas Brom 54:31

Na oznaceny objekt.

9 Ctirad Hofr 54:32

Na oznaceny objekt musi byt oznaceny, kdyz kdyz zmacknu tedka trojku, tak se nic
nestane jo, ale jakmile bude oznaceny a zmacknu trojku, tak se mi to hezky.

Za zoomuje tak, abych vidél opravdu vsechny body toho toho objektu.

Tak.

Ted.

Zase se presuneme dal, takze vytvorime si tady ten Sestihran Sestidhelnik.

Tak jsme si fikali, Ze se nam bude hodit, takze ja zmacknu ten star polygon tool ta
klavesova zkratka je hvézdicka a vybrala jsem si tady. Ten tady mam na vybér bud’
hvézdicku, takzZe ja to zase zvétsim. Tady mam na vybér bud” hvézdicku a nebo nebo
vlastné ten.

Ten po poli tvar.

Ten vice vice hran.

Takze tady si hned navolim, ze ji chci 6. Vratim se zpatky.

A ja zase vyuziju toho, Ze ze Ze by to mohlo jit z toho stfedu, takze kdyz zmacknu
control shift, tak zase si mdzu délat vlastné.

Ano.

Ten Sestiuhelnik z toho stredu jo, takze.

Ja to jesté 1 zopakuiji, takze jdu do toho stredu a zmacknu control shift.

A udélam si ho pékné ze stredu.

Tak je hotovy a.



Tady si zopakujeme, vlastné je tu je tu filozofii z toho z toho minulého, kdy ja, kdyz
jsem, kdyzZ jsem zacinal SX capem, tak mé vadilo, ze z néjakého dlivodu ty ty tvary
nebyly, nebyly jakoby ostré a oni byli trosku prohnuté. Az pak jsem si vsiml, Ze Ze
vlastné.

Tady je jesté nahore, kdyZ se podivame na ty.

No ty.

Na ty charakteristiky, tak tam jsou jednak jednak tvary tady ja zase vyuziju toho, Ze se
to posunu, abyste to vsechno pékné vidéli.

Ze jsou tady jednak jednak jednak ty, kolik to bude mit vlastné téch téch bodii o téch
hran.

A stran a kolik to bude mit vrcholl a tady potom, Ze ze se nam to mUze néjakym
zpUsobem prohybat. Takze kdyz se podivam, tak ja, sméje se to zacne potom.
Takhle.

Prohybat jo, az se z toho udéla vlastné kruh.

A pak to jede dal jo?

TakZe 0 je dobra a mGzu jet jesté i pod pod tu 0, takze si m{zu udélat vlastné
takovéhle zatocené?

Prohnuté prohnuté c¢asti.

A to se nam taky m(ze nékdy hodit, kdyz kdyz vytvarime treba treba tvary, které jsou
pravidelné, ale chceme je udélat trosku ozvlastnéné, tak k tomu pouzivame pravé to
zaobleni. Takze ja tam dam zase 0. Vidite, Ze ta, Ze tam mzu dopisovat Il vlastné
rucné? No a.

To jak moc je to zaoblené a to nam to nam vlastné.

Vlastné rika, jestli se nepletu, to by mélo byt, ze tady v tomhletom, ne? To nam fika.
Tak to nevim, co nam déla tady tohleto.

Jako ps now.

vd Pavel Veverka 58:22
Sam doma je z funkce, déla to, jak budou od sebe nepravidelné jednotlivé hrany.
Pokud si zapneme tu randit funkcion a je to lip vidét, kdyz se déla ta hvézdicka, tak

tam potom to déla rdzné zajimaveé objekty.

-] Ctirad Hofr 58:33
4
Ale to udéla uz u té hvézdicky. Tady to asi nefunguje teda.

Jo Ze to to by udélalo, kdybychom to prepnuli na tu hvézdicku, asi kdyz to prepneme.



TakZe to nam potom bude?

Bude lépe fungovat tak dobre, kdyz opravdu se nebojte toho, co délate v tom v tom
vektorovém editoru. Vzdycky se mizete dostat. Vzdycky se mizete dostat do toho
puvodniho stavu tak, ze ze zmacknete kontrol z to je prosté 1 z nejpouzivanéjsich
zkratek, ktera vdam muze mize hodné pomoct, tak ja tady, abych to, abych to zkratil,
tak pljdu tady do 0.

A jesté 1 z véci, co, co, co ndm muze usetfit hodné starosti, takze zmacknu 5 tak jsme
jsme na zakladnim a tady bych jenom doporucoval, abychom si dali jesté fio.
Pardon abychom si dali edit.

Preferences.

A néco, co, co co, co ndm muze, mize hodné pomoct, kdyz si tady dame sejfu.
TakZe ja tady da ja tady dam ton control 4, kdyz si zadame v téch preferencich save,
tak tady se nam objevi autosave. Na to si klikneme a je dobré, abychom pokud
mozno tu svoji praci si ukladali.

Protoze inkscape, i kdyz je hodné, pracuje na ném hodné vyvojard, mlze se stat, ze
Cas od Casu spadne tak, abychom neztratili.

Praci, kterd nam trvala tfeba 10 minut, coz je zakladni nastaveni, tak ja doporucuju,
abyste si opravdu.

Nastavili ten interval na ty 2 minuty. Nékdo, kdo ma silnéjsi pocitac, klidné i na
minutu a max je maximalni pocet toho, jak jak mizeme jit zpatky to kontrol z bych
nastavil na 50, takze tim padem jsme opravdu v bezpeci a mizeme pracovat IV
pripadé, ze tieba bud dojde k padu toho softwaru, ktery sice zdarma ale neni az tak
zdaleka testovan jako tfeba profesionalni programy, jiné profesionalni programy.

A ale a nebo v pfipadé treba by, ze by doslo k vypadku elektrického proudu.

TakZe to je to je jenom zase prakticka prakticka véc. Co, co vdm muze hodné
pomoct? No a kdyz uz, kdyz uz pouzivame vlastné tady ten polygon tool, tak ja.
Tady snizim vlastné z mensim ten ten pocet.

TakZe ja z toho asi takhle posunu.

Zmackl spacebar a posunul jsem si to tak, ze.

Zmensim tém tém ten pocet rohl na 3 zase zkusime, jestli mi to pljde ve stredu
nékde uvidime. Dneska je patek, Ze tak to neni 100 pljde tak a zkusime kontrolu
shift.

A co se mi to tam?

Tak ja vam ted' Ctu Sipku, ze? Takze ja to musim zmenit, teda, ze jsem meél tu

hvézdicku, takze to zménim a na ten ten klasicky a tady vidime, Ze se nam podafilo



udélat ten trojuhelnik. Ono, i kdyz se nezda jako ten trojuhelnik, je je celkem casta
Casta zalezitost, ktera ktera se nam muze, ktera se nam muze hodit a trojuhelnik se
da udélat i jinymi zplsoby. Ale opravdu tenhleten zplsob je 1 z téch nejvic
elegantnich, takze na to zase trosku zmensim.

Jestli to povida a cos tady dal dalsi.

Tak a kdyzZ to vybereme, tak my ho vlastné mizeme i jednoduse pomoci Sipek a
zkontrolujem ho, mizeme zmensit jo a, takze vytvorili jsme si uz i trojuhelnik a ja
zase zmacknu pétku. Podivame se na cely, na cely ten obrazek a presuneme se.
Presuneme se k té cCasti s tim slunickem tady, takze zase slunicko si mizeme udélat
pomoci toho.

Polygonu, coz je vlastné hvézdicka, takze zmacknu hvézdicku.

Prepnulo mé to.

Na hvézdicku a tady si to zase nahore si to prepnu.

Nahore si to prepnu na hvézdicku a tady si zadam, aby méla 10, aby to mélo.
Slunicko mélo 10 paprskl nebo 10 téch téch casti.

Tak zmacknu a zkusim zase jit na ten stfed a control shift. Snazim se to udélat ze
stfedu jo a tady, protoze jsme si hrali vlastné s tim s tim nastavenim toho, jak to bude
vypadat. Tak ted to nastaveni si mGzeme, mizeme si ho zménit.

No tak.

Jsem zmackl kontrol, aby to Slo opravdu jako pokud mozno v tom sméru, ktery se
nam hodi.

No a jednoduse, kdyz kliknu a jesté 1 kliknu, kdyz kliknu a jesté 1 kliknu, tak mazu.
Controlem.

V tom po téch 15 stupnich a jestlize to potfebuju trochu presnéji, tak bez kontrolu a
mUzu udélat vlastné.

To to slunicko nad tim nad tim ten platem.

Takze timto jsme si zopakovali zakladni tvary a.

Prosim vsichni jsme uz udélali slunicko, mize to zase do mikrofonu, abych abych

védeél, Ze Ze ze vas mam a Ze se vas neztratil nékde po cesté.

Pva Pavel Veverka 1:04:41

Ano.

m Alexandra Mrazova 1:04:42
No.



g Ctirad Hofr 1:04:42
Tak, takZe neztratil vyborné, dékuju vam tak a ted  ted bude velka zabava, protoze my
si udélame mracek a ten mracek je je tvoren vlastné z nékolika z nékolika kruht AZ 1

obdélniku tak pojdme na to, takZe jestlize chceme.

Tereza Parikova 1:04:44
Ano.

g Ctirad Hofr 1:05:02
Vytvorit kruh tak tak zmackneme e, takze uz se budeme pomalinku ucit ty zkratky.
A tady to mizeme udélat tak, Ze zase ndm néco napovida, tak zkusime, jestli se ndm
to podafri. Kazdopadné to to mizeme udélat jednoduse zase control shift, takze ze z
toho z toho centra se nam bude vytvaret.
Néjaky tady kruh jo doporucuji zase délat kruhy. Takze takze prosim, zmacknéte si
kontrol.
No a ted zmacknu SA nebo mUzu rovnou Sipkami posouvat, no tak zmacknu SA
muzu Sipkami posouvat tak, aby.
Aby se ten, aby se to kolecko co nejvice podobalo tomu, co co mame vlastné na tom.
Porad zmacknuty kontrol a casto mame opravdu symetrické, pekné tak a vytvorili
jsme si 1. Kolecko. No a.
Abychom se naucili néco nového, takze v pripadé, ze chceme vlastné duplikovat ten
ten objekt, tak bud'si klikneme pravym tlacitkem na ten objekt a tady si najdeme.
Tady si najdeme duplicate anebo vidime tady tu tu zkratku control DV inkscapu je to.
Je to celkem neprehledné, protoze kdyz, kdyz udélame tady toto, tak se nam zda, ze
se vlastné nic nezménilo. Ale je to tak, Ze se nam vytvoril vlastné vlastné kopie toho
objektu pfimo na ten, na tom na tom objektu. TakZe kdyZ se na to podivam ted.
A vezmu to vybrané a posunu to tak se razem razem vidime, Ze se nam vytvari, ze se
nam vytvorilo. Vytvoril 2 kruh.
Tak ja se budu snazit ho posunout néjak rozumné tady a ten vytvoreny kruh zase
zkontrolujem.
Roztahnu, jestli to pajde.
Roztahnu tak at’ se co nejvic blizi. Vlastné tomu tomu mraku. Ja, kdyz jsem si
pripravoval ten tutorial pro vas, tak ja jsem zjistil, ze.

Ze tady, Ze jsou tady 2 nastaveni tady v té horni asti.



TakZe kdyZ se podivame, ze kdyz mame vybrany vlastné ten kruh, tak ze tady je
napsano, ze?

Ze kdyz je to, kdyZ to bude vybrano, tak se ndm bude se zvétéovanim se ndm bude
zvétSovat i toho ramovani jo nebo nebo vlastné ten ten okraj a ja jsem to, ja jsem si
to proto vykriknul, abych i kdyz budu mit zvétsovat zvétseny vlastné ten, i kdyz budu
mit zvétSeny, zvétSeny ten ten objekt, tak, abych neustale mél ten ram porad stejny.
Jo. Takze, takZe kdyz se na to podivame tedka, ja to zase.

Se budu snazit posunout na tu na tu osu takhle a budu to tedka zvétSovat.

Tak tady si udélam control shift zase at’ si mé to zvétsi rovnhomeérné, pokud mozno. A
takhle to tfeba posunu Sipkama Sipkami uz doleva doprava na klavesnici jo.

Tak tady se podivame.

Tak.

Takze vidim, Ze to je jesté trosku nize.

Daleko na stred na osu a trosku to jesté roztdhneme.

Tak vyborné, takze snazim se, aby to bylo pokud mozno nékde v poloviné.

To jak to udélat potom zaroven to to si fekneme, frekneme za chvili a zase
vyzkousime. Vyzkousime si si to duplikovani, takze zmacknu kontrol DA.

Prenesu si kdyz kdyZ to budu prenaset z controlem, tak mé to pékné pljde po té ose
az do té zadni casti tady jo, takze ted se mi podafilo, protoze to o to jsem se mi zda,
Ze relativné dobre dobre licuje s tim ten platem dole. No a ted budeme vlastné zase
délat kontrol. DA uz si budeme zmensovat, at' mame tu tu mensi cast toho, i kdyz
zaoblenou mensi cast toho.

A toho mraku, prosim vas vidite mé jesté ja jenom nevim, jestli mi funguje kamera.

- Tomas Brom 1:09:40

Ano.

9 Ctirad Hofr 1:09:41
" Jo dobte dékuju skvély.

i

Ondrej Helia 1:09:41

Ano.

Pavel Veverka 1:09:41

Funguje.



% Ctirad Hofr 1:09:44
Tak, takZe ja to ted vlastné m{zu. Zkontrolujem presunout.
A tak.
A zmensime to.
Tak aby to hezky.
So zasifrovan bych to mél zmensovat.
Tak udélal jsem kontrolu z, protozZe to jsem mé nelibilo. Ja to posunu trosku doll a
ted kontrol shift a.
Za ten roh to trochu vezmu, aby se to posunulo a Sipkami to posouvam tedka vic
doleva, jo at' ndm to opravdu licuje. No a uz nam chybi jenom posledni.
Posledni kolecko jenom, abyste jesté vedéli, kdyz se potom podi, kdyz si vyberu ten
objekt a kliknu si vlastné a kliknu si na tu pravou cast tady ja vam to zase zvétsim
tady.
Tak my si mGzeme zvolit, jak bude Siroky, Siroké to rdmovéani nebo ten okraj, tak ja ho
mam Siroky 0,75 milimetrd jo, takze jedu zpatky kontrolu 4.
A jesté 1 zdlraznuji, Ze tady je vypnuto.
To zvétSovani a nebo zvétSovani zmensovani okrajl se se zménou té velikosti.
No a ted'si vlastné vyberu.
AZ duplikuji control, d jsem zmackl a posouvam si to zkontrolujem zase sem.
Tak a kont.
Jako Sipka zmacknuty a zmensuje si to, at’ je to porad pokud mozno na té ose tak a.
Délam néco takového, treba jo, jesté tomu mizu zmensit, at je tam vidét to zaobleni
jesté vic a vidime stopy.
To.
Vypnu ten to snapping tady ted  at to mam jednodussi.
Ohné, takze ted jsem zmackl. Vlastné ted jsem si vypnul ten snapping tool, aby to
bylo, aby se mi Iépe ménila ta velikost.
A zase si ho mUzu zapnout tim, ze Ze zmacknu, ze zmacknu procenta? Jo, takze kdyz
zmacknu procenta, tak se mi zapina ten snapping tu AA dékuji tomu, kdo nas to
naucil pfi tom minulém setkani, tak, takze my mame vlastné ta ta ta kolecka, nebo ty
kruhy, ktera které nam vlastné budou ramovat ten.
Ten mrak a ted'si vytvorfime jesté 1 x.
Obdélnik, ktery.

By nam mel vlastné ten ten mrak dobre definovat.



Alei.

Jesté predtim ja dam kontrol ZA. Jesté predtim vas naucim 1 véc, ktera vam, ktera
muUze byt velmi, velmi uziteCna, Ze vybereme vlastné vSechny tady ty.

A vSechny tady ta ta kolecka nebo ty ty kruhy. A kdyz prejdeme do do pravé casti
tady do té pravé casti a prejdeme na to na to na ten nastroj eline and distribute, kdo
to tam nemate, tak zmacknete shift shift control AA, kdyz zmacknete shift control AA,
tak se vam vlastné vytvori, nebo otevre se vam tato nabidka, ktera v té polozce eline
umoznuje, abychom.

A vlastné.

Dobre srovnali ty nase a usporadali ty ty nase.

Usporadali ji ty nase objekty, tak ja si tady prejdu do pétky a tatka kontrolu az tak
tak. A kdyz ted zmacknu, ja to ja to takhle s dovolenim si to posunul, takze tady jsem
néco udélal, ze?

Tak znovu to vyberu, aby tam byly vSechny. No a kdyz si zmacknu tady tento, to
znamena, ze nam to bude centrovat horizontalné.

Pardon, tak tady vidite, ze mi to vycentrovano, protoze jsem mél za znacenou
naznacenou vlastné stranku. Takze ja to vratim a ja si tady to, k ¢emu se to vlastné
bude centrovat si dam, Ze to bude bud"

Nejdrive nejdfive vybrany a nebo posledné vybrany objekt. Jo, takze tady je tady, je
nam to vlastné 1. Ja si to vezmu jakoby k tomu posledné vybranému a uvidime, jak
nam to tedka trosku poskocdi, ze se nam to vSechno trochu zmeéni, jo ta kolecka, jo,
takze kdybychom chtéli dokonale vlastné ten, takze kdyz kdyz to budeme chtit
opravdu dokonale, tak kazdy ten zkontrol shift si jesté posuneme.

Ale nebudeme si s tim zbytecné hrat, at’ vas nezdrzuju. Takze ted" mame vlastné
vSechno sefazeno tak, Ze ze horizontalné se nam ta se souhlasné velmi ve stejné
roviné vSechny centry, vSechny stfedy téch téch kruznic nebo v téch kruhl a ted'si
vyberu.

Ten.

Obdélnik.

Takze tady si dame, ze zZe to bude.

Klasicky obdélnik, takze tady jsem zmackl, Ze Ze jsou to opravdu klasické rohy. No a
kdyz si ho ted pomoci s.

Jestli jo takhle vyberu tak, aby to bylo presné v poloviné? No a ted jdu a vyberu si
tady tento.

Takzvany shape builder nebo kdyz zmackneme x, tak si vybereme vlastneé to, ze.



V pripadé, ze mame vybrany ty, ty vSechny ty.

VSechny ty objekty, takZe nejdfiv si je musime vybrat.

Nyni si zmackneme x.

A vidime, Ze Ze, ze jsou viditelné jenom jenom ty nase objekty a nic nic jiného ted’
ted nevidim.

Takze.

Ja si zmacknu trojku, aby to bylo pékné vidét pres celou obrazovku. No a my, kdyz
kdyz je tam to plus, tak to znameng, ze to, ze to, ze to budem vlastné sluc¢ovat
dohromady.

My tady tu spodni cast tam nechceme, tak my si zmackneme jenom shift a vidime, ze
se nam to méni na minus.

A muzu dokonce.

Pretahovat a drzet levé tlacCitko mysi a.

Kdyz na naopak budu potom zase pretahovat a drzet levé tlacitko mysi jenom jenom
mysi, tak se nam budou vSechny ty.

Vsechny ty.

VSechny ty objekty se nam vlastné sloucily dohromady, tady se mé néco nepodafilo.
Jde to samozrejmé jednoduse. Potom, kdyz to, kdyz to udélame jednoduse dokoncit
a tady, kdyz si dam ze shiftem.

Tak to mzu odstranit.

Takze.

Ted vlastné jsme jsme dokoncili a mizeme tfeba s zmacknout a vidime, ze jsme diky
tomu.

Tomu shape builderu a vlastné tomu novému novému nastroji vytvorili je relativné
slozity, relativné slozity tvar, ktery se kterym ted uz midzeme pracovat.

A.

S tou ta prace ta prace je opravdu mnohem jednodussi, Ze s nim zase mizeme, Ze jo?
Samozrejmé muzeme sklep kliknu jenom 1 a ze ho mizeme zase zvétSovat a nebo
zmensovat. Podle nasich podle nasich predstav jo davam kontrol z.

Tak jsme prosime vsichni.

Vlastné na stejné viné a vime vsichni, jak se bude pouzivat shape builder.

Tomas Brom 1:18:21
MuUZou jesté jenom 1 véc.

Ja vim, zZe ten clovék byl de, ja bych ho pouzil taky, prijde mi lepsi, ale jesté je mozny.



Tady jenom ukazat, Ze se da kruh vlastné udélat jako pllkruh jenom zadanim téch

uhld.

Ctirad Hofr 1:18:37
2
Ano.

Tomas Brom 1:18:38
Jo jo jenom, jestli jestli uz to ukazujeme, tak jestli mizem ukazat i todle, ale ale urcité

bych taky pouzil shape builder tady proto.

- Ctirad Hofr 1:18:46
N4
Tak a.
Takze jako ty pllkruhy jako myslis? Jakoze.

Tomas Brom 1:18:54
Ano ano, kdyz udélas kruh a nahore je to start end?

Tak ty si vlastné muzes zvolit, Ze ho fiznes napdl.

- Ctirad Hofr 1:19:04
7

" Takze to to jsou vlastné?

Tomas Brom 1:19:06
Jo kdyz tam das 180.

Tak mas pulkruh.

2 Ctirad Hofr 1:19:11
7
Jo vyborné moc dékuji za poznamku, takze takze vidite, ze to, ze to jde udélat i

jednoduse?

. Tomas Brom 1:19:11
Jo.

- Ctirad Hofr 1:19:17
¥
Ty prosteé.



Tomas Brom 1:19:19

Ne ten shake buildery jednodussi podle mé jako.

Ctirad Hofr 1:19:20
¥4
Jo.

A ale ale dékuju, dékuju tome zes Zes zes to rekl, protoze jesté 1. Véc, co co je mozna
dllezita fict hned hned ted na zacatku, tak je to, ze kdyz uz tady mame vlastné ten
ten pulkruh, a kdyz si k tomu udélame jesté.

Treba i néjaky ten.

Ja vam jesté 1, kdyz k tomu udélame néjaky ten Ctverec, tak my vlastné mizeme
udélat to, ze oba 2 ty objekty vybereme.

A tady.

Je 11z moznosti co co je, ze mlzeme udélat i.

To ze ze si vlastné oba 2 ty objekty vlastné sloucime jo, takze jesté 1. Ja jsem vybral
oba 2 ty objekty a Sel jsem tedy kontrolu Sel jsem do.

Pad a Julian nebo control plus plus jo, takZe ja to zase vratim zpatky at to vidime,
takZe tady dame jestli nam slouci oba 2 ty objekty, takze to to samozrejmeé jsme
mohli vyuzit IV pfipadé, ze bychom udélali ty pulkruhy a sloucime ty palkruhy tak, ze
nam vytvori ten mrak a nebo se mGze udélat i to. Ja jsem dal kontrol z ted, takze si si
dame ten ten, dame si tu polozku pad a tady si dame diference, takze se nam.

Déla vlastné vlastné rozdil jo a tady ten rozdil moc dobre nevidime, protoze vlastné
je mame prazdné, takze se podivame, kdyz je vyplnime.

Treba vypliovat takto.

Podivame, jestli pljde.

Jo a ten rozdil je potom to, co je vlastné bud nahore nebo dole. A to je podle toho,
jak to mame. Jak to mame nastavené, tak dékuju, dékuju za poznamku.

A ja bych vas s dovolenim nechal dokoncit tady ty 2 dalsi 2 dalsi objekty.

Mozna by bylo dobré udélat napoveédu k tomu k tomu 1 objektu, ten 2 objekt.
Musim fict, ze byl relativné relativné narocny a budu rad, kdyz nam ho nékdo pristé
treba ukaze, jak postupoval, to mize byt otazka vlastné 1 minuty, ale budu rad, kdyz
mi ukazete, jak to déla, protoze ja si to délal uréitym zplsobem, ale nezdalo se mi, ze
by byl Uplné optimalni tak, jestli jestli pristé nekdo prosim ukazete.

Jak se déla krychle, zvlast ten nékdo, kdo kdo casto pracuje s inkscapu, budu za to

moc rad. Ja bych si tedka podival vlastné na navrh a nebo na to na to zobrazeni toho



ukazatele polohy, takze ja si tam si tam pfiblizim.

Tak a priblizil jsem se tam tak, ze jsem zmacknul kontrol a otocné tlacitko mysi, ze se
takhle jsem si zazimoval, jo?

Takze takhle jsem se se k tomu primo dostal, ale mohl bych to udélat.

Tak mohl bych to udélat i jinym zplsobem, kdyz zacnu tady vlastné néco délat a pak
pak si pak si vytvorim.

Pak si pak si vytvorim.

Takze tady tedka mam to kolecko, takze to kolecko je tedka takové hezké riizové.
Tak to zkusim udélat takto, jo ted tady mam vybrany ten pulkruh, vlastné ze? Takze
tady si to dam drulak.

Aby nédm to pékné fungovalo a zmacknu si kontrol.

Tak ja mu znova teda.

Tak.

TakZe zkusim zase od toho stredu ja s tim, ze to pljde tak jako control shift to délam.
Takze tady mam tu 1. Kolecko.

Ted zkusim a znovu od stfedu a udélam. No takze tady dam.

Znas znam?

Klavesovou zkratku control d takze si to at’si to procvi¢cime. Takze tedka mame.

No to mi dalsi kolecko kontrol shift DA vidime, Ze nam to zvétsuje, ale jak jsem tam
vypl, vlastné to zvétSovani, to oramovani, tak mi to zlstava stejne.

No a ted bych vam chtél ukazat to, ze my my jsme doted vlastné pracovali s objekty.
To znamena, ze vzdycky, kdyz ho vybereme, tak se da jakoby zvétsovat, jednoduse
zmensovat.

AV pfipadé, ze Ze potom vlastné na ného klikneme, tak potom se mize mdize ménit
podle toho, jaké nastaveni téch jednotlivych jednotlivych nastroju.

Co bych vam nyni chtél ukazat? Je to, ze vlastné kazdy, ten, kazdy, ten obrazec,
kazdy, ten, kazdy, ten, ten tvar mGzeme prepnout do médu klasického klasické
vektorové cesty. To znamena, Ze tam budou jednak spojnice a hlavné tam budou
jednotlivé uzly nebo nody, jak se not not, jak se rika v anglicting, takze.

Nyni to udélam s tim s tim kruhem. To znamena, Ze ja si udélam.

Vybral jsem si pad a zmacknu objektu pav a kdyz ho nyni zmacknu, SA vyberu ho.

A

Tak uz se mé nebude chovat jako klasicky kruh, protoze kdyz nasledné vyberu tady
ten note tool, to znameng, to je nastroj, ktery umi vybirat jednotlivé jednotlive uzly.

Tak vidime, zZe zatimco u toho.



Zatimco u toho kruhu byl jenom vlastné 3 tady body, které reagovaly jenom na na
ten na ten kruhovy nastroj, tak tady mame jednotlivé body a ty jednotlivé body
muUzeme uz editovat. MUzeme si s nimi vlastné délat, co chceme.

A to je to je vyhoda a to my vyuzijeme k tomu, abychom ten 1 z téch kruhd, takze
jsme si ho jesté 1 jsme si ho prevedli.

Objektu pas shift control CA nyni si ho.

1 z téch bodu si tedka vybereme a natahneme si ho az.

Tak aby to odpovidalo.

K tomu mistu.

Na tom templatu jo, takZe ted" mame tu misto na tom templatu.

A.

Kdyz se podivame jesté na na dalsi véc, takze ja si to jesté presunul trosku nahoru,
abychom vsechno vidéli.

Takze my, kdyz se podivame a mame zmacknuty tady ten nastroj n not tool, tak
vidime, Ze my bud mlzeme pridavat néjaky uzel nebo ho.

MUzeme pridat mezi 2 segmenty. M{zZeme vlastné od selektovat. To znamena, ze
zrusime vybér. Mizeme potom také jestlize mame vybrané 2 uzly, tak je mizeme
spojovat.

Nebo mizeme 2 uzly rozpojovat nebo z 1 uzlu uzlu udélame prosté 2 rozpojené a
nebo mizeme ty uzly spolu spojovat tak, ze se vytvori mezi uzly segment dalsi a
nebo mlzeme naopak ten segment mezi 2 uzly Uplné Uplné vymazat a zlstanou nam
2 nezavislé. Na co se my tady budem divat nyni, tak je to, ze z toho uzlu, ktery byl
plavodné, vidime, Ze ten kUn.

Vzali je plvodné symetricky, protoze on ma takova 2 tahla, ktera mizeme.

Ménit a.

Kdyz budu mit zmacknout, tak kontrol, tak mé se mé to bude ménit vzdycky jako v té
v té ose bud’ horizontalni a nebo potom po téch 15 stupnich.

Jo.

No a mlze se nam, mize se nam meénit, to je vlastné to zaobleni a to budeme
vyuzivat k tomu, abychom si vytvorili opravdu néjaky slozity, slozity tvar. Takze tady
tady mé to jde jako trochu Sejdrem, ale kdyz kdyz zmacknu kontrol, tak uz se nam to
hezky narovnava.

Tak ja kontrol z kontrol z kontrol ze, takze dam control shift z kdyz chci, aby to bylo
zase zpatky.

Takze control 100 je zpatky a kontrol chipset je dopredu, no a ted' je kdyz chci, abych



tady mél vlastné takovy ostry ostry rohovy bod, tak zmacknu pouze tady tohleto a uz
uz by mélo byt jednodussi.

Vlastné vytvorit takovéto.

Zaostreni.

TakZe timto zplsobem mUzeme?

Vytvorit.

Vlastné znacku polohy na na mapé na mapé a nebo néco, co ndm maze.

Jako ikona poslouzit v pfipadé, kdyz budeme smérovat pozornost na urcity bod
obrazku.

Bylo to jasné. Tady tohle prosim.

Tak jestlize jestlize to bylo jasné, tak ja bych tady skoncil a opravdu kdo bude chtit si
si trochu vic prozkoumat moznosti inkscape tak aby si vyzkousel vytvorit tady ten
tento tvar.

Doporucuji vyuZzivat to, co jsme se naucili tady, ze ten tvar mizeme prevést. Vlastné z
toho z toho tvaru objektu, Ze ho mizeme prevést pravé na tu vektorovou cestu. Mate
prosim néjaké dotazy? K tomu ted budem prechazet na posledni ¢ast té praktické
casti.

Ja jsem vas ztratil asi.

Tak.

Mazu pokracovat dal.

Alexandra Mrazova 1:30:25

Ano.

Ctirad Hofr 1:30:26

Jo vyborné dékuju vam zachranila jste mé, tak jsme tady 2. Kazdopadné ted'si ted'si
klidné mlzete ulozit to, co jsme to, co jsme vytvorili, vlastné.

Takze doporucuji to ukladat jako?

Bara ve tvaru inkscape SVG to se nam bude velmi dobre otevirat a ja ted’ vlastné.
Vytvorim Uplné novy, takze tady tady zavru ted vlastné ten.

No, co jsem mél otevreno a vytvorim, no mam vytvoreny novy dokument.

AV ramci toho nového dokumentu, takze budeme se budeme zabyvat vlastné znovu.
Témi témi uzly a tim, jak ty uzly, mGzeme efektivné vytvaret. A jak mizeme pomoci

uzlu velmi efektivné vytvaret i nové tvary.



TakZe ja bych jesté 1 ukazal to, ze kdyz kdyz nakreslime vlastné tady néjaky kruh
nebo néjakou kruznici?

Tak.

V ramci toho, kdyz kdyz opravdu chceme vlastné to upravovat a mame porad
vybrany ten objekt a mame vybrany i ten i ten nastroj e elips, takZe takze mizeme,
muUzeme to ménit, ale v pfipadé, Ze bychom chtéli dostat jesté tady dalsi ten dalSi
uzlovy bod, tak je potreba provést to prevedeni prevedeni na objektu pad shift
control c. Takze to kdyz udélam?

A.

Vyberu vlastné tady ten objekt a vyberu i.

Tady ten.

Ten nastroj n tak vidim, ze razem.

Co mé z toho stal.

UplIné nezavisly, nezavisly, nezavisla vektorova cesta.

Tak.

Tady bych rad vas rad jesté naucil néco, co se vam muze hodit a to, co se vdm mUze
hodit, je to, Ze vy Casto budete pracovat s néjakym vétsim a vétsim platnem a budete
potrebovat si udélat jakasi voditka tak, aby abyste pokud mozno pracovali s témi
objekty, Ze budou tfeba zarovnané a nebo, abyste méli predstavu o tom, v jakém
jsou usporadani a jak, jak jak na sebe.

Vlastné navazuji AV jakém v jakém smyslu vlastné jsou bud’v roviné a nebo jestli jsou
vyrovnané. Takze ja si ted zvolim napriklad.

Zase tady tady bych si zvolil spisS teda ten now Uhelnik a vezmu si tam obdélnik a
pardon vezmu si, vezmu si tam ten ten polygon tool a tady zadam trojku, takze si
vlastné vytvofim jenom trojuhelnik.

A kdyz si budu vytvaret ten trojuhelnik, tak u toho trojuhelniku je vzdycky hodné
slozité. Zjistit, jestli ma stejnou vysku jako ten nas, jako to nase kolecko.

Takze abychom vlastné velmi dobre zjistili, jestli ty jestli ty?

Jestli jestli ty objekty jsou ve stejné, maji ve stejné vysce tu vrchni ¢ast i spodni Cast,
to znamena i ty ty tu zakladnu i ty i ty vrcholy tak mGzeme vyuzit takovou.

Takovou pomdcku, kterymi jsou voditka.

K tomu, abychom mohli vyuzit ta voditka. Napred si musime zapnout prikazem
control r, Ze si zapneme vlastné to, Zze ze tady mame méritka, takze kdyz nam kontrol
r, tak se mi zmizi v méritku a nebo control r se mi objevi. A kdyz tedka zmacknu mys

a tahnu ji.



Tak se mi vytvori voditko.

Jo a stejné tak kdyz chci jesté to voditko, které bude bude zespodu?

Tak zase.

Zase mysi a dotahnu ho sem.

TakZze diky témto voditkim potom mazu, kdyz jsem zmacknul ted tu Sipku s.

TakZe muzu zjistit, jestli ten trojuhelnik je opravdu jako stejné veliky a nebo jestli
zkontrolujem ho tedka, nemam jesté trosku roztahnout, aby aby oba 2 ty obrazce
byly stejné velké.

Tak ja jsem vam to ukazoval kvuli tomu, ze my to budeme vyuzivat a chtél jsem vam
jesté ukazat 1 véc. Ted' si vymazu vlastné ten trojuhelnik.

A chtél jsem vam ukazat 1 véc, ktera je charakteristicka pro.

Pro polohu téch uzl a mGzeme ji vyuzit k tomu, kdyz budeme ty uzly vlastné
vyberu vlastné ten to ten kruh zajima mé, v jaké pozici jsou ty uzly, tak vidime, ze ty
uzly jsou bud' vzdycky v té horizontalni. Pfi té pfi tom pri tom doteku té horizontalni
linie s tim nasim.

Tvarem a nebo kdyz si zase pomUzu.

Tim, ze si vytahnu 1 1 to voditko zleva.

A 2 to voditko taky zleva a nebo jsou v primétu vlastné nebo tam, kde se stykaji zase
v té vertikalni casti. No a to vyuzijeme k tomu, kdyzZ si budeme chtit tfeba obkreslit
pismeno s.

Jestlize nam tady vadi ty ty nase, ty nase vlastné voditka.

Tak by mélo jit relativné jednoduse, se jich zbavit, takze tady si dame. Edit, tady
dame, nékdy nékde by mélo byt vylit.

Uvidime, jestli to jo tady je to.

Tak.

Jo dead olga hits tady je ano takze edit a delete old hits a vSechna ta voditka se nam
vymazou, takZe ja vas ted poprosim, abyste zmackli bud bud’ TA nebo, abyste si
vybrali tady na té na té svislé.

No na té na té svislé svislé Casti pismeno a, takze bud a nebo p zmackneme, bud’
vybereme a nebo zmackneme té a jestlize to zmackneme, tak potom mizeme prejit.
Této casti klikl jsem ted'ka levym tlaCitkem a napiSeme tam s.

Takze tim, ze jsme napsali, vlastné to s tak jsme si vytvorili, vytvorili text, a kdyz se na
to potom zase podivame v té celé, kdyz si to odsuzujeme.

Tak to si mGzeme zvétsit zase zkontrolujem podle toho tak, aby to pokud mozno



odpovidalo i té velikosti toho naseho.

Nase okruhu, takze takto néjak. No a ja jsem vybral to pismeno ES kvUli tomu, ze to
je 1z pismen, které se velmi Spatné obkresluje a vyzkousime si ji jak jak budeme
zdatni v tom v tom obkreslovani pravé tady tohoto pismene. Takze ja vymazu ted’
vlastné tu ten kruh a to pismeno s si posunu.

Nékam do stfedu tak no a udélam to, co to, co se ndm muze hodit, aby aby se mi
neprichyti, davali vlastné ty body k tomu k tomu pismenu, kdyz kdyz budu, kdyz ho
budu obkreslovat, tak udélam to, Ze vlastné to pismeno s mi zlstane v néjaké
zakladni, v néjaké zakladni vrstvé. Takze kdyz si dame bud’ shift control .

TakZe tady to udélame, dame si shift control LA nebo si vyberu ty vrstvy? No AU této
vrstvy udélam to, Ze si vlastné prejmenuiji.

A prejmenuiju si a tady, jestli mé to zobrazil a prejmenu;j si i na podklad.

Tak vidite, Ze uz se jmenuje podklad a tady ten podklad si treba udélam tak, ze ze
bude mit jenom jenom tficetiprocentni viditelnost 30 procentni.

Prdhlednost.

A.

Nasledné udélam také to, ze si ho, Ze si tu vrstvu zavfu a vytvofim si novou vrstvu
nahore, kterou si tfeba pojmenui;ji.

Moje ilustrace.

Moje.

Tak, takze takhle jsme si to vytvorili. Tady tu zlstava otevieno a zaroven zaroven
musi musi byt vidét ta ta tady. Ta vrstva musi byt nad tou podkladovou, abychom
abychom ji méli dobre usporadanou.

TakZe ted, kdyZ se na to podivame?

Tak vytvofime si voditka, abychom védéli, takZe zase tazenim z toho z toho pravitka,
nebo z toho z toho méfitka si vytvorim.

Kde by se nam, kdybychom méli vytvaret vlastné ty uzlové body?

Velmi jednoduse.

Vlastné nahore a dole by to mélo stacit.

TakZe kde se nam to styka? Vlastné s tim nasim pismenem?

No a ted to udélame podobnég, vlastné potom vertikalné, takze tady to vidime v té z
té levé strany. Ono se nam to tady prichycuje.

Uvidime, kdyz se nam to nebude zdat, kdyz se nam, kdyz se nam nebude darit s tim
prechylovanim jako pracovat, tak udélame jednoduse to, ze ze tady v té levé casti

vypneme vlastné to prichycovani a nebo zmackneme procento, jo.



Takze takhle to mame? No a toto nam vlastné pomze k tomu, abychom si udélali
jasno.

Kde by mély byt ty jednotlivé body? TakZze my vidime, Ze ty body by mély byt. Tady
by mohlo byt byt 1 ten uzlovy bod. Tady by mohl byt ten 2 uzlovy bod. Tady
muzeme udélat uzlové body, aby byly rohové, Ze tady to je jasné. No a stejné tak
tady se nam to dotyka. TakzZe takze tady bude 1 uzlovy bod, tady bude 1 uzlovy bod,
tady je 1 uzlovy bod a tady budou 2 uzlové body plus jesté 1 tady uzlovy bod jo,
takze?

Nyni si vyzkouSime, jak se vlastné ty uzlové body vytvareji, takze zmacknu si ten note
tool, takze n.

A nebo si kliknu tady na tu ¢ast a mGzu postupné.

Muzu postupné, pardon beru zpatky, takze ten note tool je jenom na zobrazovani
bodU a my jsme si fikali, Ze se budem ucit pracovat tady s timto s timto nastrojem s
nastrojem pen tool jo, takze ten pen tool vyvolame odkazem na b jako bez JR pad
ono je to trochu nesikovné, ale ten penb tul vyvolavame pravé pravé béckem, takze
ja tady je to na to ted kliknu.

Tak trochu to priblizime, abychom to vidéli.

No a my kdyz vlastné zmackneme, tak vytvofime 1 bod a ted" my vlastné vidime, Ze
se nam vytvari spojnice a kdyz kdyz zmackneme jesté u toho kontrol, tak se nam
vytvori bud’ spojnice.

Horizontalné nebo vertikalné a nebo po 15 procentnich 15 stupnovych krocich. Jo,
takze tady treba jsem zmackl, mam zmaknuté kontrol.

Zmacknu a jesté k tomu podrzim.

A vidime, Ze se nam udéla prosté takova jednoduchéa zaoblena krivka, jo.

Tak.

Takze jesté 1, takze nam kontrol z, takze tady normalné pracujeme s tim, ze se nam
to jesté dotaz zvétsim.

Pracujeme s tim, Ze se nam vlastné vytvori 1 bod a nasledné, kdyz mame kontrol, tak
budeme vytvaret dalsi. A kdyz jenom takhle kliknu, tak se vytvofi dalsi bod a vidime,
Ze tady tady vznika vlastné.

Ostra ostry ostry roh.

Ale kdyz budu mit kontrol a zmacknu.

A

Podrzim vlastné levé tlacitko mysi, tak se mé udéla symetricky.

Zaobleny bod.



No.

Takhle mazu pokracovat, takze tady tfeba si feknu, ze to bude nékde.

V podobné.

Vzdalenosti.

Zmacknu.

Zkontrolujem zase pojedu sem.

Zmacknu a kdyz se dostanu do do tésné blizkosti, tady toho bodu, tak on mi
zCervena a nabada mé k tomu, Ze ze mGzeme, ze mizeme tu krivku uzavrit. Tak to
uzavreme. Jo, tak to bylo jednoduchy, jednoduchy Uvod do toho, jak jak pracovat s
tim nastrojem pera nebo pentu sul.

A jestli?

Jsme vsichni to pochopili. Takze jesté 1.

Zmacknu.

Vytvori se, kdyz mam kontrolu, tak se mé to bude pékné posouvat, bud horizontalné
vertikalné.

Pak to znovu zmacknu.

A ted kdyz si udélate, kdyz chci udélat bod, ktery bude hladky, tak.

Tak.

Zmacknu a drzim zmacknutou mys.

Levé tlacitko natahuju.

Tak tady to mGzem udélat rozumét, takto vidite, ze jedu dal prosté.

Tady zmacknu kontrol, at'to ma Uplné rovné.

Osek control a udélali jsme to tak. A co je dllezité my, kdyz jsme vytvorili vlastné
tady tyto obrazce?

Tak na zakladé téch téch vytvorenych obrazcl diky tomu, Ze jsou to klasické
vektorové cesty, tak mize dochazet. Mizeme udélat to, ze mGzeme ty uzly uzly
editovat, ze s nimi mGzeme, mizZeme pracovat. Takze kdyz si vyberu zase ten nastroj
not tool, tak tady vidime, Ze ty jednotlivé body uz mizu posouvat.

Muzu, mizu opravdu je centrovat a mUzu vlastné s témi body pracovat podobné
jako s objekty.

Tak aby aby pokud mozno mizu, je dokonce ty body vybirat. Takze takze kdyz kdyz
potom Il treba mysi.

Pardon, i kdyz tfeba klavesnic klavesnici jako budu budu posouvat nahoru a dolt
pomoci pomoci Sipek, tak mizu zvétSovat a nebo zmensovat ten.

Tam ten objekt jste prosim vas vSichni se mnou jeste.



m Anna Kasakova 1:47:02
Ano.

? Ctirad Hofr 1:47:03
Dékuji vam.
Tak a ted bychom se méli méli posunout k tomu samotnému zaveéru, a to k cemu, k
cemu vam to vlastné bude, aby abyste, abyste uméli vlastné vytvaret, vytvaret ty
krivky a ty vektorové vektorové cesty sami. Takze my jsme si rekli, ze kdyz chceme
vlastné nakreslit, tady to pismeno s tak budeme potrebovat pravé ten pen tool, takze
ja si ho hned vezmu a.
Tady tady uz mé napovidaji, ze bych mél udélat 1 bod.
TakZe udélam 1 bod tady uplné jednoduse.
Bude to, bude to bod, ktery bude rohovy. Takze takze nemackam nic tady si mozna
zmacknu kontrol, aby to bylo rovné. Zase udélam dalsi dalsi znacku.
Tady.
Tady uz bych doporucoval, at” at drzime ten bod a.
Posouvame zaroven mysi, protoze tady si ho udélame pékné hladky, zase kdyz mam
kontrolu, tak to bude pékné horizontalné. Kdyz budu mit zmacknout ty control, tak
to bude hezky. Horizontalné tady jedu tady tady vidim, Ze zase to bude, to je voditko,
které jsem si tam nedal, ale tady vime, ze ze by mél byt jesté dalsi bod, takze zase
zmacknu kontrol a.
Zmacknu levé tlacCitko mysi a drzim tak vyborné a tady uz mé zacina vadit. To, Ze zZe
mam zmacknuty ten snap tool, takze vymacknu si ho tim, Ze zmacknu procento.
Tak zkusime tu estu zafungovalo, ono zafungovalo a jedeme dal.
Tady je 1 z téch z téch bodd.
Ktery by mél byt dalsi, je tady tenhleten, takZe zase dam kontrol a potahnu.
Tak aby se nam to.
Ovalo.
Vite, ze se mi to moc nedari, ale to vSechno vsechno nasledné nasledné doladime,
takZe zase zkontrolujem zmacknu a potahnu.
Vyborné.
Tak tady jenom zmacknu.
Levé tlacitko mysi tady jenom zmacknu levé tlacitko mysi tady jdu sem a tady uz zase

zmacknu a potahnu tak.



Nebojim se toho kdykoliv se mizeme vratit.

Takze tady zase zmacknu na potahnu.

Drzime, aby to se to neprekryvaly nebo tak a tady je tady. Nam to ukazalo, ze Ze by
staCil bod az nékde tady treba, takze zase zmacknu a potahnu.

Vyborné.

Tak a tady se snazime dokoncit a je to tam jo. TakZe vidime, ze ze timto zpUsobem
jsme vlastné obkreslili. Obkreslili to pismeno s.

Kdyz tedka prejdeme na to.

Zobrazovani uz nam tam vlastné uz nepotrebujeme. Ty ty vodici ty vodici liSty a ta
voditka, tak si dame tady to bylo to edit, myslim a dead olga white, takze uz tam uz
tam jsou takhle a my vlastné ted" mame vybrany ten ten nas, kdyz jsem zmackl s, tak
jsme vybrali vlastné tu nasi vektorovou cestu.

A kdyz tedka prejdeme na note tool, tak s témi jednotlivymi body mizeme pracovat,
takZe u tohoto bodu bych doporucoval, at’si ho zménime pravé na ten symetricky
noe. Tak zkusime to takhle udélat mizeme ted pékné posouvat vlastné témi
placickami a tady se néco stalo, co se nam tam nelibi.

Tak.

Vyborné, takze vyzkousime, co to vlastné udélalo? Aha, tak tady nam nam prijde
pribyl 1, takZze my vyzkousime, jestli pljde od vlastné 1 1 z téch bod( vymazat. Tak to
vyzkousime, jestli ty 2 body, kdyz vyberu ty 2 body a nahradime 1, takze ja vyberu
tyto 2 body a nahradime je takhle jednani.

No tak to nam nefunguje.

Tak spis tady tenhleten bod bychom mohli.

Jo takze to na ten bod?

Spis bychom mohli vymazat jako.

NemuUzes to dame jo tady ten soubor vymazeme skvély tak.

No a on nam tam.

Mam tam hodil tady ten 1 bod se nam hodil stahem.

No tak.

Takze ja kdyz si ho vymazu?

Tak je to takhle jednodussi, takze a mizeme si ty body ted posunout na ty casti, kde
by nam?

Mohli pomoct, takze tady tady z tohoto bodu jsme udélali symetricky. Takhle si
vlastné posuneme pomoci téch voditek tak, aby to odpovidalo co nejvice tomu tvaru.

Tak vzdycky mizeme.



Za to 1 voditko zatahnout a podle toho vlastné nastavit.
Tak aby to dobre licovalo s tim tvarem pismena UA ano.

8 Tomas Brom 1:53:14
Jestli mGzu jesté.
tak to nékdy mize pomoct, nez tocit tim tim koleckem, ktery se hodi spis, kdyz je to

jakoby rovnégjsi, nebo tak.

2 Ctirad Hofr 1:53:31
7

" Jo tak dékuji. Takze takze opravdu je to. Je to spie na to, Ze Ze 7e 7e miiZzete zkouset.

Tomas Brom 1:53:38

Je to hrani.

g/, Ctirad Hofr 1:53:39
Jo, to je to opravdu hrani a to se budu snazit udélat rychle. At vas nezdrzuju, takze
takhle jednoduse.
Pridame.
Tady trosku ubereme, at'je to veselegjsi.
Tak tak to.
Vyborné.
A ja jsem si tady pro pro to pro tu demonstraci toho nastroje pentu hul vybral pravé
toto pismeno s které je vlastné to to nejtézsi na nakresleni? Ale vidite, ze kdyz
zvladnete ty zaklady vlastné prace z pen tool, tak velmi jednoduse muzete i relativné
slozity tvar tvar obkreslit.
Tak to je z mé strany z mé strany vSechno.
Ja to jenom ulozim, abychom védéli, takze ja si to nazvu nazvu jako pismeno SS pen
tool.
A.
Jestli mate jakékoliv dotazy, tak urcité ted. Ted je na to prilezitost. Ja ja se s vami
loucim s tim velkym pismenem. PS, co se tyCe toho naseho nahravani a nyni, jestli
chcete se, urcité urcité mizete zeptat.

Takze ja?



. Ctirad Hofr zastavil(a) prepis



