08 - Diagramy - navrh a tvorba - ILLUO1-
20240419_111937-Meeting Recording

19. dubna 2024, 9:19dop.
Th9min17s

5 Ctirad Hofr 0:06
¥

Nahravani funguje i podle transkriptu vyborné a.
. Ctirad Hofr zahajil(a) prepis

% Ctirad Hofr 0:13
Vidite asi prezentaci je to tak, ze?
Tak ja si jdu dovolenim tady prepnu, takze dnes se budeme bavit o diagramech a
experimentalnich schématech. Je to cast, ktera je zrovna ve védeé a vzdélavani velmi
dllezita a ja hned prejdu k tomu, proc je dulezita.
No.
Tak nejdriv k tomu, co je to vlastné diagram? Diagram je zjednoduseny nakres nebo
plan, ktery nam umoznuje nahlédnout.
Vice do do toho, jak néco vypada, jako ma strukturu a nebo jak néco funguje.
Vysvétluje funkce usporadani systému pfristroje procesu nebo myslenky AS tim
diagramem. My jsme se setkali uz vlastné velmi brzo, kdyz jsme poprvé v tieba v
matematice probirali mnoziny, tak uz to, ze jsme si fikali, jaka je mnozina, tak nam
vzdycky pani ucitelka nebo pan ucitel nakreslili na tabuli néjaké kolecko AV tom
kolecku byli néjaké cleny té mnoziny prosté.
Takze toto je.
My jsme se s diagramem seznamili v té Uplné nejjednodussi podobé uz relativné brzo
a od té doby ho pouzivame casto i mimodék.
To, ze se da vyuzit k ilustraci definice tvrzeni nebo jako pom(cka pfi dokazovani
néjakého tvrzeni. To je vlastné abstraktni, abstraktni funkce toho diagramu a je to je
to velmi vyhodné v pfipadé, ze ze si tézko mizeme néco predstavit, tak si to mizeme
priblizit pravé nakreslenim jednoduchych vztaht IV ramci abstraktnich myslenek.
Je to vizualni nastroj, ktery pomaha néco objasnit a |épe pochopit. A uz to, Ze Ze nam
neco.
Pom(iZze Zenam néco pomUze pochopit relativné slozité véci. Vyrazné nas to posune v

tom, abychom rychleji chapali i relativné slozité myslenky a nebo procesy.



Takze 1 z prikladu je, Ze mUzZeme se treba vidét nékoho, kdo nakresli diagram, aby
ukazal, jak jak proudi krev uvnitf srdce, nebo jestlize chceme. A to bude hlavné nas
pfipad, Ze budeme chtit navrhovat nové experimenty nebo pfistroje.

A nebo v pfipadé, Ze nékdo se vénuje sportu a zvlast tymovym sportim, tak tam je
taky dullezité usporadani hracl pfi jednotlivych ¢astech hry anebo néjakych soutézi.
TakZe to schéma schéma hry je taky velmi dalezité. AS tim jsme se vSichni setkali i pfi
i pfi tréninku.

Tak ja jsem si dovolil rozdélit ty diagramy na zakladni typy, se kterymi se casto
setkavate. Téch typU diagram( je obrovské mnozstvi. Nebudeme je probirat vsechny,
ale spis ty, které nam mohou pomoct pravé pry pfi zobrazovani a vizualizaci
védeckych dat. Tak nejdriv je to kruhovy diagram, vidime to usporadani, vlastné do
kruhu. Pak vyvojovy diagram, kdy se to je, to usporadani do vétvi a pak sitovy
diagram.

Ze nadm vlastné.

No ty spojnice spojuji rizné komponenty tak, ze vyjadfuji vztahy mezi nimi.
TakZe ja bych zacal tim asi co je co je co je pro nas jakoby nejvic pfiznacné a to to
jsou vyvojové diagramy. Ten vyvojovy diagram je znazornéni procesu nebo
algoritmu. V nasem pripadé to bude proces algoritmus. Je to v pfipadé dejme tomu
néjaké Cinnosti, ¢asto treba programovani.

TakzZe toto je obrazek, kterou mi nabidla uméla inteligence, takze tady vidime, ze se
sklada z rznych tvarud Car a Sipek a ukazuji to kroky a spojeni procesu.

Ty vyvojové diagramy se pouzivaji k analyze navrhu to bude hlavné nas pripad
dokumentaci anebo zpravy procesu nebo programu. V nasem pfripadé to maze byt
dokonce i analyza pravé analyza vysledkd.

Tak tady ten obrazek, ten kdyZ se na ného podivame, tak na tom obrazku jsou
relativné 3 velmi slozité 3 vel velmi slozité biologické systémy, mame tam 3 osoby a
my abychom je co mozna nejjednoduseji popsali, tak je mizeme nahradit jednoduse
kolecky. Jo, takze to je vlastné princip, to je toho.

ZjednodusSovani a vizualizace je relativné slozitych véci pomoci pomoci schémat a
pomoci pomoci diagramu.

Takze potom nam pridavaji prehlednost a jednoduchost. Takze nez abychom kreslili
tfeba 3 rGzné postavy, 3 rGzné obliceje.

Tak tak mUzeme nahradit celé osoby jednoduse kolecka.

Zvysi to vyrazné efektivitu komunikace, protoze napriklad nam nejde o to jde.

Co ti lidé v tu danou chvili v ten dany den snidali, ale spis nam jde o to jako.



De facto jenom o pocet téch téch osob.

To nam takeé zvysuje rychlost pochopeni zakladnich principd a myslenek AO to o to
vlastné jde. Ty diagramy a schémata jsou opravdu nenahraditelna v tom rychlosti v
tom rychlosti vnimani té téch dllezitych principd a souvislosti.

Tak co se tyce kruhového diagramu, ten kruhovy diagram, i kdyz se nam to nezda, s
tim jsme se setkali taky relativné brzo a.

Znazornuje proces, ve kterém si jednotlivé kroky nebo v pribéhu udalosti opakuji a
konec konec procesu prechazi plynule. Vlastné ten zacatek zase toho toho procesu,
coz z néj Cini vlastné neustale se opakujici cyklus.

A ten kruhovy diagram vlastné popisuje.

Posloupnosti a pribéhy.

A 1 z prikladd a velmi typickym, kterym muizeme pozorovat kazdy. Kazdy mésic je
jsou faze mésice.

TakZe toto je obrazek z nasa, kde, kde pravée vysvétluje, jaké v jakych fazich a jak se
nazyvaji jednotlivé faze mésice.

No a pak v ramci biologie ten kruhovy diagram, ktery jsme vsichni, se kterym jsme se
vSichni seznamili relativné brzo, je také takzvany bunécny cyklus. No a co se tyce
chemie, urcité zname hodné chemickych cyklU, které skutecné se ndm vryly relativné
hluboko do paméti.

Priklady vyvojovych diagramd.

Tak ja jsem se tady, ted jsem preskocil vlastné zpatky na ten na ten vyvojovy diagram
a tady, kdyz se podivame, tak v té biologii jsou to procesy vyvoje organismu, takze
vidime, Ze se z néjakého spolec¢ného predka vyvinuli rizné druhy rizné druhy
Zivocich(, takze to je 1 z moznosti, jak mGzeme vyuzit vyvojovy diagram i pravé v
biologii? No a potom vyvojovy diagramy, i kdyZ do do znacné miry je to vlastné.
Procesni experimentalni diagram je je také pfiprava vzorkd a nasledna izolace izolace
a zpracovani vzorkud tak abychom z nich mohli vyizolovat den a.

Posledni z téch z téch diagramd, o kterych bych chtél obecné mluvit, je potom sitovy
diagram a ten je z hlediska védy taky velmi dulezity, protoze vizualizuje souvislosti a
na misté, takze kazdy vime, ze v pripadé, Ze se chceme, Ze se chceme pripojit na.

Na internet je potreba se se pripojovat pres néjaky server, i kdyz je to skryta
zalezitost a prave ten server musi byt dobre definované vztahy s jednotlivymi
pracovnimi stanicemi.

No a Casto se také setkdvame pri detekci vlastné interakci.



At uz interakce, které mohou byt pfimé fyzické a nebo neprimé, napriklad co je
funkcni asociace a mizeme si je popsat ten na zakladé napriklad publikovanych dat
anebo na zakladé rliznych interakénich databazi. Jak vlastné souviseji dané pro
proteiny mezi sebou a do jaké miry jsou funkcné provazany?

Tak.

Abych nemluvil obecné, tak jsem si pro vas pripravil nékolik jich nékolik praktickych
tipQ, kdy kdy mizeme a jak mizeme vlastné vyuzivat, kdy diagramy ve védé a ve
vyuce?

Tak tam je dllezité se zaméfit zejména na na to, aby diagramy byly pokud mozno
prehledné, jednoduché a aby efektivné predavali poznatky, a to jak jak mizeme
vlastné.

Zarucit to, aby doslo k efektivnimu predavanim poznatkd, to si rekneme v
nasledujicich ¢astech. Tady toho té Uvodni prednasky.

Prehlednost je dana tim, ze muzeme logicky usporadat.

| viastné ty komponenty toho toho diagramu tak, aby nejvétsi prostor méli
nejdulezitéjsi objekty.

To znamena, Ze to co je v tom diagramu nejdulezitéjsi, by mélo mit opravdu nejvétsi
nejvétsi plochu. Mélo zaujimat nejvétsi plochu. Dale by to mélo byt pokud mozno
jednoduché. Jak se vam ukazoval pravé nahrazeni treba jako osob kolecky? Urcité
jako doporucujeme vyuzivat ikony a zjednodusené symboly tak, aby kdyz budete
néco navrhovat, a kdyz se hlavné na to bude divat na ten diagram bude divat nékdo,
kdo vidi vlastné ten proces.

Poprvé tak, aby mu bylo jasné, jak jednotlivé jednotlivé ¢asti spolu souviseji.

A mélo by to byt mnohem dulezitéjsi nez néjaké detaily, které jednotlivé casti maji.
A co se tyce?

Efektivita pro efektivniho predavani informace je dilezité, abychom zvyrazriovaly ty
Casti, které jsou opravdu dulezité AA zbytecné zbytecné nenechavali vlastné
zapadnout. Diky tomu, Ze Ze budou nekontrastni.

Tak pojdme prakticky k tomu k té prehlednosti a slouceni podobnych kategorii.
Takze ja jsem si.

Tady pripravil takovy jednoduchy interakce interaktivni, interaktivni.

Hlasovani pro vas, tak kdyz se podivate na tento ctverecek?

MUzete mi Fict, kolik je v ném barev a ja zkusim spustit to.

Hlasovani, jestli se nam to podafi ano.

Tak podivame se.



Tak.

Tak a prosim hlasujte kolik si myslite Ze je tam barev?

Jak to vychazi?

Kolik tam kdo kdo kdo uz kdo uz hlasoval?

Tak ja se podivam na vysledky, jak to tady mame, takZe sedmicka vede vyborné.
Osmicky a taky dost ano.

Ti dobry.

Hele ale jste pomaly jako nejste moc rychli.

Tak co?

A kdyz to udélame co? Co kdyz se vdm zeptam, co kdyz se vas zeptam?

TakZe jenom abys abychom vidéli ten vysledek 58% bylo pro sedmicku 17% bylo pro
osmicku jo.

A 17% bylo pro Sestku pétka jenom 8%. Dobre tak a ted to zkusime udélat jinak. Ted
to.

Podivame se na to, kdyz to bude usporadané takhle.

Pak.

A spustime znovu.

To je zajimavy vSechny uz tak rychle to prosté vsichni zjistili, ze to je jenom Ze tam je
8 barev vynikajici, takze tady jsme si vlastné vyzkouseli. Je néjakym zptsobem.

Je potreba usporadat.

Usporadat to to nase err ten nas diagram a pokud mozno Il ty jednotlivé soucasti do
té miry, abychom jako ti co se na to budou divat, abychom co nejdfive poznali. Ty
dllezité parametry, které jsou, které jsou opravdu esencialni k tomu, abychom se v
tom se v tom diagramu rychle zorientovali.

TakZe tady je to nasledné shrnuto, takze to seskupovani jako jednak stejné barevnych
Casti, ale také objektu, které maji stejnou kvalitu. Co se tyce tvaru treba Al funkce
vyrazneé zlepsuje potom nase rychlost naseho vnimani.

Tak a tady se dostavame k tomu, co nam hodné pomaha se orientovat. Vlastné v tom
nasledné v tom.

VV tom diagramu a to jsou Sipky, ty Sipky jsou dllezité pro to, protoze téch tém
sipkam se nevyhneme a vzdycky nam ukazuji teda smér jednak toho procesu. Ale
také nam mazou ukazovat smér, ve kterém mame.

Ten na ten proces pohlizet.

TakZe tady je takove krasné shrnuti, ze v pripadé, ze mate.

Néjaké cislo?



Né&jakého Casopisu a je tam tfeba 300 védeckych ilustraci tak vic ve vice nez 150
ilustracich. Bylo byla néjaka Sipka? No a pak také kdyz opatfime nase nase diagramy
a nase schémata Sipkou, tak vlastné umoznime vnimat mnohem vice informaci nez v
pripadé, ze by tam ty Sipky nebyly.

No a tady kdyz se podivame, tak ty Sipky mzou byt rdzného rdzného typu, takze.
Ja tady zkusim, abyste vidéli taky mj.

Parametr byste vidéli moje moje laserové ukazovatko?

Tak jak to tady mame?

Takze kdyz se podivame, tak Sipka mize znacit vlastné smér, mize také znacit jako
oznacit ¢ast, ktera je dllezita pro funkci, mize oznacCovat také misto, ve kterém, ve
kterém k néc¢emu dochazi a mize ukazovat také cast vlastné néjakého dalsiho
dalSiho objektu. Stejné tak mize ukazovat, co se co se vlastné bude dit tady v
tomhletom.

V pripadé aktivitu, takze.

Klasickému usporadani ta Sipka znazornuje zménu stavu a nebo pozice ZA do BA
tady tu zménu stavu je. To je to vlastné zména. To si prosim vas zapamatujte, ze
Sipku budeme pouZzivat, nebo Sipku bychom méli pouzivat jenom v pfipadé, Ze se
jedna o zménu. Jo, jestlize néco statického jako napfriklad.

Ze se néco jmenuje, n&jak tam by Sipka byt spravné neméla.

Protoze Sipka opravdu jak jak je tady ukazano, ukazuje zménu stavu a nebo pozice.
Tady potom, kdyz se pfesuneme do té Casti b, tak v pfipadé, ze Ze mame néjaky
oblouk u té Sipky, tak to znam jmenuje znamena rotaci a nebo to znamena néjakou
dynamiku néjaky dynamicky, opravdu velmi dynamicky, dynamicky, déj. No a tady
vidime také, Ze Ze ze se posouvame z 1 z 1 bodu do 2, tak tady vidime taky, Ze Sipka
naznacuje i ten smér toho pohybu a nebo dokonce i trajektorii. Stejné tak ale Sipka.
To mUzZe znamenat.

Rozméry a mlze to znamena, ze musime si davat pozor také na to, v jakych oborech
na tu Sipku pouzivame. TakZe asi architekt by nebral Sipku jako néco co co, co nam,
co naznacuje smér néjakého néjakého dynamického, dynamického procesu. Ale Sipka
VVV podani architektl bude spise spiSe staticka zalezitost.

No a kdyz se podivame tedka na Sipky z toho praktického hlediska dale, tak tak
vidime, ze v pfipadé, Ze mame néjaky proces, a to o tom ja, uz jsem mluvil drive a
vidime, ze ty procesy jsou provazané.

Tak v pripadé, Ze pridame mezi ty procesy jenom caru, tak my vlastné nevidime.
Smér vzajemné interakce téch téch objektu, kdezto, kdyz pridame potom Sipku, tak



vidime, ze ten 1 z téchto objektd se.

Vyrazné ovliviiuje tady tento o tento objekt, ale ten objekt zpatky je uz ten ten
puvodni objekt néjakym zplsobem neovliviuje. Jo, co je co? Je dUlezité si také
uvédomit.

Ze.

Sipku mGzeme nahradit né&im jinym, a to ja vam ukazu za chvili, Ze je velmi elegantni
jako nahrazovat Sipky i néjakymi jinymi ukazateli, ktery, ktefi, které funguji velmi
dobre a je to vlastné v ramci té té strategie AA té filozofie, Ze Sipka ukazuje prave
jenom dynamiku procesu jo, nebo zZe Ze ukazuje, Ze ukazuje premisténi z 1 bodu do 2
a.

Nebo zménu zménu néjakého stavu. No a tady v té Castice je zase ukazano, ze je
dalezité.

Spravné navolit pomer velikosti Sipky a velikosti cary nebo tloustky cary tak, aby to
bylo pokud mozno oku lahodici.

Tady v té Casti, d je je ukazano néco co mozna na 1. Pohled nevnimame, ale v
pfipadé, Ze bude téch Sipek vic v obrazku nebo v tom diagramu, tak nasledné to
bude ¢im dal vice markantni.

Je vhodné také volit?

Volit Sipky tak a tvar Sipky tak aby nevznikaly takzvané optické klamy, protoze kdyz si
potom ten obrazek zvétsite nebo zmensite, tak pri urcitém urcité Sifce vlastné té
vzdalenosti, tedy od té od té bocni Casti té Sipky k té care, vlastné od téch o téch
vnéjsich okraja té Sipky k té care to mize muize evokovat néjaké interferencni jevy,
které pravé pro oko jsou, jsou nepfijemné.

A celkovy ten celkovy vlastné dojem z toho obrazku potom bude jiny, nez kdyz
pouzijete uzaviené tvary Sipek.

No a tady je ukazano, ze kazda ta Sipka by méla by méla dychat, to znameng,
abychom pokud mozno ty Sipky.

Tém Sipkam nechavali nechavali misto mezi tim objektem a koncem koncem té Sipky.
No a to tady toto je je vlastné velmi dobry priklad toho, jak Sipka ovliviuje to, jak si
myslime, Ze ten, ze ten jev nebo jak ten proces probiha. Takze v pripadé, ze
pouzijeme rovné Sipky, které jsou relativné silné.

No tak tak vidime, ze ze se nam zda, ze opravdu z 1 proces potom je dalsi proces,
potom je dalSi proces a ty procesy procesy jsou navzajem jakoby.

Jak to Fict diskrétni? To znamena, ze ze prosté ze 1 krok, pak 2 krok pak 3 krok prosté

je to je to hodné jakoby hodné statické mezi témi mezi témi jednotlivymi jako Castmi,



kdezto v pripadé, zZe tu Sipku udélame takhle zaoblenou, tak ona evokuje pocit. Jako
Ze, Ze ten, Ze ten, Ze ten proces je vlastné dynamicky a hezky navazujici jo, takze
pokud budete chtit, aby aby.

Bylo jasné, Ze ten proces je dynamicky, ze na sebe ty jednotlivé body dobre navazuiji.
AA vytvari a chcete vytvorit prirozeny vizualni tok? Tak urcité pouzit ty krivky, teda ty
ty zakrivené ty zakrivené Sipky.

Tak.

A ted tady je zase prakticka véc.

Err piSe, Sipky udavaji smér pozorovani a nas mozek je je opravdu pripraven neustale.
Zpracoval obrovské mnozstvi informaci hlavné hlavné optickych optickych vjem.
Takze kdyz vam ukazu ted, Ze ty Sipky, které mame tady, ze néco vam na tom vadi, ze
Ze ty Sipky jsou prosteé tak, Ze nesméruji vsechny do 1, do 1, do 1 stredu, ale v
pripadé, ze vam potom ukazu ty na té na té 2 poloving, proste ty to jiné usporadani.
Tak jste razem je razem spokojenéjsi, Ze ty, ze ty vSechny vsechny Sipky sméruji
vlastné do toho 1 mista zajimava zajimava véc je dobré na to na to opravdu davat
pozor a soustredit se, Ze v pripadé, kdy je jenom jakakoliv mala Sance, Ze ze
usporadame ten obrazek tak a nebo ten diagram tak Ze Ze to bude smérovat, ze
budeme, ze Ze nalezneme vlastné stretu obrazku vzdycky.

To je pro oko vice lahodici a prijemnéjsi.

No a tady bych jenom chtél fict, co co ja jsem treba tuhletu chybu driv taky délaval,
Ze se mi zdalo, ze Sipka je samozrejmé dobra i na to, aby nam to ukazalo, ze se néco
zvetsi.

Jakoby vlastné zvétSeni zvétSeni a nebo vyrez néjaké cCasti. Ale kdyz jsme si ted fikali,
Ze definice té Sipky je spis kvili spis takova, Ze nam ukazuje zménu bud zménu stavu
a nebo Ze nam ukazuje presun, tak to v tom VV ramci té filozofie bychom se spis
divali na to, Ze Ze se posouva vlastné bud se posouva tady ten ten Ctverecek.

Jsem a zaroven se zaroven se zvétSuje. To znamena, ze Ze najednou na nam ta burika,
u které je ten vyrez, Ze se nam najednou zvétsila jo, ale spravné bychom méli
pouzivat. Na vife se vlastné konturovaci spojujici ¢ary, kde nam jasné ukazuje tady
tato Cast ty cary jesté navic mohou byt treba gradientem udélany, ze ze se, zZe jsou
méné prihledné. Tady v téhle té Casti a zvysSuje se nam pruhlednost.

Tady a pak je jasné, Ze opravdu toto je zvétseni a nebo vyrez z urcité casti toho toho
objektu.

No a.

Abychom se uz nebavili tolik o teorii, tak pojdme prakticky se podivat a pojdme se



na prakticky podivat na to, jak ja jsem tfeba navrhoval néjaky obrazek k 1 z nasich
studii, které, které popisovaly 2 proteiny.

A ty ty 2 proteiny spolu spolu interaguji pres urcitou cast, takze ja jsem si nejdriv jako
to je Uplny Uplny. Uplna 1 skica.

Pro navrhu téch téch proteind, takze neleknéte se, ale takhle jsem to nasel na svém
mobilnim telefonu, tak takhle to ukazuju.

TakZe takhle néjak jsem si predstavoval, ze bych mohl, Ze bychom mohli znazornit
vlastné ty proteiny. Jedna se viceméné o sekvenci proteinu a chtél jsem tam néjakym
zplUsobem zvyraznit, ze ty proteiny spolu interaguji. Tady je malym pismem napsano
rap 1 a tady je TF 2.

Vidite, ze ze to opravdu ledabyle udélana foto fotografie a potom ten ten vysledny
obrazek byl takovy to jo, takze vidime, ze mame protein rap 1, ktery interaguje s tim
proteinem TF 2 a tu interakci jsem jsem tady znazornil jsem tady znazornil prave témi
konturovaci jimi Carami plus jesté gradientem.

MUzete mi nékdo fict, co je na tom, co na tom obrazku jakoby nevhodné zvoleno?

Co se vam na tom nezda na tom obrazku?

Jan Badin 28:25
Resili jsme tady barvy.

Ctirad Hofr 28:27
Skvély vyborné a proc? Proc ta zelena a zelena a takova pékna Cervena? Proc to

nejde k sobé?

Jan Badin 28:37

Vzhledem k tomu, Ze to mGze délat problém nékterym barvoslepej lidé.

Ctirad Hofr 28:41

A ono jich je relativné dost jako jo, takze toto byl toto byla vlastné moje 1 1 z prvotin,
ktera nebyla moc Uspésna, ale vSimnéte si, jak jsem tady krasné udélal i ten i ten stin
zelené, jako jsem na sebe opravdu velice pysny, tak to si zase délam legraci.
Kazdopadné pak uz jsme, pak uz jsem se trochu zlepsil. A kdyz se podivame na
pripadovou studii 2, tak tady jsme resili, jak jak bychom mohli znazornit, ze proteiny
vytvari, vytvari vétsi mnozstvi vlastné.

Proteiny vétsi mnozstvi protein( vytvari komplex a zjistili jsme, Ze Ze ten komplex se



nevytvari v pripadé, ze se navazou urcity 2 proteiny a Ze je potreba k tomu, aby se
navazal jesté 3 protein, je potreba jesté 4 protein. Jo, takze aby se vytvofril vlastné
ternarni komplex, tak je to je to slozit€jsi proces, takze nas napadlo, Ze Ze to, Ze ten
vysledny, ten vysledny komplex by mél byt néjak takovyto takze.

Tady mame néjaky spojovaci protein.

Ten se vaze s tim indukcnim proteinem, ktery umozni, aby se navazaly tady ty 2 2
dvoj parky. Kdyz kdyz to feknu velmi, velmi zjednodusené pravé vedle sebe, protoze
samotné bud’ se navazal, bud bud samotny dvojkocarek, nebo tady ten samotny dvoj
parek a az teprve potom, co se vlastné navazal tady ten ten indukujici protein.

Tak se otevrelo vazebné misto, které které zpUsobi a které umozni pravé vazbu obou
2 obou 2 téch dalsich parkovych proteind.

TakZe tady je potom vysledek, takze vidime, Ze Ze Ze skutecné.

Jsme jsme znazornili jeSté to, ze ze tam je néjaké neaktivni vazebné misto témi
varhanky. To znamena, ze ze je to jakoby jakoby slozeno dohromady. V pripadé, ze
se navaze navaze ten 1 protein, tak je to vazebné misto, vlastné uzavreno, ale v
pfipadé, Ze se na ten protein.

S tim nad na ty 2 proteiny se navaze jesté ten indukujici modry protein, tak mize
dojit k navazani toho dalsiho. Tim, Ze se vlastné to skryté, teda to to misto vazebné
misto aktivuje. Jo, takze, takze to vazebné misto na ten zeleny protein se nasledné
aktivuje.

No a co se tyce tedy téch téch praktickych studii, tak to je to je z mé strany zatim
vsechno, co si ted mizeme vyzkouset, je, jak se mizeme inspirovat pomoci softwaru,
které jsou volné k dispozici, a dokonce jsou i co. Jsou to i webové webové aplikace a.
J& bych vam tady rad predved|, jak se vlastné pracuje SS se softwarem bio render,
kam si mUzete, kde si mUzete vsichni udélat sv(j ucet? A musim fict, Ze je to velmi
intuitivni prostredi, které mazete vyuzit k tomu, abyste velmi rychle udélali navrh
vaseho schématu.

Tak ja to tady ted prepnu a ja bych mél i Cist sdilet obrazovku, Ze jo? Tak, takze si
tady nasdilime.

Tak.

Tak ja dneska nebudu ukazovat, jak si udélat ucet UV té aplikaci uz vam ukazu jenom,
jak se primo v té aplikaci pracuje. Predesilam, ze to je placena aplikace v pripadé, ze
Ze chcete jenom zkouset je to. Je to bezplatné, ale v pripadé, ze byste potom chtéli ty
obrazky v.

Ve vyssi kvalité tak tak je potreba, tak je potreba si si si ten si ten pristup zaplatit.



Tak.

TakZe jesté nyni Celime?

Tak vidite prosim vas obrazovku tedka v tom bio renderu, takze ted ted jsme vlastné
v tom v tom zakladnim prostredi. Ja jesté pUjdu na té do té zakladni galerie, abyste
vidéli.

Takze tady vidite, Ze mam néjaké rozpracované projekty AV té v té verzi, ktera je
volna volné dostupna, je myslim si, Ze jenom 5 téch projektd otevrenych, takze ja
vam ted ukazu, jak se vlastné zacina s tou praci?

Tak co je co je tady velmi pfijemné, Ze ze v pripadé, ze si Ze chcete jakoukoliv ikonu,
tak nebo jak jakykoliv schéma a nebo prosté jakykoliv obrazek néceho, co pouzivate
pri vyzkumu, tak si to tady vlastné jenom zadate, takze ja si tady dam.

Ze chci protilatku.

A vidite ze jakmile jakmile jsem na to klikl, tak se mé tady ta protilatka uz zobrazila.
Ja si ji mdzu zvétsit.

A ted'si prakticky zase muzu délat.

MUzu si ménit tu barvu, ktera se mi bude hodit. MGzu vybirat jenom z téch presetd. V
pripadé, ze bych chtél, aby aby aby to byla néjaka jina barva, tak to uz se
pohybujeme potom v té placené verzi. No a néco, co jsem vam chtél ukazat, je je to,
Ze ze potom muzeme, vlastné kdyz se podivame, tak v té v té tady v té horni Casti
jsme pfipraveni na to, Ze uz se uz mizeme vybirat.

Treba jednotlivé cary, které nam vedou k tém k tomu nasemu k tomu nasemu
objektu.

TakZe tady si mizeme vybirat tfeba Sipky a téch Sipek je tady opravdu velké mnozstvi
a zkusim vybrat tady tuhle tu Sipku a vidite, ze s tou Sipkou se da jako relativné dobre
dobre operovat. No ale kdyby to kdyby to byla ta Sipka, tak vlastné v pfipadé, Ze chci
a popisovat jenom jednotlivé Casti téch té té molekuly, tak tak by to Uplné nebylo.
Nebylo vhodné, protoze jsme si fikali, Ze Sipka se vzdycky pouziva.

Na to, abychom vidéli vlastné bud zménu tvaru a nebo zménu polohy. Takze tady v
tomhletom pripadé.

Zvolime spise ty cary s teckou, takZze to mizeme udélat takhle.

A

MuUzeme si.

Si treba ukazat, jak tady ty cary.

Muzeme ménit a vidime, Zze tady mame bud rovnou caru a nebo ze to mize byt

jakoby zahnuta cara nebo Cara, ktera ktera je ma vlastné.



Hmm ktera je?

Casto se pouziva cikcak, tady je napsano elbu, Ze je zalomena. Prosté jo, tak zkusim
na tu zalomenou.

A co co je vyhoda téch zalomenych Car Ze Ze oni, i kdyZ tam mame vic casti, jakoze
tady se to zase myslim, ze se pouziva ze shiftem a Ze se nam to.

Open s altem, Ze se nam to kopiruje.

TakZe kdyz potom pouzijeme?

Té zalomené casti.

Tak vyhodné je to v tom, ze potom, kdyz kdyz k tomu napiSeme néjaky text.

Tady dame treba a.

Takze to miizeme hned zmensit a tady zase s tim altem si to zkopirujeme, jestli to
pujde.

A vidite, ze tam jsou i ty vodici cary? Uz nam to opravdu velmi dobre dobre, takze
velmi dobfe mGzeme popsat vlastné jednotlivé ¢asti. A co je vyhoda? Ze ze potom,
kdyz?

Kdyz délame i relativné na nahustény text nebo nahusténé casti, tak mdzeme udélat
jednoduchy trik, ze nedame ty ten text sem nahoru, ale ze ho déme.

Do boku.

A potom velmi jednoduse.

MUlzZeme popisovat i relativné husté.

Maly obrazek.

A vypada to velmi Uhledné, takze to je takovy trik, ktery se nam muze hodit. Nejenom
tedy VV tomhletom v tomhletom programu, ale obecné, kdybychom chtéli tfreba
tfeba popisovat i jiné Casti.

Jako jako treba tady jo, takze.

Tady to udélam, at’je to teda spravné, tak podivam treba c.

No tak.

Jinak samozrejmé mizeme délat i dalsi dalsi zalezitosti, takze ja zkusim tady jesté
dalsi véc a zkusime si vzit treba kadinku.

Tak.

No.

Mné mné se libila tadyta kadinka, Ze ona je vlastné jesté ne rozpusténa, takze
kdybychom chtéli opravdu.

Ze bude dochézet k tomu k tomu rozpusténi.

Tak mUzeme.



No to uz tam bylo.

Tak, takZe velmi jednoduse mizeme udélat opravdu opravdu proces a vidime, zZe zZe
velmi, velmi dobre se nam s timto programem pracuje, protoze umoznuje.

Skutecné velmi, velmi rychle a velmi intuitivné vytvorit schéma.

Prakticky ja reknu, jak to délam ja, Zze v pfipadé, Ze ze chci navrhnout né€jaky néjaky
novy, néjaké noveé schéma, tak pouzivam bio render pro rychly, vlastné v pripadé
nejdriv samozrejmé pouzivam tuzku a papir na tuZce, na na papire a na s tuzkou si si
vlastné nacrtnu ten hruby odhad toho, jak by mohl vypadat vlastné ten ten navrh
toho obrazku nasledné, aby to bylo trosku vic uz.

Elektronické, tak si vyzkousim, jestli se to da elektronicky vytvofit v tady v tomhletom
programu a nasledné kdyz vim, ze to, zZe to i elektronicky vypada dobre, tak nasledné
pristupuji k tomu vektorovému kresliciho programu, ktery uz uz délam tak, ze ze
muzu vSsechno dokonale vlastné ovlivnit a mohu si vsechny vSechny casti toho
vSechny casti toho obrazku.

Udélat udélat podle podle potreby, at' uz toho mého experimentu a nebo at" uz podle
potreb i té i toho Casopisu.

Tak tady bych skoncil, opravdu je to natolik intuitivni, Ze neni potreba, abych vam k
tomu néco dale dala, fikal vzdycky jenom otazka, to si to projit co co je, co je
omezujici je je je samozrejmé potom ten export, ktery je bud opatfen vodoznakem a
nebo je taky jesté omezeni, o kterém jsem slysel a nevim, do jaké miry to plati pro tu
verzi, kterou mam ja, nebo pro proto.

Pro tu verzi? Kdyz jsem ja uz se pripojil pred pred delsi dobou a to je to, ze je
omezeny pocet krok(, ale k tomu mozna feknete vy néco, ktefi to pouzivate. A
posledni véc, co bych s vami chtél probrat, nez predam slovo?

Tomasi bromovi tak to je to, Ze bych chtél prepnout na prezentaci.

Pavel Veverka 471:44
Pardon, jesté bysme méli fict, jak je to s téma licencemi, takze musi byt v ¢lanku

uvedeno potom tekutinové do boure a tak.

g Ctirad Hofr 41:50

o
Jo Pavla tak to rekni prosim té jo.

vg Pavel Veverka 41:53

Tak ja nevim, jestli budu fikat spravné, ale vim, ze bio render ma omezeni, ze pokud



chcete vy v clanku pouzit prfimo grafiku, co jste vytvorili bio renderu, tak tam musite
ve vasem clanku explicitné fict, Ze bylo to poustélo z bio renderu a auto spoluautor
vaseho clanku musi mit zaplacenou plnou verzi a vzornou pouzit. To znamena, zZe
pokud ve vasem tymu nikdo nema zaplaceno, tak by se to spravné nemélo pouzivat v
clancich s tim, ze ale jde to udélat tak, Ze si to premaluje tenhle svého podle pravé
tady.

Navrhu, kde jste si vytvorili a je to tak, nas tak v poradku.

i) Ctirad Hofr 42:29

4
Tak dékuju za doplnéni, ja ted’jesté.
No zapnu tu prezentaci.

Jo a tim, co bych chtél skoncit dnes ja a pak pak predam slovo Tomas.

Tomas Brom 42:46

Nevidime tu prezentaci.

% Ctirad Hofr 42:48
Jo uz to uz to budu.
Tak.
A abychom co nejdriv se se zlepsili v vlastné ve vSech ve vSech aspektech a ten
diagram je opravdu velmi duilezité, dllezity, tak bychom si mohli uz zadat samostatny
projekt. Ten ten samostatny projekt by byl by bylo vytvoreni vlastné diagramu i
pospis vyvojového a nebo jakykoliv. Co se vdm bude zdat vhodny a aby abychom,
abyste neméli uplné.
A aby se vam nezdalo, ze Ze to je az moc moc volné, nebo aby se vam nezdalo, Ze Ze
vlastné nevite co co by, co by se dalo délat, tak jsme navrhli tady ty 4 rdzné moznosti
bud kolobéh vody v pfirodé nebo vyvojova stadia motyla pracovni experimentalni
postup, ktery si myslite, Ze by byl vhodny a volny vybér napfriklad dle vyuzitelnosti v
ramci vasi zavérecné prace.
V kazdy asi je kazdy si si dovedete predstavit, ze v ramci svych svych diplomovych,
bakalarskych a nebo disertacnich praci by bylo vhodné zobrazit n€jaky nejaky z téch
procesq, které, které mate a nebo néjakych jevu, které které znazornuje te, které,
které vlastné popisujete, takze by se daly znazornit pomoci diagramu?
A ale aby to bylo pokud mozno pro vSsechny co nejvic vyrovnané, tak do podminek

pro hodnoceni jsme zvolili, Ze ze ten ten diagram musi mit minimalné 5 krokd, at" uz



to budou Sipky a nebo néjak jakkoliv stupné je urcité dobré, abyste vyuzivali ikony.
Textova pole Sipky, ukazatele a symboly a potom bude hodnocena také predevsim
logicka navaznost.

A prehlednost jo to je o cem jsme se bavili, Ze je vhodné, aby opravdu ten ten projekt
potom jasné ukazoval, Ze jste se, Ze jste se naucili i usporadat ten diagram tak, aby
pInil svoji funkci co nejlépe?

Tak to je z mé strany vSechno mate prosim vas néjaky dotaz k této casti?

Tak jestli ne, tak ja predam slovo.

Tomasi bromovi a on vas provede?

Jesté dalSimi castmi, které se mlzou hodit pfi tom, kdyZ budete vytvaret svij
samostatny projekt.

Tak méjte se hezky.

- Tomas Brom 45:50

Tak super ja ja to teda s Pavlem prebereme a podivame se na néjaky prakticky véci.
Jakym zplsobem udélat ten a vyvojovy diagram v inkscapu popfipadé? Pavel vam
potom ukaze jesté powerpoint, protoze ten je taky velice dobrej na pfipravu
takovejhle takovejhle véci uz bude na vas, co budete chtit pouzit. Ja bych si jesté
jenom vratil rychle k tomu, AK tomu bio renderu, protozZe ten bio render, jak bylo
receno.

Je velice dobrej a zacCatek a pro néjakou inspiraci, ale jak Pavel zminoval ten problém
s téma licencemi, tak jesté k tomu navic tam je pomérné 100 strany toho bio renderu
docela tvrdy tvrdy licencni podminky v ramci vyuziti. | kdyz mate tu plnou verzi, jo,
tedkom se to na twitteru docela aktivné probira s tim, Ze nevim Uplné presné, o co
tam jde, ale ale.

Je je, to je to. Je to néjaky néjaky problematicky, ale co se mi libi na védecké
komunité je to, ze vzdycky, kdyz je néco placeného.

Tak spousta védcl premejsli, jak udélat néco, co je neplaceny a hodné podobny.

AK tomu a.

K tomu praveé vznikla a tady ta databaze a ktera se jmenuje bio icons a to jsou vlastné
v podstaté hodné podobna véc jako ten jako ten bio render.

Ale co je? U vidite to vlastné? Jestli to sdileni?

vd Pavel Veverka 47:25

Jo ono to védeét?



. Tomas Brom 47:26
A dobry a ta bio icons databaze je specificka v tom, ze taky ma ty ikony, ktery
néjakym zplsobem se daji pouzit pro vasi praci pro vas diagram, ale ty ikony jsou
vytvareny jako realné védcem, ktery to tam vkladaji zadarmo, takze vy potom se
spravnym spravnou licenci a komentarem muzete tyhle ikony v podstaté vyuzit. A co
je na tom jesté skvély je, ze ta bio icons.
Databaze je pfimo inkorporovana do vaseho inkscapu. To znamena, ze neni potreba
néjakym zpUlsobem kopirovat, stahovat a tak dale. Takze ja, kdyz tedkon oteviu
oteviu inkscape?
A.

A vytvorim a vytvorim novy dokument.

va Pavel Veverka 48:33

Tedka to teda zmizlo. Jezdis?

. Tomas Brom 48:33
A.

Ja to zmizla jo?

18 Pavel Veverka 48:41
Dobry, uz je to vidét.

Tomas Brom 48:42

Jo je to vidét super, tak vytvofim ten dokument, tak vlastné v tom formatu toho, co
uz zname, tak 1 véc, ktera je velice.

Jako uzZiteCna je, Ze muzete teda importovat v file import web image.

Tak v tom si tady mate databaze, ktery uz jsou nékym vytvoreny. Treba reaktorem je
databaze pro myslim pro termiku, ale jsou tady ty bio icons a kdyz si je vyberete.

Pva Pavel Veverka 49:12

Uz to zase nefunguje.

Tomas Brom 49:14

Prosim.



va Pavel Veverka 49:14
Ty sdilis o ze sdilis okno a jak se ti vytvori novy nad okno tak to prestane sdilet tak

zkus obrazovku sdilet.

Tomas Brom 49:18

Aha tak pockejte ja zas sdilim celou obrazovku.

g Pavel Veverka 49:27
Dobry.

Tomas Brom 49:28

Takze jesté 1 file import web image.

Tim se vam otevre tady ta a tady to okno. Kde mate vlastné néjaky uz pred vytvoreny
databaze? Ja si vyberu tu bio icons a.

A podivame se, jestli tady je.

Jo, takZe vlastné mame tady tubes, napfiklad micro tubes a normalné mizeme
importovat do toho inkscapu a vlastné uz velikostné vektorové mizeme pracovat AS
tou s tou lepenkou jo, takze to je 1 véc, kterou jsem vam ukazal. MUzete si to projit,
jestli tam najdete néco z toho, co se vam do toho samostatného Ukolu bude hodit,
tak to klidné pouzijte a zkuste si s tim pohrat. Najdete tfeba néco néco, co mizete
vyuzit v téch databazich.

To je 1 véc, 2 véc jesté.

Kterou jsem chtél ukazat, tak v té 2 casti mate v object mate symbols.

No a to jsou k inkorporovana symboly, které jsou pfimo v tom inkscapu a téch typu
téch symboll je obrovsky mnozstvi a 1 z téch symboll je flow chart symboly a to
znamena, ze uz tady mate jako preddefinovany ok tvary, ktery vy jednoduse jenom
vezmete a mizete vlozit do toho do toho vaseho inkscapu a mlzete s tim pracovat?
Jo, takze v podstaté mUlzete zase nabrat inspiraci. Pokud chcete pouzit néjaky.

A postupy rozdelovace a tak dale a tak dale. Jo a posledni véc, nebo dalsi véc, kterou
jsem chtél ukazat, ktera mi prijde super, je, Ze kdyz si vytvorime.

A vytvorime néjaky pracovni postup, tak reknéme, ze tady z toho budeme vychazet a
vezmeme si tady. A 3.

Tady ty Ctverce.

AK tomu vezmeme 2. Kolecka.



Ja zménime jim barvu?

Tak a ted vlastné my mGzeme do téchhle tydle a pfipraveny a Casti spolu spojovat. A
ja, kdybych to délal predtim, tak bych regulérné vzal linku a potom bych to spojil. Ale
kdyz bych potom hejbnul s tou AS tou casti.

Vezmu tady vlastné to spojime.

A ted kdyz s tim pohnu, tak vlastné ta linka se nehejbe a musel bych ji porad
nejnovéjsi ted a nebo ten i ten 1 3 to zase jenom zopakuju. Mizete se podivat v
obalu inkscape jakou mate verzi a myslim, ze nékdo ma 1 3 je ta nejnovéjsi 1 3 2 tak
ma tady moznost konektor tools a vlastné ten konektor tools spojuje.

Spojuje ty a tvary, které jste vytvorili.

TakzZe ja ja je pospojovat? Klidné mUzete pracovat se mnou, nemusite jenom koukat.
A tedkon, kdyzZ s tim pohnete, tak ten konektor tools porad pokracuje s vama.

No a co vy si jeSté mUzete vybrat v tom konektor tools je.

Jakou a.

Jak budou ty krivky vypadat, protoze ja si dokonce muizu vybrat, Ze nechci, aby ta
krfivka byla pfima, ale kdyz si vyberu todle, tak ono to bude hledat cestu, jak ta kfivka
by byla jako do pravyho uhle.

Jo, takZe to by mohlo néjakym zplsobem ménit. Mzete to vyuzit, nemusite to, bude
to bude asi na vas. Takze to vratim zpatky. To je 1 véc a 2 véc, ktera tady jesté je, ze
to connection bude se vyhybat tém objektdm, takze kdyz ja budu chtit.

Obejit.

A tu &ast?

Tak by to mélo opykat, podivam, pro¢ mi to nejde.

Uz Spatné.

Tam si myslim.

Tak a tedkon uz mam vydefinované objekty, kterym se ma ta krivka vyhybat jo, coz
zase muze bejt pomérné efektivni, aby se vam nedoslo k prekryti téch objektl, ktery
chcete v tom v tlou chartu mit, coz zase vyrazné snizuje a snizuje prehlednost. Takze
tak.

A posledni véc, kterou jsem jesté chtél ukazat, je ta.

Kterou jsem ukazoval, nebo my jsme ji neukazovali vlastné minule, ale ukazoval jsem
to jenom nékomu na té konzultaci je ten, Ze kdyz mate vic objektd, ktery maji stejnou
néjakou vlastnost, tak my vSechny ty objekty mizeme vybrat. Jo, protoze kdyz bysme
chtéli tady udélat tloustku té cary, trosicku tlustsi, tak ja bych musel vybrat vlastné



vSechny ty cary rucné.

A potom kdyz to vlozim.

Tak mi vSechny ty cary a budou mit tu tloustku podobnou, ale kdyz ja treba vyberu
todle a chci zménit barvu, takze kdybych tady manzel jenom 4, to se u klika, ale kdyz
byste méli téch v tom grafu, tfeba téchhle ctvereckq, treba 100, tak byste museli
vybirat 100 stejné barevnych ctvereckd, abyste tomu zménili barvu, tak tady existuje.
A select caine v edit select caine a tady na zakladé ty vlastnosti. Vy jste schopny
vybrat tu véc, kterou ma, budto stejnou Caru a barvu, nebo jenom barvu. Jo, takze
ted, kdyz jsem to vybral, tak vlastné vsechny Sedivy by mély bejt oznaceny. A ja kdyz
vyberu, tak vlastné zménim tu barvu vSem naraz, coz je velice dobry. | kdyZ chcete,
treba mate ty cary a chcete vSem tém caram zmeénit.

Strong style.

Vybralo to ¢ary a ja uz potom vsechny ty ¢ary mizu ztloustnout nebo s jemnou
vSechny najednou tady u tohoto tolik nevynikne, protoze téch obrazct tu neni tolik,
ale kdyz byste méli napriklad priklad, je mizou bejt treba.

Spektra SNMR tak tam mate koncentricky cary? No a téch car tam je i 1000. Takze
kdyz chcete vlastné zménit tu barvu a ty stary NR programy vam Uplné neumoznujou
nékdy treba vybrat jako barvu z editoru, ale maji tam preddefinovanou zakladni
Cervenou zakladni zelenou jenom ty zakladni barvy, tak si to potom muzete
vyexportovat jako SVG. Otevrit to v tom inkscapu a zménit vSechny ty ¢ary na tu
barvu, kterou chcete. A to pravé je idealni délat pres to pres to.

Selekce no takze to je dalsi véc, co jsem chtél rict. A posledni véc je.

Ze vlastné tady ta ¢ara maze byt zarover i Sipkou. A jestli si pamatujete, tak ve strong
style mate aj vybrany a jestli chcete na zacatku uprostred a nebo na konci, jestli
chcete Sipku? Jo, takze kdyz ja vyberu tu Sipku, tak vlastné ta Sipka se ukaze na konci,
kam ta Cara sméruje. Ale co je problém je to, Ze ta tloustka ty Sipky odpovida
tloust'ce ty Cary. Takze ja, kdyz budu tady snizovat.

Pusku cary tak se mi bude zmensovat i Sipka, co kdyz ja budu chtit mit tenkou Sipku,
ale budu chtit mit jako tlustou caru, takze to je a problém, kterej fesi tady to, kdyz
rozkliknete to kde chcete tu Sipku, tak ten problém resi tady ta spodni Cast 1 véc je,
Ze tady mate scale with stroke, to znamena, pokud ma chcete skalovat Sipku praveé s
tloustkou té a Cary, coz ja nechci, ja chci mit Sipku.

Vyrazné silnéjsi nez tu caru jo, takZe tady si m{zete vlastné pohrat s tim, jakym
zplUsobem ta a ta Sipka.

Ta Sipka bude bude mit tloustku, takze dam 1 tady 1 jo tak ta Sipka je tlustsi nez ta



Cara, takZe tohle je 1 véc, kterou jsem chtél fict a 2 co kdyz ja jsem tady se na to
koukal? Jak vdm to budu ukazovat? Tak mé Stvalo, Ze ta Sipka presahovala do toho a
do toho objektu. Jo a to se resi tim, Ze tady mate offset, to znamena posun té Sipky v
ramci toho XA, kdyz ja mGzu pouzit ten offset.

Vytahnout pryc tim padem tu Sipku vysunu AZ toho z toho objektu. Jo a tedkon
vlastné ten objekt se mnou a ta Sipka se mnou pokracuje, takze mam tenci Sipku,
véci, ktery tady v tom tunelu jsou mozné.

A Uplné posledni véc, co jsem chtél ukazat, je ta, Ze kdyz budete chtit do téch téch
objektl vkladat text, tak to budete vlastné vkladat pres a pres to textové pole.

A kdyz tady mam ten a ten text, tak vlastné vy ten text budete chtit dostat néjak
doprostred toho objektu, ale potom na konci, kdyz to vsechno teda do toho néjakym
zpUsobem dostanete.

To asi budu muset nékde od mentorovat.

Nebo bych to text musel zmensit, nebo néco takovyho, tak bych si s tim musel hrat a
pak bych tfeba na konci zvétsil todle a zase uz ten text by tam nesedél. Takze
existuje, existuje tady v textu existuje funkce, ktera se jmenuje.

Blow into frame, takze ja kdyz vyberu text a ten objekt a dam flow into frame tak oni
se spoji a ja potom s Upravou toho s Upravou toho textu potom budu upravovat jak
ten text bude v tom ramecku cestovat? Jo kdyzZ ten ramecek uz pljde moc malej na
to, aby se tam text text vesel, tak to zmizi, ale mizete si pohrat s tim, Ze ten text v
podstaté bude porad.

Porad v tom ramecku.

Tak je tady k tomu néjaky dotaz.

Tak pokud ne, tak ja predam slovo Pavlovi, aby nam ukazal néco ohledné toho

powerpointu.

Pavel Veverka 1:00:55

Jo.

Tak bude to spis sleva kratka vec, protoze tam vétSinou délnici ukazala things capu v
powerpointu je nékolik moznosti, budto, kdyz si otevieme inkscape, importujeme si
tam pres to file import dat image néjakou.

Néejakou grafiku?

Ja to teda taky chvilku trva, obcas to jich spadne. Maji tam néjakou chybu v tom.



- Tomas Brom 1:01:20
A.

va Pavel Veverka 1:01:27
Kdyz si tam treba vybereme.
Vybereme kadinku.
Tak to se mi teda moc nelibi, tak jsme to endorfinl ty 1 na zkopiruju si do schranky
kontrolce a kdyz si ji vloZim potom do powerpointu, tak si to vylozi jako standardni
obrazek s tim, Ze v inkscapu je moznost.
Tedy Unik téhletéch ikon cz je od krupova, takze pravidla stistko a tady je andro ant
group a muzete z toho mazat jednotlivé véci. Treba nelibi se mi tady tady ty supliky,
tak si rozmaznu. Nelibi se mi tady stinovani, tak si ho taky odmazu.
Lucie vypadalo jinak.
A kde vlastné ménite takhle grafika docela docela pokrocilé a hezky a to stejné jde
délat IV power pointu v par pointu. Pokud zase pouziju funkci na odkupovat, ze
control shift g, tak on se mé tady zept3, ze je to importovany obrazek a jestli ho
chceme zkusit prevést na nakresleny obrazek, my dame, ze ano.
A tedka uz tu porad kupovat a uz tady vidite, Ze je slozeny obrazek z obrovského
mnozstvi mensich pod casti, které jak predtim v inkscapu jsme schopni odmazavat
blbosti.
Tohle je docela dobra véc, kdyz pravé mate volné dostupny. Jestli VG obrazek
importovany toho inkscapu, takZe vlastné ho s nim muzete i vektorové pracovat.
Tady takhle m(zu si zase zpatky spojit v grupu. A jak predtim v inkscapu si snim si s
nim klasicky pohybovat. A co bych tady mél dneska ukazat je vlozeni riznych ikon.
Mame tady preddefinované rGzné ikony a dalsi véci. Co se vam m{ze hodit pravé na
ten nas?
Na na ten nas spolecny projekt co co jesté bude potykat délat, ale téch jinde docela
malo. TakzZe jako predplatitelé mame sice pristup k néjaké celé kreativni knihovné, ale
ta kreativni knihovna neni zas tak rozsahla, Ze existuji na webu i rizné dalsi volné
knihovny. Dost Casto tam mivaji rlizné vodoznaky, potom se to da jednoduse
inkscapu vzit a jenom zamknout si to dost spodni vrstvy a nahoru nad to. Potom si to
premalovat podle sebe pres bezvérove krivky a ja treba jedu do tvoji ikonu.
Se schopni udélat béhem pal minuty a nemusite fesit vodoznak, pak si ulozite do
toho vaseho powerpointu, kam chcete AAV tom parlamentu. Dulezita véc je je tady



néco ¢emu, fika smart art a ja mGzeme si tedy vybrat z riznych preddefinovanych
variant. Co uz nam tady Microsoft nabizi. Jsou to rlizné vyvojové diagramy, tieba
zkusime tady tenhleten.

A ted uz si ji mlzete vlozit ten vas text co tam, co se tam bude zobrazovat.

Je to docela docela dobré, Ze se to IS tim skaluje, Zze kdyz zménim velikost, tak by se
mi to meélo i pres skalovat. Daji se ménit i velikosti Sipek a.

A dalSich véci.

UZ na pryc.

V nabidce je tady docela rozsahla sbirka téch rliznych smart artd, co nabizi, takze
tfeba v noci plus tady mame. Jak uz pan docent ukazoval, mozna to byl pfimo tady
ten Nathan.

Za predpokladu, ze si tam dame jiny text, zménime si Sipky? To by mélo jit taky
zménit Sipky, tak jsme schopni.

On nam to tady, myslim aj nabizi.

Tentokrat se mi ta ukryva vinarstvi.

Tady nam uz nabizi i rizné varianty, které jsou preddefinované, kde si mizeme
vybrat jiné styly. MGzeme stihnout udélat nékde takové, treba zménit barvy docela
jednoduse pomoci 1 kliknuti jdou tak délat. Byl to délat relativné pokrocilé ilustrace
béhem treba tri 4 kliknuti. Je to tfeba jednodussi tady inkscape, coz byla tu funkci ne
zatim nema v sobé integrovanou, jestli dobre pamatuiji.

Tak tohle by méla byt asi vSechno z té moji strany. Nevim, jestli tam jesté néco

potreba. Dodat jména jesté néco.

Tomas Brom 1:05:35

AK tomu tvymu ne? A ja se jesté zeptam, jak tomuhle néjakej dotaz.

J& mam na vas jenom 1 prosbu.

Ja se jenom mrknu jestli to je opravdu pravda.

Tak jo, pristi tyden by méla byt zase ta konzultace.

AA ja vim, ze to je jakoby Casové narocny ja taky jsem vzdycky jako délal véci, az kdyz
na mé koukal deadline, ale kdybyste méli Sanci, zkuste se pred tou konzultaci aspon
na papir nakreslit ten diagram, kterej budete chtit délat, ze kdybyste narazili na néco,
co treba nevite, tak abyste méli Sanci, se na tu konzultaci pripojit, protoze ja chapu,
Ze vétsinou se tam nepripojuje moc lidi, protoze.

Treba se ten tu praci délate az potom, jo az potom, co ta konzultace probéhne. Ale
kdybyste méli chvilinku, zkuste na to mrknout. Nakreslete si to na ten papir



vymyslete néco, co vam tfeba se hodi do té do té zavérecné prace a my tam budeme
pripojeni. AA kdyztak vdm zkusime poradit, protoze se tam podle mé vyresi vzdycky
spousta takovejch malickosti, ktery my uz jsme resili treba par let zpatky. Takze takze

vam radi poradime, takze tohle je asi za mé vsechno, prosim.

"va Pavel Veverka 1:06:54
Ta ta pravda ta konzultace teda je od 11 do 12 to jenom na hodinu.
Takze kdyz se pfipojite na zacatku a ne za minutu 12, ten budeme radi.

. Tomas Brom 1:07:00
Ano ano?
Takze tak dobre, takZe to je z nasi strany vsechno. Ja my vam asi dékujeme za
pozornost. Doufam, ze dnesek pro vas byl uzitecnej. Jesté 1. Bych vam chtél
podekovat za ty za ty grafy musim fict, Ze byly teda ty grafy fakt velice hezky, jenom
téch par drobnosti, ktery tam vzdycky jako néjakym zplsobem budou a hlavné
dékuju za tu vasi zpétnou vazbu, kterou si davate, protoze mam hroznou radost, ze
to funguje ta aplikace urcité ji pouziju IV dalSich svych prednaskach, pokud to pujde,
takze dékuju, Ze jste prikopnici.
Tady toho, tak se méjte hezky, uZijte si patek a vikend a potencialné se uvidime pristi
tyden.
Tak ahoj ahoj.

Anna Kasakova 1:07:42
Mohla bych jesté 1 rychly dotaz, tak mé napadl AK tomu diagramu na jak jako

velikost stranky, jak to ma byt jako rozsahové.

Tomas Brom 1:07:44

No, urcite.

Anna Kasakova 1:07:52

Jestli tfeba na a Ctyrku, aby to bylo, nebo jestli je néjaky rozmezi?

Tomas Brom 1:07:56
Jo ja.

No ja si myslim, ze idealni velikost jesté to urcité posleme v emailu, az se domluvime,



domluvime Uplné fest mezi sebou, to je VDC je dobrej dotaz. Ja si myslim, Ze idealni
by bylo, aby to porad bylo pouzitelny v ty vasi zavérecny praci, tak kdyby to bylo
napfiklad, jak jste tedkon tvofili? Ty grafy vlastné na 1 pulku stranky, tak ja si myslim,
Ze by se dala pouzit cela ta délka velikost té stranky, takze my vam asi zase posleme
néjaky templar, kde vlastné bude né€jakej text a asi ten diagram bude vychazet na

celou délku.

. Tomas Brom zastavil(a) prepis



