VYZNAM VEDECKE ILUSTRACE

llustrace ve vede

atraktivni a srozumitelné grafické zobrazovani ve vyzkumu a vzdelavani
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llustrace hovori viastnim jazykem

1. Vyznam vedecke ilustrace

2. Typy vedecke ilustrace

3. Jaké jsou hlavni parametry dobré ilustrace?

4. Je to obrazek pravy nebo falesny?

5. Nechte nas dychat!
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1. Vyznam vedecke ilustrace

Védecka ilustrace

a
» doplnuje a shrnuje vedecky text a vysledky.
« usmérnuje pozornost &tenare na nejdulezitéjsi ¢asti vyzkumu. — |60 (O
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 usnadnuje chapani dopadu vysledku a hypotez. Craupel 588 8 9 0002 riuiive
R B & S leader
 usporadava nove vysledky v ramci jiz znameho. o
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podnécuje dalsi poznavani.
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2. Typy vedecke ilustrace

» Grafy - reprezentuji data a zobrazeni vztahu mezi proménnymi.

Mohou to byt napr. sloupcové, spojnicove grafy a grafy rozptylu.

« Fotografie - zobrazuji realné vzorky nebo vysledky experimentu.

* Kresby a schémata — pouzivaji se k ilustraci konceptu, procesu

nebo struktur molekul, bunék nebo teoretickych modelu.

e Diagramy — slouzi k usporadani dat nebo informaci

L

strukturovanym zpusobem napf. vyvojové diagramy. I
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3. Hlavni parametry dobre navrzene ilustrace

® N O U A W N

Hladky tok informaci

Strucnost a jasnost

Popisky a anotace

Barvy znazornujici vztahy
Soulad a vzajemna shoda
Organizace do polozek
Dusledna konzistence

Udinné zobrazovani

Ptame se sami sebe:

« Jaké jsou zakladni prvky?
* Chybi néco?
« Co muzeme odstranit, a pfesto stale

jasné sdélit hlavni poslani?

* Neopakuje se néco zbyteCné?

 Je to zbyte€na dekorace?

https://www.nature.com/documents/natrev-artworkquide.pdf
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https://www.nature.com/documents/natrev-artworkguide.pdf

3.1. Hlavni tok informaci

* Pouzivejte logicky tok informaci shora dolli a zleva doprava.

* Divak se nejprve podiva na levy horni roh obrazku, takze to je

obvykle nejlepsi vychozi bod pro tok informaci.

X Nepouzivejte kruhove rozlozeni, pokud to neni v ramci
zavedenych pravidel napriklad pfi zobrazit kruhovych procesu jako
zivotni cyklus nebo bunecny cyklus; pri zobrazeni . design, jako je

pavouci diagram s jasnym ustrednim bodem, nebo pokud nechcete.
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3.2. Strucnost a jasnost

X Zbavte se nadbytku - vyskrtnete vsechny nadbytecné informace nebo
ilustrace pouze ke zvyraznéni dulezitych bodu obrazku. Na dfive zobrazeném
obrazku zvyraznéte prvky, které muzete odstranit bez vlivu na predani hlavni

Informace.

X Vyhnéte se daviim - pfeplnénym obrazkum - sdéleni bude zfretelnéjsi.

X Neopakujte se - zbyte€né informace nebo neméjte pfiliS mnoho panelu -

celostrankovy obrazek by nemél obsahovat vice nez 6 panelu.
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3.3 Popisky a anotace

» Znacte dukladné a jasné prvky obrazku.
* Velikost 8 bodu pro veskery text a tucny pro nadpisy v obrazku.
X Nepouzivejte prilis mnoho zkratek, protoze mohou zhorsit Citelnost.

X Nepouzivejte kurzivu ani velikost pisma pro zvyrazneni nebo hierarchii.
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3.5,6 Soulad, vzajemna shoda a organizace

* Budte konzistentni - barvy, tvary, orientace, razeni
v ramci kazdeho obrazku | mezi obrazky, protoze prvky,
ktere jsou vizualne a esteticky v souladu, budou
vhimany jako souvisejici.

» Usporadejte informace do mensSich skupin - optimalni je

5 bodu na jeden seznam. Dlouhé seznamy se obtizné
pamatuji.
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3.7,8 Dusledné a uc¢inné zobrazovani

« Zobrazeni lze pouzit k poskytnuti kontextu; napriklad pomoci
vnejSi membrany a jadra jako "orientaCnich bodu" pro zobrazeni
umisteni biochemického procesu.

X Nepouzivejte obrazky jako popisky — pokud jsou slova ucCinngjsi,

L Y 4
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Jak pripravit ilustraci efektivhe

* [lustrovat pouze data, ktera poslouzi Citateli a divakouvi.

 Ptat se — je mozno graf nebo krivku popsat jednoduse slovy?
- Cas a usili pro vytvoFeni grafu jsou nepomé&rné vy33i nez sepsani

vety, ktera dobre popise pozorovane vysledky.

60
50
40

Ve skupiné 56 testovanych pacientu,
S0 56 _ . . . 7 __ = o w v
20 kteri byli hospitalizovani prumerne
10 . N,
0 » [ 14 dni, se nakazilo 6 pacientu.
F;ililéenrpf, Pocet infekci oL
Pramérny

pocet dnu
V nemochnici

Obr. 1. Vyskyt infekci ziskanych v nemocnici.
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4. Je to obrazek pravy nebo falesny?

* ObCas se setkavame s obrazky, které by bylo lepSi zobrazit jako seznamy

nebo tabulky. Obvykle jsou tyto "faleSné obrazky" tabulky doplnéné

zbyteCnymi ikonami, které nepomahaji komunikaci ani porozumeni.

SkuteCny obrazek obvykle zobrazuje
néjaky proces nebo jev. Obvykle se
na ném odehrava akce a dej.

Barriers Possible Solutions

_ Networking
= Shadowing
I? Mentorship

Need to work
= Financial
g L n
= MC
_=_ Ap) i
Navigating academia

= Encouragement

"Falesny obrazek " kategorizuje myslenky a pojmy. Neukazuje
akci. Casto se "faledny obraz" kombinuje s dekorativnimi ikonami.
Jednoduchy seznam s odrazkami nebo tabulka jsou v téchto
pripadech Casto lepSi pro porozumeni.



Nechte nas dychat!

» Obrazkum vénuijte tolik mista, kolik potrebuiji,

aby byly Citelné, a nepusobily preplnéné.

X Vyvarujte se snahy vmeéstnat pfili§ mnoho ot s by i, 3 e

. L, L, o . textu v obréazku o velikosti 7 bod(i.
informaci na maly prostor. To zpusobuje

kognitivni pretizeni a snizuje porozumeni. : b
Prilis malé popisky a obrazky navic nejsou

pristupné nebo Citelné pro osoby se
zrakovym postizenim.

X Nevtésnavejte spoustu panelli a malych
stitk( do jednoho obrazku.

13 https://www.nature.com/documents/natrev-artworkguide.pdf
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02 Inkscape Zakladni tvary, Shape builder
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14 is.muni.cz/auth/el/sci/jaro2024/ILLUO1/um/zdrojove _soubory/inkscape zdrojove soubory/02 zaklad tvary/Zaklad Tvary 01.svg



https://is.muni.cz/auth/el/sci/jaro2024/ILLU01/um/zdrojove_soubory/inkscape_zdrojove_soubory/02_zaklad_tvary/Zaklad_Tvary_01.svg

02 Inkscape Pen tool
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Zdroje dalsi inspirace

Inkscape tutorials — DrawBioMed

Adobe Basic Shape tutorials Graphic Designer PRO

Day. R. A., How to write and publish a scientific paper, Oryx Press, 1988.

Klavesové zkratky — sdileny soubor :)
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https://www.youtube.com/@DrawBioMed
https://www.youtube.com/@GraphicDesignerPRO

PODEKOVANI ZA PODPORU

@ ’ Narodni Financovano
.. 2y« plan Evropskou unii
MINISTERSTVO SKOLSTVI, \ obnovy NextGenerationEU
MLADEZE A TELOVYCHOVY
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