KARTOGRAFICKA VIZUALIZACE

Barva v obsahu mapy




fee TEMATICKA MAPA x MAPA
TOPOGRAFICKA / OBECNE
ZEMEPISNA

e Topograficka / obecné zemeéepisna mapa
klade dliraz na umisténi (lokaci) jevl/prvkl
VvV prostoru

e Tématicka mapa zdliraznuje prostorové
rozlozeni jednoho nebo vice geografickych
atributl nebo proménnych vybraného
jevu/prvku
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KARTOGRAFICKY ZNAK

Chapeme jako libovolny graficky prostredek
nebo souhrn grafickych prostredki
prvotniho vyznamu vztahu, jako graficky
zaznam, ktery je schopny byt nositelem
vyznamu, tzn. néco na kartografickém
produktu (mape, planu, atp.) vyjadrovat o
zakladnich prvcich obsahu.

(M.V. Drapela, 1983)
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%‘ OBSAH KARTOGRAFICKEHO
ioe ZNAKU

e Volba jednotlivych charakteristik pro urcity
kartografické znak je odvisla od jeho
FUNKCE v mapeé.

e Znaky se dale podrizuji ZNAKOVEMU
ZAKONU - to je vztah znaku a vyznamu,
ktery je odrazem jednak smyslové nebo-li
citové zkusenosti a jednak rozumoveé
zkusenosti vyuzivajici logiku a schopnost
abstrahovat.




ﬁ‘ Barva vznika rozkladem -

ice bilého sveéetla

e Barevné vidéni x barevny vjem
e Spektrum - Isaac Newton

e Svetelné barvy: primarni
(Cervena, zelena, tmaveé modra) - RGB model
sekundarni

(zluta, azurova, purpurova)

aditivni michani barev
(scitani)




aditivni michani subtraktivni michani
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Pohlcovani a odraz svetla

e Kazdé nepriihledné téleso castecne ¢i Gplné
odrazi dopadajici svetlo

e Subtraktivni michani barev

— Primarni barvy: Zlutd, azurova, purpurovd - CMYK
model

- Sekundarni: Cervena, zelena, modra
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BARVA

e True color - vypliuji virtualni prostor cca 17
miliony odstind.

e Lidské oko rozlisi cca 17 tisic chromatickych
odstindl a cca 300 odstint sedi

e Barevny model - zplisob jak zorganizovat
barvy a jako vymezit odstiny vhimatelne,
tisknutelné a zobrazitelné.
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BAREVNE MODELY

modely zalozené na fyziologii oka - RGB,
CMY / CMYK

Kolorimetrické modely zalozené na meéreni
spektralni odrazivosti — chromaticky
diagram CIE

Komplementarni modely zalozené na
percepcnich experimentech — NCS
Modely psychologické a psychofyzikalni -
HSV, HSL, Munsell
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Barevny prostor - myslenkova transformace
barevného spektra a jeho zmeén do fyzicky

existujiciho télesa

RGB a CMY barevny prostor - jednotkova

krychle WHITE YELLOW
\ O
\
MAGENTA "
B RED
\
\
\
\
CYAN Y GREEN
\\
\
BLUE & BLACK
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barevny rozsah profesionalniho
DTP monitoru

barevny rozsah ofsetové skaly
(coated paper)

barevny rozsah
vhimany lidskym okem
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GAMUT -
maximalni barevny
rozsah, ktery je
schopen dany
barevny model

pojmout
CMYK model
postrada jasne,

zarivé barvy okraje
spektra RGB
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Transformace gamutu

A - Fotograficka transformace gamutu Kolorimetricka transformace gamutu

B Barva na monitoru Barva na monitoru

B -
n

@ Barvanatiskarné @ Barvanatiskané
A

Barva spole¢na obéma gamutim,
ktera z(stava stejna

Gamut tiskarny Gamut monitoru

Upraveny gamut
monitoru

N —
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DITHERING (rozklad, rozptylovani) je proces, prfi némz dojde k
nahrazeni barevné plochy siti bodu zakladnich barev, které
diky nedokonalosti vnimani lidského oka vytvori
prostifednictvim optického michani barev dojem barvy puvodni

HALFTONING (polotdbnovani) je specifickou metodou
ditheringu. Pri dvoubarevnem tisku je intenzita barvy dana
procentem pokryti plochy barvou. Obvykle je pouzita
pravidelna sit bodu. Pfi vicebarevném tisku jsou sité
jednotlivych barev potrebnym k vytvoreni efektu barvy
vysledné natoCeny v urCitem uhlu, aby nedochazelo ke vzniku
nepravidelnych rusivych vzorku (moire).




Barvy v elektronickém publikovani
www - bezpecné barvy

00 33 66 99 cc fr ZODrazuji se pouze vybrane odstiny
barev - 8bitu = 256, respektive 216
barev (40 systém), 24bitu = 16777216

00

33

Hexadecimalni kéd — barvy jsou
vedeny v RGB modelu a kazda ze
slozek muze nabyvat hodnot 00, 33,
66, 99, cc, ff (decimalni kéd: 0, 51,
102, 153, 204)

Cervena: ff0000
Zelena: 00ff00
Modra: 0000ff

b6

g9

cCcC

ff
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Diagram CIE

INTERNATIONAL
COMMISSION ON
ILLUMINATION

As its name implies, the
International Commission
on Illumination -
abbreviated as CIE from its
French title Commission
Internationale de I'Eclairage
- is an organization devoted
to international cooperation
and exchange of
information among its
member countries on all
matters relating to the
science and art of lighting.




jejich doplnky

Primarni barvy

/ Doplinkova barva k barvé sekundarni

Sekundarni barva

« 180 &8

7
Iﬁ Primarni a sekundarni barvy a
iﬁﬂ
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Barevny kontrast a tonalni
shoda

Silové pusobeni barev

Celkovy kontrast mezi dvéma
doplnkovymi barvami je urcen jejich
barvou a tonem

Doplnkoveé barvy podobného tonu
jsou v harmonizaci naprosto
neslucitelné
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Munsell Colour System

WHITE As a method for developing a sense of the

9 f‘ ordering of color, Rood [Rood 1879] suggested
S ‘.' gluing two pyramids base to base and then
R attempting to paint the surface of the resulting
R R tetrahedral solid. White was to be painted at
one tip and black at the other tip, a spectral
color wheel was to be painted around the joint

GY
G‘ between the two pyramids, and then the faces
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were to be filled in so as to make smooth
transitions along all surfaces. Albert Munsell, a
painter and the inventor of the daylight
sycal photometer, took Rood's advice and after much
. elaboration on this early experiment developed
T the Munsell Color System [Munsell 1923]. This
SHROMA > representation has been widely used in
reflectance models, and presaged the
development of the CIE color space.
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e HSV a HSL modely

white
white
A
green L yelow
I green yelow
G|V
HIA
cyan L b red cyan LV S red
E|E H/d
S bl magenta
blue S magenta ue g
SATURATION

black



STUDENE BARVY
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TEPLE BARVY
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Par dubi ce

Praha District

Cesk@ Budej ovi ce

District

Qobr. 2:Barvy generované automati cky desktop G S

Spravné pouziti barev




