
KARTOGRAFICKKARTOGRAFICKÁÁ VIZUALIZACEVIZUALIZACE
Barva v obsahu mapy



TTÉÉMATICKMATICKÁÁ MAPA x MAPA MAPA x MAPA TOPOGRAFICKTOPOGRAFICKÁÁ / OBECN/ OBECNĚĚZEMZEMĚĚPISNPISNÁÁ
• Topografická / obecně zeměpisná mapaklade důraz na umístění (lokaci) jevů/prvkův prostoru
• Tématická mapa zdůrazňuje prostorovérozložení jednoho nebo více geografických atributů nebo proměnných vybraného jevu/prvku



KARTOGRAFICKÝ ZNAKKARTOGRAFICKÝ ZNAK
Chápeme jako libovolný grafický prostředek nebo souhrn grafických prostředkůprvotního významu vztahu, jako grafický záznam, který je schopný být nositelem významu, tzn. něco na kartografickém produktu (mapě, plánu, atp.) vyjadřovat o základních prvcích obsahu.

(M.V. Drápela, 1983)



OptickOptickéé vlastnosti vlastnosti kartografickkartografickéého znakuho znaku
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OBSAH KARTOGRAFICKOBSAH KARTOGRAFICKÉÉHO HO ZNAKUZNAKU
• Volba jednotlivých charakteristik pro určitý kartografické znak je odvislá od jeho FUNKCE v mapě. 
• Znaky se dále podřizují ZNAKOVÉMU ZÁKONU – to je vztah znaku a významu, který je odrazem jednak smyslové nebo-li citové zkušenosti a jednak rozumovézkušenosti využívající logiku a schopnost abstrahovat.



Barva vznikBarva vznikáá rozkladem rozkladem bbíílléého svho svěětlatla
• Barevné vidění x barevný vjem
• Spektrum – Isaac Newton
• Světelné barvy : primární

(červená, zelená, tmavě modrá) – RGB model
sekundární

(žlutá, azurová, purpurová)

aditivní míchání barev
(sčítání)



aditivní míchání subtraktivní míchání



PohlcovPohlcováánníí a odraz sva odraz svěětlatla
• Každé neprůhledné těleso částečne či úplněodráží dopadající světlo
• Subtraktivní míchání barev

– Primární barvy: žlutá, azurová, purpurová – CMYK 
model

– Sekundární: červená, zelená, modrá



BARVABARVA
• True color – vyplňují virtuální prostor cca 17 miliony odstínů.
• Lidské oko rozliší cca 17 tisíc chromatických odstínů a cca 300 odstínů šedi
• Barevný model – způsob jak zorganizovat barvy a jako vymezit odstíny vnímatelné, tisknutelné a zobrazitelné.



BAREVNBAREVNÉÉ MODELYMODELY
1. modely založené na fyziologii oka – RGB, CMY / CMYK
2. Kolorimetrické modely založené na měřeníspektrální odrazivosti – chromatický diagram CIE
3. Komplementární modely založené na percepčních experimentech – NCS
4. Modely psychologické a psychofyzikální –HSV, HSL, Munsell



Barevný prostorBarevný prostor –– mymyššlenkovlenkováá transformace transformace barevnbarevnéého spektra a jeho zmho spektra a jeho změěn do fyzicky n do fyzicky existujexistujííccíího tho těělesalesa
RGB a CMY barevný prostor RGB a CMY barevný prostor –– jednotkovjednotkováákrychlekrychle



Spektrum RGB, CMY a lidskSpektrum RGB, CMY a lidskéé okooko
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Transformace Transformace gamutugamutu



DITHERING (rozklad, rozptylování) je proces, při němž dojde k 
nahrazení barevné plochy sítí bodů základních barev, které
díky nedokonalosti vnímání lidského oka vytvoří
prostřednictvím optického míchání barev dojem barvy původní
HALFTONING (polotónování) je specifickou metodou 
ditheringu. Při dvoubarevném tisku je intenzita barvy daná
procentem pokrytí plochy barvou. Obvykle je použita 
pravidelná síť bodů. Při vícebarevném tisku jsou sítě
jednotlivých barev potřebným k vytvoření efektu barvy 
výsledné natočeny v určitém úhlu, aby nedocházelo ke vzniku 
nepravidelných rušivých vzorků (moire).



Barvy v elektronickBarvy v elektronickéém publikovm publikováánníí
www www –– bezpebezpeččnnéé barvybarvy

Zobrazují se pouze vybrané odstíny 
barev - 8bitů = 256, respektive 216 
barev (40 systém), 24bitů = 16777216

Hexadecimální kód – barvy jsou 
vedeny v RGB modelu a každá ze 
složek může nabývat hodnot 00, 33, 
66, 99, cc, ff (decimální kód: 0, 51, 
102, 153, 204)
Červená: ff0000
Zelená: 00ff00
Modrá: 0000ff



Diagram CIEDiagram CIE

osvìtlovaè

bílá

zelená �lutavì
zelená

modravì
zelená

modrozelená

zelen
avì

modrá

mo
drá

�lu
to
ze
len

á

èervená

purupovì
èervená

èervenì
purpurová

purpurovì
rù�ová

rù�ová

oran�ovì
oran�ová

èervená

�luta
vì

oran
�ová

�lu
táze

len
av
ì

�lu
tá

pu
rp
ur
ov

á

èe
rv
en

av
ì

pu
rp
ur
ov

á

oran�ovì
rù�ová

pu
rp
ur
ov
ì modrá

modravì purpurová
fialová

èerná

520
530

540

560

570

580

590

600

620

650

700-780

380-420460

480

490

500

510

0 0,1 0,2 0,3 0,4 0,5 0,6 0,7 x

y

0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5

0,6

0,7

0,8 INTERNATIONAL 
COMMISSION ON 
ILLUMINATION

As its name implies, the
International Commission
on Illumination -
abbreviated as CIE from its
French title Commission
Internationale de l'Eclairage
- is an organization devoted
to international cooperation
and exchange of
information among its
member countries on all
matters relating to the
science and art of lighting. 



PrimPrimáárnrníí a sekunda sekundáárnrníí barvy a barvy a jejich dopljejich doplňňkyky

Sekundární barva

Doplňková barva k barvě sekundární

Primární barvy



Barevný kontrast a tonBarevný kontrast a tonáálnlnííshodashoda

Silové působení barev

Celkový kontrast mezi dvěma 
doplňkovými barvami je určen jejich 
barvou a tónem
Doplňkové barvy podobného tónu 
jsou v harmonizaci naprosto 
neslučitelné



BarevnBarevnéé ppááry NCS a jejich ry NCS a jejich ppřřechodyechody
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MunsellMunsell ColourColour SystemSystem
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R - red 

P - purple
RP - red/purple

PB - purple/blue
B - blue
BG - blue/green
G - green
GY - green/yelow
Y - yelow
YR - yelow/red

As a method for developing a sense of the
ordering of color, Rood [Rood 1879] suggested
gluing two pyramids base to base and then
attempting to paint the surface of the resulting
tetrahedral solid. White was to be painted at
one tip and black at the other tip, a spectral
color wheel was to be painted around the joint
between the two pyramids, and then the faces
were to be filled in so as to make smooth
transitions along all surfaces. Albert Munsell, a 
painter and the inventor of the daylight
photometer, took Rood's advice and after much 
elaboration on this early experiment developed
the Munsell Color System [Munsell 1923]. This
representation has been widely used in 
reflectance models, and presaged the
development of the CIE color space. 



HSV a HSL modelyHSV a HSL modely



TeplTepléé a studena studenéé barvybarvy



Interakce s pozadInterakce s pozadíímm





Tvorba Tvorba šškkáál pro l pro „„bezpebezpeččnnéé wwwwww““



Propad intervaluPropad intervalu



RRůůznznéé popoččty intervalty intervalůů
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Barvy generované automaticky desktop GIS Správné použití barevObr.2:


