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Co TfejX není 
• editor 

• program na grafiku (na to slouží komplementární program METAFONT 
přibližně stejné velikosti) 

• WYSIWYG (nadstavby jako LyX existují) 

• rychle naučitelný 
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• AA^-TEX 
Formát napsaný původně pro Americkou Matematickou společnost. 



Tvorba dokumentu 

metriky fontů 
,tfm 

formát 
.fínt 

styly 
.sty 

zdrojový text 
t T J 6 X 

uživatel 

.log 

.dvi 

Bitové mapy fontö pro 
jednotlivé ovladače 

-pk, . f l i 

obrazovka 
(monitor) 

t iskárna 

j m a 
t iskárna 
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• Editorem vytváříme zdrojový dokument . t ex. 
(PSPAD: http : / /www. pspad. com/). 

• Zdrojový dokument zpracujeme T^Xem - přitom se načítá soubor zvaný for­
mát (. f mt) - předzpracovaná sbírka TjnXových maker k rychlému natažení. 
Další nezbytností jsou písma. Samotný TgX se však nestará o to, jak takové 
písmeno vypadá. Proto TjnX nenačítá samotná písmena, ale pouze informaci 
o šířkách a výškách písmen, ligaturách, sklonu a dalších hodnotách. Tato 
souhrnná informace o písmu se nazývá metrika. V případě TgXu má příponu 
. tfm. 

• Po skončení práce TgXu získáme (kromě pomocných souborů) soubor DVI 
(DeVice Independent). Je to soubor, který popisuje, kam se TjnX rozhodl 
umístit texty. Kromě toho může obsahovat speciální značky pro výstupní 
zařízení, jejichž pomocí se do TgXu implementují barvy, podpora obrázků a 
další. Tento soubor si již můžeme prohlédnout DVI prohlížečem. 

• Často jej však použijeme pro převod do jiného výstupního formátu - Post­
Script (pomocí programu dvips). 



• Postscript (PS): 
Jazyk PostScript byl navržen firmou Adobe v roce 1985 jako jazyk pro popis 
stránek. Díky svým rozsáhlým možnostem se však brzy stal i formátem 
používaným k přenosu obrázků mezi aplikacemi. 
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máhá informace o ohraničujícím rámu (Bounding Box), která se nachází ve 
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• Portable Document Format (PDF): 
Interpretace postscriptového kódu je poměrně složitá a relativně pomalá. 
PostScript je navíc textový formát, což zvyšuje velikost souborů. Formát 
PDF přebral ideu popisu stránky, ovšem vyřadil všechny programovací kon­
strukce. Naproti tomu přidal podporu komprese celého kódu, kryptografie, 
náhledů stran, hypertextových odkazů, apletů, barevných profilů ICC aj. 



Zdroje informací, software 
• C^TUG: http : //www. cstug. cz/ 
• Archívy CTAN a C^TUG: 
http://www.cstug.cz/ctan/index.html 

• Konference a news skupiny: 
http://www.cstug.cz/diskuze-index.html 

• Kurs Î TjnXu: http://www.math.muni.cz/~plch/vyuka/tex/  
tex.html 

• Ghostview, Ghostscript: 
h t t p : / / w w w . c s . w i s c . e d u / ~ g h o s t / i n d e x . h t m l 

• Adobe Reader: 
h t t p : / / w w w . a d o b e . c o m / p r o d u c t s / a c r o b a t / r e a d s t e p 2 . 
html 

• Î rßX2html: http : //www. Iatex2html. org/ 
• PDFCreator: 
http://www.slunečnice.cz/product/PDFCreator/ 

http://www.cstug.cz/ctan/index.html
http://www.cstug.cz/diskuze-index.html
http://www.math.muni.cz/~plch/vyuka/tex/
http://www.cs.wisc.edu/~ghost/index.html
http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep2
http://www.slune�nice.cz/product/PDFCreator/
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