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e programovatelny, t.j. s vlastnim makrojazykem (byl v ném napiiklad pro
zabavu implementovdn interpret jazyka BASIC)
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Vewve

e s vystupem na zafizeni nezavislym



Co TEX neni

e cditor

e program na grafiku (na to slouzi komplementarni program METAFONT
piiblizné stejné velikosti)
e WYSIWYG (nadstavby jako LyX existuji)

e rychle naucitelny
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TgX jako takovy obsahuje zhruba 300 zékladnich znackovacich piikazii. Pomoci
makrojazyka, ktery je soucdsti TgXu, mizeme vytvaiet nové sdzeci piikazy.
Takto vznikla také spousta vice ¢i méné zndmych formata TXu:

e plainTEX
Tento format naprogramoval sdm autor TgXu Donald Knuth. PlainTgX roz-
Sifuje pocet piikazi, které miZe uzivatel pouzit, na devét set. Vyzaduje
schopnost programatorského mysleni, protoZe vétSinu maker si musi uZiva-
tel vytvorfit a odladit sam.
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o A y8-TEX
Format napsany piivodné pro Americkou Matematickou spolecnost.
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e Editorem vytvaiime zdrojovy dokument . tex.
(PSPAD: http://www.pspad.com/).

e Zdrojovy dokument zpracujeme TgXem — pfitom se nacitd soubor zvany for-
mat (. fmt ) — pfedzpracovana sbirka TgXovych maker k rychlému nataZeni.
Dalsi nezbytnosti jsou pisma. Samotny TgX se vSak nestard o to, jak takové
pismeno vypada. Proto TgX nenaditd samotnd pismena, ale pouze informaci
o Sitkach a vySkach pismen, ligaturdch, sklonu a dalSich hodnotdch. Tato
souhrnnd informace o pismu se nazyva metrika. V pfipadé TgXu ma piiponu

.tfm.

e Po skonceni prace TgXu ziskdme (kromé pomocnych soubori) soubor DVI
(DeVice Independent). Je to soubor, ktery popisuje, kam se TgX rozhodl
umistit texty. Kromé& toho miiZe obsahovat specidlni znac¢ky pro vystupni
zafizeni, jejichZ pomoci se do TgXu implementuji barvy, podpora obrazki a
dal&i. Tento soubor si jiZ miZzeme prohlédnout DVI prohlizecem.

e Casto jej viak pouZijeme pro pfevod do jiného vystupniho formatu — Post-
Scriptu (pomoci programu dvips).
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e Portable Document Format (PDF):
Interpretace postscriptového kodu je pomémné sloZitd a relativné pomala.
PostScript je navic textovy format, coZ zvySuje velikost soubort. Format
PDF piebral ideu popisu stranky, ovSem vyfadil vSechny programovaci kon-
strukce. Naproti tomu piidal podporu komprese celého kodu, kryptografie,
ndhledi stran, hypertextovych odkazi, apletti, barevnych profili ICC aj.



Zdroje informaci, software

e CgsTUG: http://www.cstug.cz/

e Archivy CTAN a CgTUG:
http://www.cstug.cz/ctan/index.html

e Konference a news skupiny:
http://www.cstug.cz/diskuze-index.html

e Kurs IKIEXu: http://www.math.muni.cz/ "plch/vyuka/tex/
tex.html

e Ghostview, Ghostscript:
http://www.cs.wisc.edu/ ghost/index.html

e Adobe Reader:
http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep2.
html

o [ATEX2html: http://www.latex2html.org/

e PDFCreator:
http://www.slunecnice.cz/product/PDFCreator/
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