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Instalace NIS-Elements

Jak rychle nainstalovat NIS-Elements:

Zasunte instalacni DVD do DVD-ROM mechaniky vaseho pocitace. Objevi se Uvodni
obrazovka.

Nainstalujte vybranou verzi NIS-Elements, pfidavné moduly véetné potiebnych ovladact
zafizeni.

Zasunte hardwarovy kli¢ HASP do USB portu pocitace.

Spustte software NIS-Elements

Obsah instala¢cniho DVD-ROM

Instalacni DVD-ROM obsahuje software NIS-Elements, ovladace vSech podporovanych zafizeni pro
systém Windows, ovladace a nastroje ke kli¢i HASP, dokumentaci ve formatu PDF, vzorovou
databdzi obrazkl, a ukdzkové sekvence obrazd.

Instalace podrobné:

Abyste byli schopni Uspésné nainstalovat celou aplikaci NIS-Elements, musi vas uzivatelsky uGcet
mit administratorska prava. Po vlozeni instalacniho DVD se jako prvni objevi Uvodni obrazovka.

Browse DVD

p U

‘ 4 uh;u

Vyberte verzi softwaru k nainstalovani. Vyberte tu, pro kterou mate licenci zapsanou v
hardwarovém kli¢i HASP. Objevi se uvitaci okno. Kliknéte na tlacitko [Next].



Krok 1

i o

HIS-Elements setup

Choosze Destination Location

Select folder where zetup will inztall files.

Setup will ingtall NIS-Elements in the following folder.

T inztall ta thiz folder, click Mest. Ta inztall to a different falder, click Browse and select
another folder.

[estination Folder

C:%Program FileshMI5-Elements

< Back ]uEHt> |[ Cancel ]

Upresnéte adresar, kam se ma NIS-Elements nainstalovat. Doporucujeme ponechat vychozi
nastaveni. Prejete-li si pfece jen vybrat jiny adresar, pomoci tlacitka [Browse] vyberte vami
pozadovanou alternativu. Pokracujte tlacitkem [Next].




Krok 2

-~

Setup

Cameras

Select Al

b anufacturers Cameras

Mikuar Mikon D5-U2

Roper ] Nikon DS-U1

[Amaging .

Others | ] Mikon Dekd1200C
| Mikaor D41 200(F)
|| Mikon DS-10M
Mikon DEC-FS
|| Mikon D5-L1

| mztallS khield

< Back

I

Mest =

l [ Cancel

Jako dal&i krok vyberte kamery, které budete pouZivat pro snimani obraz{i s NIS-Elements.




Krok 3

[ 1

Setup

Modules

Select the modules you want ta ingtall, and deselect the modules you do not want o install.

Database

[] 20 RT Decorvalution

EDF [Extended Depth of Focus)

[] Decorvolution

[ AutoQuant Decorrvolution and Yiewer

< Back ]MBHD { [ Cancel

Vyberte z pfidavnych moduld pro NIS-Elements software ty, které se maji nainstalovat.

Upozornéni:

Kazdy modul, ktery vyberete, bude automaticky nainstalovan spolec¢né se zakladnim systémem
NIS-Elements. Spustit je vsak mozné pouze moduly Fadné zapsané v hardwarovém kli¢i HASP.



Krok 4

-

Setup

Devices
b anufacturers Devices
Hikan ] Mikon 90i, 80, DIH, DFL-E
Priar g
b arzhauszer/LAMG N!km TEEDD!] .
Ludl ] Mik.on L-5Senies Microzcopes
Sutter | Mikaon COOLSCOPE

Wincent Azsociates
Phwsik, Instrumente
ExFO

Otherz

| Hikon RFA [Remote Focus Assist)
| Mikon LY Hozepiece Contraller

< Back ][ |riztall |[ Carcel

Mate-li k dispozici zafizeni z tohoto seznamu, vyberte je zde. Instalaci dokoncete stiskem tlacitka
[Install].




Krok 5

r‘Setup -\

Setup Status

MI5-Elements 230 iz configuring your new zafbware installation.

Inztalling

C:AProgram FileshMI5-Elementzhgh_rez_eng.dll

Instaldtor vytvoF v nabidce start poloZzku s novou skupinou programi s nasledujicimi polozkami:
zastupce programu [NIS-Elements], nastroj pro zjisténi obsahu vaseho klice HASP [HasplInfo],
zastupce pro zménu nainstalovanych souéasti [Modify Installation] (pro ptidavani ovladaéd,
moduld, atd.), z&stupce odinstalovani [Uninstall], a nastroj [Send Info Tool]. Na plode se vytvori
zastupce NIS-Elements. Tyto zmé&ny se objevi v profilech viech uZivatell daného pocitace.

4] Mikan k

-@ MIS-Elements 2,30 F [BH MIS-Elements &R
2 Hasplnfa

@ Maodify inskallation

@ Uninstall

f= Send Info Tool

Upozornéni:

Prikaz [Uninstall] odstrani vsSechny soubory instalacniho adresafe a odstrani poloZky
NIS-Elements v nabidce start, spolu se zastupcem na plose.



Pridani dalsiho modulu nebo zafizeni

Mozna budete potiebovat dodatecné nainstalovat podporu néjakého zafizeni nebo pfidavny modul
po nainstalovani systému NIS-Elements.

Zvolte [Start menu > Programy > NIS-Elements].

Vyberte pfikaz [Modify Installation].

Otevie se stejny privodce instalaci systému. Oznaéte pouze soudasti, které se maji pridat
(popfF. odznacte ty, co se maji odebrat).

Dokoncete instalaci.

Instalace vzorové databaze obrazki

Pokud vyberete instalaci Vzorové databaze obrazkd, vytvofi se novy podadresaf "Databases" v
instalacnim adresari NIS-Elements (napf. C:\Program files\NIS-Elements\Databases\...). Soubor
"Sample_Database.mdb" se nakopiruje do podadresare spolu se vSemi obrazky databaze
setfidénymi do sloZzek podle tématiky. Zaroven je vytvoren Uclet pro pfistup k této databazi s
pravy administratora:

® Uzivatelské jméno: "sa"
® Heslo: "sa"

Ochrana proti kopirovani

Spolu se softwarovym balikem NIS-Elements jste dostali i hardwarovy kli¢c HASP.

Tento kli¢ obsahuje informace o Vasi softwarové licenci a po
zasunuti do USB portu pocitace umozni chod celé aplikace. Po
instalaci NIS-Elements pfipojte prosim USB HASP. Nastroj
nazvany "HASPinfo" nainstalovany do adresare NIS-Elements
umoznuje uzivateli zobrazeni podrobnych informaci o licenci
zapsané v kli¢i HASP zvolite-li [Help > HASP Info] v okné
aplikace.




Moznosti prikazového radku

Pokud spoustite NIS-Elements z prikazového Fadku (nebo upravujete vlastnosti zastupce
programu na ploge) mizete s vyhodou vyuZit nasledujicich parametrd:

Syntaxe a priklad:

NIS-Elements\NIS AR.exe [prepinacl] [parametrl] [prepinac2] [parametr2]
"C:\Program Files\NIS-Elements\NIS AR.exe" -f "C:\Images\starting_image.jp2"

Tento ukdzkovy prikaz spusti NIS-Elements a otevie na zalatku soubor [starting_image.jp2].
Standardné je dovolené pusténi pouze jedné aplikace. Pokud tedy jiz aplikace bézi, pfikaz se
provede pravé na ni (neni-li pfitomen -q prepinac). Nékteré prepinace nemaji parametry.

Piepinace:

-2

Zobrazi tuto napovédu.

-c [P¥ikaz]

Aplikace spusti interni pfikaz NIS-Elements.

-f [Nazev souboru]

Aplikace zkusi otevrit obrazek uréeny pomoci [Nazvu souboru].

-g [Nazev grabberu]

Pouzije se grabber obrazu (ovladac) uréeny nazvem grabberu. Nezobrazi se zadné okno. Jako
[Nazev grabberu] mizete pouzit ndzev, ktery se objevuje pfi spusténi systému (pfi vybéru
ovladace).

-gn
Nepouzije se zadny grabber.

-h [Nazev HW jednotky]

Pouzije se upfesnéna jednotka HW. Dvé HW jednotky (napf. dvé DS-U2 kamery) mohou byt
spustény zaroven. Dostupné HW jednotky naleznete v seznamu v okné [Snimani > Vybér
kamery]. PFi pouziti této volby, musite pouzit i pfepina¢ [-c]. Pokud tak neucinite, aplikace
pouzije ten naposledy vybrany.

-i [Nazev konfigurace]
Aplikace  vytvofi  zdznam registrech v "HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Laboratory
Imaging\Platform\uzivatel\Nazev konfigurace" pro nahrani a uloZeni konfigurace.

-1 [Jazyk]

Aplikace se spusti ve zvoleném jazyce. Vybér jazyka je dle nazvi zemi podle standardu
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ISO 3166-1.
-m [Soubor makra]

Aplikace spusti soubor makra (*.mac) uréeny nazvem [Soubor makra].

-p [Prikaz]

Okno aplikace se umisti podle parametru:
Pokud je [Pfikaz]:

[left] - okno se umisti na levou obrazovku.

[right] - okno se umisti na pravou obrazovku.

[top] - okno se umisti na horni obrazovku.

[bottom] - okno se umisti na dolni obrazovku.

[monitor N] - okno se umisti na n-tou obrazovku.

[rectangle (x0,y0,x1,y1)] - okno se umisti do zadaného obdélnika (v soufadnicich pocitace).
Souradnice musi byt v zavorkach bez mezery.

-a
Otevre se nové okno aplikace

11



Hlavni okno NIS-Elements

Standardni prvky aplika¢niho okna NIS-Elements s aktivnim alespon jednim obrazem jsou tyto:

® Menu obsahujici seznamy pfikazd.
® Horizontalni a vertikalni nastrojové listy aplikace.
® Horizontalni a vertikalni liSty okna dokumentu , které upravuji vzhled kazdého

vvr

dokumentu zvlast. Bliz&i informace naleznete v kapitole Struktura dokumentu .

® Kontrolni panely (vpravo a dole) - o moznostech nastaveni vzhledu celého okna se
dozvite v kapitole [ Spravce pracovnich ploch 1.

® Stavovy Fadek zobrazujici dileZité informace.

| MCF_001.jp27] Macro: [ mac] o= x|
A

Soubor  Opegey  Snindnd  Gobwace  Obraz  Brdmi e Reference  Malzo  Dstsbize  Zobwask  Obno  Zofirend  apllace  Mpowida o
|
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Expozice
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Horizontalni lista nabizi tyto nastroje:

= [Soubor > Otevrit] - otevre obraz.
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[Soubor > Ulozit] ulozi zmény do soucasného dokumentu.

LD

[Soubor > Otevfit/UloZit dalsi > UloZit dalsi] - uloZi aktudlni obrazek jako novy podle
[Soubor > Otevrit/Ulozit dalSi > Predvolby pro ukladani].

[Soubor > Tisk] - otevfie okno [Tisk] s nahledem tisku.

[Upravy > Zpét] - vrati zpét predchozi operaci.

[Upravy > Vpred] - posune se v historii operaci o jednu kupredu.

[Sniméni > Zivy - Rychle] - zobrazi Zivy signal z kamery .

[Z vrstvy Zivé] - zobrazi zivy signal z kamery béhem pohybu aktivniho Z pohonu podle

nastaveni v okné [Zobrazit > Ovladaci prvky snimani > Nastaveni Z série].
[Suma] - zapne integraci snimkl. Pocet slou¢enych snimk{l nastavite z roletového menu.

oSS R

[Primér] - zapne primérovani snimkl. Pocet snimkd, z nichZ bude pocitdn prdmér,
nastavite z roletového menu.

[RAM buffer zapnuty] - vyhledejte, prosim, kapitolu Snimani do RAM .

[

£ [Snimat do RAM] - vyhledeijte, prosim, kapitolu Snimani do RAM .

*

[Snimani > Korekce pozadi > Korekce pozadi zap.] - pouZzije korekci pozadi, byla-li
definovana.

[Kalibrace > Opticka konfigurace] - zobrazi okno pro spravu optickych konfiguraci .

gl

[Kalibrace > Nové opticka konfigurace] - spusti privodce vytvorenim nové optické
konfigurace.

i

Vertikalni lista

k [Ukazovatko] - je vychozi kurzor, ktery umoziiuje pohybovat s obrazem (kdyzZ je zvétseny).
_{ [Lupa] - je interaktivni zv&tSovaci nastroj pro prohlizeni detail( obrazu.

{1\" [Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy > Anotace a méreni] - otevie ovladaci okno s nastroji
pro anotace a méfeni.

o [Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy > Nastrojova liSta binarniho obrazu] - otevre ovladaci
okno s nastroji pro Upravu binarni vrstvy.

E‘: [Aplikace > Definice/Spusténi experimentu] - otevie okno pro snimani ND2.

o

.:Ej [Snimani > Snimani Casové sekvence] - automaticky/ru¢né otevre otevie okno pro snimani
ND2.

&t [Snimani > Snimani Z série] - automaticky/ru¢né otevie otevie okno pro snimani ND2.

=% [Snimani > Multikandlové snimani] - automaticky/ru¢né otevi'e otevie okno pro snimani
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ND2.
E8E| [Snimani > Snimani XY pozic] - automaticky/rucné otevie otevie okno pro snimani ND2.

Ep [Upravy > Kopirovat] - zkopiruje aktudlni obraz do schranky.
[Upravy > VloZit jako novy obraz] - vytvori novy dokument a vloZi obraz ze schranky.

[Obraz > Ofiznout] - ja nastroj pro ofez obrazu.

[Okno > Zavfit vSechna] - zavie vSechny oteviené dokumenty.

[Upravy > Obecna nastaveni] - zobrazi okno se véeobecnymi nastavenimi.

Fe!
&, [Makro > Spustit] - spusti aktivni makro.
i

ﬁ, [Zobrazit > Sprava nastrojovych list > Nastaveni] - umoziuje pridat/odebrat tlacitka v levé
nastrojové listé.

Stavovy radek

Stavovy fadek dole zobrazuje nasledujici infrormace (z leva do prava): zalozky dostupnych
pracovnich ploch, typ vybrané kamery, posledni provedeny pfikaz, nazev aktivniho objektu,
presné soufadnice stolku a Z-pohonu (je-li pfipojen).

Celd obrazovka WL LI U (o Barevna |ShowDockingiew(8.1); | Cookscope 10¢ [X¥= [12.0, 25.0],
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Upravy rozlozeni pracovni plochy

Organizace a dobré rozloZeni pracovni plochy vdm usnadni a zefektivni praci s NIS-Elements. Zivy
obraz, zachycené obrazy, nejrizné&jéi ovlddaci prvky (Nastaveni kamery, Mé&Feni, Histogram, LUTs,
atd.) se mohou usporadat v oknu aplikace. Ovladaci prvky mohou byt plovouci nebo zadokované
v jednom ze Ctyf dokovacich oken. Zaroven je podporovano pfipojeni druhého monitoru. Do
hlavniho menu si uzivatel mGze pridat prikazy a také v nastrojovych listdch mGze ptidat nebo
odebrat néktera tlacitka.

Spravce pracovnich ploch

Rozlozeni v kontextu NIS-Elements je soubor pravidel, kterd urcuji usporadani kontrolnich oken,
nastrojovych lidt a poloZzek menu. Aplikace mize pracovat ve dvou mddech: s podporou rozvrzeni
pracovni plochy nebo bez. Pro prepnuti médu rozvrzeni slouzi pfikaz [Upravy > Obecné nastaveni
> Vzhled]. Zde je zatrhavaci policko, které urcuje, zda [Povolit rozlozeni pracovni plochy].

Pokud je umoznéno nastaveni rozlozeni, v dolnim levém rohu se objevi modré zalozky, které
predstavuji dostupna nastaveni. RozloZzeni [Celda obrazovka] a [Zadokované panely] jsou
standardni. Dalsi rozlozeni je mozné pridat nebo spravovat pomoci [Spravce pracovnich ploch].

Vytvoreni nového rozlozeni

‘ Cela obrazovka . Zadokovane panely & Uzivatelsky #1 w0 Barevh

® Upravte soucasné rozlozeni tak, aby vyhovovalo konceptu vasi prace.

® Vedle nazvu rozlozeni je objevi hvézdicka (indikator, ze se rozloZzeni zménilo).

® Pravym tlacCitkem kliknéte na zalozku rozloZeni a vyberte pfikaz [UloZit aktudini pracovni
plochu jako...]

® Napiste nové jméno rozlozeni a potvrdte stisknutim OK.

® Objevi se nova zalozka a rozlozeni je ulozeno do seznamu rozloZeni.

Pokud nechcete vytvofit nové rozlozeni, ale pouze ulozit provedené zmény, kliknéte pravym
tlaitkem na aktualni zaloZku (oznacenou hvézdickou) a vyberte prikaz [UloZit].
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Nahrani nastaveni predchoziho rozlozeni

Pokud jste provedli zmény, které nechcete, stisknutim pfikazu [Nahrat vychozi] se vratite k
plvodnimu uloZenému rozlozeni.

® Pravym tlacitkem kliknéte na zalozku oznacenou hvézdic¢kou (zménéné, ale neulozené
rozlozeni) a vyberte pfikaz [Nahrat vychozi].
® Aplikace obnovi posledni ulozeny stav rozlozeni.

Nastaveni rozlozeni

Pravym tladitkem kliknéte na libovolnou zalozku a vyberte prikaz [Spravce pracovnich ploch].
Spusti se Spravce pracovnich ploch.

Seznam rozlozeni

Seznam aktudlné pouzitelnych rozlozeni se nachazi po levé strané Spravce pracovnich ploch.
Kazdé nastaveni rozlozeni miZe obsahovat informace o ovladacich prvcich, panelech nastrojd,
pfikazech menu a pfikazech, které se provadéji pfi pfi prepinani mezi rozlozenimi. Zatrhnéte
ramecky pro vybér, ktery typ nastaveni ma byt zahrnuty v daném rozloZeni. Zatrzitka vlevo od
nazvu rozlozeni indikuji viditelnost zalozky rozlozeni.

F Tlacitko [Vytvofit pracovni plochu] _
prida nové rozloZeni do seznamu. F @ & =4
% | Tlacitko [Odstranit pracovni plochu]

smaze vybrané rozlozeni. Prvni dvé GBS - ot e -
rozlozeni nemohou byt vymazana. #- [ Celd obrazovka Soukrarny hd
(3| Tiacitkem [Nastavit pracovni plochu +- vl Zaflfk':'fane panely SD”kr':'m’f hd
jako aktivni] se vybrané rozlozeni = Mereni Saukramy =
nastavi jako aktivni. Ovladaci prvky
& Tlacitko [Nahrat vychozi] pini stejnou [] Panely néstroji
funkci jako pfikaz Nahrat vychozi
popsgny,vyéel. Pouze je-li pouzity na [ Piikazy
rozlozeni Cela obrazovka a

Zadokované panely, pak dojde k
nahrani plvodniho nastaveni (jaké
bylo po instalaci programu).
= Tlacitkem [Importovat pracovni plochy] dojde k nahrani dfive uloZeného rozlozeni ze
souboru XML.

= Nastaveni vSech rozloZeni je mozné uloZit do XML souboru. Pomoci pfikazu [Exportovat
pracovni plochy] a zadanim nazvu cilového souboru.

Ovladaci prvky, panely nastrojd, menu, a pfikazy v kazdém rozloZeni je mozné upravovat v pravé
Casti Spravce pracovnich ploch vybérem pfislusné polozky:
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Ovladaci prvky

V této sekci je mozné zménit usporadani rozlozeni dokovacich paneld a kontrolnich oken. K
dispozici jsou nasledujici nastroje a nahled rozlozeni.

znl:urazit:|HIavn|' rnonitar j

== N Y |

Pokud pouzivate dva monitory, vyberte, nastaveni které obrazovky je ménéno (hlavni monitor,
vedlejsi monitor) v roletovém menu [Zobrazit:].

HE

[S]

-

Tyto ikonky zapinaji a vypinaji dokovaci panely. Aktualné vybrany dokovaci panel je
zvyraznény modrou barvou. Rozdéleni je zobrazeno ¢arkovanou linkou.

Kazdy dokovaci panel mize byt rozdéleny napdl pomoci délici ¢ary. Toto tlacitko
zapina/vypina rozdéleni.

Pokud je nainstalovana dvou-monitorova pracovni stanice, tato ikonka vam umoznuje vybrat
obsah vnitini oblasti NIS-Elements druhého monitoru. Roletové menu obsahuje nasledujici:

[Dokovaci panely - Horizontalni zarovnani] - zadokované ovladaci prvky budou usporadany
nad sebou, jeden nad druhym.

[Dokovaci panely - Vertikalni zarovnani] - zadokované ovladaci prvky se usporadaji jeden za
druhym (prekryté).

[Okno s Zivym obrazem] - umisti Zivy obraz na vedlejsi monitor a véechna okna dokumentd
se oteviou na hlavnim monitoru.

[Neziva okna] - otevie vSechna dokumentova okna kromé téch s zivym obrazem na
vedlejSim monitoru.

Tato tlac¢itka provadi pfikaz [Roztahnout dolli] a [Roztdhnout nahoru] ve vybraném
dokovacim okné. Dokovaci okno se vybere kliknutim do okna s nahledem.

Usporadani kontrolnich oken

Vyberte jedno z dokovacich
oken kliknutim do nahledu
rozlozeni (nad casti o 7aloska 1

Dokavac ovladace

. v Fridat =
[Dokovaci ovladace]). = .
Vyberte zalozku, do které Nfastavenl kamery
chcete pfidat ovladaci prvek. ) Lui Histogram Odstranit
Kliknéte [PFidat] a vyberte -1 Zéloka 2 ,
pozadovany ovladaci prvek z ixr anotace a Inkerakkivni meFeni; J
roletového menu. Mahled
Pomoci ipek miizete Falodka 3 ﬂ
premistit ovladaci prvek vys
nebo niz v ramci jedné

zalozky.

Tlacitko [Odstranit] vymaze
vybrany ovladaci prvek z
dokovaciho okna.
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Na konci seznamu se vZdy nachazi prézdna zalozka. KdyZ do ni pfidate oviadaci prvky, vytvori se
dalsi nova prazdna zaloZzka. Prazdné zaloZzky se nezobrazi v okné aplikace.

Panely nastroji

Vyberte jeden z panell
nastrojl z roletového
menu [Panely nastrojl].
Jakékoliv tlacitko z
vybraného panelu
nastrojd muze byt skryto
odznacenim zatrhavaciho
ramecku.

Moznost [Velka tlacitka]
prepina mezi dvémi
velikostmi ikon. VSechny
panely nastrojl sdili toto
nastaveni.

| welka Hacitka

Panel né:|HIa'-.-'n|' lesed horni nastrojova listka =

Zobrazit panel

Kk FointingTool naskrait

AL Magnifier

{"\+ AnnaotatesndMeasure m
%&" MaodifyEBinary

MdlZete skryt vybrany panel nastroji odznaenim zatrhavaciho rdmeéku [Zobrazit panel

nastrojd].

Tlacitko [Vychozi] pfehraje zmény a nastavi standardni nastaveni vybraného panelu

s -0
nastroju.

Hlavni leva nastrojova lista

Do tohoto nejpouzivané&jsiho panelu nastrojl si uzivatel mdze pridavat libovolnd tlacitka nastrojl.
MlZete si nadefinovat své vlastni nastroje, které budou spoustét funkce aplikace nebo vykonaji
pfikaz makro. Vyberte [Hlavni leva nastrojova lista] z roletového menu.
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Pfiklad: Dejme tomu, Ze casto
pouzivame prikaz [Binarni > [ Yelka Hacika
Uzavieni]. Je tedy vyhodné
pridat si zkratku k této funkci do

Panel né:|HIavn|' led naskrojova liEta -

panelu  nastroji.  Stisknéte = ra Zobrazit paned
tlatitko [Pfidat] a vyberte P{CaptureND v nastrojd
[Pfikaz] z kontextového menu: Py Frikaz 0
LA CaptureTauko Wychozi
Fiidat - '8 CaptureMChéuto
) 5 Cddéloread Ffidat —
Uddelovad (A CaptureTMan _
Ffikaz &t CaptureZMan CiEEE
L g CaptureMChMan ﬂ
Novy prikaz (CommandQ) se Oddglovar
objevi v seznamu tlacitek. Nyni, . ﬂ
pfipojte NIS-Elements pfikaz: -f(:-::pylmage
Oteviete roletové menu po (= Pastelmage
pravé strané editacniho pole '|Z|'.Cru:up1mage
[PFikaz] a kliknéte na [Seznam &, RurMacro bl
prikaz(]. Vyberte piikaz ze
seznamu (napt.: _CloseBinary) Wlastnosti Hladitka
a potvrdte vybér stisknutim A
[OK]. Opakovanim této Amena: |P'F"|'k,az|:|
procedury je mozné pfidat vice Paopisek: |
prikazd.
Nejste-li spokojeni se standardni Povolena bitmapa: x M
ikonkou, zménte ji stisknutim o —
tlacitka [Zménit]. Ikonku si Zasedla bitmapa: L=
mlZete vybrat v dialogu, ktery
se objevi. MlZete si vybrat ze Piikaz: _CloseBinary(; j
standardnich ikonek

NIS-Elements, nebo si nahrat
daldi ze souborli obsahujicich
ikonky (ico, dll, ...). Mizete z&roven definovat vzhled ikonky v neaktivnim stavu.

Je uziteCné si zvolit pro vas prikaz popisek (text, ktery se objevi po najeti kurzoru mysi nad

ikonku). jednoduge napiste text do kolonky [Popisek]. Mlzete zménit pozici pfikazu v panelu
nastroji pomoci Sipek umist&nych pod tla&itkem [PFidat] a [Odstranit].

Menu

Je mozné upravit hlavni menu a kontextové menu obrazu. Polozky kontextového menu (menu,
které se objevi po kliknuti pravym tlacitkem na obraz) mohou byt skryty odznacenim
zatrhavaciho poli¢ka podobné jako u panelll néstrojd.
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Upravy hlavniho menu

® Vyberte [Hlavni menu] v

nejhofejSim roletovém Meny: —|Hlavni menu ﬂ
menu. _

® Tla¢itkem [Pridat] mze byt = Upriavy -~ Yychozi
do hlavniho menu pfidéano &Tpet

cokoliv -oddélovac, prikaz Ypied Fridat ™
menu, roletové podmenu a
dokonce i nové menu
(Hlavni roletové menu).

® \/yberte existujici polozku
menu, pod kterou chcete
novou polozku umistit. +- Kopirawvat wibér

Eh'ymeEnit

Ddstranik
+|- Zpét - @historie =Hran

R

® Kliknéte na tlacitko [Pridat] | | | i emmmmmmmmmmeeee
a vyberte polozku z WlaZit jako novy obraz
roletoveho menu. 1 Ylosit
® V pfipadé potfeby upravte || ¢
Vlastnosti polozky].
[Vlastnosti polozky] +- feihlask i
Tlacitko [Vychozi] zrusi veskeré < >
zmény a nahraje zpét plGvodni
nastaveni hlavniho menu. Wastnosti poloZky
Tlacitko [ Od§tran/tj' smaze Texk: |&Kupirwat
vybranou polozku. Sipkami se
presouva zvolena polozka nahoru klavesa: |CtrI+Insert ﬂ Pfidat... | Odstranit|
a dold.
) . Povolend bitmapa: 52 Zmenit. .. |
Vlastnosti polozky
® [Text] - Toto je text, ktery Za%edla bitmapa: Zrménit, .. |
seoobjevi v roletovém menu.
Muzete umistit znak "& Pilgz: Copyl: -
pred jakékoliv pismeno.

Toto pismeno bude fungovat
jako klavesova zkratka pfi
prochazeni menu pomoci
klavesnice.

® [Klavesa] - prikazu je mozné prifadit jednu nebo vice klavesovych zkratek. Staci stisknout
tlacitko [Pridat] a stisknout kldvesovou kombinaci. Tlacitko [Odstranit] vymaze pfifazenou
klavesovou zkratku.

® [Povolena/Zasedla bitmapa, Pfikaz] - Tato pole slouZi pro pfifazeni bitmapového obrazku a
funkce NIS-Elements. Postup je stejny, jako u Upravy Hlavni levé nastrojové listy (popsano
vyse).

20



Prikazy

Tato nastaveni umoznuji spustit prikaz makro pred nebo hned po prepnuti rozlozeni. Prikazy
vkladejte obdobnég, jako je popsano vyse.

Zadokovani panelli bez pouziti Spravce pracovnich ploch

Dokovaci okno je prazdny ¢tvercovy prostor v okné aplikace, kam si mdZete umistit ("zadokovat")
ovladaci prvky. Pomahaji udrzovat pracovni prostor prehledny. Po kazdé strané je k dispozici
jedno dokovaci okno (horni, pravé, dolni, levé), ddle mohou byt rozdélena na pdl.

Zobrazeni dokovacich oken

® Jdéte do submenu [Zobrazit > Dokovaci okna] a vyberte okno, které byste chtéli zobrazit.
® Objevi se dokovaci okno, bud’ prazdné, nebo s néjakym zadokovanym prvkem.
® Tento proces opakujte pro zobrazeni vice oken.

Cokowvaci okna [T Wlevo Chrl+al+a
COreladaci prwkey H [ “pravo Chrl+al+7

1 K harnimu kraji Chel+Alk 45
Prohlized fez

=] E dolnimu okraji Cerl+ak+2
Zobrazeni objemu

To samé submenu se objevi po kliknuti pravym tlaitkem do prazdného aplikaéniho okna.

® Pro rozdéleni dokovaciho okna, stisknéte pravé tlacitko v dokovacim okné a vyberte pfikaz
[Rozdélit dokovaci okno].
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Skryti dokovaciho okna

Bud' kliknéte na Sipky v hornim levém rohu, nebo dvakrat kliknéte (Ctrl + klik funguje stejné) do
prazdného okna, (ne do zadokovaného ovladaciho okna). Okno se minimalizuje do prouzku u
okraje aplikace. Zménu do pvodniho rozméru provedete dvojklikem na tento prouZek.

=
Histogram

3 =

il

a

— g
— =T
= &
=l (A ‘ -

Pokud si prejete zavrit okno UpIn€, minimalizujte ho a stisknéte tlacitko s kfizkem, nebo kliknéte
pravym tlacitkem do okna a odznacte moznost [Dokovaci pohled].

Zmensit/Roztahnout dokovaci okno

Pokud mate otevieno vice dokovacich oken, miZe ;====-- e et
se stat, Zze nebude dost mista pro ovladaci okna. V !
tomto pripadé je uZite¢né pouziti prikazl
Roztahnout a Zmensit. {

® Pravym tlacitkem kliknéte do okna, které |

chcete roztahnout nebo zmensit. i
® Objevi se kontextové menu. i .
® \/yberte piikaz [Roztdhnout] nebo [Zmensit]. | _ * N

K dispozici jsou pfikazy Zmensit/Roztdhnout shora,
vpravo, doll, vievo. V momentd, kdy se jedno e s 4
okno zmensi, sousedici okno se roztahne do

uvolnéného rohu a naopak.

Ovladaci prvky

Ovladaci prvky v okné aplikace mohou byt plovouci nebo zadokované uvnitf horizontalnich nebo
vertikalnich dokovacich oken. VSechny ovladaci prvky jsou dostupné z menu [Zobrazit] a jsou
sefazeny do skupin podle UcCelu: analyzy, vizudlni, maker, a snimani.
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Zobrazeni ovladaciho prvku

® Jdéte do menu [Zobrazit] a

vyberte pozadovany ovladaci Crladact provkey 4 30 Méfeni
prvek. , L, Filtry a zaweérky
® Vybrany ovladaci prvek se ez ProhliFet fezl
objevi jako plovouci okno na Histagrarm
obrazovce. B Fobrazeni obiemu
® Pro jeho zadokovani (a w | LWTs

oddokovani) dvakrat kliknéte
na jeho titulek.

Je mozZné zobrazit oviadaci prvek uZ zadokovany. Pravym tlacitkem kliknéte dovniti dokovaciho
okna a vyberte ovladaci prvek dle vaseho prani z kontextového menu. Pokud je dané okno uz

nékde otevrené (napf. v protéjsim panelu, nebo jako plovouci), zavfe se a presune do nového
Zadaného umisténi.

Jak zavrit ovladaci prvek

® Kliknutim na tlacitko s kfizkem po pravé strané titulku aktivniho okna.

® Pokud je okno zadokované, kliknutim pravym tlac¢itkem na titulek se dostanete do submenu,
kde odznacte prislusné okno.

® Ovladaci okno se zavre.

Zalozka nebo Titulek?

Vice ovladacich oken miZe byt zadokovdno pohromadé na tom samém misté, pfi¢emZ pouze to
predni je viditelné. Existuji dva styly zobrazeni téchto oken. Zalozkami nebo titulky.

Styl zalozek
® Kromé aktualniho ovladaciho okna
jsou viditelné i zalozky ostatnich g Inl > T oawe [ /] u u
oken.
® Piepinani mezi okny je zalezitosti
jednoho kliknuti.

LUT= Maskaveni kamery x

Styl titulkd

® VSechna zadokovana okna kromé [ LUTs | X
aktualniho jsou skryta.
v . . LUTs -+
® Prepinani a oddokovani oken se vip X~ Al H
provadi pomoci menu, které se Mastaveni kamery
objevi po kliknuti na tlacitko se =
Sipkou v pravém hornim rohu okna

Crddakionat
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Organizator

Kromé hlavniho reZimu aplikace NIS-Elements pro zachyceni a analyzu snimk{, je k dispozici
specialni rezim [Organizator].

[Organizator] byl navrZzen pro usnadnéni prace s obrazovymi —
soubory a databdzemi. Do usporadani organizatoru lze systém g|
NIS-Elements prepnout klavesou F10 nebo tlacitkem, které je —@
umisténo v pravém hornim rohu aplikacniho okna NIS-Elements.

] § ] o 1m0z -] x
Cela obrazovka je rozdeélena na dva identické panely a kazdy : ==
panel mizZe byt zobrazen ve dvou rezimech: v rezimu [Soubory] a

v reZimu [Databdze]. Kopirovani souborll z jednoho panelu do

druhého lze jednoduse provadét jejich presunutim tazeni mysi.

Soubory - Toto tladitko prepind panel do rezimu, kdy je zobrazena struktura adresart
pevného disku a vSechny obrazy ve zvoleném adresari (nebo podadresarich.). Je to rezim
[Zobrazeni soubort].

Databaze - Toto tlacitko prepina panel do rezimu, kdy je zobrazena struktura databaze a
obrazy ve zvolené databazi. Je to rezim [Zobrazeni databaze].

Zobrazeni soubort

|0rganizdtm
Soubor  Upravy Databdze Zobrazk  Mastroje  Napovéda
FimageshSamplel atabaseLIM Applicabions_images_ |

1 Soubory [ 0B |54 l‘-.-fiec:}'m obrazy | ™ Podadiesare | ¥ | E]| E)Repot | EJ~
() My Documents [ s
= r; My Computer "l
+- L 3.5 Floppy (A:) Obwaz Jméno souban Cesla Rozmény
) ige Syshem (C:) Doaturn soubone 23.1.2002 11:26:32 (1 palofek)
# DVD-RW Drive (D:) & Bk soubors 25.1.2002 175536 [B polosek]
¥ DVD Drive (E:) aktin1b00590,p2 | F-\mages\Samel,, | 7524548
=g Data (F1)
43 Docs
3 UM cometbig1 9332, 1p2  FAImages\Sampl.. 976:715
£ LIM_5.10.217
2 £ Docs -. 4Comets0M71ip2  F:mageshSampl.. 1232972
% () Fotky =

=) Images IPPE1Z2277 p2 F\mages\Sampl.. 752x548
) Fiorensic
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@I Toto tladitko zapina zobrazeni struktury adrasard. PotrebUJete -li vice prostoru pro zobrazeni
Gdajl o obrazech v adresafi, Ize zobrazeni adresaid vypnout.
|JF'EI32IZIIIIIZI LI Z tohoto roletového menu je mozné zvolit, jaky typ obrazd bude
zobrazen. MlZete vybrat ur&itou priponu souboru nebo zobrazit
[VSechny obrazy].
™ Podadeséie Zaskrtnutim této volby budou zobrazeny obrazy ve zvoleném adresafri i ve vSech
podadresarich.

Zobrazeni databaze

fﬂrgnnlz-ihr
Soubor  Upravy Datshdze Zobrazk  Mastroje  Rapovéda
Mirerals2(za] |
1 Soubory | [ DB E“Samﬂeﬂataﬁaa&[ml || Minerals || Y % &l [BRepot
Id44] 1Bl | 28

annaberqgit Zabesi uJavoirika
anabeigit, lavend.. |ZalesiuJavoinka G2

anabeigit, elrin ZalesiuJavoinka |2

_ RGE Bhild, 1232 » 972 bodl
BlMinersl

adamina

analcim Repiste 2

analcim Repizte =z

Timto tlacitkem zobrazite detailni informace o vybranych obrazech. Potfebujete-li vice
prostoru, Ize detailni zobrazeni informaci vypnout.

|Sample Database@sa | Toto roletové menu zobrazuje aktualni pfipojny bod databaze a
umoznuje zvolit jiny definovany pripojny bod.

IMineraIs TI Timto roletovym menu vyberete aktualni databazovou tabulku.
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Filtr obrazd

Oba rezimy zobrazeni (souborovy i databdzovy) nabizeji moznost pouziti filtrG. Filtr umozfiuje
zobrazit jen takové obrazky, které spliuji zadana kritéria (jedno ci dvé).

KT Timto tlacitkem se aktivuje filtr.

iy Stisknutim tohoto tlalitka se zobrazi dialogové okno nastaveni filtru.

Zakladni rezim

Zakladni mdéd umoznuje zobrazit ty obrazy, které splfiuji zadanou podminku.

Pokrocily rezim

>Pokrocily mdd umoznuje definovat dvé podminky a vztah mezi nimi. Vyberte bud [OR], chcete-li
zobrazit soubory, jejichz vlastnosti budou splfiovat alespon jednu podminku. Nebo vyberte [AND]
pro zobrazeni soubort splfiujicich ob& podminky.

=,

Fil

Hledat + pali; Author ﬂ Hledat v pali: Drakum soubary ﬂ
Typ pole: Texk Typ pole: Date
Typ podminky: ' Hodnoky ©* Rozsah
Hodnoksy: -
<< Zakladni
Janda od: |23. 5 .2007 j
AMD OR
Wyskyt: & Kdekoliv Do |29. 5 2007 j
" Pfesné
(" Zafatek

(" YZechny znaky Fetézce
" Etervkoli znak Fetézee

Nejdfive vyberte oblast, kde bude NIS-Elements vyhledavat zadany vyraz. Pouzivate-li filtr ve
zobrazeni [Soubory], najdete v seznamu pole z vlastnosti soubortl. Ve zobrazeni [Databaze] bude
seznam obsahovat nazvy poli z aktualné vybrané databazové tabulky.

Jestlize jste vybrali oblast numerického typu (napf. velikost, kalibraci, datum), mozete
specifikovat, zda se ma hledat pfesna hodnota, nebo hodnota v zadaném rozmezi. Toto vyberete

tlacitky [Typ podminky].
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Je-li typ pole [Text], nastaveni [Vyskyt] uréuje zplsob posuzovani vyrazu:

[Kdekoliv] - Je-li zadana sekvence znak{ nalezena kdekoliv v sekvenci znakl v poli, bude
vyhodnocena shoda. Priklad: Zadate-li "set" do pole [Hodnoty], filtr vybere zaznamy s
hodnotami pole: set, reset, settings, preset...

[PFesné] - Shoda je vyhodnocena jen tehdy, pokud je zadana sekvence shodna s obsahem
pole. Priklad: Je-li zadéno "set", bude vybrano jen pole obsahujici set.

[Zacatek] - Filtr vybere ten pfipad, kdy je zadany fetézec nalezen na zacatku pole. Priklad:
Je-li zadano "set" budou vybrana pole set, setting, setup.

[V$echny znaky Fetézce] - Vyhledavat Ize i vice vyraz oddélenych ¢arkou. Chcete-li
vyhledavat vyraz s mezerou, vlozte ho do uvozovek. Budou vybrany ty zaznamy, kde se
vyskytuji véechny zadané vyrazy.

[Kterykoliv znak Fetézce] - Tato volba slouZi pro vyhledavani vice éetnych vyrazd, podobné
jako popsano vyse,ale tentokrat bude vybran kazdy zdznam s vyskytem alespon jednoho ze
zadanych vyrazd.

Prace s obrazky

Chcete-li otevfit obraz, poklepejte dvakrat na jeho nahled v reZimu [Soubory]. NIS-Elements
otevre soubor v hlavnim okné aplikace.

Pro vybé&r vice obrazd vyberte prvni a posledni obraz kliknutim zarover se stisknutou
klavesou [Shift] (vybér souvislé skupiny) nebo obrazy vyberte po jednom zaroven se
stisknutou klavesou [Ctrl].

Metodou "drag and drop" (taZeni a pusténi) mlzete zkopirovat jeden a vice obrazl z
adresare do adresare.

Tuto rychlou metodu pouZijte i pro vkladani obrazl do databaze. Jednoduse tdhnéte obraz z
adresare a pustte v panelu, kde je otevfend databazova tabulka.

Obrazy vymazete klavesou [Delete].

Otevit
=% Kopirowat
Wybrak vwie

Smazak. ..

Presunout do koZe, ..

VSechny tyto operace a nékteré dalsi mohou byt vyvolany také z kontextového menu, které se
objevi kdyz kliknete pravym tlacitkem mysSi na nahled obrazu:
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Moznosti zobrazeni nahledu

Nastavte si zplsob zobrazeni obrazli v organizéru. Stisknéte tladitko [Zobrazit nahled s ikonami].
na hlavni ndstrojové li§t& a vyberte velikost zobrazenych nahledd. Volba [Nahled s detaily]
zobrazi pod sebou srovnané obrazy se vSemi dostupnymi informacemi zobrazenymi po strané.

Tkory

# Maly
Stiedni
Welky
Welmi velky

Mahled s dekaily

V organizéru je mozné otolit obrazy. Otoleni neovlivni pouze nahled obrazu, ale i

sl B
4215k samotna obrazova data. Otoceni provedete pfislusnymi tlacitky.

Razeni obrazt

Pro sefazeni obraz{ kliknéte kamkoliv v panelu pravym tla&itkem a objevi se kontextové menu. V
podmenu [TFidit podle] naleznete nékterd kriteria fazeni. Je-li jiz zapnuto Fazeni, po levé strané
se u zvoleného kritéria objevi zatrzeni.

Tridit podle bl w | Wezestupné
Zruzit filkr & Efidéni Sestupné
v | Povolit popisksy MekfidEny
Zobragzit méfithko %l Imeéno souborg
Ceska
W Chnovik
Welikosk
Wlasknosti, ., Cratum soubory

Seskupeni obrazi

Efektivnéj&i zobrazeni souborl umoZfiuje funkce seskupeni obrazl. Vytdhnéte lidtu s ndzvem
sloupce do lidty seskupeni (ta je umisténa nad litami s ndzvy sloupctl). V&echny soubory se sobé
odpovidajicimi hodnotami vybraného pole se seskupi dohromady. Tahnutim nazvu sloupce nazpét
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mezi ostatni sloupce vybér zrusite. Pfiklad seskupeni je vidét na hornim obrazku u oddilu
Zobrazeni souborl (seskupeno podle [Datum souborul]).

Nastaveni rozlozeni Organizatoru

Velikost panelu si mizete nastavit posunutim stfedni rozdélovaci ¢ary. Najedete-li my$i na
rozdélovaci ¢aru, zméni se kurzor v oboustrannou Sipku. Stisknéte levé tlacitko mysi a tahnéte
vpravo/vlevo do nové pozice. Nasledujici tlacitka

M - zméni velikost obou panelll na stejnou hodnotu.

#|%| - zméni velikost panelu na maximalni/ minimalni velikost (jeden z panell je zobrazen pies
celou obrazovku).
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Prace s kamerou

Tato kapitola je dllezitd hlavné pro uZivatele provozujici aktivni verzi programu NIS-Elements -
tedy systém vybaveny kamerou. Predpokladejme, Zze kamera spravné pracuje, je pfipojena k
systému a jsou instalovany spravné systémové ovladace.

Vybér ovladace

PFi kazdém startu programu NIS-Elements budete dotazani, ktery ovlada¢ kamery se ma pouzit.
Pozdé&ji miZete ovlada¢ zménit pomoci ptikazu [Snimani > Vybér ovladade]. Vyberte ovladag,
ktery odpovida Vasi kamere:

P T

Vybér ovladace

Wyberte ze seznamu ovladas snimaciho zafizeni

Slozka: C:Y\Program Files\MIS-Elements
Jméno Yerze Rad
P Zadny grabber -- {
A Baumer Opkronic .03
A Mikon COOLSCOPE .03
A Iraging Source DFG1394 503
A Mikon DEM1200 503 -

84 Skorno

Vybér kamery

Barevné kamery Ize pouzit v monochromatickém rezimu. Vybér kamery typu
(barevna/monochromaticka) lze provést kdykoli pfikazem [Snimani > Vybér kamery]. Vyberte typ
Vasi kamery a stisknéte [OK]. Aktualni typ kamery je zobrazen v zavorce vedle pfikazu Vybér
kamery.

Nastaveni kamery

V okné [Nastaveni kamery] Ize upravovat Cas expozice, rozliSeni a dalsi vlastnosti specifické pro
o e ’ w7 r ’ ’ ’
ruzné kamery. Toto okno zobrazite z prikazem z menu [Snimani > Nastaveni kamery].
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Zivy obraz

El Toto tlacitko zobrazi okno dokumentu s zivym obrazem z kamery. V tomto okné se kromé
standardnich objevi nékolik dalsich tlacitek umoznujicich rychlé ovladani kamery (viz dale).

Formaty kamery pro Zivy obraz

Zivy signal je proud obrazovych dat, kterd ptichdzeji do pocitace v redlném case. Format je sada
atributl tohoto signalu, jako napF. rozlideni, bitovd hloubka, rychlost obnovovani apod.
NIS-Elements zavadi dva médy Zivého obrazu: [Rychly] a [Kvalitni]. Kazdy z nich se hodi pro jiné
situace. Format obou reZiml Ize nastavit v okné [Nastaveni kamery].

Zivy - Rychle
~— Toto tlacitko zapind [Rychly] mdéd Zivého obrazu. Tento mdd miva snizené rozliSeni, aby se

| ) . v v . v o v . ,
b dosahlo vétsi rychlosti kamery. Vyuziva se hlavné pro nahled pozorovaného vzorku na

obrazovce a napf. pfi manualnim ostreni.

Zivy - Kvalitné
@’ Toto tladitko zapinad [Kvalitni] mdd Zzivého obrazu. Tento mdd poskytuje obrazy byva

nastaven na vysoké rozliseni, z ¢ehoz vyplyva nizsi obnovovaci frekvence kamery. Tento
rezim se pouzije vzdy kdyZ je pouzity pfikaz [Snimani > Sejmout].

Snimani obrazt

Ackoliv mnoho typl méFeni a analyz Ize provadét i na Zivém obraze, nékteré operace |ze provadét
pouze na [sejmutém] nebo [zmrazeném] obraze. Pokud takovou operaci provedeme na zivém
obraze, NIS-Elements automaticky obraz zmrazi. Podivejme se, jaky je rozdil mezi operacemi
[Sejmout] a [Zmrazit]:

i Toto je tlacCitko [Sejmout] obraz. Zobrazi prvni snimek exponovany po stisknuti tlacitka.
Kamera nejdfive dokonci expozici snimku ktery pravé snima, a teprve nasledujici snimek je
zachycen a zobrazen na obrazovce.

= Toto je tlacitko [Zmrazit] obraz. Jeho stisknutim se prerusi expozice kamery a zobrazi se
»22l  snimek predchdzejici okamzZiku stisknuti.

Pouzivate-li [Rychly] méd a pfitom stisknete tlacitko [Sejmout], NIS-Elements automaticky zméni
mdéd na [Kvalitni]. Po sejmuti je obraz zobrazen jako novy dokument.
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Nastaveni pripojenych zarizeni

Laboratorni systém pro analyzu obrazu se obvykle sklada z pocitace, kamery a mikroskopu
vybaveného dalimi dily (jako jsou objektivy, optické filtry, zavérky, lampy, rlzné ménice atp).
Velkd ¢ast mikroskopickych zafizeni byvd motorizovand, coz zaroveri znamend, ze mize byt
fizena pomoci NIS-Elements. Aby ovladani bylo co nejprehlednéjsi, NIS-Elements dovoluje
integrovat jednotlivd nastaveni do tzv. [Optickych konfiguraci]. Doporucujeme vytvofit nékolik
optickych konfiguraci, které budou obsahovat pfesné nastaveni jednotlivych zafizeni. Potom
pomoci jediného kliknuti mizete kdykoliv kompletn& zménit celou konfiguraci pripojeného
hardware.

Vytvoieni nové konfigurace

Jesté predtim nez zacnete vytvéret novou optickou konfiguraci si ovérte, zda mate pfipojena
vSechna zafizeni (mikroskopy, kamery), ktera budete chtit prfifadit optické konfiguraci. Ujistéte
se, zda tato zafizeni pracuji spravné. Potom vlozte kalibra¢ni sklicko s referenénim objektem o
znamé velikosti. Dale postupujte podle nasledujicich instrukci:
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Spustte Privodce optickymi konfiguracemi

Pfikazem [ Kalibrace > Nova opticka konfigurace ] se spusti vPrflvodce optickymi konfiguracemi.
Pokud je pfipojena kamera, automaticky se nastavi do médu Zivy obraz .

-

-

Pravoedce optickymi kenfizuracemi

Iména: | .

¥ apkické konfiguraci pFipaojit:

L_;J v Cibjekkiv Poloha revolveru objekkivd: |1 - Achromat 4 j

Masnimat stinowsy obraz. | 'li;JNastaveni resalvern u:ul:-iektivf]...|

[v Maskaveni kamery

Mastaveni kamerny... |

";- ¥ Mastaveni mikroskapu [ Akbivni z8verka |CI|:|na (DAY j
W'I

Moznosti, .. . i ” . .
m @' Filtry a 2awérky... | Iﬂ Ovladaci panel mikrozkopu... |
zogt [ paki | somo |

® Nejdrive zadejte jméno nové optické konfigurace. Doporucujeme pouzit kratké vystizné
jméno, napf. jméno pouzitého objektivu.

® V\/yberte pfifazeni objektivu, kamery nebo mikroskopu. Pokud se Vas vzorek, ktery chcete
pozdéji snimat, vyrazné lisi jasem od kalibrac¢niho skli¢ka, pouzijte pro tento krok radé&ji ten.

® Pro nastaveni paremetrl snimani pouZijte volby [ Nastaveni kamery ].

® MlZete zahajit proces korekce nehomogenity osvétleni pitikazem [ Nasnimat obraz pozadi ].

® Nastaveni mikroskopu provedete tlacitkem [Ovladaci panel mikroskopu]. Zaskrtnéte v okné
[Moznosti], které ¢asti mikroskopu maji byt zahrnuty do konfigurace.

® Pokud mate vice nez jednu zavérku a chcete nékterou pfifadit k optické konfiguraci, vyberte
ji z roletového menu a zvolte [Aktivni zavérka].

Stisknéte tlacitko [Dalsi] (pokud byla zaskrtnuta volba Objektiv) nebo [Dokoncit].
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Vybér objektivu

[ o

Privoedce optickymi konfizuracemi

FiFadit abjekkiv optické kanfiquraci '4x",

{* ‘whrat existujici objekkiv:

|F'.|:hr-:|mat 40 j Ylnzit - |

" Mybvorit nowy objekkiv:

Zpet | Dalsi | Storno

Nyni zvolte jednu z nasledujicich alternativ:

® V/yberte jeden z jiz existujicich objektivi nebo vlozte n&ktery objektiv z roletového menu,
které se objevi po stisknuti tlacitka [Vlozit].
® Nebo vytvorte novy objektiv a zadejte jeho jméno v okné [Vytvorfit novy objektiv].

Stisknéte tlacitko [Dalsi]...
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Kalibrace objektivu

Véechny digitalizované obrazy se sklddaji z obdéinikovych bodl nazyvanych pixely. Kalibrace
pfifadi jednomu pixelu skuteénou velikost, pak teprve miZe byt provddéno mérfeni v redlnych
Jjednotkdch. Je nezbytné zkalibrovat kazdy objektiv zvidst, protoZe kalibrace se vaZe na zvétseni
objektivu. Jednotlivé kalibrace je mozné pojmenovat a uloZit.

[ o

Privoedce optickymi konfizuracemi

Kalibroreak objektiv Achromat 40

{+ Rufné, nakreslenim dseku dané délky

-
" Auktomaticky, pomoct skalku

:: Sutamaticky 4 hody

" Pfeskodit kalibraci

Zpét | Dalzi | Storno

Vyberte jednu z nasledujicich voleb:

® Rucni kalibrace umoznuje nakreslit v obrazu Usecku a zadat jeji skutec¢nou délku. Volba "Na
nasnimaném obrazku" umoznuje provést kalibraci ne na Zivém, ale na sejmutém obrazu.

® Pokud je pripojen mikroskop se stolkem, mate moznost kalibrovat bud’ [Automaticky] nebo
pomoci zadani [4 referenénich bod{].

® Pokud jste v predchazejicim kroku vybrali jiz kalibrovany objektiv, miZete kalibraci nyni
preskodit.

Stisknéte tlacitko [Dalsi]..

Rucni Kalibrace

Rucni kalibrace se provadi pomoci zakresleni referencni vzdalenosti a zadani jeji skutecné
velikosti.

Ruini kalibrace =
) Makreslete Caru yofikost picely,
‘_b| Qﬂ o Znamé délce, P

® V tomto kroku provedte vlastni ru¢ni kalibraci pomoci nakresleni Usecky dané délky. Délka je
definovana nakreslenim dvou horizontalnich, vertikalnich, nebo obecné umisténych
rovnobéznych car v obrazu. Nejdfive vyberte typ ¢ar, potom kliknutim v obrazu umistéte
prvni ¢aru a dalsim kliknutim ve zvolené vzdalenosti druhou. V dobé, kdy drzite stisknuté
tlacitko mysi, mGzete polohu druhé ¢ary ménit.
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® Pokud provadite kalibraci pomoci obecné umisténych rovnobéznych c¢ar, nejdfive zadejte
pocatek prvni ¢ary. Druhym kliknutim zadate orientaci Cary a jeji délku. Jste-li s umisténim
prvni ¢ary spokojeni, potvrdte umisténi kliknutim pravého tlacitka. Druhou ¢aru umistite
dalsim kliknutim levého tlacitka, ale tentokrat Ize ménit jiz jen jeji polohu (vzdalenost).
Proces ukoncite opétovnym stisknutim pravého tlacitka mysi.

Objevi se nasledujici dialogové okno:

Rucni kalibrace =
Fadeijte skutefnou vadalenost: | 100,00 pm

Skarno |

® Zadejte skutecnou vzdalenost mezi nakreslenymi ¢arami ve zvolenych jednotkach.
Stisknéte [OK].

Automaticka kalibrace (volba Automaticky)

Tato kalibracni metoda je pIiné automatickd. Systém NIS-Elements nasnima dva obrazky ve dvou
rliznych polohach stolku a z posunu stolku a posunuti obrézku vypoéitd spravnou kalibraci.

Automaticka kalibrace (volba 4 body)

Systém vykresli na obrazovku postupné ctyfi body a pokazdé vyzve uzivatele, aby posunul
(pomoci joysticku) jednu tu samou vyraznou oblast vzorku do zakrytu s témito body. Z posunu
stolku pak vypocita spravnou kalibraci.
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Dokonceni optické konfigurace

-

Privoedce optickymi konfizuracemi

Privodce wybvori optickou konfigurac '4x' s nasleduiicimi
pararnekry:

Iméno:
4%

Cibjekkiv:
Achromat 40

Maskaveni kamery
Meni dostupnyia)

Maskaveni mikroskopu;

Filtr barigrows: (Emisni}: 1 (Emphy
D23k, Filkrd (reswalver): 1 (Empky
ShutterSim (EPI) state: Zavieny

< Zpét i Dokongit

Starno

Posledni okno Vé&s informuje o vSech parametrech, které byly zadény pro nové vytvarenou

optickou konfiguraci. Je-li vSe v poradku, stisknéte tlacitko [Dokoncit].

® Opakovanim vyse popsaného postupu miZete vytvorit daléi kalibrace. Vytvarené kalibrace

jsou okamzité zapisovany do konfiguracniho souboru.

® Vytvorené konfigurace jsou ukladany do registru a mohou byt zaroven exportovany do

souboru XML ([Kalibrace > Opticka Konfigurace > Zaloha]).

® Aktualni opticka konfigurace je aplikovana na veskery signal z kamery nebo skeneru, napf. i

béhem casosbérného snimani, na zivém signalu atp.

r . ’ - o s s . s v s . . v
® \/ybrana opticka konfigurace zustava stejna a nemeni se ani pokud je otevrfen obraz s
ulozenou vlastni kalibraci. Po obnoveni Zivého signalu z kamery nebo skeneru je vzdy

aktivovana kalibrace pFislusna danému zafizeni.

® Vytvorené kalibrace je mozné upravit pomoci prikazu [ Kalibrace > Opticka Konfigurace ].

Sprava optickych konfiguraci

Pro zobrazeni spravce Optickych konfiguraci spustte [Kalibrace > Optickd Konfigurace]. Z okna,

které se zobrazi, mGZete provadét tyto akce:

® Vytvaret, duplikovat, pfejmenovavat, mazat, a prepinat mezi optickymi konfiguracemi.

® Pfidat, vytvofit novy, upravovat, duplikovat, mazat a kalibrovat objektivy.
® Importovat a exportovat optické konfigurace a sady objektivi do/z souboru XML.
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Opticka konfigurace

Po vytvoreni se konfigurace objevi v seznamu a miZete ji sdilet s ostatnimi uZivateli zmé&nou
priznaku [Soukromy] na [Sdileny]*. Nasledujici nastaveni vybrané optické konfigurace mize byt
zménéno:

Tlac¢itkem [Zrusit] konfiguraci smazete. Objevi se dialog pro potvrzeni.

Tlacitkem [Prejmenovat] zménite nézev konfigurace. Nazev konfigurace se objevuje v hlavni
nastrojové listé (pokud je umoznéna volba [Zobrazit na listé]).

Tlacitkem [Duplikovat] zkopirujete nastaveni konfigurace.

Tlacitkem [Aktivovat] konfiguraci zapnete.

Tlac¢itkem [Zaloha] vyexportujete nastaveni vSech konfiguraci do externiho souboru XML.
Tlac¢itkem [Obnovit] nahrajete ze souboru XML dfive ulozené nastaveni optickych
konfiguraci.

Seznam usporadate pomoci Sipek nahoru/dold.

Kazda konfigurace mize byt detailn&ji upravena v sekci [Podrobnosti] v okné& Optickych
konfiguraci.

* - Pro vice informaci si prosim prectéte kapitolu [ Prava uZivatele ].

Podrobnosti

Sekce [Podrobnosti] umoznuje zcela upravit vybranou optickou konfiguraci. Vyberte, zda
zahrnout objektiv, nastaveni kamery, nastaveni mikroskopu a jedné clony z roletového menu
[Aktivni clona].

Tladitka, predstavujici optickou konfiguraci jsou implicitné umisténa na hlavni nastrojové listé.
Tlaéitko vybrané konfigurace miZete odstranit odznacenim volby [Zobrazit na li&té&].

Bx | 10w | 20 40x  DAPl FITC Tewas Red GFF

Objektivy a kalibrace

VSechny nové snimané obrazy jsou automaticky kalibrovany, pokud byla pfi snimani pouzita
kalibrovana opticka konfigurace.

Budete-li chtit kalibraci obrazu zménit nebo kalibrovat obraz pofizeny skenerem nebo
digitalnim fotoaparatem, pouzijte pfikaz [ Kalibrace > Prekalibrovat dokument ].

Pokud neexistuje zkalibrovana opticka konfigurace, nejjednodussi cesta, jak ji vytvorit je
zvolit prikaz [ Kalibrace > Rychla kalibrace ]. Vytvofi se nova opticka konfigurace, ktera
bude obsahovat pouze zkalibrovany objektiv.

Kalibrace vybraného (aktivniho) objektivu se da upravit pfikazem [ Kalibrace > Prekalibrovat
objektiv ]. Pfekalibrovani se provede pfifazenim skutec¢né velikosti urcité vzdalenosti v
obraze. Tento proces je stejny jako postup rucni kalibrace popsany vyse.

Jméno aktivniho objektivu je zobrazeno ve stavovém radku aplikace.

Celd obrazovka NELL L AP L PN |l Barevnd [ShowDockingView(8.1]; cwemx %Y= [12.0, 25.0]
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Objektivy

V okné [Optické konfigurace] Ize vytvofit seznam &asto pouZivanych objektivl. Kazdy objektiv
mdzZe byt pfifazen k jedné & vice optickym konfiguracim. N&sledujici tlacitka slouZi pro spravu
objektivi:

Objektiv vlozite kliknutim na tlacitko [Vlozit] - a vybranim jednoho z preddefinovanych
objektivl z roletového menu (objektivy jsou fazeny podle zvétseni).

Tlaéitko [Novy] otevie privodce procesem kalibrace pfi vytvareni nového nastaven.

Tladitko [Editovat] zobrazi okno, kde je moZné nastavit vlastnosti objektivd, kalibrace, atd.
Parametry: jméno, pracovni poloha, AF rozsah a refraktivni index nemohou byt zménény.
Je-li pouzity zoom, kalibrace objektivu musi byt patficné prepocitana. Tlacitkem [Duplikovat]
zkopirujte nastaveni objektivu a definujte hodnotu zvétseni v okné, které se objevi.

Tlacitko [ZruSit] smaze vybrany objektiv.

Tlacitko [Prekalibrovat] spusti kalibraci vybraného objektivu jak je popsano v casti [Kalibrace
objektivu] vyse.

Tlagitko [Zaloha] vyexportuje Uplny seznam objektivli do souboru XML. Objevi se standardni
okno [Ulozit jako..].

Tlagitko [Obnovit] importuje Gplny seznam objektivl z externiho souboru XML (soubor
vytvoreny pfikazem [Zaloha]).

Tlacitko [Jedotky] otevie roletové menu, kde vyberete jednotky pro celou aplikaci.

Tlacitko [Vytvorit konfiguraci z objektivu] pouzije vybrany objektiv pro vytvoreni nového
optického nastaveni. Pouze vypliite jméno, az budete pozadani.

Jednotky

Systém NIS-Elements podporuje nasledujici jednotky: pixely, nanometry (nm), mikrometry (pm),
milimetry (mm), centimetry (cm), decimetry (dm), metry (m), palce (inch) a mils (mil=tisicina
palce). Neni-li obraz kalibrovan, jedinou dostupnou jednotkou jsou pixely. Je-li obraz kalibrovan,
Ize pouzit libovolnou z vy&e uvedenych jednotek. Kalibraéni jednotky Ize zvolit dvéma zplsoby:

Kliknéte pravym tlacitkem mysi na oblast stavového Fadku s Udaji o kalibraci. Objevi se
kontextové menu, z kterého vyberete mérnou jednotku.

Nebo, kliknéte na tlacitko [Aktualni jednotka], umisténé napf. v dialogovém okné Optické
konfigurace a vyberte mérnou jednotku.
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Sprava uzivatell

NIS-Elements sprava uzivatelskych prav vyuziva uZivatelské ¢ty MS Windows. Rdznd opravnéni
pfifazena nékterym funkcim NIS-Elements mohou byt seskupena do tfech uzivatelskych skupin:

® Admin/Administrator
® Common/Bézny Ucet
® Guest/Navstévnik

Volbou menu [Upravy > Obecné nastaveni] a vybranim [Prava uZivatele] v levém sloupci se
objevi nasledujici dialog:

L =

MozZnosti

Obecne Prava uZivatele
Yzhled
Ote:rﬁ't d?,ISI Soucasny uZivatel: Karolina,Vosatkowa
lozit dalsi
Makra . e .. i
MEFeni Users For the domain FIRMA: Ziistit vEechny uZivatele Windows, .,
iPrava uzivatele = = -
Jmeéno uZivatele Skupina
Tvo. Pavlik Comman =
jan.bulanek Comman -
Karolina.Yosatkova Common =
Ondrej. Svoboda Carmrnan -
Oskar Elek Comman -
wladirnir.hrincar Common =
UZivatelska prava pro skupinu: |Cu:umrnnn ﬂ
v Upravovat ufivatelska prava v Upravovat sdilend makra
W Upraviovat sdiené objekkivy v Upravovat sdilené reporty
W Upravovat sdilené opt, konfigurace W Wybeér kamery
W Upravovat sdilené plochy W Upravovat zafizeni
Soufasnd sdilend kamera: | Simulabor
Mastavit akkivni kameru jako sdilenou |
Exportovat uZiv, prava... | Importovat uZiv, prava. .. |
Ok, | Storno | | MNapoveda |

Vyznam uzivatelskych prav se da ukdazat na prikladu nastaveni rozloZeni pracovni plochy:
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Nastaveni rozloZeni se ukldada na dvé mista (Ulozisté): soukromé a sdilené. Kdyz vytvorite nové
rozvrzeni, je automaticky nastavené jako [Soukromy] a ulozi se do vaseho uzivatelského Uctu v
systému Windows. Nikdo jiny nem@ze pouzit nebo zménit toto soukromé rozvrzeni. Kdykoliv je
mozné zacit sdilet rozvrzeni s ostatnimi uzivateli nastavenim [Sdileny] (ve Spravci pracovnich
ploch). VSichni uzivatelé mohou pouZivat sdilend rozvrzeni, ale pouze clenové skupiny s
povolenim upravovat je mohou ménit.

Exportovat/Importovat uZivatelska prava

Tato tla¢itka umozfiuji komukoliv uklddat/nahravat kompletni nastaveni uZivatell a uZivatelskych
skupin z/do externiho souboru XML. Objevi se obvykly dialog [Otevfit] nebo [UloZzit jako]. Export
dat je uzite¢ny v piipadé prenosu nastaveni do dalich poditact.

Zjistit vSechny uzivatele Windows

Toto tladitko spusti kopirovani uZivatelskych G¢tl MS Windows do NIS-Elements. Uty jsou fazeny
do uZivatelskych skupin (administrator, bézny ucet, navstévnik) podle nastaveni pfistupovych
prav ve Windows.

Nastaveni skupin

Vyberte skupinu, jejiz pfistupova prava chcete zménit, z roletového menu [Uzivatelska prava pro
skupinu]. Abyste mohli ménit prdva ostatnich uZivateld, musite mit povoleni [Upravovat
uzivatelska praval.

Upravovat uZivatelska prava

V tomto dialogu mohou uzivatelé upravovat povoleni vSech skupin, pouzit volbu [Nastavit aktivni
kameru jako sdilenou] a [Nastavit nainstalovana zafizeni jako sdilena].

Upravovat sdilené objektivy

Tato volba umoznuje uzivateli mazat, rekalibrovat, atd. objektivy v menu [Kalibrace > Opticka
konfigurace].

Upravovat sdilené opt. konfigurace

Tato volba umozniuje upravovat existujici optické konfigurace v menu [Kalibrace > Opticka
konfigurace].

Upravovat sdilené plochy

Tato volba umozfuje uZivateli upravovat sdilena rozvrzeni v menu [Zobrazit > RozloZzeni >
Spravce rozlozeni].

Upravovat sdileni makra

Tato volba umoziiuje uzivateli spravovat sdilend makra pomoci pfikazu [Makro > Spravovat
sdilenda makra].

Upravovat sdilené reporty

Tato volba umozniuje uzivateli spravovat sdilené reporty pomoci pfikazu [Soubor > Report >
Spravovat sdilené reporty].

Vybér kamery
Uzivatelé s timto opravnénim mohou vybrat jakykoliv ovlada¢ snimaciho zafizeni z menu [Snimani
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> Vybér kamery]. Jinak jsou nuceni pouzit nastavenou sdilenou kameru (viz nize).

Upravovat zarizeni

Uzivatelé s timto opravnénim mohou pridavat/odstrafovat/upravovat zafizeni v menu [Zafizeni >
Spravce zafizeni].

Nastavit aktivni kameru jako sdilenou

Toto tlacitko nastavuje aktualné vybranou kameru jako standardni pro vSechny uZzivatele s
opravnénim [Vybér kamery].

Nastavit nainstalovana zarizeni jako sdilena

Tato volba nastavuje vsechna zafizeni uvedend v dialogu [Zafizeni > Spravce zafizeni] jako
sdilend, coz znamena, ze ostatni uzivatelé je mohou pouzivat. V pfipadé, ze jiz dfive byl vytvoren
soupis sdilenych zafizeni, tento je pfepsan soupisem novym.
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Snimani obrazu

Jakmile mate cely systém NIS-Elements véetné pfipojeného hardwaru nainstalovany, miZete se
pustit do snimdani obrazl. Je vice zplsobd, jak ziskavat potfebny obrazovy material. N&které z
nich navic vyzaduji vybaveni specializovanym zafizenim. Prvni a nejjednodussi v tomto vyctu je
ziskani jednotlivého obrazku:

Snim

ani jednotlivych obrazt

Zapnéte kameru, ostatni zafizeni a spustte NIS-Elements. Vyberte pfislusny ovlada¢ kamery.
V aplikaci zobrazte ovladaci okno Nastaveni kamery - [Zobrazit > Ovladaci prvky snimani >
Nastaveni kamery].

Prepnéte kameru do reZimu [Zivy - Rychle] a nastavte parametry kamery (zejména
expozici) tak, abyste dostali jasny obraz.

Zameérte objektiv na snimanou scénu.

Prepnéte kameru do reZimu [Zivy - Kvalitné] a upravte [expoziéni ¢as] a [format](rozlideni).
Tento rezim bude pouzit pfi kazdém sejmuti obrazu.

Prepnéte zpét do reZimu [Zivy - Rychle], ktery je vhodné&jéi pro plynulou praci z toho
dlvodu, Ze méné zatézuje systém.

Pouzijte prikaz [Snimani > Sejmout] nebo klavesovou zkratkou [Ctrl & -].

Sejmuty obraz se automaticky otevie jako novy dokument se jménem "Sejmuty".
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Automatické snimani casové sekvence

ReZzim snimani Casové sekvence systému NIS-Elements otevird dobré moZnosti studia

Y ons o Iy . . ’ 7 . ’ v v ’ ’ ’ w7 s r ’
dlouhotrvajicich procesu. Délka jejich trvani je témeér neomezena. Zavolanim pfikazu [Snimani
Casové sekvence > Automatické snimani] nastavite parametry experimentu:

p
Snimani sekvence v case
Definice experimentu Skart
Casovani —— —
Vv W 2 o = Zavit |
Faze Interval Doba krvani Syl
[#] #1 1 sec - | 20 sec | z1
[#] ¢z 1 min | 10 min v 11
O
Autofokus P krocich rnzmezij |Na zalfatky j Definice. .
Zawfit shutter pfi cekani Wypnout pfenosné syétlo v dobé nedinnoski (1.0
Spustik piikaz pred sejrmukim Livel); j
[ spustit pikaz po sejmuti J
Podrobné pro |-..-§e|:hn-:,.- ﬂ
O Spustit piikaz pri startu kaidé J
faze experimentu
UmnoZnit Casové méfeni béhern experimenty  Definice sond. .. IUd&laski. .. |
[ Pouzlt PFS

Casovani

Tabulka [Casovani] umozfiuje definovat rlizné za sebou jdouci faze experimentu, pomoci zadani
intervalu mezi snimky, doby trvani faze a poctu smyéek (snimkd) pro kazdou fazi. Nastaveni
intervalu, trvani a smycky jsou spolu propojena, ze staci vyplnit dvé z téchto polozek a tfeti se
automaticky doplni. Zachyceny budou pouze oznacené Casové faze.

Autofokus

Béhem experimentu lze pouzit funkci automatického ostfeni. Na vybér je nékolik ostficich metod
podle potfeb experimentu. Sousedni rozbalovaci nabidka urci, zda se bude ostfit na zacatku
experimentu nebo na zacatku faze. Tladitko [Definice] zobrazi okno, kde miZete nastavit
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parametry vybrané ostfici metody.

Dalsi volby

Shutter se da zavirat mezi jednotlivymi snimky. Staci vybrat zaskrtavaci policko [Zavrit shutter...]

V nabidce [Podrobné& pro] (Advanced for) mlZete vybrat funkci poptipadé makro, které se spusti
pred zacatkem vSech nebo pouze jedné faze.

Mate moznost spustit funkci* (nebo makro) pred a po snimani. Vlozte jméno funkce pfimo nebo z
prilehlé nabidky vyberte bud [Seznam pfikaz(] a funkci vyhledejte v seznamu, a nebo vyhledejte
ulozené makro na disku pocitace ([Spustit Makro]).

* - D& se napfiklad pouzit funkce Live(); . PFi velmi specifické konfiguraci systému vSak tato

funkce miZe diky synchronizaénim problémdm pFi experimentu selhat. V takovém pfipadé
pouZijte jako nahradu funkci LiveNoMsgLoop(),.
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Automatické snimani XY pozic

Tato funkCnost je dostupna pouze, pokud je pFipojeny motorizovany XY(Z) stolek. Potom lIze
definovat libovolné pole XY pozic pro snimani. V pfipadé potfeby je mozné zahrnout i rozmér Z i
uloZit soufadnice pro pozdé&jsi pouziti. Definice pole pozic miZe byt uloZena (a pozdé&ji nahrana)
do souboru XML ptikazem [Ulozit] ([Nahrat]). Automatické snimani spustite pfikazem [Snimani >

Snimani XY pozic > Automatické snimani].

=,

-~

Smimani XY pozic

Definice experimentu

Zahrnout soufadnici 2

[ zawfit shutter pii pohybu stalku

Autofokus Zadny

[ spustit piikaz po sejmuti

[ Pousit PFS

[ spustit prikaz pied sejmutim

[

Ll

Body
WARVE | Mg Zaviit |

Bod * [mn] % [ ] Z [pm]
#1 2000.00 2000.00 32,00
#z 4000,00 4000,00 37.00
[l G000,00 000,00 Zz.00  =- Posunout vae X, ¥,Z
O

Mahrat... | Ui, Mo

Nastaveni pole pozic:

® Pomoci joysticku nastavte stolek do prvni pozice.
® Stisknéte tla&itko [Novy]. V tabulce bodd se objevi novy Fadek se soutadnicemi pozice.
® Pohnéte stolkem do dalsi pozice a opakujte postup dokud nenastavite vSechny body urcené

ke snimani.

Nastaveni Z pozice:

® Kliknéte do radku, u kterého chcete zménit Z pozici.
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® Pohnéte Z posuvem do zamyslené pozice.
® Kliknéte na tlacitko se symbolem [<-].

Soufadnice X a Y nejdou zménit timto zplGsobem ménit. Jediny zpsob je tak vymazat celou Fadku
a pridat novy bod s opravenou pozici.

Posunout vse X, Y, (2)

Toto tladitko se objevi vedle vybraného bodu a Ize jim zménit pozice XY(Z) véech bodl v tabulce
stejnym smérem:

® Vyberte mysi jeden bod (fadku) z tabulky. Stolek se automaticky pohne do dané pozice.
® Pohnéte stolkem do nové pozice. (Definujte posunuti).

® Kliknéte na tlacitko [Posunout vse].
°

Souradnice véech bodl se prepisi na nové hodnoty. (Stejné posunuti, jaké jste udélali se
stolkem, se pri¢te/odecte.)

Chcete-li pfepsat i Z pozice, zaskrtnéte poli¢ko [Zahrnout souradnici Z].

Dalsi volby

Je-li stisknuto tlacitko [Optimalizovat], systém preskupi definované pozice, aby trajektorie
snimani byla nejkratsi.

Tladitkem [Vlastni] mizete definovat sit snimanych bodl, vhodnou pro snimani desek s
mikrozkumavkami.

Shutter se da zavirat mezi jednotlivymi snimky. Staci vybrat zaskrtavaci policko [Zavrit shutter...]

Béhem experimentu lze pouzit funkci automatického ostfeni. Na vybér je nékolik ostficich metod
podle potfeb experimentu. Sousedni rozbalovaci nabidka urci, zda se bude ostfit na zacatku
experimentu, faze nebo pred kazdym snimkem. Tladitko [Definice] zobrazi okno, kde mizete
nastavit parametry vybrané ostfici metody.

V nabidce [Podrobné& pro] (Advanced for) mlZete vybrat funkci poptipadé makro, které se spusti
pred zacatkem vSech nebo pouze jedné faze.

Mate moznost spustit funkci* (nebo makro) pred a po snimani. Vlozte jméno funkce pfimo nebo z
prilehlé nabidky vyberte bud [Seznam pfikazl] a funkci vyhledejte v seznamu, a nebo vyhledejte
ulozené makro na disku pocitace ([Spustit Makro]).

* - D& se napfiklad pouzit funkce Live(); . PFi velmi specifické konfiguraci systému vSak tato

funkce miZe diky synchronizaénim problémdm pFi experimentu selhat. V takovém pfipadé
pouZijte jako nahradu funkci LiveNoMsgLoop(),.
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Automatické snimani Z série

Automatickym snimanim Z série [Snimani > Sniméni Z-série > Automatické snimani] lze
jednoduse ziskat sekvenci obraz{l vzorku s rozdilnymi Z pozicemi.

Snimani Z-série =

Mastaveni experimentu
]

O ulc#it do soubaru Zaznam dat ™
== | =7
I glﬁ‘_*‘ 70.00  abs

Horni |

A Reset |

- Spodni | T.00  abe

.00 abs

krak: | 5.00 LA 14 Kraki
spodni: | 5.00 Hm Horni: | 70.00 [+ Zavfik shutter pii

pohybu Z-ka

Pakrodié =3 |

Naat ¥ | Uit w |2 stat |

Objevi se toto dialogové okno pro nastaveni metody snimani Z série. N&sledujicimi zplsoby
definujete rozsah Z-pohonu:

Absolutni pozicovani

—( Stiskem tlacitka kosticka zmodra. Absolutni pozice se definuji pomoci zaznamenani fyzické
3 pozice stolku (horni a dolni meze):

® Spuste Zivy signal z kamery (v pfipadé, Ze mate pFipojené vice nez jedno Z zafizeni, vyberte
to aktivni z roletového menu).

® Nastavte rozsah Z: presunte zafizeni do horni pozice a stisknéte tlacitko [Horni]. Potom
zarizeni presunte do dolni pozice a stisknéte tlacitko [Spodni].

® Zadejte [Krok] v um nebo zadejte pocet [Krok{], ktery mé byt sniman. Je zaroveri mozné

pouzit navrzenou velikost kroku, kterd je vypocitana s ohledem na parametry aktualné
vybraného objektivu.
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® Tlacitkem [Nastav pocatek] posunete cely definovany rozsah do aktualni pozice Z posuvu.

Relativni pozice

Po stisknuti nasledujicich tlaclitek kosticka zezloutne. Rozsah je definovan vychozi pozici a
rozsahem snimani:

Symetricky rozsah Definujte [Rozsah] zadanim hodnoty v um.

I

2

Nesymetricky rozsah Rozsah je upfesnén dvémi hodnotami, [Pod] - vzdalenost pod
aktualni pozici a [Nad] - vzdalenost nad aktualni pozici.

Spustte Zivy signél z kamery (v ptipadé, e mate pripojené vice ne? jedno Z zatizeni,
vyberte to aktivni z roletového menu).

PFesunte Z-zarizeni do pozice, kolem které chcete, aby se snimani pohybovalo. Stisknéte
[Nastav pocatek] pro zadani vychozi pozice.

Upfesnéte [rozsah] snimani.

Definujte velikost [Kroku] v pm nebo poc&et [Krok(], které maji byt zachyceny. Je mozné
pouzit navrzenou velikost kroku, kterd je vypocitana s ohledem na parametry aktualné
vybraného objektivu.

Dalsi volby

Tlacitko [Obnovit] vymaze nastaveni horni meze, pocatku a dolni meze.
Shutter se da zavirat mezi jednotlivymi snimky. Stadi vybrat zaskrtavaci policko [ZavFit shutter...]

Béhem experimentu Ize pouzit funkci automatického ostfeni. Na vybér je nékolik ostficich metod
podle potfeb experimentu. Sousedni rozbalovaci nabidka urdi, zda se bude ostfit na zacatku
experimentu, fadze nebo pred kazdym snimkem. Tladitko [Definice] zobrazi okno, kde mdZete
nastavit parametry vybrané ostfici metody.

V nabidce [Podrobné pro] (Advanced for) mlzete vybrat funkci poptipadé makro, které se spusti
pred zacatkem vsech nebo pouze jedné faze.

Mate moznost spustit funkci* (nebo makro) pred a po snimani. Vlozte jméno funkce pfimo nebo z
prilehlé nabidky vyberte bud [Seznam pFikazl] a funkci vyhledejte v seznamu, a nebo vyhledejte
uloZené makro na disku pocitace ([Spustit Makro]).

* - D& se napfiklad pouzit funkce Live(); . PFi velmi specifické konfiguraci systému vSak tato

funkce miZe diky synchronizaénim problémdm pFi experimentu selhat. V takovém pfipadé
pouZijte jako nahradu funkci LiveNoMsgLoop(),.
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Snimani velkych obrazi

Pro snimani velkych obrazl slouZi specialni moznost v okné& snimani ND2. Pro tuto volbu je
nezbytné mit pFipojeny motorizovany stolek. Po spust&ni, systém sejme nékolik snimkl v
definované oblasti a spoji je dohromady tak, ze ziskate jeden velky obraz. Oblast mdzZete
definovat dvéma zplsoby:

Nastaveni pole snimk{

Vyberte prvni vyb&rové zatrZitko a nastavte pocet Fadek a sloupcl snimané mfizky.

Nastaveni velikosti oblasti

Vyberte druhé vybérové zatrzitko a nastavte velikost snimané oblasti v milimetrech.

v &1 Yelky obrazek

Chblask snirmani:

S = x| —| Pole
o |en = x |60 = mm

I kdvZ bude zmacknuto EHladitko Storno, experiment nebude v
prilbéhu snimani’ a generovani velkého obrazu okamzité stornowan.
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Automatické snimani fluorescence

Automatické snimani Fluorescencnich (vicekanélovych) obrazli mZete nastavit a spustit prikazem
[Snimani > Snimani multi-kanadlového obrazu > Rucni/Automatické snimani]. Pro zménu
aktualniho nastaveni pouzijte pfikaz [Snimani > Snimani multi-kandlového obrazu >

Multi-kanalové nastaveni]:

Snimani multi-kanalového obrazu =
Mastaveni experimentu
A
[ ulzit do souboru Zdaznam dat ™
Mastaweni —— —
VX | 2e€ K%
YIn, délka Iméno Cptické konfig. Barva k...
[¥] 21 DAPT DAPT -~ I -
[¥] 2= FITC FITC ~
O
Zavfit shukter pfi zméné Fitru [ Pousivat pomér |
[ Dotaz na ruchi wsménu Filkru Pokrodilé <« |
Detaily pro |v§echny j
Autafokus \Zadny | |
[ spustit pfikaz pred sejmutim J
[ spustit pfikaz po sejmuti J
Nabit v | Uit ¥ | % st |

Definovani kanalt

Kazda radka tabulky predstavuje jeden barevny kanal. Kliknutim do jednotlivych policek zvolte
nejprve jméno a z rolovaci nabidky vyberte optickou konfiguraci, ktera se pouzije pro snimani
daného kanalu. V pripadé, ze zadna takova opticka konfigurace neexistuje, vytvorte ji pomoci
volby [<Definovat novou...>]. Barvu zobrazeni kanald zvolite v pravém poli¢ku tabulky.

Rozsifené ND2 snimani
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Shodna tabulka nastaveni se zobrazuje i v ramci definice obecného ND2 experimentu ([Aplikace
> ND > Definice/spusténi experimentu]). Jsou-li soucasni takového experimentu i T a Z rozméry,
objevi se v tabulce multi-kanalového sniméani dalsi dva sloupce nazvané T-série a Z-série.

[T-série] - poéet snimanych kanall mdZe byt snizen vybrénim volby [Prvni] nebo [n-ty] - tento
kanal je zahrnuty pouze do prvni nebo kazdé n-té Casové faze.

[Z-série] - pocet snimanych kanald mlze byt snizen vybranim volby [Domd] - tento kanal bude
sniman pouze u vychozi pozice v kazdé Z sérii.

Nastaveni fazi mdzZe byt libovolné vzajemné kombinovdno, ale nejméné jeden kandl musi byt
zahrnuty v kazdém snimku (nastaveni [VSechny] v obou sloupcich).

Ruéni vyména filtra

Volba [Dotaz na ruéni vyménu filtrd] umoZfiuje ruéné ménit filtry b&hem snimani. Poli¢ko
zaskrtnéte pouze v pripadé, Ze neni k dispozici zddny automaticky méni¢ filtrg.

Dalsi volby

Shutter se da zavirat mezi jednotlivymi snimky. Staci vybrat zaskrtavaci policko [Zavrit shutter...]

Béhem experimentu Ize pouzit funkci automatického ostfeni. Na vybér je nékolik ostficich metod
podle potfeb experimentu. Sousedni rozbalovaci nabidka uréi, zda se bude ostfit na zacatku
experimentu, fadze nebo pred kazdym snimkem. Tladitko [Definice] zobrazi okno, kde mdZete
nastavit parametry vybrané ostfici metody.

V nabidce [Podrobné& pro] (Advanced for) mlZete vybrat funkci poptipadé makro, které se spusti
pred zacatkem vSech nebo pouze jedné faze.

Mate moznost spustit funkci* (nebo makro) pred a po snimani. Vlozte jméno funkce pfimo nebo z
prilehlé nabidky vyberte bud [Seznam pFikazl] a funkci vyhledejte v seznamu, a nebo vyhledejte
uloZené makro na disku pocitace ([Spustit Makro]).

* - D& se napfiklad pouzit funkce Live(); . PFi velmi specifické konfiguraci systému vSak tato
funkce miZe diky synchronizaénim problémdm pFi experimentu selhat. V takovém pfipadé
pouZijte jako nahradu funkci LiveNoMsgLoop(),.
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Ruéni snimani

B S ejmout 5 Pfikaz [Snimani > Srll'm,a’nl' multi-kanalového obrazu > Buénf snimani] otevFevnqvé
okno dokumentu s zivym obrazem z kamery a s tlacCitkem [Sejmout]. Kazdym
stiskem tladitka [Sejmout] ziskadte jeden kandl obrazku. Jejich pocet je
prednastaveny v tabulce Multi-kanalové nastaveni.

4 Seimout znovu Po nasnl'ménl'v v§ecvhv kanélﬁl tlacitko [SeJ;mout znovu] nahradi tlacitko
[Sejmout], coz umoznuje cely dokument snimat znovu. Pokud vyberete jen
jeden kanal, (v levém dolnim rohu okna dokumentu) a stisknete tlacitko
[Sejmout znovu], bude se snimat znovu pouze ten.
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Snimani do RAM (AR)

Technika Sniméni do RAM umozfiuje sekvenéni zdznam procest, které se odehravaji v tadu
”, T v ’ ’ (e} r .7 ’ 2 v
desitek milisekund. RozliSeni a frekvence snimku zavisi na hardwarovych moznostech vaseho

systému.

Nastavte velikost kruhové vyrovnavaci pameéti

Technika vyuziva ¢ast paméti RAM pro neustdlé ukladani obrazovych dat. Po naplnéni se jeji
obsah od zacatku prepisuje. Na zakladé predpokladané délky trvani pozorované akce zvolte jeji
velikost [s]:

(1] 2y

® \/yberte pfikaz [Nastaveni] vedle tladitek [Snimani do RAM]. = .
§ o Mastaveni.

® Nastavte hodnoty [Cas zaznamenan pred/po], které
pfedstavuji Casové intervaly pfed a po tom, co stisknete
tlacCitko [Sejmout] na nastrojové listé Snimani do RAM. Cely
Casovy interval bude zahrnuty do sekvence.

® potvrdte nastaveni stiskem [OK].

i o

Mastaveni

£as zaznamendn pred: | 2 SEC
Cas zaznamendn po! | EI SEC

Bktualni nastaveni wwEaduje pamét’ pro 42 snimbi (10,5 Fps).
Yelikost pougité paméti bude 39 ME.

0] 4 | Skarno

Zapnéte kruhovou vyrovnavaci pamét.

® Aktivujte levé tladitko néstrojové listy Snimani do RAM. Pirepnéte kameru do rezimu Zivy -
Rychle.

® Tim je zahajeno plnéni kruhové vyrovnavaci paméti daty z kamery.
KdyZ je kamera prepnutd do Zivého reZimu, leva ikonka zacne indikovat aktivitu vyrovndvaci

paméti. Pokud potom zmacknete tlalitko [Snimani do RAM], zachycena sekvence obsahuje
snimky z celého Casového intervalu pred a po stisknuti tlacitka. Pokud stisknete tlacitko v reZimu
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Zmrazit nebo bez nastavého dasu vyrovndvaci paméti, bude zachycena pouze sekvence [Cas
zaznamenan po].

Nasnimejte sekvenci

® Stisknéte tlacitko [Sejmout do RAM].
® Otevre se nové okno s nasnimanou sekvenci.
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Nahravani AVI

Nahravani AVI je snadna cesta jak pofidit zaznam scény v realném Case. Vytvofi se video soubor
*.avi , ktery je mozné prehrat na jakémkoliv standardnim video prehravaci, takze nepotrebujete
pro piehrani vysledkl systém NIS-Elements.

Nahrani zaznamu AVI

® Otevrete ovladaci okno pro snimani AVI pfikazem v [Zobrazit > Ovladaci prvky snimani >
Snimani AVI].
® Nastavte pokrocilé nastaveni, zejména upfesnéte nazev souboru a jeho umisténi.

® Stisknéte tlacitko [Zdznam]. V okné aplikace se objevi Zivy obraz, ktery se nahrava dle
nastaveni.

® Ukoncete nahravani tlacitkem [Stop], nebo pockejte dokud nevyprsi ¢as definovany v poli
[Trvani].
® Po ukonéeni, soubor AVI z{stane otevieny v novém dokumentovém okné.

Nastaveni

Stisknéte tlacitko [Pokrocilé] pro zobrazeni celého ovladaciho okna a nastavte nasledujici
moznosti:
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Zivy
Vyberte format kamery (rychly nebo
kvalitni).

Rychlost

Dale mize byt stanoven pocet snimkl za
sekundu. M{Zete nastavit hodnotu mezi
1 a 50 fps. K dispozici je i moznost [Max
Fps]. Pokud je vybrana, systém zachyti
kazdy snimek poslany z kamery. Pokud
rychlost snimkovani presahuje
hardwareové moznosti vaseho systému,
budou nékteré snimky vynechany.

Trvani
MlZete si  vybrat z  nékolika
preddefinovanych délek zaznaml (60
min, 10 min, 1 min, 10 s) nebo moZnosti
[Nekonecno]. Pokud je vybrana, zaznam

bude sniman do stisknuti tlacitka [Stop],
nebo nez se zaplni kapacita harddisku.

Soubor - umisténi a jméno

Upresnéte cestu do adresare, kam bude
soubor ulozen, a nazev AVI souboru.

Snimani do AY¥I =

@ |:| Pokroié<< |
Zivy Rychly |
Fwchlost | Max Fps - Trwani: Mekonedne "'l

Pfipraveno 109.2 GB volnych na diskuC:

Zaznam

Soubor
|y &=
| 001 awi Intel Indeai® video 4.5 L
Yelikost

Pivadni | Sika: Wika
v k1

Pokud nahrajete vice nez zaznam beze zmény nastaveni nazvu souboru, dal$i soubory se

automaticky ocisluji.

Soubor - kodek

Je bé&zné komprimovat filmové zédznamy z ddvodu Uspory mista na disku. Toto provedete pomoci
rznych typd kodekl. Vedle ndzvu kodeku stisknéte tlacitko [Otevfit] a objevi se dialogové okno.
Vlyberte jeden z dostupnych kodekl v systému nebo pouZijte volbu [Vychozi]. Pamatujte, Ze
vybrany kodek musi byt dostupny i pro prehrani AVI.

Video kodek je softwareovy nastroj, ktery umi komprimovat a dekomprimovat filmové zaznamy.
Doporulujeme pouZit jeden z nédsledujicich kodek( (FPS - maximaini rychlost snimani kamery,
kterd miZe byt pouZita, velikost - velikost referenéniho 10s videa, dostupnost na platformach):

® Cinepack: FPS-1.1; velikost-1.2 MB; dostupnost: Windows XP + Mac
® [ntel Indeo: FPS-5.9; velikost-1.7 MB; dostupnost: Windows XP
® Microsoft YUV: FPS-14.3; velikost-172 MB; dostupnost: Windows XP

Velikost

Velikost je odvozena od rozlieni pfipojené kamery. MGZe byt upravena néasledujicimi volbami:

® plvodni, 1/2 plvodniho, 1/4 plvodniho - velikosti pocitané z pouZitého rozlideni kamery
® NTSC TV, PAL TV - standardni rozliSeni TV
® \/olna velikost - libovolna [Sitka] a [Vyska]

Bez ohledu na vybranou velikost video zachyti vzdy celou scénu. Pokud ma definovana velikost
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jiny pomér stran nez Zivy obraz, prazdny prostor se vyplni ¢ernou barvou.

Uprava poméru stran

Je-li vybrand moznost [Volna velikost], mize byt definovdna pomérem stran. Zbyvajici rozmér
(Sifka, vyska) je potom dopocitan automaticky.
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Struktura dokumentu v NIS-Elements

Vrstvy obrazu

Kazdy dokument NIS-Elements sestdvad z nasledujicich obrazovych vrstev, které slouZi rliznym
Gcellm:

Anotacni vrstva - je
vrstva uchovavajici
anotacni objekty (Sipky
a poznamky) a objekty
interaktivniho méfeni ve
vektorovém formatu. Je
pouzivdna pro presna
méreni objektd, jejich
zobrazovani a kresleni
pfi rlznych zvétsenich.

Binarni  vrstva -
Binarni vrstva je
rastrovy obraz, jehoz
pixely mohou nabyvat
jen dvou hodnot (napf.

¢erna/bild). Binarni
obraz vznika casto jako
vysledek néjaké
transformace, napf.

prahovani. Nejcastéji se
pouzivd pro provadéni
automatickych  méreni

na naprahovanych
objektech. Pro jeden
obraz mize byt

vytvofena vice nez
jedna binarni vrstva.

Vrstva obrazu - obsahuje obrazova data. Kdyz oteviete obraz uloZzeny na disku, nahraje se do
této vrstvy. MliZe obsahovat obrazy s bitovou hloubkou az 16 bitl na slozku. Rozméry této vrstvy
urcuji zobrazeni vSech ostatnich vrstev.
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Typy obrazkii v systému NIS-Elements

Barevné obrazky

Obrazy ziskané barevnou kamerou se vétsinou skladaji ze tfi slozek, které predstavuji intenzitu
Cervené, zelené a modré slozky. Zobrazeni téchto slozek lze prepinat pomoci zalozek v levém
dolnim rohu otevieného obrazku. Jejich libovolnou kombinaci mizete vybrat se stisknutou
kladvesou [Ctrl]. Pro zobrazeni slozky v barvé/monochromaticky kliknéte na zalozku pravym
tlaCitkem a z kontextového menu zvolte [Zobrazit slozku v barvé].

RGE % M Cervend /@ Zelens ), W Madri

Vicekanalové obrazky

PFi fluorescencni technice snimani vznikaji vicekanalové obrazky. Misto ze tfi zakladnich slozek
7 Vv v . G ’ 710 . v

RGB se mohou skladat z vétSiho poctu definovatelnych barevnych kanalu. Je-li otevren

’ I r I e v e r - r 710

vicekanalovy obrazek, zalozky v dolnim levém rohu nesou jména kanalu.

Méte-li dokument, ktery se sklada z vice nez 8 komponent, zadloZky se nahradi zobrazeni dimenze
vinové déiky, obdobné jako se zobrazuji dimenze v. ND2 dokumente( .

ND (N dimenziondlni) dokumenty

Tento typ dokumentu je vlastn& sefazenou sekvenci né&kolika obrazk(. Existuji ¢tyfu typy ND
dokumentl podle metody ziskani: [T] ziskané ¢aso-sbérnym experimentem, [XY] ze snimani XY
pozic, [Z] obsahujici Z sekvence a [Lambda] z fluorescencni mikroskopie. VSechny tyto
modifikace ND dokumentu mohou byt libovolné kombinovany.
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Okno dokumentu

Jelikoz NIS-Elements podporuje otevirani vice dokumentd nardz, vSechny ovlddaci prvky pro
Upravu aktudlniho vzhledu (vrstvy, kandly, atd.) jednotlivych dokumentl jsou umist&ny v okné
obrazu. Kazdy otevieny obrazek tak méze mit svoje individuaIni nastaveni.

EIEREIENENEEE
(TRt

LUTs

5 [Povolit LUTs] zapne aplikaci LUTs na dokument.
@J [Zachovavat automatické nastaveni] udrzuje automatické nastaveni LUTSs.
@_l [Automaticky] nastavi LUTs automaticky.

E [Resetovat LUTs] zrusi nastaveni LUTSs.
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Rozdélit slozky

E\‘g [Rozdélit slozky] spusti zobrazeni, kde jsou barevné kanaly usporadany vedle sebe.

Ovladani zvétseni

] [Do celého okna] nastavi zvétSeni tak, aby obraz vyplinil cely prostor obrazovky
NIS-Elements a pfitom byl vidét cely. Odpovida pfikazu [ Zobrazit > Zvétseni > Celd
obrazovka ].

=] [Nejlepsi prizplisobeni] upravi zvétdeni obrazku tak, aby beze zbytku vyplnil okno
dokumentu NIS-Elements a jeden jeho rozmér byl cely viditelny. Odpovida pfikazu [ Zobrazit
> Zvétseni > Do celého okna (2) 1.

1:1| [ZvétSeni 1:1] nastavi zoom tak, Ze kazdy pixel obrazku odpovida jednomu pixelu na
monitoru. Odpovida pfikazu [ Zobrazit > ZvétSeni > ZvétSeni 1:1 ].
) [Zvétsit] ZvétSuje obrazek. Odpovida pfikazu [ Zobrazit > ZvétSeni > Zvétsit 1.

:{ [Zmensit] Zmensuje obrazek. Odpovida pfikazu [ Zobrazit > ZvétSeni > Zmensit ].

Ovladani prvkd méreni

[7] [Zapnout sondu] zapina/vypind zobrazeni sondy. Sonda vymezuje data pouzité pro tvorbu
histogramu, vypocet autoexpozice a automatické vyvazeni bilé.

. [Zapnout sondu pozadi] aktivuje sondu pozadi. Nékteré prikazy, jako napf. (Obraz > Pozadi
> Odecist pozadi) Cerpaji z oblasti této sondy referen¢ni data.

FH [Zobrazit okuldrové méfitko]zapina/vypina zobrazeni okularového méfitka.

I [Zobrazit méfitko] zapina/vypina zobrazeni méritka.

[*i [Zobrazit méfici ramecek] zapinad/vypina zobrazeni ramecku pro automaticka méfeni.

i2)| [Zapnout méfici ROI] zobrazi a aktivuje aktualni méfici ROI (Region of Interest).

4is [Zobrazit profil intenzity] zobrazi ovladaci okno [Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy > Profil
intenzity]. Zde upfesnite linedrni smé&r v obrazu, ze kterého se vytvoii graf intenzity pixeld.

Pravym tladitkem vyvoldte na téchto ikondch kontextové menu, kde miZete zménit nastaveni
kazdého nastroje.

Stavovy rFadek

Stavovy fadek otevieného dokumentu zobrazuje nasledujici informace: (z leva do prava):
kalibraci, aktualni soufadnice kurzoru a hodnoty R, G, B v tomto bodé, typ dokumentu, bitovou
hloubku a rozméry obrazku v pixelech.
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Prace s vektorovymi objekty

Dva typy vektorovych objektl je moZné umistit pires obraz: anotace a objekty méfeni.

Prace s anotacni vrstvou

A Toto tladitko na pravé strané okna dokumentu slouZi pro zobrazovani/skryvani anotacnich

objektl (Sipek, textd, atd.). Pravym tlagitkem zobrazite kontextové menu, které obsahuje
nasledujici prikazy:

® [Vymazat véechny objekty] odstrani véechny vektorové objekty véetné objektd méteni.
® [Vybér objektd pro popisky] vybere véechny vektorové objekty kromé objektd méFeni.

® [Vybrat vSechny objekty] a [Zrusit vybér] vybere/zrusi vybér véech vektorovych objektd
roviny véetné objektl méren.

Objekty méreni

Toto tla&itko pFepind mezi zobrazenim objektd méreni interaktivniho a automatického.

M Pravym tlacitkem zobrazite kontextové menu, které obsahuje nasledujici prikazy: [Vymazat
vSechny objekty], [Vybrat vSechny objekty] a [ZruSit vybér], které pracuji analogicky s
pfikazy pro anotacni rovinu (popsano vyse). Kromé toho jsou tu dalsi dva:

[Smazat objekty automatického méreni] odstrani pouze objekty vzniklé pouZitim pfikazu
[Méfeni > Provést méreni].

[Vybé&r objektl interaktivniho méreni] vybere pouze objekty vytvorené pii manualnim
méreni.

Prace s binarni vrstvou

H Toto tla&itko zobrazi v okné& dokumentu samotnou bindrni vrstvu. Jeji obsah milZete ruéné

upravovat pomoci binarniho editoru spustitelného z menu [ Binarni > Binarni editor ] nebo
stisknutim klavesy [Tab].

Binarni vrstva mlZe byt také zobrazena spoleén& s barevnym obrazkem vyuzitim médu
2| prekryty obraz. Pro jeden obraz mdZe byt vytvofeno nékolik binarnich vrstev. Spravovat je
miZete v [Zobrazit > Ovladaci prvky vizudlni > Bindrni vrstvy].

E Toto tlacitko zobrazi samotny barevny obraz.
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Dokumenty ND2

Specidlni typ dokumentu, ktery obsahuje jednu a vice sekvenci obrazii se nazyvd ND
(n-dimenzionalni) dokument. N-dimenzionalni experimenty kombinuji az 5 typl snimani
dohromady: sniméni Z sekvenci, Caso-sbérné, fluorescencni (Lambda), snimani pozic XY a
velkych obrazl. Vysledna sekvence obrazd (soubor *.nd2) obsahuje veskeré informace o prib&hu
experimentu a jeho strukture.

ND2 snimani

VSechny Ctyfi rozméry* mohou byt navzajem kombinovany a mohou vytvofit az 6-dimenzionalni
ND dokument (rozméry: X, Y, Z, XY (poloha stolku), ¢as, vinova délka).

® Spustte pfikaz [Aplikace > Definice/Spusténi experimentu].
® Objevi se nasledujici ovladaci okno.

ND snimani =

Mastaveni experimentu

=M= A

[ ulezit do souboru Zaznam dat W

v (0 Eas IIF 238 XY Poz ]IF St 7-série ]IF o vin, délka ]IF Fl welky obrazek ]
= 3 r I

® V/yberte jeden nebo vice rozmérd (zalozek), které maji byt zahrnuty ve vysledném souboru
ND2. Nad zalozkami se nachazi nahled struktury nd2 souboru.

® Nastavte parametry snimani véech rozmér(. **

® Vyberte, zda dokument ND ulozit pfimo do souboru nebo ho podrzet v paméti a ulozit
pozdéji. Je-li zvoleno ulozeni do souboru, nastavte cestu a nazev souboru.***

® Zacnéte snimat klinutim na tlacitko [Spustit ted].

* - Ve varianté Basic Research je moZné zkombinovat jen dva ze &tyr rozmérd.

** - Pro vice informaci vyhledejte kapitoly Snimani ¢asové sekvence , Snimani XY pozic, Z
série , Fluorescence a Snimani velkych obraz( .

*xx - Velikost vysledného souboru ND pak neni limitovanad velikosti RAM instalované na vasem
pocitaci, ale volnym mistem na harddisku.
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Ulozeni do souboru

Obraz midZe byt zachycen a uloZen ruéné po skonéeni experimentu, nebo mdZe byt prib&Zné
ukladdan na disk:

® Zatrhnéte [Ulozit do souboru]. V okné se rozbali dalsi oddil.
® Vlozte [Cestu] nebo pouzijte tlacitko [Prochazet] a definujte cilovou slozku.

® Upresnéte [Nazev souboru].

Zaznam dat

Soubor nd2 zahrnuje rliznd metadata, kterd obsahuji napf. ¢asy snimani jednotlivych snimkd.
Nékteré z nich lze zvolit:

® Stisknéte tlacitko [Zaznam dat]. Objevi se roletové menu.

® (Oznacte data, ktera se maji zaznamenavat.
® Pro zobrazeni nahranych dat otevieného ND2 souboru, zvolte pfikaz [Soubor > Informace o

obrazu].

Prochazeni ND2 dokumentt

Mate-li otevieny soubor ND2, jeho struktura je zobrazena na spodu okna dokumentu. Nachazi se
tam Casova osa s vyznacenymi (Sedymi znackami) vSsemi snimky.Pod Casovou osou se nachazi
fada modrych obdélnikl pro kazdou dimenzi. Modré obdélniky zastupuji jednotlivé faze kazdé
dimenze experimentu. V pfipadé vicekanalového ND dokumentu jsou kanaly indikovany

barevnymi zélozkami na spodnim okraji dokumentu.

ND ovladaci lista

Prochazejte ND dokumenty kliknutim do casové osy. Snimek zobrazite vybérem pfislusného
obdélniku. Dalsi moznosti prace s ND2 dokumentem mate pfi pouziti nasledujicich tlacitek:

50 100 150 P:IEI 250 300 350
R A B [T R [ T T T Vol
T | s ] — 4 e [~
2! | e e | [ S E— d [lDi D b qu
viechny /ECAPL ) M Rhodamine | Wastni /b ek alibrovarng 3x1Ehit 512 & 512 bodi

Viozit udalost uzivatele
- Toto tlacitko pfifadi aktudlnimu snimku znacku udalosti. PouZivaji se pro zvyraznéni
f podstatné udalosti v zaznamenaném dé&ji. Uzivatelské udalosti mohou byt pridané k
jakémukoliv snimku. Udalost miZe byt rdzného typu:

® Kliknéte pravym tlacitkem na znacku udalosti, zobrazi se kontextové menu.
® Vyberte prikaz [Upravit udalost]. Objevi se dialogové okno, kde Ize z roletové nabidky vybrat
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typ udalosti.

Jakmile je jedna nebo vice udalosti na Casové ose, spravujte je pomoci kontextového menu.
Pravym tlacitkem kliknéte na znacku udalosti, objevi se menu s nasledujicimi volbami:

® (Qdstranit vSechny udalosti
Rozsah prehravani udalosti
Spravce udalosti

Odstranit udalost

Upravit udalost

Po otevfeni [Spravce udalosti], miZete upravovat véechny udlosti v ND dokumentu. Cas mize
byt vlozen a typ udalosti vyberete ze seznamu.

Spravce udalosti

-

I &losti
LS
Zas [s] | Typ udalosti Popis |
0,2 Aukofocus -
¥ 0,35 Skimulation -

e 0,42 Experiment Paused -

Definovat udalosk, Ik | Skarno

Vybér udalosti uzivatele

1 Toto tladitko provede vybé&r snimk{ ze souboru ND podle nastaveni [Rozsah prehravani
| udalosti]. Pravym tlacitkem kliknéte na znacku udalosti a vyberte pfikaz [Rozsah prehravani
udalosti] z kontextového menu.

Objevi se jednoduché okno. Nastavte pocet snimk{/sekund, které se maji vybrat kolem kazdé
udalosti. To se nastavi bud’ jedinou hodnotou nebo hodnotami pred/po (nesymetricky rozsah).
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Vybér rozsahu

wa!  Kliknutim na toto tlacditko vyberete uZivatelem definovany rozsah snimkd. Vybér se provadi
—| mysi. Rozsah snimk& mulZete vybrat my&i spolu se stisknutou klavesou [Shift].
Priddvat/odebirat jednotlivé snimky mizete mysi spolu se stisknutou klavesou [Ctrl].

ND2 soubory mohou obsahovat ohromné mnozstvi snimk(. N&kdy je uZite¢né vynechat nékteré
snimky z vybéru. Pravym tlacitkem kliknéte na [Vybér oblasti] a objevi se kontextové menu. V
ném miZete zvolit kazdy druhy, paty, desaty, dvacéty, padesaty, sty snimek. MoZnost [Vybrat
vdechny snimky] vybere cely rozsah snimkd (obdobné& jako kdybyste vybrali prvni a posledni
Casovou fazi mysi s klavesou [Shift]), ale zachova nastaveni [Vybrat kazdy...].

Zrusit vybér
Timto tlacitkem odznacite vSechny snimky v ND dokumentu.

[

Moznosti prehravani

- [PFehrat sekvenci] zobrazi vybrané/vSechny obrazy z prohlizené dimenze.

fI| [Zastavit pfehrdvani] zastavi pfehravani sekvence.

<4 [Pfedchozi pozice] zobrazi pfedchozi snimek prohlizené dimenze.

b [Pristi pozice] zobrazi priSti snimek prohlizené dimenze.

[Zvysit rychlost pfehravani] - rychlost nastavujte v rozsahu od 0.5 FPS do 500 FPS.
[Snizit rychlost pifehravani] - rychlost nastavujte v rozsahu od 0.5 FPS do 500 FPS.

[Real Time rychlost pfehravani] nastavi rychlost prehravani na real-time (stejnou rychlost
jakou byl sniman dokument).

[Maximalni rychlost pFehravani pro kazdy snimek] nastavi rychlost pfehravani na maximum
tak, ze je zarucené zobrazeni kazdého snimku (pokud je maximalni rychlost nastavena
tlaCitkem [+], mohou byt nékteré snimky béhem prehravani v zavislosti na vasi grafické
karté vynechany).

s [Pocatecni pozice] zobrazi snimek Z dimenze, ktery byl nastaven pfi snimani nastaven jako
[Pocatecni].

g | | |50

67



Zobrazeni ND2 dat

Je né&kolik zptsobd, jak v NIS-Elements zobrazit ND2 dokument. Pfi zmé&né zplsobu zobrazeni se
otevie nové dokumentové okno. Nékteré pohledy jsou dostupné pouze pro nékteré dimenze.
Pokud je pohled dostupny pro dvé nebo tfi dimenze ND dokumentu, objevi se roletové menu v
horni nastrojové listé. Zde mdzete zvolit dimenzi, kterd se zobrazi.

Hlavni pohled

E PFi kazdém otevieni ND2 souboru se dokument otevie v tomto pohledu.

Zobrazit projekci maximalni/ minimalni intenzity

4| Dostupné pro z, T. Tyto projekce analyzuji vSechny snimky jedné dimenze a vyberou
= obrazové body s maximalni/minimalni hodnotou intenzity. Tyto obrazové body se pouziji
ve vysledném obraze.

L1l

=
T

L1l

Zobrazit fezy
Dostupné pro Z, T. Tento pohled zobrazi ortogonalni XY, XZ a YZ projekce sekvence snimkd.

Zobrazit objemy
@ Dostupné pro Z. Tento pohled vytvori 3D model snimaného objektu.

Dlazdicovy pohled

=m| Dostupné pro Z, T a XY. Tento pohled zobrazi snimky vybranéh dimenze uspoifadané jeden
== vedle druhého.

68



Priklady:

(5]

=T
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Synchronizace oken

Synchronizace oken umoznuje -
srovndvat (soub&iné prochdzet a |9¥nchronizace %)

zobrazovat) najednou dva a Vvice 5} E = E

vicedimenzionalnich (ND) dokumentd.
Aytomag!cky , synchromzms zobrazeni | Swvnchronizovand okna Rozméry |
vSech pridanych dokumentu.

w FiiImagesiSequencesibarkz . nd2  Pos, &, T, XY, Z
w F:\Images\Sequencesibarkl.nd2  Pos, &, T, &Y, 2

Pfidani ND dokumentu do okna synchronizace

® Otevrete alespon dva ND dokumenty, které chcete synchronizovat.

® Stisknéte tlacitko [Pridej véechny pohledy] pro ptidani té&chto dokumentd do okna. V
pfipadé, Ze je otevieno vice dokument( neZ chcete pfidat do okna synchronizace, pouZijte
tlacitko [Pridej aktivni pohled] pro pfidani pouze aktualniho dokumentu. Priddvany soubor
ND2 musi byt aktivni.

® Jména vybranych dokumentd se zobrazi v okné synchronizace.

prohliZzeni synchronizovanych dokumentt
VSechny dokumenty pfidané do okna synchronizace se automaticky synchronizuji.

® Jeden z vybranych dokument{ nastavte jako aktivni.
® Jakakoliv akce, kterd se tyka zobrazeni snimkl se provede na ostatnich dokumentech stejné
jako na aktivnim.

Odebrani dokumentu z okna synchronizace

® Dokument odeberete kliknutim na ikonu ¢erveného kfizku vedle jeho nazvu v okné

synchronizace.
® VSechny dokumenty odeberete z okna synchronizace pomoci tlacitka [Odstranit vSsechny

pohledy].
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Zpracovani ND2 dokumentt

Vétdinu piikazG pro UGpravu obrazu a -
zpracovani binarni vrstvy mizete pouzit jak | Zaostiit
na jeden snimek, vsechny snimky, nebo

vybranou dimenzi ND2 dokumentu. Pokud Fousit na:

pouzijete takovy prikaz, otevie se dialogové

, Y prikaz, . 'S
okno s nasledujicimi moznostmi: Jeden obraz

" Wiechmy
Jeden obraz {+ ‘ybrany rozmér Z sekvence j

Operace se provede na soucasném snimku
ND2 dokumentu.

Skarno |

Vsechny
Operace se provede na vsech snimcich sou¢asného ND2 dokumentu.

Vybrany rozmér

Operace se provede na vSech snimcich vybrané dimenze.

Napr. pokud mate dokument, ktery obsahuje T a Z dimenze. Vybérem [Z-série] provedete
operaci na vsech Z snimcich soutasné T dimenze.
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Prace se soubory

Otevirani ulozenych souborti

V NIS-Elements Ize oteviit obrazovy soubor nékolika zplsoby:

Pomoci dialogového okna Otev¥rit soubor

Dialogové okno Otevfit soubor Ize zobrazit nasledujicimi zplsoby:

® Vyberte pfikaz [Soubor > Otevrit] ...
® Soucasnym stisknutim klaves [Ctrl + F12] ...
® Stisknutim tlacitka [Otevfit soubor] na zacatku hlavni nastrojové listy...

Pomoci organizatoru

Obraz mize byt otevien dvojitym kliknutim na nazev souboru z = w
organizatoru. Vice informaci o organizatoru najdete v kapitole E].|
‘__B

[ Organizator ].
mox «|| x

E

Pomoci seznamu poslednich soubori

MlZete se dostat rychle k posledné& otevienym soubordim pomoci podmenu [Soubor > Posledni
soubory]. Pocet soubord v seznamu mdze byt nastaven uzivatelem v okné& [Upravy > Moznosti].

Posledni soubory g 1. F:\Images|Sequencesinicer,ndz
Posledni slodky r 2, Fi\Imagesimalus.jp2

3. FiiImagesimalus. lim
konec, .. alk+F4

Pomoci pfikazli Otev¥Fit dalsi/predchozi/prvni/posledni

Tyto piikazy umoZfuji postupné otevirdni obrazll z uZivatelem nastaveného adresafe nebo z
databazové tabulky. To je vyhodné napi. pfi editaci vice souborl, umisténych ve stejném
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adreséari. Prikazy pro otevieni naleznete v podmenu [Soubor > Otevfit/Ulozit dalsi]. MdZete
nastavit zplsob fazeni, filtr soubord a dal&i moZnosti v okné& [ Soubor > Otevfit/Ulozit dal&i >
Pfedvolby pro ukladani/otevreni ].

Pomoci Prizkumniku Windows

PFi instalaci programu jsou vytvoreny asociace na typy souborl, které jsou pokladany za vychozi
format NIS-Elements (JPEG2000, ND2). JPEG2000 (JP2) a ND2 jsou potom automaticky otevieny
programem NIS-Elements jen dvojitym kliknutim mys$i na nazev souboru v Prizkumniku
Windows.

Piepinani mezi otevienymi dokumenty

Pfikazy pro spravu otevienych obraz{l jsou sdruZeny
s . Cknio
v menu [Okno]. V dolni &asti menu je seznam

otevienych soubori,sefazeny podle pofadi otevfeni.. DalEi Chrl+Tah
Aktudlné =zobrazeny obraz je oznalen znackou . . )
zaskrtnuti. Jaky obraz bude zobrazen ur¢ime bud’ Pfedchozi Chrl+-Shift+Tah
vyb&rem z tohoto seznamu, nebo pouzitim ptikazl |_"ﬂ 7 aviit viechna Chrl+SHiFE+F4
[Dalsi] nebo [Predchozi] (pfipadné klavesovymi -

zkratkami [Ctrl + Tab] a [Ctrl + Shift + Tab]). Dalsi Zavit Chrl+F4
moznosti je usporfadat okna prikazy [Seradit vedle

sebe] a [Seradit nad sebe]. tim se zméni velikost a Kaskada

pozice otevienych dokumentovych oken, kterd budou

zarovnana ve zvoleném sméru. Zarovnat nad sebe Ctrl+Shift+H

Zarovnat vedle sebe Chrl+ShifE+y

1. F:\Imagesimalus.jpz
# 3. Fi\Images\3equencesibarkl .ndz

Zavieni souboru

® Aktualné otevieny souboru miZete rychle zavfit kliknutim na tlaéitko se symbolem kfizku v
hornim pravém rohu okna souboru.

® Obraz také zavrete prikazem [Okno > Zavrit] nebo klavesovou zkratkou [Ctrl+F4].

® Pokud chcete zavfit vdechna okna, zvolte [Okno > Zavfit vSechna] nebo klavesovou zkratku
[Ctrl+Shift+F4].

® Pokud se pokousite zavfit obraz, ktery byl zménén, NIS-Elements zobrazi dialog s dotazem
na ulozeni zmén.
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Podporované obrazové formaty

Program NIS-Elementspodporuje dale uvedené standardni obrazové formaty. Navic NIS-Elements
pouziva dalsi formaty (JP2, ND2), vhodné pro specialni pozadavky obrazové analyzy.
JPEG2000 (JP2)

Vyspély format s volitelnym stupném komprese. Kalibrace, vektorové rovina, textové popisky a
dalSi metadata se v tomto formatu ulozi spolu s obrazem.

ND2 (ND2)

Zvl&étni format pro uchovavani celych sekvenci obrazk{, které vznikaji p¥i ND experimentech.
Uchovavd mnozstvi dopliikovych informaci o nastaveni pouzitych zafizeni, podminkach
experimentu, atd.

Joint Photo Expert Group Format (JFF, JPG, JTF)

Standardni JPEG soubory (JPEG File Interchange Format, Progressive JPEG, JPEG Tagged
Interchange Format) se pouzivaji v mnoha aplikacich pro zpracovani obrazu.

Tagged Image File Format (TIFF)

Tento format uklada stejné mnoZstvi meta-dat jako JPEG2000. Soubory typu TIFF jsou vétsi nez
JPEG2000, ale nahravaji se rychleji. Existuje nékolik verzi TIFF formatu, které odpovidaji riznym
zplsobdm ukladani obrazovych dat. Systém NIS-Elements podporuje b&zné typy formatu.

CompuServe Graphic Interchange Format (GIF)

Tento format je b&zné& pouzivany pii prezentaci obrazll na internetu. PouZivd bezeztratovou
kompresi a 8 bitové barevné schéma. Format gif podporuje jednobarevnou prihlednost a
animace. GIF nepodporuje vrstvy nebo alfa kanaly.

Portable Network Graphics Format (PNG)

Format PNG je modernéjsi ekvivalent GIF formatu. Jedna se o format s bezztratovou kompresi
(bez LZW) poskytovany pro volné pouziti. Systém NIS-Elements nepodporuje verzi s
prokladanim.

Windows Bitmap (BMP)

BMP je standardni format Windows. Tento format neobsahuje zadny popis obrazu (jako napf.
jméno autora, predmét, kalibraci atd.).

LIM Format (LIM)

Format byl vyvinut pro potieby systému analyzy obrazu. V soucasné dobé jsou vSechny vlastnosti
tohoto formatu obsazeny v modernéjsi alternativé JPEG 2000.

Sekvence obrazt ICS/IDS

Sekvence ICS/IDS jsou vytvareny nékterymi mikroskopy a sestavaji ze dvou souborl: ICS
souboru s ulozenymi informacemi o sekvenci a IDs souboru se samotnymi obrazovymi daty. Oba
soubory je nutné mit ulozené ve stejné slozce.
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Histogram a Look Up tabulky

Okno histogramu

Histogram obrazu je grafické znazornéni Cetnosti vyskytu pixelu o urcité hodnoté. Pro barevné
obrazy je tento graf zobrazen pro kazdou barevnou slozku zvl&st. Hodnoty pixell nabyvaji hodnot
od 0 (Cerna barva) do 255 az 65535 (bila barva). Maximalni mozné hodnoty se liSi v zavislosti na
bitové hloubce obrazu. Pro kazdy barevny kanal se kresli samostatny graf. Histogram zobrazite
pfikazem [Zobrazit > Ovladaci prvky vizualni > Histogram]:

Histogram =

lEE:-:pnrt '| @le HllEl%

Freky. Carverd Frekw.: 1538
Zelend Frekw.: 1295
Modra Freky . 1477
Intenzita 97

D=y oro]

250
Intenzita «

<] 2 @ HE

Graf /Data /[0~ 255] Poz. 97

Ovladani histogramu

Zdrojova data histogramu zobrazite vybranim zalozky [Data] v okné histogramu.

Export

LEI Zdrojova data nebo obraz histogramu se daji exportovat do souboru. Kliknutim na Sipku
[Export] vyberte cilové umisténi z roletového menu.

Pro vice informaci vyhledejte kapitolu Export vysledkd .
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Tlacitko [Exportovat ND histogram] exportuje data histogramu viech snimk{ aktuélniho ND
dokumentu.

Vzhled grafu

Velikost zobrazeni histogramu se da meénit pomoci tlacitek zvétSeni po stranach okna, nebo
automaticky pomoci piikazl prizplsobit:

[PFizplsobit histogram] upravi zobrazeni grafu pro kazdy kanal samostatné. Je-li tato funkce

zapnuta, histogram neni proporcni.

[Horizontalni prizplsobeni] upravi zobrazeni grafu tak, e se nulové &etnosti na okrajich
histogramu (pokud se vyskytuji) nezobrazuji.

Vzhled grafu je mozné upravit nasledujicimi:

5
iy

[Zobrazit mfizku] pfipoji mfizku na pozadi.

[Moznosti] zobrazi okno s nastavenim moZnosti histogramu, kde miZete nastavit nasledujici
vlastnosti:

Pozadi/Barva os - barvu vyberete jednoduse z paletky.

Tloustka ¢ary - $itku ¢ary histogramu mizete nastavit na 1, 2 nebo 3 pixely.
Vyplnit oblast grafu - Oblast pod Carou histogramu se vyplIni barvou kanalu.
Nepriihlednost oblasti grafu - vyberte prihlednost oblasti grafu v [%].
Automatické méritko na vertikalni/horizontalni ose, Zobraz mé¥fitko - tyto volby
maji stejnou funkci jako odpovidajici tlacitka v okné histogramu.

Metoda interpolace - vyberte zplsob vykresleni ¢ary grafu. K dispozici jsou metody
[Linearni] a [Rychla].

AntiAliasing - vyhladi hrany ¢ary grafu.

Vzdy viditelna horizontalni osa - je-li zatrzena, pfi zvétSovani grafu je osa porad
zobrazena.
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Look-up tabulky (LUTSs)

Tabulka LUT (look-up table) je uZite¢cnym nastrojem pro
vyvazovani barev v obrazu. Je to pfevodni tabulka, : : :
ktera upravuje vztah mezi vstupni a vystupni hodnotou : : f
barev. Jiné moznosti mate kdyz pracujete s cernobilym,
barevnym RGB nebo vicekanalovym obrazkem. Kdyz / ........

jsou LUT zapnuté, tladitko [LUTs] v hornim levém rohu P
dokumentového okna je zvyraznéno Cervené. : a

Napravo je znédzorn&n zplsob fungovéni LUTs. Na
vodorovné ose je umisténa &kala barev pdvodniho
obrazku, na svislé Skala barev obrazku vysledného.
Nastaveni LUTs upravi kfivku, podle které se provede
konverze do vyslednych barev.

LUTs s barevhym RGB obrazkem

LUTs x|

I Il % o= | T oawe ] K | Il

NI

—— =

Stats.- Under; 0.000 %, |nside; 100,000 %, Abowe: 0.000 2

Hlavni &ast okna zaujima nahled histogramu. Zobrazuje kazdou R,G a B slozku obrazu zvlast a
Sedy graf pro vSechny dohromady. MUzete neproporéné zménit velikost histogramu pohybem
posuvniku v levé ¢asti okna.

Cerny posuvny trojuhelnik definuje Groven &erné, bily Urover bilé v obrazu. Viechny pixely s
hodnotami mensimi nez je nastavena uroven cCerné (nalevo od cerného trojuhelniku) budou
zobrazeny jako cerné. VSechny pixely s vétsi hodnotou nez nastavena uroven bilé (vpravo od
bilého trojuhelniku) budou zobrazeny jako bilé. Prostfednim Sedym posuvnikem upravujete
hodnotu parametru gamma.
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‘!'é Toto tlacitko roztahne histogram, jako kdyby byl obrazek transformovan pomoci LUTs v
aktualnim nastaveni. Rozsah hodnot, ktery je zobrazen histogramem se ukaze v jeho
pravém hornim rohu.

TFi barevné listy s posuvniky vespodu okna upravuji svétlost jednotlivych RGB komponent obrazu.
Pohyb posuvniku ovliviiuje jas kazdé komponenty.

Automatické nastaveni

Tlacitko [Automaticky] nastavi bily posuvnik automaticky tak, aby obraz byl optimalné

nd vyvazeny. Pokud vyberete [Pouzit ¢ernou hladinu] z nabidky v pfilehlém roletovém menu,
bude Cerny posuvnik ovlivnén také. Pokud vyberete moznost [Najit nejlepsi gamma] z toho
samého menu, automaticky se umisti i posuvnik parametru gamma.

Je mozné pouzit automatické vyvazeni tlalitkem [Automaticky] pouze jednou, nebo

5 vyvazeni spoustét vzdy (na zivém obraze) moznosti [Zachovavat automatické nastaveni].
Pokud vypnete zachovavani automatického nastaveni, nastaveni zlstane, jako byste stiskli
[Automaticky] pouze jednou.

Chcete-li vymazat veskeré nastaveni LUTSs, stisknéte tlacitko s ¢ervenym kfizkem umisténé vedle
tlacitka [Automaticky].
Nastaveni

Stisknéte Sipku vedle tlaCitka [Automaticky]. Otevie se roletové menu. Zvolte moznost
[Nastaveni].

Mastaveni automaticke ho méritka

Quantile | 5 &) o, oF; |
Skarno |

[Quantile (0-10%)] - tato hodnota uréuje, kolik pixeld z obrazku je ponechano mimo oblast
posuvnik{ p¥i pouziti LUT.

AWB

Funkce [Automatické vyvazeni bilé] (Auto White Balance) nastavuje parametry jednotlivych
slozek, aby bild barva byla barevné neutralni. Stejné jako u Automatického nastaveni LUT lze
AWB aplikovat jednorazové nebo kontinualné (na zivy obraz) kdyZz zatrhnete policko pfilehlé
tlacitku [Zachovat Automatické vyvazeni bilé]. Pokud vypnete zachovavani automatického
nastaveni, nastaveni zlistane, jako byste stiskli [AWB] pouze jednou.

Pokud znate predem jaky nadech maji vade obrazy, mlzZete tuto barvu vybrat z paletky, ktera se
zobrazi po stisknuti [...] napravo od [AWB]. VesSkeré zmény jsou smazany po stisknuti tlacitka s
cervenym krizkem.

Vi Pfeexponovana barva. Je-li toto tladitko aktivovano, véechny hodnoty pixell, které dosahuji
maxima, budou barevné zvyraznéné.

H+H Timto tla¢itkem aplikujete nastaveni LUTs na obrazova data - a plvodni obrézek bude
prepsan. Dokud nestisknete toto tlacitko, vSechny Upravy barevnosti jsou nedestruktivni tj.
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. . ’ e o ’ ’ ’
originalni obraz zustava zachovan.

LUTs s ¢ernobilym obrazkem

LUTs =

WA X~ | -4 I+

RN

O

Stats.- Under; 0.000 %, |nside; 99857 &%, Above: 0143 &

VsSechny vySe zminéné vlastnosti jsou funkcni i pro Cernobilé obrazy. PFi nastavovani ¢ernobilého
obrazu neni k dispozici AWB funkce. K dispozici mate rovnéz pouze posuvniky pro
monochromaticky kanal.

Méd kontrastu
Toto pop-up menu se pouziva pro vybér rezimu kontrastu. Na vybér je o~
| -

rezim [Kontrast] nebo [Okno].
v . er o x s v
® [Kontrast] - vSechny pixely s hodnotou vyssi nez je hodnota bilého Iﬂ A
posuvniku se nastavi jako bilé. w Okno

® [Okno] - vSechny pixely s hodnotou vyssi nez je hodnota bilého
posuvniku se nastavi jako ¢erné.

Vychozi gradient

Toto tlacitko indikuje vybrané barevné schéma. Po Kkliknuti se
rozevie roletové menu, kde miZete vybrat barevné schéma pro |-:|v

zvyraznéni vaseho obrazu. Zkuste oaplikovat nékolik schémat pro -:l wchozi
vybér toho, které nejvice zvyrazni dulezité detaily. - Duhovd

B ] Zelezna
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LUTs a vicekanalové obrazy

LUTs x|
I Inl K - | Auto Scale | ¥a H+H

| FITC -

Statz.- Under: 0.000 %, |nzide: 100.000 %, Aboye: 0.000 %

V pfipadé vicekanalovych obrazl zobrazi histogram rlzné barevné k¥ivky- pro kazdy barevny
kanal jedna barva. Pro nastaveni LUTs jednotlivého kanalu, tento kanal musi byt vybran v
roletovém menu ve spodni ¢asti okna LUTs.

Automaticky
Jednotlivy kanal mlZete nechat nastavit automaticky pomoci tla&itka [Automaticky].
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Prahovani

Zadani presnych prahovacich limitd je kli¢ova ¢ast automatické analyzy obrazu. Urcujeme tim,
které pixely budou a které nebudou zahrnuty do binarni vrstvy tj. které budou soucasti
analyzovaného obrazu. Prahovani se provadi v nasledujicich reZimech:

Spustte pfikaz [Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy > Prahovani].

Rezim RGB

Rezim prahovani [RGB] je dostupny pouze pokud je otevieny RGB obraz. Existuji dva zplsoby jak
definovat limity pro prahovani: vybé&rem referen¢nich bodd v obrazu, nebo definovanim limitnich
hodnot pro kazdy barevny kanal zvlast.

Pro
nasledujici nastroje:

X

% & |5

-

prahovnani obrazu pouzijte

Toto tlacitko rozvine roletové

menu, které umoznuje

nahrat/ulozit nastaveni prahovani
z/do externiho souboru
(*.threshold).

Toto tlacitko zobrazi/skryje
nastaveni omezeni [Velikost] a
[Kruhovitost].

Jednobodovy prahovaci nastroj.
Vyberte ho a kliknéte do obrazu,
abyste definovali prahovani. Rozsah
prahovani se nastavi tak, aby do
né&j vybrany pixel zapadl.

3 - bodovy kruhovy prahovaci
nastroj vybere prahovani z kruhové
oblasti 3 pixeld.

6 - bodovy kruhovy prahovaci
nastroj vybere prahovani z kruhové
oblasti 6 pixeld.

Toto tlacitko vymaze nastaveni
prahovani (nevytvofi se zadné
binarni objekty).

|

Prahovani =
IEEEEE M
s o o
| =i |89 D + B
0 [, 130
.-". "-._
‘ ';I ..\-.
250 255
193 255

Welikosk

Kruhovitost

shriistit OFF :I wirhlazeni DFFil Separace OFF :l 4

«J» T

4r|

1

| |
| |

Zpét - vrati zpét predchozi prahovaci operaci.

Vpred - vrati prahovani jak bylo prfed pouzitim tlacitka [Zpét].

PFeprahovat jednou - po stisku tohoto tlac¢itka se znovu vytvori binarni vrstva podle

aktualniho nastaveni prahovani.*
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Udrzovat aktualni binarni vrstvu - Je-li tato moznost zapnutd, binarni vrstva je aktualizovana
béhem nékterych uzivatelskych akci.**

Prahovat ND obraz - kdyz mate otevieny soubor ND2, toto tlacitko se objevi v nastrojové
paletce. Standardné se prahovani provede na jediném snimku. Stiskem tohoto tlacitka bude
prahovani provedeno na vSech snimcich ND2 dokumentu.

L%

KT
=, |

* - Binarni vrstva mohla byt zménéna napr. pfikazem [Binarni > Vycisténi] nebo jinymi pfikazy;
vsechny tyto Upravy budou vyfazeny.

** - KdyZ je otevien novy obraz, automaticky se vytvofi bindrni vrstva. Nebo, pFfi prahovani
uvnitf méreného ROI, pokud se ROI posune, naprahuje se nova oblast ROL.

Nastaveni prahovani

Parametry prahovani se daji nastavit velice pfesné nésledujicim zplisobem:

® |imity prahovani kazdého kanalu mizete nastavit prepséanim hodnot v hornim levém/pravém
rohu histogramu kazdého kanalu.

® Rozsah prahovani kazdého kanalu (barevny prouzek) mdZe byt posunut mysi. Umistéte
kurzor do stfedu rozsahu (objevi se kruh) a tdhnéte doleva nebo doprava.

® Limity prahovani kazdého kanalu miZete nastavit mysi. Umistéte kurzor na kraj rozsahu a
tahnéte doleva nebo doprava.

Posledni dvé moznosti mohou byt dédle ménény soucasnym stiskem klaves:

® Posuiite prahovani pravym tlacitkem mysi - binarni vrstva v obraze se neaktualizuje
ihned, ale az po pusténi tlacitka mysi. Tato operace je rychlejsi.

® Drzte klavesu [Shift] béhem posouvani hranic prahovani - nastaveni prahovani se
provede na vSech kanalech zaroven (plati pouze pro RGB obrazy).

® Drzte klavesu [Ctrl] béhem posouvani hranic prahovani - jak horni tak spodni
hranice prahovani se posunou opa¢nymi sméry.

Binarni operace

Ne? se bindrni vrstva zobrazi na obrazovku, miZete ji upravit tfemi operacemi. pro zapnuti
operace, kliknéte na tlacitko se Sipkou smérem nahoru a zadejte pocet iteraci:

® Vy(istit - odstrani malé objekty z bindrniho obrazu.
® Vyhlazeni - vyhladi obrysy binarniho obrazu.
® Separace - oddéli objekty pomoci metod matematické morfologie.

Omezeni

MnoZstvi objektd, které se objevi v bindrni vrstvé midZe byt omezeno podle ptiznakd [Velikost] a
[Kruhovitost]. Omezeni miZete nastavit pohybem posuvnikl ke stfedu listy. Pfi pohybu se v
ramecku objevi hodnoty aktualnich hranic.

® Velikost - Definuje minimalni a maximalni velikost zobrazenych objektd.

82



® Kruhovitost - je koeficient, ktery definuje podobnost objektu ke kruhu. Rozsah je od 0 do 1.

Rezim HSI

Rezim prahovani [HSI] je dostupny pouze je-li otevieny soubor RGB obraz. Proces prahovani
funguje stejné jako reZzim RGB, pouze hodnoty pixelll jsou zobrazeny v HSI (Hue - odstin,
Saturation - sytost, Intensity - intenzita).

Jediny rozdil oproti rezimu RGB je, e mulZete vypnout kandly [Sytost] a [Intenzita]. Potom

mUzZete prahovat pouze pres kandly H, HS, a HI. Kanal vypnete odznacenim policka v hornim
levém rohu.

Rezim Intenzita

Proces prahovani funguje stejné jako rezim RGB, pouze je provadén na hodnotach intenzity
pixeld.

Rezim MCH

Rezim [MCH] je nedostupny pfi praci s obrazy z monochromatickych kamer (s jedinym kanalem).
Tento reZim je uréen pro prahovani na vicekanélovych obrazech, ale mdzZe byt uplatnén i na RGB
obrazy.

® V jednom obraze mize byt spousta kanald, proto jsou histogramy kanald zmen&ené.
Kliknutim na pfislusny barevny prouzek histogram rozvinete.

® Binarni vrstvy mlZete zobrazit ve dvou reZimech. Kazdy kanal miZe vytvofit vlastni binarni
vrstvu. Nebo mlze byt vytvorena jedna vrstva, jako prusecik véech kanalovych binarnich
vrstev. Nasledujici tlac¢itka indikuji zvoleny rezim:

{0 P
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Editor binarni vrstvy

Binarni vrstvu, jako vysledek prahovani, je mozné také upravovat pomoci vestavéného editoru
binarni vrstvy. Ten nabizi rlzné kreslici nastroje a morfologické ptikazy. Zavolejte pfikaz Binarni
> Editace binarniho obrazu nebo stisknéte klavesu [Tab]. Editor binarni vrstvy obsahuje
nasledujici nastroje:

Nastroje vodorovné listy

i)

S

)|
?

3

Vraci zpét naposledy provedenou zménu binarni vrstvy. [Backspace]
Vymaze celou binarni vrstvu (vyplni cely obraz barvou pozadi). [R]

Vrati se k verzi binarni vrstvy, kterad byla naposledy uloZzena sousednim tlacitkem [UloZ].
[CtrI+L]

Zapamatuje si do¢asné binarni vrstvu. Tu je mozné kdykoliv pfed zavienim editoru obnovit
stiskem tlacitka [Nahrat]. [CtrI+S]

Zobrazi tuto napovédu.

Ulozi zmény provedené v binarni vrstvé a vrati vas do standardniho okna aplikace. [ESC] or
[TAB]

Ostatni tlalitka vodorovné ndstrojové listy volaji zjednodusené verze funkci matematické
morfologie. Detaily najdete v kapitole Zaklady matematické morfologie .

& & [E] ' [ [@]

Dilatace

Eroze

Zavieni

Otevieni
Separace objektl
Vycisténi

Vyplnéni dér
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Kreslici nastroje svislé listy

Bindrni vrstva se da upravovat rznymi kreslicimi néstroji. A¢koliv fungovani jednotlivych nastrojt
se mlze lisit, existuje n&kolik zékladnich pravidel pro praci:

Zkontrolujte si, zda jste ve spravném rezimu kresleni (kresleni popfedi/pozadi).

Kazdy rozkresleny nedokon&eny objekt mize byt zrugen stiskem kldvesy [Esc].

Tvary na bazi polygonu se kresli tak, ze klikdnim mysi urcujete jednotlivé zlomové body.
Pravym tlacCitkem objekt uzaviete. Kldvesou [Backspace] se Ize vratit o bod zpét.
Automatické nastroje (prahovani, vyplnit autodetekci) jsou zavislé na jednom parametru,
ktery Ize upravovat klavesami +/- nebo koleCkem mysi.

Kdyz kole¢ko mysi pravé slouzi jinym Géeldim, zvétdovat a zmensovat obraz je mozné
gipkami nahoru/dol(.

PFi vétsSim zvétSeni obraz posunete tazenim pravym tlacitkem mysi.

V levém hornim rohu nastavite tloudtku &ary.

Tipy k jednotlivym ndstrojiim se zobrazuji pod vodorovnou néstrojovou ligtou.

Kreslici nastroje

[Fa]

HOC® O e ¥|& |G |3

PFepina mezi kreslicimi rezimy (popredi/pozadi). [Ctrl+SPACE]
Ruka. Posouva obrazem v pfipadé, ze je zvétSeny a nevejde se na obrazovku. [Ctrl+W]

Bezierova kfivka prézdna. Kresleny objekt definujete pomoci bodd na jeho obvodu.
Parametr, ktery urci zda budou body spojeny Useckami Ci bezierovou kfivkou, upravite
pomoci klaves +/-. Pro dokonceni stisknéte pravé tlacitko mysi. [Ctrl+F11]

Bezierova krivka vyplnéna. Je shodna s Bezierovou kfivkou prazdnou, jen vysledny objekt je
vyplnény barvou. [Ctrl+F12]

Kresli vyplnény polygon. Drzite-li levé tlacitko mysi stisknuté, aplikuje se rezim kresleni "od
ruky". Jednotlivé kliknuti definuji lomové body polygonu. Polygon je uzavien a vyplnén
stisknutim pravého tlacitka mysi. [F4]

Kresli polygon nevyplnény barvou. [F3]

Kresli kruh. Prvnim kliknutim urcite stfed, drzte tlacitko mysi stisknuté a roztdhnéte kruh na
pozadovany primér. [F8]

Kresli kruznici. Prvnim kliknutim urcite stfed, drzte tlacitko mysi stisknuté a roztahnéte
kruznici na pozadovany prdmér. [F7]

Kresli kruh, definovany tfemi body leZicimi na obvodu. [Ctrl + F8]

Kresli kruznici, definovanou tfemi body leZicimi na obvodu. [Ctrl + F7]

Kresli vyplnény obdélnik. [F10]
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Kresli obdélnik. [F9]

Kresli vyplnény kruh/elipsu. Nakreslete hrani¢ni kruznici o poloméru kratsi poloosy elipsy,
kterou chcete nakreslit. Protazenim kfivky mysi z kruznice vyrobite elipsu. Pfed dokoncenim
kresleni je mozné také objekt presouvat za jeho stfed. Stisknutim [SHIFT] nebo [CTRL] se
obé poloosy srovnaji (vytvori kruh). [F12]

Kresli prézdnou elipsu. [F11]
Kresli ¢aru "od ruky". [F1]
Kresli Usecky. [F2]

Kresli lomenou ¢aru. Chova se stejné, jako kdyz kreslite polygon, ale pfi ukoncéeni pravym
tlacitkem mysi se neuzavre. [F5]

Vyplnit autodetekci. Detekuje a vyplni spojité oblasti barevného obrazku vyuzivaje techniku
prahovani. Kliknéte do oblasti, kterou chcete detekovat. Vykresli se hranice budouciho
objektu. Prah a tim i velikost objektu zménite kldvesami +/- nebo tlacitkem mysi. [Ctrl+B]

Prahovani. Detekuje oblasti obrazku technikou prahovani. Mysi definujete referenc¢ni body
pro zjisténi prahové hodnoty. Pravym tlacitkem ukoncite prahovani a vytvofi se binarni
objekty. [J]

Vyplni uzavienou oblast barvou. [F6]

Akceptovana plocha. Vsechny objekty vné oblasti vybrané timto nastrojem budou smazany.
Vlozit text. Zobrazi dialogové okno pro Upravu parametrl vkladaného textu. Text vloZite

kliknutim do obrazku.

Nastroj [Prikazy]. Zobrazi menu obsahujici dalsi dostupné nastroje:

Prikazy

7%

@ X X At

Autodetekce. Detekuje hranice spojitych oblasti barevného obrazku pomoci techniky
prahovani. Kliknéte dovnitf oblasti, kterou chcete detekovat, vykresli se hranice. Prah a tim i
velikost objektu zménite klavesami +/- nebo tlacitkem mysi.

Kresli kFiz pres cely obraz.
Kresli rzici. Kliknéte do obrazku tam, kde méa mit riZice stied a tazenim mysi upravte jeji
velikost.

Umisti znacku do obrazku. Staci kliknout mysi...

Vybere objekty binarni vrstvy, které hodlate zachovat. Nevybrané objekty budou po
stisknuti pravého tladitka mysi smazany.
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IS. Pripojeni. Kresli ¢aru z bodu, kam kliknete, k nejblizSimu binarnimu objektu.

Zobrazi/skryje mrizku, ktera indikuje hranice mezi jednotlivymi pixely obrazku. Tato je
viditelna az od zvétseni 400%.

pq | Skryje binarni obraz a odkryje tim vrstvu barevného obrazu.

0] Prevrati hodnoty binarni vrstvy. Z popredi se stane pozadi a naopak.

Posledni dvé tlaéitka provadi zjednodusené verze pfikazi matematické morfologie. Detaily
najdete v kapitole Zaklady matematické morfologie .

Vyhlazeni
Obrysy

n H

Néstroje se daji pouZit bud’'v rezimu "kresleni" (poprfedi) nebo "mazani" (pozadi).
Nékteré nastroje (jako prahovani nebo beziérovy kfivky) maji nastavitelné parametry. Napovéda
a tipy se zobrazuji pod vodorovnou nastrojovou listou.

Nékolikanasobné binarni vrstvy

& V jednom dokumentu m{Ze byt vytvoreno libovolné mnoZstvi binarnich vrstev. Kliknutim na

[Vytvofit novou binarni vrstvu] pfidate novou binarni vrstvu. Binarni vrstvy, které chcete

upravit, mdZete vybrat z roletového menu hned vedle. Spravovat binarni vrstvy miZete z
okna [Zobrazit > Ovladaci prvky vizualni > Binarni vrstvy].
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Méreni

Méreni je komplexni a pokrocila technika analyzy obrazu. Zacina kalibraci systému NIS-Elements
a konci kvantitativnim vyhodnocenim obrazu.

Kalibrace

Kalibrace ma klicovy vyznam pro meéreni. Kalibraci fikate jak veliky je ve skutecnosti jeden
obrazovy bod. Spravna kalibrace musi byt provedena pred samotnym mérenim. Nahlédnéte do
kapitoly Nastaveni pfipojeného hardware , ktera vysvétluje jak zkalibrovat systém NIS-Elements.

Hrubé méreni

Rychlé a priblizné méreni se provadi pomoci okuldrovych méfitek. Ta funguji jako nastavitelna
plovouci pravitka. UZivatel mize jednoduse zarovnat méfitko s méFenym objektem a predist
hodnotu vzdalenosti (napf. primér). Pro zapnuti méfitek stisknéte tlacitko [Zobrazit okularové
méritko] umisténé v hornim pravém rohu okna dokumentu.

Vybér typu méritka

Typ okuldrového méfitka je indikovan ikonkou na tlacitku [Zobrazit okularové méFitko]. Chcete-li
zmeénit typ meéfitka, kliknéte na symbol Sipky vedle tlacCitka [Zobrazit okularové meéfitko] a
vyberte patfi¢nou polozku z kontextového menu, které se objevi:

Pravouhla mfizka

Kruznice

Jednoducha kruznice
Zameérny kriz

Industrialni kfiz
Jednoduchy kFiz

Vertikalni pravitko
Horizontalni pravitko
Maska okularového méritka

Vlastnosti okularového méritka

Pravym tlacditkem kliknéte na tladitko [Zobrazit okuldrové méfitko] a vyberte pfikaz [Maska
okularového meéfitka] z roletového menu. Objevi se dialogové okno, kde je mozné nastavit
hodnoty viech parametrl méfitek (tvar, barva, ifka ¢ary, hustota ¢ar).

Hustota

Hustota je hodnota nejkratdi vzdalenosti mezi dvéma prisediky ¢ar méfitka, kterou mézete bud’
manualné nastavit, nebo nechat NIS-Elements, aby hustotu automaticky nastavil podle aktualni
hodnoty zoomu. Volba jednotek zalezi na kalibraci obrazu (kalibrovany/nekalibrovany).
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Méreni obrazu

Méreni pomoci okularovych méfitek nabizi nasledujici moznosti:

® Méfitkem je mozné libovolné pohybovat prostrednictvim mysi.
® Mé&fitko mize byt vycentrovano volbou funkce [Presunout okuldrové méfitko do stredu] z

kontextového menu.

® prikazem [Kopirovat okuldrové méfitko do bindrniho] miZe byt vytvorena binarni vrstva

obsahujici aktualni méfitko.

® [Maska okuldrového méfitka] mdZe byt vytvorena z aktudlni binarni vrstvy uZitim p¥ikazu
[Kopirovat binar do masky okuldrového méfitka].

® [Maska okuldrového méfitka] midZe byt ulozena a nahrana do/z externiho souboru piikazem
[Ulozit masku okularového mérfitka] a [Otevfit masku okularového méritka].

® Novy obraz obsahujici okuldrova méfitka vytvorite prikazem [Upravy > Vytvofit snimek

celého pohledu].

Manualni méreni

Z obrazu miZete ruéné zméfit
parametry jako délku, plochu, uUhel,
taxonomii, pocty, polomér a poloosy.
Vysledky se nacitaji do jednoduché
statistické tabulky, kterou si mizete
vyexportovat do souboru nebo
schranky. Tato data mohou byt
rovnéz zobrazena jako graf.

® Spustte [Zobrazit > Ovladaci
prvky analyzy > Anotace a
Interaktivni méreni]. Objevi se
okno pro ovladani manualniho
méreni.

® V/yberte nastroj odpovidajici
rozméru, ktery chcete méfit. V
okné se nachéazi nékolik nastrojd
pro méreni kazdé z vlastnosti
objektu.

® Zmérte objekt v obrazu pomoci
mysi.

® \/yberte v roletovém menu
(kliknutim na Sipku vpravo u
tlacitka [Export]), kam se maji
exportovat vysledky.

Anotace a Interaktivni méreni

Anaoktace

A|lAxX OO0

Délka

ST/ HTITADETEHG S

Placha Clhed

DOLZFER I8 4

Polomér Poloosy Pocty a Taxonomie

OOW I ¢ M .
Délka ~ = E_% lad I_ﬁﬁE:-:p-:url: -

Fdrojoy u:ul:urazl Délka |

® Exportujte vysledky pouzitim tlacitka [Export].
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Priklad:

Méreni krystalu: Vyberte ndstroj Horizontalni. Prvni Caru
umistéte na horni hranu krystalu kliknutim do obrazu.
Umisténi ¢ary se da upravovat, pokud zaroven podrzite
levé tlaCitko mysSi. Po pusténi je cara umisténa. Toto
opakujte pro umisténi druhé c&ary na spodni hranu
krystalu. Po dokonceni se mezi cCarami vykresli kota a
zobrazi se vysledek méteni. Do tabulky vysledkd se vloZi
zaznam obsahujici méfeny typ rozméru a namérenou
hodnotu.

Lengt

Vice o nastrojich manudlniho méreni najdete elektronické napovédeé.

Automatické méreni

Automatické méreni je velice vykonna Cast analyzy obrazu. V kombinaci s uZivatelskymi makry,
NIS-Elements se stava polo- Ci plné automatizovatelnym nastrojem analyzy obrazu. Spravné
automatizované méreni by mélo zahrnovat nékteré klicové procedury jako:

® Kalibrace optického systému. Pro vice informaci vyhledejte kapitolu [Optické konfigurace].

® Snimani obrazu. Pro vice informaci vyhledejte kapitolu [Snimani obrazu].

® Definice prahovani, tvorba binarni vrstvy. Pro vice informaci vyhledejte kapitolu [Prahovani].
® Provedeni automatizovaného méreni.

® Prezentace vysledkd.

Vrstvy obrazu zapojené do méreni.

Automatizovana méreni se provadi ve dvou vrstvach:

® Binarni vrstva - pouZziva se typicky pro méreni tvaru a velikosti (plocha, obvod, zrnitost
povrchu).

® Barevna vrstva - mérfeni intenzity nebo odstinu se provadi na barevné vrstvé. Jako
zdrojova oblast se pouziva plocha pokryta binarni vrstvou.

Méfeni objektti/poli

VSeobecné, systém NIS-Elements rozliSuje mezi dvéma typy automatizovanych méreni: méreni
objektl a poli.

Méreni objektd
Skupiny sousedicich pixeld bindrni vrstvy se nazyvaji objekty. Mé&tfeni objektl poskytuje uZivateli
specifické (daje o objektech, jako jsou délka, plocha, stfed X/Y (X,Y pozice stfedového pixelu
objektu), atd.
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Méreni poli

Méreni poli podava informace tykajici se celé mérené oblasti, jsou jimi napf. zrnitost plochy,
prdmérny jas, rozptyl hustoty, atd.

Pro Uplny seznam pfiznak mérfeni vyhledejte kapitolu [ Pfiznaky méfeni ].

Vymezeni oblasti méfeni

Vymezeni oblasti méfeni mize byt vytyéeno méficim rédmeckem nebo oblasti zajmu definovanou
uzivatelem (ROI - Region Of Interest).

Oblast zajmu
ROI je uZivatelem definovana oblast obrazu. D& se upravovat pomoci pfikazd z roletového menu,
které se objevi po kliknuti pravym tlacitkem na ikonku [Zapnout/vypnout ROI pozadi] v
nastrojové listé v pravém hornim rohu dokumentového okna. Nebo pomoci [Méfeni > ROI Editor].
ROI zapnete oznacenim pfikazu [Méfeni > Pouzit ROI].

MéFici ramecek
MéFici ramecek je obdélnikovy ramecek s volitelnymi rozméry stran, ktery slouzi pro oznaceni
prijatelné oblasti pro méreni. MéFici ramecek zapnete prikazem [Méfeni > Pouzit méfici rdmecek].

Bindrni objekty, které se dotykaji okraji ROI nebo meéficiho ramecku, mohou byt zahrnuty Ci
vy&lenény z méreni. Tato volba se specifikuje v okné [Upravy > Obecné nastaveni > Méreni].

Statistika a prezentace dat

NIS-Elements provadi zakladni statistické vypocty - primérna hodnota, standardni odchylka a
rozptyl vSech namérenych hodnot. Pfiznaky, které maji byt zméreny se vybiraji v [MéFeni >
Pfiznaky pro méteni objektl] a [Mé&Feni > Pfiznaky pro méfeni poli a ROI]. Vysledky viech
automatizovanych méreni se zobrazi a mohou byt vyexportovany z okna [Zobrazit > Ovladaci
prvky analyzy > Vysledky automatického méreni].
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Priznaky méreni

V nasledujicim seznamu jsou shrnuty vSechny pfiznaky méreni NIS-Elements. U kazdého pfiznaku
jsou uvedeny typ méreni, ve kterém se dany priznak da mérit (objektové, texturdlni, interaktivni)
a vrstva dokumentu, na které se méreni provadi (binarni, barevna).

a(a)

a - soufadnice v barevném systému CIE-LAB

Méfeni: objektové, texturalni

Vrstva: barevna

AcqTime (Cas snimani)

PFi vybéru pFikazu Snimani sekvence se na zalatku nastavi Cas snimani na nulu. Potom,
NIS-Elements pfifadi kaZzdému snimku sekvence pfiznak Cas snimani, ktery vyjadfuje dobu
uplynulou od zacatku snimani. Neni-li zvolen pfikaz Snimani sekvence, pak je Cas snimani doba,
ktera ubéhla od spusténi NIS-Elements.

Méfeni: objektové, texturalni

Vrstva: binarni

Area (Plocha)

Plocha je zakladni pfiznak vypovidajici o velikosti objektu. V
nezkalibrovaném obrazu predstavuje pocéet pixeld, ve zkalibrovaném
pak realnou velikost plochy.

Méreni: objektové, texturalni, interaktivni;

Vrstva: binarni
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AreaFraction (AreaFraction) O D

AreaFraction je pomér meéfené plochy a plochy segmentovaného
(binarniho) obrazu.

I
I

AreaFraction = Plocha/Mérena plocha 1
DY
I

Méreni: texturalni o
Vrstva: binarni
b (b)

b - soufadnice v barevném systému CIE-LAB.

Méreni: objektové, texturalni, interaktivni

Vrstva: barevna

Blue (Suma modré)

Jednd se o statisticky priimér z hodnot intenzity viech pixell modré slozky obrazu.

Méreni: interaktivni
Vrstva: barevna
. . , , , g mage
Bounds (Hranice leva, prava, horni, dolni) —F
Y o . . . . . , , op
Hodnoty téchto pFiznakd jsou X a Y soufadnicemi levé, pravé, horni, a ]
spodni strany obdélniku opsaného mérenému objektu. PouZziji se et ’:' ) ""'"r Bottorm]
jednotky kalibrace, v pfipadé nezkalibrovaného obrazu je vysledek v 1L
pixelech. L
= Right -
Méreni: objektové
Vrstva: binarni
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BoundsAbs (Hranice abs. leva, prava, horni, dolni) — "
Y u . . . . . P AL N
Hodnoty té&chto pFiznakl jsou absolutnimi X a Y soufadnicemi levé, rm—
z ’ ’ ’ 7 ’ v v s . 1 o
pravé, horni, a spodni strany obdélniku opsaného mérenému objektu [ - *R_ h‘
v ramci rozsahu pfipojeného motorizovaného stolku. Tyto pfiznaky L~ ont
nelze méFit p¥i absenci stolku. Top | K
Bottom
MérFeni: objektové pra— .
Vrstva: binarni

BoundsPx (Hranice leva, prava, horni, dolni px)

Hodnoty téchto piiznakld jsou X a Y soufadnicemi levé, pravé, horni, a spodni strany obdélniku
opsaného méFenému objektu. Na rozdil od pFiznakl "Bounds" jsou tyto hodnoty vzdy v pixelech.

Méreni: objektové

Vrstva: binarni

BrightVariation (Rozptyl jasu)
Jedna se o standardni odchylku hodnot jasu v obrazu.

Méfeni: objektové, texturalni

Vrstva: barevna/binarni

CentreX (Stied X)

kalibrace. Pokud se jedna o nezkalibrovany obraz, hodnoty souradnic jsou v pixelech.

Méreni: objektové

Vrstva: binarni
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CentreY (Stied Y)

kalibrace. Pokud se jedna o nezkalibrovany obraz, hodnoty soufadnic jsou v pixelech.

Méreni: objektové

Vrstva: binarni

CentreXabs (Stied X abs)

Stfed X abs je x-ova souradnice tézisté objektu v ramci rozsahu motorizovaného XY stolku. Tento
pfiznak nelze méfit pfi absenci stolku.

Méreni: objektové

Vrstva: binarni

CentreYabs (Stred Y abs)

vv.v

pfiznak nelze méfit pfi absenci stolku.

Méreni: objektové

Vrstva: binarni

CentreXpx (Stred X px)

vv.v

Méreni: objektové

Vrstva: binarni
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CentreYpx (Stied Y px)

Méreni: objektové

Vrstva: binarni

Circularity (Kruhovitost)

Kruhovitost se rovna 1 pouze pro kruh; vSechny ostatni tvary jsou charakterizovany kruhovosti
mensi nez 1. Je to odvozena mira tvaru pocitana z plochy a obvodu. Tento pfiznak je uziteCnou
charakteristikou tvaru.

Kruhovitost = 4*1t*PIocha/Obvod2

Méreni: objektové
Vrstva: binarni
Class (Class)

NIS-Elements rozliSuje 12 tfid (1-12). Jestlize jste si vybrali pfiznak CLASS (pfikazy [Priznaky
objektli] nebo [Pfiznaky pro méfeni poli]), systém se vas v dialogovém okné automaticky zepta
na upresnéni tfidy. V objektovém nebo texturalnim méreni se systém NIS-Elements dotazuje na
tfidu pred méfenim na aktudlnim obraze. Pfi méfeni jednotlivych objektd se program
NIS-Elements taZze na tfidu pred kazdym jednotlivym mérenim. Chcete-li tyto otazky preskodit, je
zde moznost spustit funkci [ SetClass ].

Méreni: objektové, texturalni, interaktivni

Vrstva: binarni
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DensityVariation (Rozptyl hustoty)

Rozptyl hustoty je odvozen z histogramu hustoty. Je to standardni odchylka hodnot hustoty.

Méreni: objektové, texturalni

Vrstva: barevna/binarni

Elongation (ProtaZeni)

ProtaZeni se uréuje jako pomér maximalniho a minimalniho Feretova primétu. Tento pfiznak je
uziteCnda charakteristika tvaru.

ProtaZeni = Max primé&t/Min prdmét

Méreni: objektové

Vrstva: binarni

EqDiameter (Ekv. primér)

Ekv. primér je priznak velikosti odvozeny z plochy. Uréuje primér
kruznice, kterd ma stejnou plochu jako odpovidajici objekt:

Ekv. primér = sqrt(4*Plocha/x) A

Méreni: objektové, interaktivni

Vrstva: binarni

ExPurity (ExPurity)

Tento priznak specifikuje mnozstvi bilé barvy v méfené barvé, pokud je mozné méfenou barvu
slozit z bilé a jiné zakladni spektralni barvy.

Méreni: objektové, texturalni, interaktivni

Vrstva: barevna
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FillArea (VypInéna plocha)

Jestlize objekt neobsahuje diry, potom je Vyplnéna plocha ekvivalentni
priznaku Plocha. Jestlize objekt obsahuje diry, Vyplnéna plocha zlstane
stejna, zatimco Plocha se zmensi o plochu dér.

Méreni: objektové

Vrstva: binarni

FillRatio (Podil ve vypIn. plose)
(Podil ve vyplIn. plose) je pomér plochy a zaplnéné plochy:

Podil ve vyplIn. plose = Plocha/Vyplnéna plocha

Jestlize objekt neobsahuje diry, je mira zaplnéni 1. Jestlize objekt obsahuje diry, je mira zaplnéni
mensi nez 1. Tento pfiznak muze rozli$it objekty s dirami a bez nich.

Méreni: objektové

Vrstva: binarni

IntensityVariation (Rozptyl intenzity)

Rozptyl intenzity je odvozen z histogramu intenzity. Je to standardni odchylka hodnot intenzit.
Tento priznak popisuje vnitfni strukturu objektu nebo pole.

Méreni: objektové, texturalni

Vrstva: barevna

Green (Suma zelené)

Hodnota Suma zelené je stfedni hodnota zelené slozky pixel. Je rovna statistickému priméru z
hodnot intenzit zelené slozky.

Méreni: interaktivni

Vrstva: barevna
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HueTypical (Typicky odstin)

Typicky odstin je hodnota odstinu s maximalni Cetnosti v
histogramu odstinu. Tento pfFiznak popisuje nejpouzivanéjsi
odstin (barvu) v objektu ¢i v poli.

Méreni: objektové, texturalni

Vrstva: barevna/binarni

HueVariation (Rozptyl odstinu)

Rozptyl odstinu je standardni odchylka hodnot odstinu.
Tento priznak popisuje rozdéleni odstinu (barvy) ve vnitfni
strukture objektu ¢i pole.

Méfeni: objektové, texturalni

Vrstva: barevna/binarni

SumBrightness (Suma jasu)

Green
Saturation
Hue
Blue Red
Green
Saturation
Hue
Blue Red

Suma jasu jasu je soucet jasu ve vSech obrazovych bodech objektu.

Méfeni: objektové, interaktivni

Vrstva: barevna/seda
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SumbDensity (Suma hustoty)

Suma hustoty je soucet individualnich optickych hustot kazdého obrazového bodu v mérené
plose. Tento pfiznak popisuje napf. mnozstvi latky v biologickych Fezech. Optickd hustota se
urcuje podle nasledujiciho vztahu:

Opticka hustota = -log((Hodnota intenzity obrazového bodu + 0.5)/62.5)

Méreni: objektové, texturalni, interaktivni

Vrstva: barevna/binarni

SumiIntensity (Suma intenzity)

Suma intenzity je definovéna jako soucet intenzit véech obrazovych bodd objektu.

Méreni: objektové
Vrstva: barevna/seda
L (L)

L - soufadnice v barevném systému CIE-LAB.

Méreni: objektové, texturalni, interaktivni

Vrstva: barevna

Length (Délka)

Délka je odvozeny pfiznak vhodny pro prodlouzené nebo tenké Widih
struktury. Je zalozen na tyclinkovém modelu a je uzitecny pro dt
vypocet délek stfednich os tenkych tycinek.

Délka = (Obvod + sqrt(Obvod2 - 16*Plocha))/4

Méfeni: objektové, interaktivni

Length
Vrstva: binarni
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LineLength (Délka cary)

Délka Cary je definovana jako délka objektu s vyrazné protahlym tvarem.

Méreni: objektové

Vrstva: barevna/seda

Luminance (Luminance)

Luminance je definovana jako energie vyzafovani vazena spektralni citlivosti chrakteristickou pro
lidsky zrak.
Méreni: objektové, texturalni, interaktivni

Vrstva: barevna

MaxFeret (Max primét)
Maximalni Feretlv priimét je maximum z Feretovych prdmétl. Obecné (pro konvexni objekty) se
Feretlv primét pfi Uhlu o rovnd délce projekce objektu pfi Uhlu o, o e(0,180); systém
NIS-Elements po¢itd Feretlv primét pro a=0, 10, 20, 30, ..., 180.
Méreni: objektové, interaktivni

Vrstva: binarni

MaxFeret90 (Max priimét 90)

Max primét 90 je délka primétu kolmkolmého na maximalni
Feretovlv primét.

Méreni: objektové, interaktivni

Vrstva: binarni

MaxFereta0

MaxFeret
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MaxIntensity (Max intenzita)

Max intenzita se odvozuje z histogramu intenzit. Je to maximum z hodnot intenzity obrazovych
bodd.

Méreni: interaktivni

Vrstva: barevna/seda

MeanBlue (Primérna modra)

Primérnd modré je stfedni hodnota intenzit z modré slozky pixell. Je to primér z hodnot
intenzity modré slozky obrazu.

Méreni: objektové, texturalni, interaktivni

Vrstva: barevna/binarni

MeanBrightness (Priimérny jas)

Primérny jas je statisticky primér z hodnot jasu pixell. Systém NIS-Elements pouziva k
vyhodnoceni tohoto parametru kalibrac¢ni kfivku jasu.

Méreni: objektové, texturalni, interaktivni

Vrstva: barevna/binarni

MeanDensity (Priimérna hustota)

Primérnd hustota predstavuje statisticky primér z hodnot hustot pixell. Systém NIS-Elements
pouziva k vyhodnoceni tohoto parametru kalibracni kfivku hustoty.

Méreni: objektové, texturalni, interaktivni

Vrstva: barevna/binarni
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MeanlIntensity (Prdmérna intenzita)

Priimé&rna intenzita se odvozuje z histogramu intenzit. Je to statisticky primé&r z hodnot intenzity
obrazovych bodd.

Méreni: objektové, texturalni, interaktivni

Vrstva: barevna/binarni

MeanGreen (Primérna zelena)

Primérna zelena je primér z hodnot zelené slozky. Je to statisticky primér z hodnot intenzity
zelené slozky.

Méreni: objektové, texturalni, interaktivni

Vrstva: barevna/binarni

MeanChord (Priimérna tétiva)

Primérnd tétiva je stfedni hodnota velikosti seéen ve smérech 0, 45, 90 a 135 stuprid. Je to
odvozeny pfiznak a pocita se z plochy a stfednich projekci podle rovnice:

Priimérna tétiva = 4*Plocha/(Pro+Pr4s5+Prgg+Pri3s)

Méfeni: objektové, texturalni

Vrstva: binarni

MeanRed (Prtimérna éervend)

Primérna cervena je primér z hodnot &ervené slozky obrazovych bodl. Je to statisticky stfed
hodnot intenzity cervené slozky.

Méreni: objektové, texturalni, interaktivni

Vrstva: barevna/binarni
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MeanSaturation (Primérna sytost)

Primé&rna sytost je statisticky primér hodnot saturace

b o Green
obrazovych bodu. Saturation
Méfeni: objektové, texturalni
Hue
Vrstva: barevna/binarni
Blue Red

MeasuredArea (Méiena plocha)

Mérena plocha je plocha uvnitf méficiho ramecku nebo masky, je-li maska nasazena.

Méfeni: objektové, texturalni

Vrstva: binarni

MinFeret (Min prdmét)

Min prdmét je minimum z Feretovych primét{. Obecné (pro konvexni objekty) se Feretlv proimét
pfi Uhlu o rovnad délce projekce pfi Uhlu o, o (0,180); Systém NIS-Elements pocitd Feretlv
prdmét pro ¢=0,10,20, 30, ..., 180.

Méreni: objektové, interaktivni

Vrstva: binarni

MinIntensity (Min intenzita)

Min intenzita se odvozuje z histogramu intenzit. Je to minimum z hodnot intenzity pixeld.

Méreni: interaktivni

Vrstva: barevna/seda
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NumberObjects (NumberObjects)

Udava pocet objektd v méFicim ramecku. P s&itani objektd se ptihlizi k vylu€ovacim pravidlim
(restrikcim).

Méreni: texturalni

Vrstva: binarni

Orientation (Orientace)

Orientace je Uhel, pfi kterém ma Feretlv primét své maximum.
Primé&ty jsou poditany s prirlstkem uhlu o velikosti 5 stupfid.

-~
I -~
s ,"
Méreni: objektové - Feret (max)
L
Vrstva: binarni \Dfi'fﬂ'-“lml
%
"'\.
Perimeter (Obvod) . _,f }
Obvod je mirou celkové hranice. Zahrnuje jak vnéjsi, tak i vnitini hranici s ""'"r"-'.\ i
(jestlize jsou uvnitf objektu diry). Obvod se pocita ze Ctyr projekci ve \ ! ] ~
smérech 0, 45, 90 a 135 stupfili pomoci Croftonovy rovnice: J'; "-\ P \\
Obvod = n*(Pro+Pr45+Prog+Pri135)/4 \ - J
== 'h—l-"""
Méreni: objektové, texturalni, interaktivni
Vrstva: binarni

Red (Suma cervené)

Suma cervené je stiedni hodnota ¢ervené slozky obrazovych bodd. Je to statisticky stied hodnot
intenzity Cervené slozky.

Méreni: interaktivni

Vrstva: barevna
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ShapeFactor (Tvarovy faktor

Tvarovy faktor

Shape factor = 4n(area)/(Convex hull perimeter)2

Measurement Type object

Image Type binary

v

StartX (Start X), StartXpx
Start X je x-ova souradnice obrazového bodu leziciho na hranici
objektu pfi vodorovném skenovani obrazku z levého horniho rohu.
StartXpx je vzdy v pixelech.

Méreni: objektové

Vrstva: binarni

StartY (Start Y), StartYpx

Start Y je y-ova soufadnice obrazového bodu leziciho na hranici objektu pfi vodorovném
skenovani obrazku z levého horniho rohu. StartYpx je vzdy v pixelech.

Méreni: objektové

Vrstva: binarni

StgPosX (StgPosX) i — ! Field of view

I e ]

StgPosX je x-ova soufadnice absolutni pozice méficiho pole. Je i P E

dostupny pouze pro systémy vybavené skenovacim stolkem. | = g
I v

vv s ; p oy Meas, area

Méreni: objektove, texturalni Stage range

i~ L]

Vrstva: binarni
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StgPosY (StgPosY)

StgPosY je y-ova souradnice absolutni pozice meéficiho pole. Je dostupny pouze pro systémy
vybavené skenovacim stolkem.

Méfeni: objektové, texturalni

Vrstva: binarni

SurfVolumeRatio (SurfVolumeRatio)

SurfVolumeRatio je pfiznak se silnou stereologickou interpretaci. Méfite-li na polich, ktera jsou
vzorkovana systematicky a nezavisle na obsahu kazdého pole, potom je tento pfiznak odhadem
plochy povrchu objektl (vnitfni struktury) vzhledem k objemu celého vzorku.

SurfVolumeRatio = (4/r)*Obvod/Méfena plocha

Méreni: texturalni
Vrstva: binarni
Time (Cas)

Cas ptifazuje ¢as poli (objektu) po méfeni. Vice informaci najdete v napovédé k funkci
[ SetReferenceTime ].

Méreni: objektové, texturalni
Vrstva: barevna/binarni
u (u)

u - souradnice v barevném systému CIE-uv.

Méreni: objektové, texturalni, interaktivni

Vrstva: barevna
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v (v)

v - soufadnice v barevném systému CIE-uv.

Méreni: objektové, texturalni, interaktivni

Vrstva: barevna

VolumeEqCylinder (Objem ekv.vailce)

Tento pfiznak vychdzi z tyCinkového modelu objektl. [Délka] objektu se interpretuje jako vyska a
[Sitka] objektu jako primér zakladny vélce. Zakladny povaZzujeme za kruhové.

Objem ekv.valce = (nd?)*(I-d)/4 + nd>/6,

kde I=max(Max primét, Délka), d=min(Min prdmét, Sirka).

Méreni: objektové

Vrstva: binarni

VolumeEqSphere (Objem ekv.koule)

Predpokladdd se, Ze profil byl vytvoreny jako prisedik koule a Fezu
obsahujiciho stied této koule. Objem ekv.koule je objem této koule.

Objem ekv.koule = n*Ekv. pramér3/6

Méreni: objektové

Vrstva: binarni

WavelLen (Wavelen)

Dominantni vinova délka. Tento pfiznak je definovan jako vinova délka zakladni spektralni barvy,
ze které je spolu s bilou slozena mérena barva. Napr. nachova barva musi byt sloZena z vice nez
jedné zakladni spektralni barvy a nema tedy dominantni vinovou délku.

Méreni: objektové, texturalni, interaktivni

Vrstva: barevna
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Width (Siika)

Sitka je odvozeny pfiznak vhodny pro prodlouZené nebo tenké
struktury. Je zaloZzena na tyCinkovém modelu a pocitd se podle
nasledujiciho vztahu:

Si¥ka = Plocha/Délka

Méreni: objektové
Vrstva: binarni
x (x)

X - soufadnice v barevném systému CIE-xy.

Méreni: objektové, texturalni, interaktivni
Vrstva: barevna
y (y)

y - soufadnice v barevném systému CIE-xy.

Méreni: objektové, texturalni, interaktivni

Vrstva: barevna
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Casové meéreni

Néstroj pro mé&feni v ¢ase zaznamenava primérné hodnoty intenzit uvnit? jednotlivych sond v
méFeném Casovém Useku. Méfeni Ize provadét na Zivém obraze. Pfed zal4tkem méfeni by méla
byt definovana oblast zajmu. Pfikazem [Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy > Casové méreni]
otevrete kontrolni okno ¢asového méreni.

Casové méfeni

Fﬂ Start
Sonda Jméno
#1 Probel

#2 Probez

Background:
O+#e Pozadi
Pozadi: 0,0, 0

Sondy: L Definovat.. i Reset Bz IE Modra | Pomér.. | Data: ~ Export b’.\ Q' I_"h,u, = v | ol

1 2 2
B Graf | = Data | [Zaznamy: 108 (406.7 KE) ||

® Oteviete kontrolni okno [Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy > Casové méteni].

® UmoZnéte Mé&Feni ROI pomoci [Mé&Feni > Pouzit ROI]. Casové méfeni se provede na oblasti
mérené ROI.

® Spustte prikaz [Snimat > Zivy - rychly] pro zobrazeni signalu kamery.

® Stisknéte tlacitko [Start]. To se zméni na [Pauza].

® Stisknéte tlacitko [Stop] pro preruseni/ukonceni méreni.

Pokud provadite ND2 experiment a je zdroven stisknuto tlacitko [Spustit béhem ND
experimentu], ¢asové méreni automaticky zacne zaroven se zalatkem experimentu. Vysledky
mérfeni mohou byt vyexportovany tlalitkem [Export]. Pro vice informaci o exportu, vyhledejte,
prosim, kapitolu [ Export vysledkd ].

Definice ROI (Region Of Interest)

Oblast, kde ma byt provedeno méreni definujte:

® Spustte [Snimani > Zivy - rychly] pro zobrazeni signalu kamery.

® Umoznéte Méfeni ROI pomoci [Méfeni > Pouzit ROI].

® Pro Upravu ROI, kliknéte pravym tlac¢itkem na tlacitko ROI po pravé strané okna dokumentu
a pouZijte jeden z piikaz{ [Kreslit...] z kontextového menu.

® Nebo pouzijte tlacitko [Definovat], umisténé v nastrojové listé okna ¢asového méreni.
Zobrazi se lista pro definici oblasti ROI.

® Nebo ROI mlZete upravit [ M&feni > ROI Editor ]. Po dokoné&eni zaviete editor kladvesou

[Tab].
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Volby méreni

. Dialog Volby méfeni vyvolate tla¢itkem [Moznosti]. objevi se okno, kde mizete specifikovat
detaily méreni:

L My
MozZnosti casoveho méreni
IzZivatelské udalosk
i Definice Kaves.,. | Klavesy: IV, TR, TR, TR
Casovani na Zivém Easovani na WD souborech

(& MEFt kaddy: 1 sniimek MEE kaBdy: 1 snimek,
Mt kasdy: | D s =]

Graf
Pozadi: I - Barva os: -
Tloustka cary: —  1pe -
[w WEdy viditelna vertikalni osa [v Zobraz grid
[v Widy viditelna horizontalni osa v Ankialiasing
[v Automaticke méfitkn na veritkalni ose Zobrazit body « grafu (je-li ko

Pouzit kalecka myEi k pFiblZeni grafu mogne)

Metada interpolace |Linedrni j Pofet des. mist: |2 -

Lewa dakowva cara pro podi

Sikat —— 1px = | Barva: N - Styl; ——  Flrp -

Prawva datowa cara pro podi

Sitkar —— 1pe = Barea: N - Skyl: =— Plhj =
Ok Skarno

Uzivatelské udalosti

Libovolné Casy jakychkoliv uZivatelskych udalosti Ize zaznamenat a zobrazit v grafu nebo v
tabulce dat pomoci znacek.

® [Definice klaves] - Stisknéte toto tlacitko a mizete definovat az &tyti kldvesové zkratky pro
rzné udalosti. Vyberte vhodnou kombinaci klaves a popisny text.Znacka a text bude vlozen
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vloZzen do méfenych dat pokazdé kdyz béhem méreni pouZzijete pridruZzenou klavesovou
zkratku.

Casovani

Nastavte Casovy interval, ktery urci, jak ¢asto se ma provadét odecet hodnot.

® [MEéFit kazdy N-ty snimek] definuje po kolik snimcich (N) se provede odecet.
® [MEé&Fit kazdych N ms] definuje pfimo Casovy interval v milisekundach.

Toto nastaveni miZete upravit béhem &asového méreni stiskem tla&itek [+] a [-] (nikoliv kldves).
Tato tladitka zvysi/sniZi rychlost nahravani dat z Casového méreni.

Graf & Data

Mdzete upravit nékteré vlastnosti grafu a datové tabulky:

Vlastnosti zobrazeni

Barvu a tloudtku ¢ary grafu vyberete z roletového menu.

Vzdy viditelna vertikalni/horizontalni osa

Je-li zatrzeno, osy pfi zoomovani nezmizi z grafu.

Automatické méritko na vertikalni ose

Tato moznost optimalizuje zobrazenou oblast grafu. Pokud naméfené intenzity nedosahuji
maximalnich hodnot, horni ¢ast grafu zlstane skryta.

Zobraz grid
Zobrazi na pozadi grafu mfizku.

Antialiasing
Zapnutim této volby se hrany grafu vyhladi.

Zobraz body v grafu (je-li to mozné)

Zobrazi na Care grafu malé tecky predstavujici umisténi namérenych hodnot. Body se objevi
pouze pokud je vzdalenost mezi nimi rozliSitelnad na obrazovce. (Obvykle se objevi az pFi zvétSeni
grafu.)

Metoda interpolace
Liniovy tvar profilu mlZe byt vyhlazen pomoci interpolaéni metody. Vyberte jednu ze tfech
dostupnych: Rychla (zakladni), Linearni (hladsi), Bicubic (opravdu hladka).

Pocet des. mist

Urcuje pfesnost, se kterou se zapisuji data do vysledné tabulky hodnot.
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Multi ROI, Multikanalovy

Tlacitka [Multi ROI] a [Multikandlovy] prepinaji mezi dvéma rezimy méreni:

® Multi ROI - MiZe byt definovadna jedna nebo vice oblasti ROI. V tomto reZimu jsou
dostupna data pro kazdou oblast zvIast,

® Multikanalovy -V tomto rezimu jsou dostupnéa data kazdého barevného kanalu
(pr@mé&rnych ze véech méfenych oblasti ROI).
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Pocet objekti

Spustite-li [Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy > Pocet objektli], obejvi se nasledujici ovladaci
okno. Zahrnuje dileZité nastroje analyzy obrazu, které uZivateli umoZfuji jednoduse prahovat,
zméFfit obraz a exportovat naméfend data do souboru. Pocitani objektd mlze byt pouZito i na
zivém obraze.

Padet ahjektd
Praborvies RGE Caazend hodnot ekl C ity Jr—
aoe | we | wen e F Length W 0,7 w | Calbhersh plchic ALITE, B 5
> 5 2 B crodeky  Ven o 050 | Pl pol D55 %
" 0 0 @ = 8 [t - d-| &
i\ e Te T e[ evi |
’ [ Weaks Image  Prahaovind 240 127,58
e ] = Whaks Image  Prahorvin 0 102,23
? Wanls Im:ul- Prahoresni [ o=
Whols Image  Prsharesni el ) oh,.
T oy Weols Inage  Prahoini e 13,03
ik [ ik
‘it OFF : Aedazed ur-:: [re——— j = 0oz Thdy | 33 : 1,00 |% »

Prahovani obrazu

Limity prahovani mohou byt jednoduge definovény vybérem referenénich bodl v obraze. Vyberte
jeden z nasledujicich néstrojl:

I/ 1 bod.
-&- 3 bodovy kruh.

-0l 6 bodovy kruh.

Kliknéte do obrazu pro definovani typické plochy, kterda ma byt klasifikovana jako objekt. Systém
detekuje podobné Casti obrazu a zvyrazni je barevné a vyplni je binarni vrstvou. Kraje prahovani
jsou zobrazeny v histogramu limitnimi ¢arami a nadale mohou byt upravovany potazenim mysi.

Pro vice informaci, vyhledejte prosim kapitolu Prahovani .

Pouziti omezeni méreni

Polet objektd, které jsou zahrnuty v tabulce vysledkl, miZe byt omezen definovanim nékterych
omezujicich pravidel. Objekty, které nesplfuji tato pravidla, nebudou zahrnuta.

® Pravym tlacitkem kliknéte do pole omezeni a vyberte jeden nebo vice pfiznakl méfeni:
Plocha , Ekv. prdmér, Obvod , Délka , Sitka, Max prdmét, Min primét, Kruhovitost,
ProtaZeni , Prim. intenzita , Suma intenzity

® V/yberte omezeni hodnot p¥iznakd, které chcete definovat.
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® Posunutim posuvnik pod histogramem nastavte limity. Hodnoty limit jsou indikovany vedle
nazvu priznaku a mohou byt pfimo upraveny dvojklikem na uvedenou hodnotu*.

® Rozhodnéte, zda definovany interval bude zahrnuty nebo vylouéeny z vysledkd. Toto
nastavite hodnotou Uvniti/Vné vedle nazvu priznaku.

® Zatrzitko urcuje, zda se omezeni uplatni nebo ne. Je-li pouzito, histogram dole je barevny. V
opacném pripadé je Sedy.

Omezeni hodnok pfiznakid;  Length  (pac

Length Ll riikF 0,949 o |
O circularicy  L05 0 1,00 [o

* - nekonecno nastavite "oo" nebo "inf".

Reset
Tladitko [Reset] smaze nastaveni omezeni véech priznakd.

v

Tridy
Toto je poéet sloupcl v histogramu.

Prace s naméfenymi daty

V tabulce vysledkl se zobrazi nasledujici namérena data:

Celkova plocha je plocha celého obrazu v px? nebo kalibra&nich jednotkach 2.
Plosény podil je pomér mezi Celkovou plochou a plochou naprahovanych objektl v %.
Pocet objektl spocitd naprahované objekty.

Tabulka vysledkl - kazdy naprahovany objekt je zméfen a vysledky jsou vilozeny do této
tabulky. Pokud kliknete pravym tlacitkem mysSi na jméno nékterého priznaku, objevi se
roletové menu. V tomto menu mizete vybrat, které sloupce se skryji nebo zobrazi z tabulky
vysledkd.

® # - (islo vybraného objektu se zobrazi v poli¢ku vedle tladitek. MGZete vybrat jeden ¢&i vice
objektd vybérem mysi spolu s drzenou klavesou [Ctrl] nebo [Shift].

MlZete pouzit nasledujici nastroje:

=4 Smazat vybrané objekty odstrani vybrané objekty. Objekty vyberete mysi spolu s
drzenou klavesou Ctrl .
= Invertovat vybér odznadi vybrané objekty a vybere neoznacené.

e

gh  Vytvofit binarni zméni soucasnou OC vrstva na binarni vrstvu (pfedchozi binarni vrtva se
prepise).

() Podet objektli v ND - kdy? je otevieny soubor ND2, miZete pouZit toto tla&itko.
Prahovani, méfeni, a omezeni se standardné pouzije na jediny snimek. Timto tlacitkem
pouzijete poCet na vSechny snimky ND2 dokumentu a exportujete vysledky do souboru nebo
schranky podle aktudlniho nastaveni exportu.

~ Ulozit/Nahrat konfiguraci po¢tu objektd otevie roletové menu, které umoznuje
uloZit/nahrat aktualini nastaveni pociténi z/do externiho souboru (*.counting).
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#_| Zachovavat aktualizovany pocet aktualizuje naméfené vysledky pokazdé, kdy je binarni
vrstva s detekovanymi objekty zménéna.

Export dat

Zméfena data miZete exportovat do schranky nebo souboru tladitkem [Export]. Pro vice
informaci vyhledejte, prosim, kapitolu [ Export vysledkd 1.
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Sledovani objektt (AR)

Pohybujici se objekty (napf. zivé burky) zachycené c¢asovym snimanim mohou byt automaticky
nebo ru¢né sledovany s vyuzitim ovlddaciho okna [Sledovani objektd]. Je mozné méfit rlzné
indikatory pohybd objektu jako je soucasna pozice, rychlost, zrychleni, atd. Vystupem je tabulka
nebo graf. Spudténim [Zobrazit > Ovladacé prvky analyzy > Sledovani objektl] zobrazite

ovladaci okno:

Sledovini objektl )

S Diefirrval nov S Defroval vi 15 lecoval manudl e Sledoval suomahick, 4 dtoval okt WLPTedelne: Q] Piekiy 35 = Kymopsl. = (7 Expost =
Obelty Eactrpcere body

Rl oW X L [ |l L ™" My
Irdes | Jméred Barva i Rye=ioni [pin] Irpchimni [paied f{,
Flzs  ctoectze N - | oaegos 4
B ckectzn [ - 20002 i - H|
e checzs [ - J-, resaos o
Flza  ctoectz: [ - ) il r
F3  ctec:s B - G000 ii_ll - a=008
Flao  cbecn ] - :| 4 |-mesn0n
Blis  ctoectis N ~ 1oDoe- 3
Fis  cbecis T - ] .,'\_.,-".L__..---.q- ) R (VSRS O A ——— )
Fiu okl - | :I i L
11 ctectis N - o004 :|| i T
Elt  ctec: N - 1 - AR I
. |-1e=008
Fz: ctec: - B i S ———
|_ Chiect] - - D.008 0.058 S04 RE =i ] 0.xE5 0.508 [ LL] 8480
[ res] -

Fls  cheeds [ - .
B+ cbees e ez
Bz ctec: E Ty | W E Dota| | Clkatrasy 125546 [=] | Promwbend eychost 2293,67 [o |Prismmd arychend <1640, 91 [ools?
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Sledovat automaticky

Nejprve se musi oznacit objekty, které budou sledovany. Nékdy je potfeba jesté pred tim upravit
obrazy (napf. zvysit kontrast) v obrazové sekvenci (soubor ND2), aby se objekty daly odlisit od
pozadi.

Po jednom

Vyberte pocatecni snimek, od kterého chcete objekt sledovat. Pfiblizte si obraz, stisknéte

]
2 tladitko [Definovat novy] a objekt oznacte mysi:

® Kliknéte doprostied objektu a tdhnéte kurzor ke krajim.

® Autodetekéni algoritmus uréi plochu objektu podle intenzity sousednich bodl v obraze.

® Az Cervena linie urcujici poc¢itacem odhadnuté kraje objektu bude souhlasit s okrajema
skuteényma, pustte tlacitko mysi.

® Definujte tolik objektl, kolik chcete. Definici dokoncite tladitkem [Ukonéit].

Naraz

%Q Vyberte tlacitko [Definovat vSe]. Defini¢ni metoda je stejnd, jako je popsano vyse az na to,
= 7e se autodetekcni algoritmus snazi rozpoznat vsechny objekty v obraze podobné tomu
jednomu, ktery pravé definujete. Z toho dlvodu stadi definovat pouze jediny objekt.

Sledovani

Po dokondeni definice objektl spustte proces automatického sledovani:

® V/yberte prvni snimek ze sekvence obrazd.
® Stisknéte tlacitko [Sledovat automaticky].
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Moznosti sledovani

. Stisknéte tlacitko [Nastaveni]. Objevi se nasledujici ovladaci okno. Vyberte zalozku
e [Detekce].

i e

Mastaveni sledovani objekti

M&it  Detekce ]5tupa | Prekryts

Predpovidany pohyh Maskaveni snimani

" Pirny (" Frekvence €asu (ms)
" Mahodrney
anedny " Frame Frequence

" Eruhowy
(* Kaidy snimek
[ Proménliva velikost

[ Proménliva intenzita [+ Sledovat mizejici objekky
Wyeber objekiu ‘yebrat kanal
W viechny - | Mono -

[ Automakicky detekowvat stopu

Skarno

Predpovidany pohyb

Sledovaci algoritmus mdZete optimalizovat na urcity typ pohybu. V levé poloving okna vyberte,
zda se objekty pohybuji pfimo, ndhodné, nebo v kruzich, s proménlivou velikosti a intenzitou,
nebo bez. Toto nastaveni miZete prfifadit jednotlivému objektu nebo viem - vyberte objekt
(Object1, Object2, ..., vSechny) ze spodniho roletového menu.

Automaticka detekce stopy

Rucni Uprava objektu ovlivni pouze ty snimky, na kterych byla provedena. Pfesto sy provedené
zmény mohou promitnout i do véech nésledujicich snimk{ zapnutim volby [Automaticky detekovat
stopu]. Postup je nasledovny:
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® Zapnéte [Automaticky detekovat stopu].
® Upravte objekt nebo jeho stopu, kde je to potreba .
® Stopa od upraveného snimku do konce sekvence se automaticky upravi a dosleduje.

Nastaveni snimani

Sledovani nemusi byt provedeno na kazdém snimku sekvence, napf. pokud se objekty pohybuji
velice pomalu. Na pravé strané okna nastaveni vyberte frekvenci sledovani. Zaroven vyberte, na
kterém barevném kanalu bude provedeno méreni. Ve spodnim roletovém menu mate na vybér
bud’ jednotlivé kanaly, nebo zvolte [VSechny] kanaly.

Sledovani mizejicich objektd

Objekty mohou zdanlivé nebo skutecné zmizet z obrazu béhem snimani. Zapnutim této moZznosti
se systém pokusi vysledovat stopu téchto ztracenych objektd. Je-li tato moznost vypnuta, stopa
objektu bude ukoncena v misté posledni detekce objektu.

Ruéni sledovani

® Definujte objekt, ktery ma byt sledovan. (Postupujte podle popisu procedury popsané v Casti
Automatické sledovani v této kapitole). Dejme tomu, Ze mate 10-snimkovou obrazovou
sekvenci a definovali jste sledovani objektt [1], [2] a [3].

® Stisknéte tlacitko [Sledovat manualné].

® Automaticky se zobrazi druhy snimek sekvence. Objekty [2] a [3] doCasné zmizi. Pozice
objektu [1] v prvnim snimku je na druhém snimku zobrazena bilou barvou.

® Nyni urcite pozici objektu [1] na druhém snimku... Kliknéte na stred objektu.

® Pokracujte tim samym postupem s objektem [2]. Ten se zobrazi zvyraznény bile a vy
obdobnym zplisobem ur¢ite jeho pozici na druhém snimku kliknutim.

® Timto zplsobem definujete rovnéz druhy bod trajektorie objektu [3].

® Poté se objevi tfeti snimek sekvence s bile vyznacenou pozici bodu [1] na druhém snimku,
atd.

Piedefinovani objektu

Nékteré objekty, obzvlasté zivé burnky, mohou meénit své charakteristiky - ztratit barvu, ménit
velikost, etc - béhem pohybu. V téchto piipadech se mizZe sledovaci algoritmus "zmast" a ztratit
na chvili stopu. Néasledujicimi nastroji toto mizete ru¢né opravit:

Predefinovani

Pokud objekt mé&ni své charakteristiky natolik, e ho systém nem(Ze presné sledovat. Pouzijte
tlacitko [Predefinovat]:

® \/yberte snimek sekvence, kde se poprvé sledovaci algoritmus ztratil.

® \/yberte objekt v tabulce [Objekty] vedle grafu.

® Kliknéte na tlacitko [Predefinovat] a znovu definujte objekt (popis definice objektu je popsan
vyse).

® Pfiznaky jako plocha a charakteristika intenzity objektu se po predefinovani zméni.
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Editace objektu

Edita¢ni rezim pracuje obdobné jako predefinovani objektu. Neméni ale charakteristiky objektu,
pouze trajektorii.

® pPrepnéte do rezimu editace tlagitkem [Editovat objekty] a zobrazte stopy objektl volbou

[Zobrazit Stopu] z nabidky u tlacitka [Nastaveni].
® Kliknéte na bod, ktery chcete upravit a tdhnéte mysi do spravné pozice.

Vizualizace

Nasledujici nastroje slouZi k vizualizaci sledovaciho procesu:

Prekryti

Nékdy je Sikovné zobrazit celou obrazovou sekvenci v jednom obraze. Tlacitko [Prekryti] zobrazi

pres soucasny obraz dalsi vrstvu. Jeji vlastnosti upravite v okné [Nastaveni] v zalozce [Prekryty] .
Vybrat mizete ze tfech typl prekryti:

® [Projekce maximalni intenzity] - hodnoty obrazovych bodU se stejnymi soufadnicemi XY se

porovnaji v celé sekvenci a v prekryvové vrstvé se zobrazi pouze body s nejvyssi hodnotou
intenzity.

® [Projekce minimalni intenzity] - v pfekryvové vrstvé se zobrazi pouze hodnoty obrazovych
o . v . . . ’ s .
bodu s nejmensimi intenzitami v celé obrazové sekvenci.

® [Projekce sekvence intenzity] - toto je specialni prekryti, které zabarvi trajektorie barevnym
pfechodem. Zvyrazni se tim smér pohybu a rychlost objektu.

Zarovert milZete nastavit [Barvu] a [Prihlednost] vrstvy.

Zobrazit stopu

® Stisknéte prikaz [Zobrazit stopu] z roletového menu [Nastaveni] a zobrazi se barevné

oznadené trajektorie viech sledovanych objektll v dokumentu. Barvu nastavite v tabulce
objektd.

® Vyberte [Zobrazit body/Zobrazit jména] z toho samého roletového menu [Nastaveni].

Umisténi objektl v kazdém méFeném snimku bude indikovano kfizkem a oznacenim s ¢islem
(Objectl, ...).

Kliknéte na tlacitko [Nastaveni] a vyberte zaloZzku [Stopa] pro nastaveni vlastnosti stopy:

Vlastnosti cary

Vlyberte jednu z voleb, kterd nabizi vybarveni trasy 1/ [Barva podle objektl] - kazda trasa
objektu ma rdznou barvu; 2/ [Barva podle rychlosti/¢asu] - definujte libovolny barevny
gradient pro zvyraznéni rychlosti objektu nebo dobu vyskytu na urcitém misté.

Vlastnosti ocaski

je-li zvolena moznost [Zobrazit ocasky], objevi se v obraze barevné ocasky sledujici kazdy ze
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stopovanych objektl. Délka ocdsku oznaluje okamzitou rychlost objektu. Pocet &asti, ze kterych
se ocasek bude skladat; a pocatecni Sirku ocasku nastavite rovnéz v zalozce [Stopa].

Vlastnosti kiizku
Nastavte zde vzhled znacky krizku (velikost a Sifka) pro oznaceni [Zobrazit body].
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Kymograf

Kymograf poskytuje grafické znazornéni prostorové pozice v case. V systému NIS-Elements,
zobrazuje zmény intenzity obrazovych bodl v definované linedrni oblasti v dase - kfivce
kymografu. Jako krivku kymografu Ize pouZzit trajektorii nékterého sledovaného objektu nebo ji
nakreslit rucné.

Jak vytvorit kymograf pomoci kfivky

® Vyberte pfikaz [Vytvofit kymograf pomoci kfivky] z menu [Kymograf]. Kurzor mysi se
zméni.

® Nakreslete ¢aru v obraze. Dokoncete pravym kliknutim mysi.

® Vytvori se novy dokument nazvany "Kymograf".

Jak vytvorit kymograf na vybraném objektu

® V/yberte jeden z objektd v tabulce objektd, jeho? trajektorii chcete pouZit pro kfivku
kymografu.

® Vyberte pfikaz [Vytvorfit kymograf na vybraném objektu] z menu [Kymograf].

® Vytvori se novy dokument nazvany "Kymograf".

Méreni

Béhem procedury sledovani se shromazdi data o sledovanych objektech. ZméFi se jak bézné
pfiznaky jako plocha objektu nebo pozice, tak i pohyb-popisujici pfiznaky jako zrychleni nebo
rychlost. Jejich Uplny seznam naleznete v okné [Nastaveni] v zaloZce [Mé&Fit]. Zatrzitka indikuji
pfiznaky, které budou zahrnuté do tabulky [Data]. Tabulku zobrazite kliknutim na zalozku [Data]
na spodu ovladaciho okna (vedle zalozky [Graf]).

Definice referen¢niho bodu

TFi pohyb-popisujici priznaky mizete zméfit ve vztahu k referenénimu bodu (pokud byl
definovan). Jsou to Referencni délka, Referencni rychlost, Referencni zrychleni. Pokud se objekt
pohybovat v kruzich okolo referenc¢niho bodu, pfiznaky budou rovny konstanté nebo nule.

® Zvolte moznost [Vzdalenost od referencéniho bodu] ([Nastaveni > Mé&fit]).
® Stisknéte tlacitko [Definovat]. Zmizi dialogové okno.
® Umistéte mysi referencni bod do obrazu. Okno se znovu objevi.

Export

Namérfena data nebo graf exportujete do externiho souboru tlaCitkem [Export]. Vice informaci
naleznete v kapitole Export vysledkd .
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Vlastnosti grafu

Vzhled a chovani grafu upravite v okné [Obecné vlastnosti grafu]. Pravym tlacitkem kliknéte do
oblasti grafu a vyberte pfikaz [Vlastnosti] z kontextového menu.

Vlastnosti grafu

Wlasktnosti preni Sy

-

Sikat —— 1ps = | Sty —— Plhg =

Pozadi: -

II:::UEt‘ka — 1 - Measurernent object color:
Cary:

Barwa os: I - Measurernent label color:
v WZdy viditelna vertikalni osa [v Zobraz grid
v WEdy viditelna horizontalni osa v Antialiasing

v Zobrazit body v arafu (e-li ko
_ 2né)
Mekoda inkerpolace Linearni - mezne

Wastroski druhé Earsy

Sitka: —  Zpx T =¥ PRCEELLE Tetka = | [ Barevné zvyraznéni

Skarno

Vlastnosti prvni/druhé éary

Tato nastaveni (Sifka a styl) se pouziji na Cary grafu rychlost a zrychleni. Volba [Barevné
zvyrazneéni] zajisti, ze se tyto dvé ¢ary budou barevné lisit.

Vzdy viditelna veritkalni/horizontalni osa

Pokud tuto volbu zatrhnete, osy neopusti oblast grafu béhem zoomovani.

Zobraz grid
MFizku na pozadi zobrazite vybérem této moznosti.

Antialiasing
Zapnutim této volby vyhladite linie grafu.
Zobrazit body v grafu (je-li to mozné)

MlZete zobrazit na ¢afe grafu malé tecky indikujici presnou pozici diléich hodnot. Body se objevi
pouze pokud je vzdalenost mezi nimi dostatecné velka pro jejich rozliSeni (pfi zvétSeni grafu se
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zpravidla objevi).

Metoda interpolace

Tvar profilové ¢ary mlze byt vyhlazen pouZitim interpolaéni metody. Vyberte jednu ze tfech
dostupnych: Rychla (zakladni), Linearni (hladsi), Bicubic (opravdu hladka).
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Zaklady matematické morfologie

Pfed provedenim mérfeni je Casto potfeba binarni obraz, ktery vznikl jako vysledek prahovani,
upravit. Okraje objektu mohou byt vyhlazeny, diry v objektech vypln&ny, atd. pomoci ptikazd
matematické morfologie. Jako referencni publikace pro tuto kapitolu byla pouzita kniha "Image
Analysis and Mathematical Morphology" od J. Serra (Academic Press, London, 1982).

Zakladni operace matematické morfologie jsou: eroze, dilatace, otevieni, zavieni a homotopické
transformace.

|§| Eroze - Objekty se po provedeni eroze zmensi, nebot se odec¢tou krajni obrazové body.
Je-li objekt nebo Uzky vybé&zek mensi, nez ubirana sSifka, zmizi z obrazu.

Dilatace - Po dilataci jsou objekty zvétSeny, coz znamena, ze k objektu je pridana slupka.
Je-li vzdalenost mezi dvéma objekty mensi, neZ dvojndsobna tloustka slupky, objekty se
spoji. Je-li otvor v objektu uzsi, nez dvojnasobna tloustka slupky, zmizi z obrazu.

Otevieni - Je vlastné eroze nasledované dilataci, takze velikost objektl se nijak vyznamné
neméni. Otevreni vyhlazuje kontury, maze malé objekty a rozpojuje Castice spojené tenkou
Siji.

|E| Zavieni - Je dilatace nasledovana erozi, takze velikost objektl neni podstatné dotéena.
Vyhladi obrysy, zaplni malé diry a vyhladi obrys tim, ze zaplni malé okrajové trhliny. Téz
mdzZe spojit blizké objekty.

Homotopické transformace

Homotopickd transformace je transformaci, kterd neméni spojitost objektl a dér. Objekt s péti
dirami by mél mit po pouziti homotopické transformace opét pét dér. Dva objekty bez dér by se
mély transformovat opét do dvou objektl bez dé&r, pravdépodobné s odlignou velikosti a tvarem.
Otevreni, =zavfeni, eroze a dilatace nejsou homotopickymi transformacemi. Typickymi
homotopickymi transformacemi v NIS-Elements jsou transformace jako: skelet (Skeletonize),
homotopické znackovani (Homotopic Marking) a zesileni (Thickening).

Daldi vyznamné transformace binarnich obraz{ jsou obsaZeny v NIS-Elements binarnim editoru:

Vycisténi - Nejprve eroduje obraz, takze malé objekty zmizi. Pak jsou zbyvajici objekty
rekonstruovény do jejich pdvodni velikosti a tvaru. Vyhodou tohoto postupu je zmizeni
malych objektll, pficemZ zbytek obrazu zlstane nedotéeny.

Vyplnéni dér - PIni diry uvnitf obrazu. Tato operace je uziteCna pro objekty s bohatou
vnitfni strukturou s intenzitami typickymi pro pozadi. U téchto objektl je spravné
detekovana pouze hranice. Po této transformaci se objekty homogenizuji a diry jsou
transformovany na uzaviené oblasti.

Obrysy - Tato transformace transformuje binarni obraz do jeho obrysd.

& &

Vyhlazeni - Vyhlazuje hrany binarniho obrazu.

Morfologicka separace objektli Tato transformace detekuje spojené objekty a vzajemné
je od sebe separuje.

& [ &
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Poznamka:

Aplikace vyse zminénych transformaci v analyze poéitatovych obrazi méa nékterd omezeni,
zplsobend digitalizaci obrazu. V digitalizovanych snimcich je obraz maticovym zobrazenim
skutecéného obrazu. Dalsim omezenim je omezeny vyfez snimaného obrazu. Z téchto divodd jsou
ve zpracovani digitalizovaného obrazu nejfrekventovanéjsi pojmy strukturni elementy,
konektivita, mfizky a problémy s okrajovymi oblastmi.

Mluvime-li o zpracovani binarniho obrazu, je tfeba fici, co si pod pojmem binarni obraz predstavit.
Bindrni obraz je soubor pixeld, jejichz hodnota je bud’ 1, coZ reprezentuje objekty (bilé oblasti),
nebo 0, coz je pozadi (Cerné oblasti). Systém NIS-Elements pouZiva Ctvercovou mfizku. V tomto
typu mfizky jsou dvé moZnosti konektivity: 8-konektivita a 4-konektivita. Rozdil mezi 8- a
4-konektivitou je ukdzan na pfikladu. V 8-konektivité jsou dva diagonalné sousedici pixely
povaZovany za jeden objekt. Ve 4-konektivité jsou jiz vyhodnoceny jako objekty dva. Systém
NIS-Elements pracuje s modelem 8-konektivity, takze vSechny pixely sousedici spolu diagonalné
jsou vyhodnoceny jako jeden objekt.

Implementace v NIS-Elements

Eroze, dilatace, otevieni a zavieni jsou definovany kernelem (typem matice/strukturniho
elementu) a pocltem iteraci. V systému NIS-Elements jsou pouzity napfiklad tyto strukturni
elementy:

am
L N |

Svétly pixel v centru, nebo pobliZz centra indikuje stfed strukturniho elementu/kernelu.

Eroze

Reknéme, Ze hodnoty 0 a 1 znazorfiuji objekt (hodnota 1) a pozadi (hodnota 0). Erozi je moZné si
predstavit jako nasledujici algoritmus:

Pohybujte se stfedem strukturniho elementu do vdech bod( obrazu. Po kazdém pFesunu
rozhodnéte o hodnoté tohoto pixelu podle nasledujicich kriterii:

® Pokud maji pixely ve vSech pozicich kernelu hodnotu 1, nastav stfedovy pixel (pfedstavovan
svétlym bodem matice) na hodnotu 1.

® Pokud ma alespon jeden pixel ze vSech pozic kernelu hodnotu 0, nastav stfedovy pixel na
hodnotu 0.

Druhy parametr, pocet iteraci, uruje kolikrat ma byt eroze aplikovana.
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Dilatace

Dilataci je mozné si predstavit jako dale popsany algoritmus:

Pohybujte se stfedem strukturniho elementu do véech bod( obrazu. Po kazdém pFesunu
rozhodnéte o hodnoté tohoto pixelu podle nasledujicich kriterii:

® Pokud je sousedem stfedového pixelu alespon jeden pixel s hodnotou 1, nastav stfedovy
pixel na hodnotu 1.
® Pokud maji pixely ve vSech pozicich kernelu hodnotu 0, nastav stfedovy pixel na hodnotu 0.

Otevieni a Zavieni

Otevreni je definovano jako eroze obrazu, nasledovana dilataci. Naopak [Zavfeni] je dilatace
nasledovana erozi.

Poznamka:

Pokud neni svétly bod ve strfedu, pFi aplikaci eroze a dilatace s lichym poctem iteraci, obraz se
posune o 1 pixel. Oby&ejné by se obraz posunul o tolik pixeld, kolik by bylo provedeno iteraci.
Systém NIS-Elements vSak eliminuje tento posun: posune pozici stfedu ve strukturnim elementu
o 1 pixel doprava dol§ kaZdou sudou operaci. Pro otevfeni a zavieni je moZné eliminovat tento
posun Uplné, takZe v tomto pfipadé se obraz neposouva. Presto, vyvolate-li erozi nebo dilataci
opakované s pouZitim matice s vychylenym stfedem a lichym pocltem iteraci, pak se posun obrazu
projevi.

Priklady:

Plvodni obraz Threshold();
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CloseHoles(); SmoothBinary();

CleanBinary(2,4); OpenBinary(1,4); CloseBinary(1,4);
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OpenBinary(2,4); MorphoSeparateObjects(4,1);

Zdrojovy obraz Skelet
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Zdrojovy obraz Vycisténi 3-krat

Zdrojovy obraz Vycisténi 2-krat
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Zdrojovy obraz Konvexni obalka

Zdrojovy obraz Obrysy
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Zdrojovy obraz Vzdalenost od pozadi

Zdrojovy obraz Konecna eroze
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Zdrojovy obraz Z4ny vlivu + Zdrojovy obraz

Zdrojovy obraz Homotopické znackovani
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Zdrojovy obraz Dilatace 9-krat
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Uzivatelska makra

Makro - je proveditelny sled pfikazl, ktery efektivné usnadriuje praci. NIS-Elements poskytuje
programovaci jazyk (podobny programovacimu jazyku C), ktery vyuziva jeho vnitfni systém
prikazl. Sled piikazi mlze byt vytvoren bud nahranim pozadovanych akci, napsanim prikazl v
prostfedi editoru maker, nebo Upravou historie pfikazd (historie se zaznamenava automaticky
béhem prace). Vytvofené makro je mozné ulozZit do externiho (*.mac) souboru pro pozdéjsi
pouziti.

Nahrani makra

Nejrychlejsi zplsob jak vytvorit makro je nahrat ho.

Spustte zdznam NIS-Elements maker vybranim pFikazu [Makro > Zaznam...].

Provedte sérii piikaz{, kterou chcete nahrat.

Dokoncete tvorbu makra pomoci pfikazu [Makro > Zastavit zaznam].

Doporucujeme pred ulozenim zkontrolovat makro v editoru. Ten spustite prfikazem [Makro >
Editovat].

Pomoci pfikazu [Makro > Ulozit jako...] makro uloZite do souboru.

Psani/Editace makra

Je mozné napsat makro ru¢né ve vestavéném editoru. Ten spustite pfikazem [Makro > Editovat].

Editor maker umoznuje: —
o o, — ' Macro - [makpud.mac]
® Primy vystup do tiskarny.
® Praci s historii - [Zpé&t/Vpred]. fy X ded e Te @ Fe
° Vkladanllprlkawzu z& seznamu WaitText(?. B "Detection of poppy sesd:
dostupnych prikazu. D/*** - definiti £ th hold
® Interaktivni seznam prikazd. . re - dstinition of thresho
Béhem psani makra stisknutim Def ineThreshold (]
[Ctrl+Space] zobrazite _DefineThreshao, DefineThresholdiing RLow, in
zjednooduéen;’/ seznam vsech Threshold():
prikazu. . 8 SnoothBEinary ()
® Pfi psani pfikazu se objevuji BinaruToReferencsl b

navrhy nazvi funkci s jejich

syntaxi - objevi se i typy a

nazvy parametrd.

Umisténim zaloZek do kédu si zjednodusite orientaci a snadno naleznete dilezité ¢asti
makra.

MdZete vioZit do kédu bod prerudeni. Tento bod preruseni zastavi provad&ni makra v uréitém
okamziku, takze mzete zkontrolovat stav proménnych nebo projit makro po ¢astech.
Zvyraznéni syntaxe.

Volani ndpovédy ke vdem prikazdm.
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Tvorba makra pomoci historie

1

Mdzete vytvofit makro pomoci seznamu nedavno pouzitych prikazl. Pfikazem [Makro > Historie
prikazd] zobrazite seznam a stisknutim [Vytvofit Makro] se objevi prlvodce tvorbou makra.
Tohoto privodce mizete také spustit z editoru maker stisknutim tlacitka [Vlozeni pfikazli z

historie prikazt].

. Tvorba makra - Vybér pfikazt

Vyberte jednotlivé prikazy mysi spolu s

klavesou [Ctrl], nebo vyberte spojitou Fadu
prikazd s pridrzenim klavesy [Shift] béhem
vybéru. Vybrané prikazy se pouziji jako
makro.

® [Historie] - poclet piikaz{ provedenych
béhem posledni prace s NIS-Elements.

® [Aktualné] - poclet aktualné vybranych
prikazd.

Tvorba makra - Vybér piikazi (Krok 1 ze 4

Histarig; S aktuaing: 5

LUTs_Aukoscaled);
EnablelLUTs(0];
EnablelUTs(1};
ProcessLUTs(;
Imagesavel);

2. Tvorba makra - Odstranéni nadbyteénych pfikazh

-

Tworba makra - Gdstranéni nadbytecnych p

Histarig: & Bktualng: 5

v odstranit nadbytedné pikazy

[Odstranéni nadbyteénych  pfikazd] -
sekvence prikazl, kterd nezplsobuje zadnou
zmeénu obrazu je automaticky odstranéna.
Obvykle toto =zahrnuje prikazy, které
prepinaji zobrazeni obrazu mezi dvéma stavy
a byly pouzity nékolikrat za sebou v Fadé.
Napfriklad prikazy ShowAnnotations(),
ShowProbe(), nebo EnableLUTs(). Jejich
odstranénim nedojde ke ztraté funkcionality
makra.
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3. Tvorba makra - Editace prikazt

=)

e

£l

T

Vraci zmény, které jste provedli v
ramci tohoto dialogu, jako napriklad

pfikazy vyjmout, kopirovat nebo vlozit.

Vyjme vybrany pfikaz(y) a zkopiruje
do schranky.

Zkopiruje vybrany prikaz(y) do
schranky.

Vlozi ptikaz(y) ze schranky pred
aktualné vybrany prikaz.

Otevie seznam piikaz a umozni vém
editovat parametry vybraného pfikazu
(nebo i zménit prikaz).

Vlozi ptikaz ze seznamu vech prikazd.

Vyberte prikaz, ktery chcete vlozit a
stisknéte tlacitko [OK].

-~

Tvorba makra - Editace prikazi (Krok 3 ze 4

Histarig; S aktuane: 4

LUTs_AukoScaled);
EnableLUTs(1];
ProcessLUTs();
ImagesSavel);

N I 2 2

L¥1]

VloZi specialni pfikaz. Okno, které se zobrazi, zahrnuje nejCasté&ji provadéné akce, jako
Spustit makro ze souboru, Cekat, atd. Vyberte akci, kterou chcete vlozit a stisknéte tlacitko

[VIoZit].

Zobrazi ndpovédu k vybranym pfikazdm.

4. Tvorba makra - Ulozit jako makro

Posledni okno priivodce je standardni okno [UloZit jako..]. Vyberte cilovou sloZku a ndzev makra a
potvrdte stisknutim [OK].

Makro mdZe byt uloZeno i jako [Pracovni] (coZ je oznaeni standardniho makra NIS-Elements,
které se vzdy nahraje do seznamu maker pfi startu aplikace) stisknutim tlacitka [Pracovni]
([Nézev souboru] a cesta se vyplni automaticky) a tlacitka [OK].

Ulozeni vytvoireného makra

KdyZ vytvoFite makro nahranim, méZete ho uloZit pomoci polozky [UloZit jako...] v menu Makro.
Pro uloZzeni makra béhem editace stisknéte tlacitko [Ulozit makro] v editoru.

Spusténi makra

NIS-Elements umoziiuje nékolik zplsobl spusténi makra:

MdZete spustit aktudlni makro nahrané do NIS-Elements volbou pfikazu [Makro > Spustit]

nebo stisknutim [F4].

MdzZete spustit makro pfimo z editoru makra tlacitkem [Zaviit a spustit makro].

MdlZete spustit makro pfimo stisknutim specialni kldvesové zkratky (Ctrl+Alt+1,2,3 ... 9),
kterou jste makru pfifadili volbou [Zkratka] v okné [Makro > Moznosti].

MOzZete spustit makro na zac¢atku prace s NIS-Elements, pfifazenim piiznaku [Po startu] v
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okné [Makro > Moznosti].
® MdZete spustit makro pfimo pomoci pfikazu [Makro > Spustit ze souboru].

® MUZete spustit makro kliknutim na tlacitko v paleté nastrojl, které bylo predtim této akci
pfifazeno v [Zobrazit > Sprava nastrojovych list > Nastaveni].

Preruseni makra

Provadéni makra je mozné prerusit stiskem [Ctrl+Mezernik].
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Vytvareni reportl

Generator reportu umoznuje uzivateli vytvaret individualné upraveny report, ktery bude
obsahovat naméfena data, doplnujici texty, grafiku nebo (daje z databaze. Reporty je mozné
pfimo exportovat do souborli PDF. Volbou pfikazu [Soubor > Report > Novy report...] zobrazite
prazdny generator reportu. Nabizi nasledujici nastroje:

\‘\ Kres“ caru. ] Generator reportu - [nepojmenovany report] E]@
Soubor  Uprawy Stranka  Zobrazit  Mapovéda

ZHIE9 aabDdO

Kresli obdélnik.

Kresli elipsu. Measurement Protocol

[ ERERECEEE e D o

Sample number: ' NNV
1111111 : E‘
: ; il .

i = C Q

| Date: 30.7.2004

*« & 0

Kresli Sipku.

Vlozi textové pole.

T

1Serie: AAAA
b

TEOEER OO 7~ +|L

e . | Operator: DM
Vlozi obrazek. P

‘Result:

13 defects found,
imarked by arrows.

0 e

VloZi tabulku.

&

E L [

Vlozi graf.

|2 Zarovna objekty k pozici naznacené Carou 5 _
= b

na ikoné. . |
'[H} Zarovna’ ObJekty na StFed. 16.10;: 11,55 cm Page 1 of 1 Zoom: 100%

odl Rovnomérné rozloZi objekty v naznaceném sméru.

a3 Ovliviiuje, zda se dané piikazy na zarovnani budou provadét v kontextu celé stranky nebo
jen v rdmci vybranych objektt.

Kontextové menu

Po vloZeni libovolného objektu mdzou byt jeho vzhled, chovani a poloha zménény z kontextového
menu, které se objevi po kliknuti pravym tlacitkem na objekt:

® [Zarovnat & rozmistit] umoziiuje pohyb s objekty po strédnce, nebo jejich zarovnani vidi
jinym objektim.

® [Zménit velikost objektd] umoziiuje zarovnat rozméry objektl na stejnou velikost.

® [Prenést do popiedi] umoziuje zménit poradi prekryvajicich se objektl a posune vybrany
objekt do popredi.

® [Odeslat zpét] umoziuje zménit poradi prekryvajicich se objektd a posune vybrany objekt
do spodni vrstvy.

® [Zamknout] uzamkne vybrany objekty pfed nechténymi Upravami a zakaze provadét jeho
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zmény, dokud nebude odemcen.

® Ppfikaz [Vlastnosti...] otevie okno, kde je mozné nastavit atributy jako barva, barva pozadi,
barva a tloustka rdmecku, velikost objektu, pismo, pomér stran, zarovnani a tvar.

Prace s objekty reportu

KdyZz dvakrat kliknete na objekt v reportu, otevie se dialogové okno, kde miZete nastavit
vlastnosti objektu. N&které vlastnosti jsou spoleéné vsem typdm objektd, nékteré jsou
charakteristické pro urcity druh objektu.

Spolec¢né viastnosti

Pfesné umisténi je urceno zadanim XY souradnic horniho levého rohu objektu.
Barva cary a vyplné se vybira z roletového menu.

Tloustku ¢ary je mozné zménit v rozmezi od 0,75 do 6,0 pts.

Mdzete upravit presnou vysku a $itku objektu zadanim zadanych rozmérG.
Nékteré objekty je mozné otacet.

Specifické vlastnosti

Elipsa
® Kdykoliv je mozné zménit délku hlavni a vedlejsi poloosy.

Sipka
® Je mozné zménit tvar a velikost hrotu.

Textové pole
® Format textu se méni obdobné jako v standardnim textovém editoru.

® 7 roletového menu (kliknutim na Sipku vpravo vedle pole s textem) mdzete vlozit aktudini
datum nebo cas.

Obrazek

® Novy obrazek se do ramecku nahraje stisknutim tlacitka [Nacist obrazek].

® Informace o pouzitém méfitku obrazku je zobrazena v okné Vlastnosti objektu. Ukazuje
pomér aktudlni méfitko/pdvodni rozméry obrdzku (pro tuto vlastnost musi byt obraz
kalibrovany, napf. méfitko 1:2 znamena, Ze obraz se vytiskne v polovi¢ni velikosti oproti
plvodnim rozmérdim).

® Pod obrazkem mizete zobrazit méfitko. V dialogu upresnite pozici a $irku listy s mé¥itkem.

Tabulka
® |ibovolné mizete zobrazit/skryt vné&jsi a vnitFni okraje tabulky.
® MdZete upravit pocet sloupcl a fad.

Graf

® Rozsah zobrazenych hodnot miZete omezit zadanim limitu minimalnich a maximalnich
hodnot.
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® Popisky histogramu je mozné editovat.

Zarovnani objektd

Dva objekty mlzZete zarovnat na stejnou horizontalni nebo vertikaIni troven.

® V/yberte vice objektll (napt. pFidrzenim kldvesy CTRL a vybiranim objektd levym tlagitkem
mysi).

® Pravym tlacitkem kliknéte na jeden z vybranych objektl a vyberte pfikaz z kontextového
menu [Zarovnat ¢i rozmistit > Zarovnat ...].

® Objekty se zarovnaji jak naznaceno na ikonkach piikazd.

® Pokud je zapnuta moznost [Vzhledem ke strance], objekty se zarovnaji ke krajiim/stiedu
stranky.

Objekty se mdZou rovhomérné rozmistit v horizontalnim & vertikalnim sméru.

® \V/yberte t¥i a vice objektd.

® Pravym tlac¢itkem kliknéte na jeden z nich a vyberte pfikaz z kontextového menu [Zarovnat
¢i rozmistit > Rozmistit...].

® \/zdalenosti mezi objekty budou vSude stejné.

® Pokud je zapnuta moznost [Vzhledem ke strance], krajni objekty se posunou ke krajiim
stranky.

Sjednoceny mohou byt i rozméry objektd.

® V/yberte dva a vice objektd.
® Pravym tlacitkem kliknéte na objekt, podle néhoz se ostatni objekty maji nastavit.
® \/yberte jeden z prikaz{ submenu [Zménit velikost objektd].

Dynamicka Data

Vysledky automatického/interaktivniho méreni, grafy, nebo aktudini obraz mdlZete vloZit do
reportu.

® VloZte objekt, ktery mize obsahovat dynamicka data (text, obrazky, tabulky nebo graf).

® Pravym tlacitkem kliknéte na objekt a vyberte [VloZit dynamicka data/Vlozit dynamicky
obraz] z kontextového menu.

® Objevi se dialogové okno.
® Vyberte jeden z dostupnych zdrojd a stisknéte [Dalsi].
® Dokoncete vybér zdroje a stisknéte [OK]. Data se nactou do stranky reportu.

Seznam dostupnych zdroj& dynamickych dat:

® Data vloZzena uzivatelem (dostupna pro: obrazky, text, tabulky) - béhem tvorby reportu
bude systém pozadovat zadani textu nebo vyhledani obrazu pro vlozeni. Pfi vytvareni
dynamického objektu tohoto typu, mizZete definovat text pozadavku, ktery bude zobrazen.

® Systémova data (dostupna pro: text, tabulky) - umoziuji vlozit néktera zakladni data
jako datum, nazev prihlaseného uzivatelského Uctu, Cislo stranky, nebo pocet stranek.

® Makro (dostupna pro: text, tabulky) - umoziuje vlozit vyrazy, hodnoty, nebo vysledky
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makra, které bézi simultanné.

® MéFeni (dostupna pro: text, tabulky, grafy) - umoznuje vloZit vysledky
automatického/interaktivniho méreni.

® Databaze (dostupna pro: obrazky, text, tabulky) - tento zdroj dat se zobrazi jen kdyz
vytvarite Sablonu databazového reportu (viz nize). Umozfiuje vlozit odkaz na zaznamy z
databaze.

Skute&ny vyznam dynamickych dat se projevi pfi pouZiti ablon reportl:

Prace se Sablonami reportd

Sablona reportd je rozloZeni budouciho reportu, ve kterém jen zbyvad doplnit data. Data jsou
vlozena manualné uzivatelem nebo automaticky (dynamicka data).

Tvorba sablon reportt

Spustte [Soubor > Report > Nova $ablona]. Objevi se prazdna strdnka $ablony reportu.
® Upravte ablonu reportu stejnym zplisobem jako b&Zny report.

Vlozte dynamicka data (vysledky méreni do textovych poli/tabulek, aktualni obrazy do
obrazkovych poli, atd.).

® Ulozte Sablonu reportu (*.rtt) pomoci pfikazu [Soubor > Ulozit].

Vlozeni dynamickych dat do Ssablony reportu

VloZte objekt, ktery miZe obsahovat dynamicka data (text, obrazek, tabulka nebo graf) do
Sablony.

Pravym tlacitkem kliknéte na objekt a vyberte [Datovy zdroj] z kontextového menu.
Objevi se dialogové okno.

Kliknéte na tlacitko [Definovat]. Objevi se dalsi dialogové okno.

Vlyberte jeden z dostupnych zdrojd dynamickych dat, a stisknéte [Dalsi].

Dokoncete definici zdroje a stisknéte [OK]. Data se objevi v Sabloné.

Tvorba reportu ze Sablony

Existuji dva zpUsoby tvorby reportu.

® Pokud je $ablona jiZ oteviend, spustte [Generator reportl > Soubor > Vytvorit Report].
Jinak, pouzijte pfikaz [NIS-Elements > Soubor > Report > Novy report ze Sablony] pro
otevreni Sablony ulozené na harddisku.

® Otevre se report a do néj se automaticky vlozi dynamicka data.

® Ulozte report, vytisknéte, nebo exportujte stranku(y) do PDF pomoci pfikazu z menu
[Soubor].
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Export z databaze

Obrazky z databaze spolu s prislusSnym textovym popisem nebo bézné obrazky s pfifazenymi
[Informace o obrazu..] je mozné exportovat pfimo do reportu.

® Prepnéte NIS-Elements do [Organizator] pomoci [Zobrazit > Organizator].
® \/yberte jeden nebo vice obraz{. Tyto obrazky se budou exportovat do reportu.
® Kliknéte na ikonku [Report] v hlavni nastrojové listé. Objevi se nasledujici okno:

e 1
Vytvorit report z databaze
Exportuje se 1 zaznami. ..
Sloupce: Sablona
Mineral

Locality Zaznami na skranku:

[#] stat .
Fu::r:ula Sloupciy |1 au:l: 3

Cryskal Swstem Pismo: Welilost:
[#] strunz Classifica, .. |F'.ria| j | 10 j
Author

" Wastni

| F:iImages\Macrosioocky obiekiu bt |

® V lasti [Sloupce], vyberte textova pole, kterd maji byt zahrnuta do reportu. Pokud
exportujete obrazky z databaze, mlZete vybrat pfisludna pole databédze. Pokud exportujete
obrazky z adresare, mlZete vybrat textové informace o obrazech.

® Cast okna - [Sablona] definuje vzhled reportu. Pokud vyberete $ablonu [Standardni], obrazy
se usporadaji do tabulky s volitelnym poctem tad a sloupcd.

® pPokud vyberete $ablonu [Vlastni], pak miZete vybrat a otevit vytvorenou $ablonu (*.rtt) a
pouzit ji pro tvorbu reportu. Pokud existuje Sablona reportu, kliknéte na tlacitko [Najit],
jinak kliknéte na [Vytvofit novoul].

Po tom, co jste stiskli tlacitko [VytvoFit novou]

® Objevi se privodce. Vyberte pocet fad a sloupcll nové $ablony reportu. Stisknéte [Dalsi].

® Vyberte velikost papiru, orientaci stranky, a definujte okraje. Stisknéte [OK].

® Otevie se nepojmenovana Sablona reportu, kterd obsahuje ¢tvercovou sit podle nastaveni
[sloupce/fady].

® Upravte horni levou bufiku. MZete zmé&nit pozici textového/obrazového pole, velikost a
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propojeni na zdrojova data. Béhem tvorby reportu, se ostatni buriky ¢tvercové sité
automaticky opravi podle nastaveni té prvni.
® MUZete pfidat vlastni hlavicku nebo automatické ¢islovani stranek.
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Export vysledk

Nékteré vysledky analyzy dat a méfeni se daji exportovat z NIS-Elements pro dalsi vyuZiti. Toto
se tyka naptiklad profilu intenzity, histogramu a vysledkl mé&reni. V té&ch ovladacich oknech, které
umoznuji export, se nachazi standardni roletové menu [Export].

,3& E wport

Craka do Excelu
Expaorkovat do soubaru, .,

Exportovat do schranky

G (E Xl

Graf da raskrového soubaoru,

f

Exporkovat graf do schranky. ..

Iﬁ Report do Excelu

Skladba prikazd v menu se li§i podle typu ovladaciho okna. Kliknutim na tladitko [Export] toto
menu rozbalite. Po vybrani z nabidky, co a kam chcete exportovat, se roletové menu skryje a na
tlaCitku [Export] se objevi ikona vasi volby. Samotny export je proveden po stisknuti tohoto
tlacitka.
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Moznosti exportu

Tabulkova data nebo graf je mozné exportovat:

Do aplikace MS Excel

Tabulkova data mohou byt exportovana do MS Excel. Otevie se novy XLS soubor a tabulka je
automaticky zkopirovana. Nékdy je mozné zatrhnout rovnéz volbu [VeSkera méreni]. Ta zkopiruje
tabulkova data i graf.

Do souboru

Datové tabulky mizete exportovat do externiho souboru typu *.txt, obrdzky grafli do souboru
* bmp. Vyberte pfikaz z roletového menu a zadejte jméno cilového souboru v standardnim okné
[Ulozit jako], které se objevi. Export potvrdte tlacitkem [Ulozit].

Do schranky

Datové tabulky a obrazky grafu mdzete exportovat (zkopirovat) do schranky Windows. Potom
mohou byt data nebo obrazek vlozeny do libovolné prislusné aplikace (textovy editor, tabulkovy
procesor, graficky editor) pomoci bézného pfikazu [Vlozit].

Do reportu

Tabulkova data a obrazky grafu mdzZete exportovat do reportu NIS-Elements. Mate-li jiz report
otevreny, data/graf se k nému pripoji. Pokud ne, bude vytvoren novy report a do néj se vlozi
exportovana data.

Do webového prohlizec¢e, do schranky jako text HTML

Nékterd tabulkovd data mlzete exportovat jako HTML tabulku. Ta je zobrazitelnd v standardnim
internetovém prohlizedi (volba [Internetovy prohlize¢]). Nebo HTML kéd mdZe byt zkopirovan do
schranky Windows, pFipraveny pro vloZeni do HTML editoru (volba [HTML schrankal).
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Tipy & klavesové zkratky

Vlastnosti binarni vrstvy

V rezimu prekryti:
® [Insert] prepina mezi preddefinovanymi barvami binarni vrstvy.
® [Ctrl + Up/Down] zvySuje/snizuje prihlednost bindrni vrstvy.
Jednotlivé binarni objekty mohou byt vymazény nésledujicim zptsobem:
® Spustte [Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy > Néstrojova lista bindrniho obrazu].
® V/yberte nastroj [Odstranit objekt].

® Kliknéte do objektu, ktery ma byt vymazan.

Kopirovani kanald tazenim

Jednotlivé obrazy

® Tahnéte jednu ze zdloZek kandlu a umistéte ji:
O Do jiného obrazu tak, ze se z néj stane vicekanalovy obraz.
O Do okna aplikace NIS-Elements. Vytvofi se nové dokumentové okno.

® Zkopirovany mohou byt i zalozky [VSechny] a [RGB].
® Vezmete-li kanal z Zivého obrazu, nezmrazite tim signal z kamery.

RGE % @l Cervend /B Zelend . W Modr s

ND2 dokumenty

® Tahnéte jednu zalozku kanalu pravym tlaéitkem my$i a pustte ji do okna aplikace. Objevi se
roletové menu, kde mlZete zvolit zda vytvofit novy dokument ze véech snimkl nebo pouze
z jediného snimku.

® Dva ND2 dokumenty s podobnou strukturou mohou byt snadno slouceny do jednoho. Napf.
dvé Z sekvence (se stejnym poctem Z pozic) o jednom kanalu mohou byt slou¢eny do
jednoho ND2 souboru se dvéma kanaly a jednou Z sekvenci tazenim jednoho do druhého.
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® Tahnéte jednu zalozku kandlu samostatného obrazu a pustte ji do ND2 dokumentu. kanal se
nakopiruje do kazdé pozice v souboru ND2. Toto se stane také pfi kopirovani kanald, které
nemaji odpovidajici strukturu (Pouze aktualni snimek je nakopirovan do kaZdé pozice
cilového dokumentu ND2).

Interaktivni vybér kanall

MdZete vybrat zobrazeni dvou a vice kanald:

® Kliknéte na prislusné zalozky kanalu se sou¢asnym drzenim klavesy [Ctrl].
® Provadi-li se potom né&jaké Upravy obrazu, pouziji se pouze na vybrané kanaly.

Posuny v ND2 dokumentech

Jednotlivy barevny kandl nebo cely obraz (v8echny kandly) mlZete posunout pomoci pFikazl z
podmenu [Obraz > Posunout]. Pokud mate otevieny soubor ND2, miZete posunout libovolng:

® soucasny snimek
® vsSechny snimky ND2 dokumentu
® vybrané rozméry ND2 dokumentu

Tento proces pracuje stejné jako ostatni Upravy obrazu provadéné na souborech ND2:

Vyberte snimek obrazu a kanaly, které se maji posunout.

Provedte posun klavesovou zkratkou [Ctrl+Shift+Sipky].

Objevi se standardni okno pro operace s ND2 dokumenty.

Vyberte, na kterou ¢ast ND2 dokumentu se ma posun uplatnit a potvrdte [OK].

N¢
<
<\

obraz, zmrazit obraz

[+] zapne rezim kamery [Zivy - Rychle].

[-1 zmrazi Zivy obraz.

[Ctrl] + [+] zapne rezim kamery [Zivy - Kvalitné].

[Ctrl] + [-] provede snimani obrazu v rezimu [Zivy - kvalitné].

Vicedimenzionalni ND2 dokumenty

PFi prohlizeni ND2 dokumentu vyuzijte nasledujici tipy:

® Vyberte snimky mysi se stisknutymi klavesami [Ctrl] nebo [Shift].

® Pravym tlacitkem kliknéte na navigaéni listu pro vyvolani kontextového menu. Vybér mizete
upravit, smazat, nebo mlZete oFiznout soubor nd2.

® Detailni informace o dimenzich dokumentu se zobrazi po kliknuti na tlacitko nejvice vlevo na
navigacni listé (T>, 2>, MP>).

® Umistéte kurzor nad navigacni liStu jedné z dimenzi. Objevi se tooltip zobrazujici statistiku
dané dimenze.
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LUTs

Kliknutim pravym tla¢itkem mysi do oblasti grafu zobrazite kontextové menu. M{Zete vybrat
nasledujici moznosti:

® [Vykreslovat vyhlazené] - Pokud je zapnuto, kfivky LUTs budou vyhlazené. Zobrazi se trendy
dat, namisto dodrzeni pfesnych hodnot obrazovych dat.

® [Kopirovat LUTs, VloZit LUTs] - AktudIni nastaveni LUTs miZete zkopirovat a vloZit do jiného
obrazu.

Vychozi pozici posuvnikl pod grafem obnovite dvojklikem na jejich zna¢ku (trojuhelnik).

Obrazové body, které dosahuji maximalni hodnoty, mohou byt zvyraznéné pomoci tlacitka
[PFeexponovana barval.

L'lprava vzhledu aplikace

® Je mozné zvétsit vSechna tlacitka hlavnich nastrojovych list. Ve spravci rozlozeni [Zobrazit >
RozloZeni > Spravce rozlozeni] vyberte [Panely nastroji] a zatrhnéte volbu [Velka tladitka].
Toto nastaveni se aplikuje na vSechna rozlozeni.

® Zalozky kanall na spodu obrazového okna mUzZete skryt a udetfit tim né&jaky prostor na
obrazovce. V okné [Upravy > Obecné nastaveni > Vzhled] odznacte moZnost [Zobrazit
zalozky kanald].

® Mate-li obraz hodné zvétSeny, po stranach dokumentového okna se automaticky objevi
rolovaci listy. Mlzete je skryt prikazem [Skryt rolovaci listy] z kontextového menu (kliknuti
pravym tlacitkem do obrazu).

Omezeni

Jednoduchy zplsob pouZiti omezeni na objekty mé&rené pomoci nastroje [Polet objektll] je
nasledujici:

® Otevrete ovlddaci okno Pocet objektl . Naprahujte obraz, aby jste oddé&lili objekty od
pozadi.

® Pravym tladitkem kliknéte na seznam piiznakd omezeni a vyberte véechny piiznaky, které
chcete pouzit.

® V/yberte jeden z omezujicich pFiznakd, ktery chcete nastavit. Dejme tomu, Ze jste vybrali
pfiznak kruhovitost.

® Pravym tlacitkem kliknéte na naprahovany objekt, ktery pouZijete jako referencni. Objevi se
kontextové menu.

® Vyberte zda zahrnout vybrany objekt a vSechny ostatni s vyssi/nizsi kruhovitosti.

® Omezeni se uplatni a bude indikovéno barvou v obraze.

Klavesové zkratky

[Z] - Prepind do nastroje [Lupa]. Pokud prohlizite detail pomoci lupy a stisknete znovu klavesu
[Z], provede se lokalni zvy&eni kontrastu v oblasti lupy. Tato moZnost mdZe pomoct zvétsit
kontrast v tmavych ¢astech obrazu, na které nestaci globalnim zvyraznéni pomoci LUTs.

® Pokud pouzivate nastroj Lupa, stisknutim klavesy [Ctrl] pfepnete do¢asné na nastroj
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Ukazovatko (to umozniuje posunout obraz mysi).

® Stisk klavesy [Shift] béhem pouzivani lupy umozni presunout zvétSenou oblast kamkoliv
stranou.

® Pouzijete-li Lupu na dokumenty Z-ND, klavesa [Ctrl] zméni funkcionalitu kolecka mysi.
KoleCckem mysi budete moct priblizovat obraz, namisto prochazeni Z-sekvencemi.

[X] - Provede pfikaz Vytvofit snimek pohledu . Snimek zahrnuje i nastroj lupy, pokud je
kldvesovd zkratky X stisknuta b&hem prohlizeni detaild.

[*] - Zvétsi aktualni obraz v reZimu Do celého okna.
[1] - Zvétsi aktudlni obraz v rezimu 1:1.

[2] - Zvétsi aktudlni obraz v rezimu Nejlepsi vyplnéni.
[Nahoru] - Pfiblizi obraz.

[Dol] - Oddali obraz.

Kontextova menu

Kliknutim pravym tla¢itkem mys&i na rGzné polozky v aplikaci Ize zobrazit spoustu kontextovych
menu:

Hlavni stavovy Fadek

® Zalozky rozlozeni - zde jsou k dispozici pfikazy [Ulozit aktudlni pracovni plochu jako] a
[Spravce pracovnich ploch].

® Oblast vybrané kamery - zde je k dispozici pfikaz [Vybrat kameru].

Oblast historie prikazi - miZete vyvolat okna [Historie ptikaz(i] nebo [Vykonat pfikaz].

Oblast aktualni objektiv - zde jsou k dispozici pfikazy [Nova opticka konfigurace] a

[Opticka konfigurace].

Oblast analyzy vykonu - zde jsou k dispozici pfikazy [Zobrazit vysledky analyzy vykonu],

[Vynulovat vysledky analyzy vykonu] a [Umoznit analyzu vykonu].

Stavova lista dokumentu

® Oblast zalozek kanall@i - zde jsou k dispozici pfikazy [Kopirovat kanal], [Vlozit do
kanalu], [Odstranit kanal], [Zobrazit sloZzku v barvé] a [Vlastnosti].

® Oblast kalibrace dokumentu - je-li aktualni obraz nezkalibrovany, jsou k dispozici
prikazy [(Pre)kalibrovat dokument] a [Kalibrovat pouzity objektiv]. Pokud je obraz
zkalibrovany, mGzZete upravit [Pfesnost] zobrazeni kalibrace a pouzivané [Jednotky] Déle
jsou k dispozici pfikazy [Prekalibrovat dokument] a [Nastavit dokument jako
nezkalibrovany].

® Oblast polohy mysi - Zde vyberte barevny prostor, ve kterém se maji zobrazovat
hodnoty obrazovych bodd (jen pokud je otevieny obraz RGB).

® Oblast informace o obrazu - dostupné jsou moznosti [Zobrazit rozméry v jednotkach] a
[Zobrazit rozméry v pixelech] (je-li aktualné otevieny dokument zkalibrovany).
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Kolecko mysi

Zoomovani

Kolecko mysi slouZi vétSinou pro Upravu zvétseni obrazu. Pfresné chovani se vsak lisi podle typu
aktualné otevieného dokumentu:

® Soubory ND2 obsahujici Z - prochazi Z rfezy obrazu.
® Ostatni typy dokumentl - pribliZzi/oddali obraz.

[ Ctrl + kolec¢ko mysi ] - pribliZi/oddali kaZdy obraz v&etné Z-ND2 soubord.

Nastroje autodetekce

Nékteré nastroje autodetekce pouzivaji tladitko mys$i pro nastaveni parametrl detekce. Toto se
tykd nastroje [Automaticky detekovat] v [Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy > Néastrojova liSta
binarniho obrazu], a nebo ovladaciho okna [Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy > Anotace a
méreni].

Vektorové objekty

Vektorové objekty (objekty v reportech, anotace, objekty interaktivniho méfeni) mizete
kopirovat tazenim a pusténim se soucasnym stiskem klavesy [Shift].

® \/yberte objekt(y) (text, tvar, vysledek manualniho méreni).
® Stisknéte [Shift] a objekt nékam potahnéte.
® Kopie objektu se umisti tam, kde pustite tlacitko mysi.

Vychozi nastaveni barev

Nastaveni barev vektorovych objektd miZete upravit nasledujicim zplsobem (kazdy anotaéni
nastroj si ponechava svou barvu, objekty manualniho méreni barevné nastaveni sdileji):

® Nakreslete vektorovy objekt.

® Pravym tlacitkem kliknéte na objekt a vyberte z roletového menu [Vlastnosti]. Objevi se
okno.

® Nastavte barvu a jiné nastaveni a potvrdte [OK].

® Nastaveni se pouZije pro kresleni podobnych objektl stejného druhu.
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Databazovy modul

Po nainstalovani Databdazového modulu se v hlavnim panelu objevi menu [Databaze].
Databaze obecné je usporddana skupina navzajem provazanych informaci, v pfipadé

NIS-Elements obraz{ a informaci o nich. Ty jsou zapsény do jedné nebo vice tabulek. Pokud jesté
zadna databaze neni vytvorena, zvolte pfikaz [Databaze > Vytvorit databazi].

Vytvoieni databaze

Otevre se naS'edU_]lCI _dlalogove, Okn,o, Vybér databazoveho serveru a sablony
NIS-Elements podporuje nasledujici
data béZOVé Fe§en|’: Dostupné DB servery: Sablory databéze:
% Esill Database Oracle [ [y Iy
® Databaze Microsoft Access (MDB) - PIC labézz icroscf Acoess IMDE)
V. v v ' TRl Prazdnd Import obrazii Pritodni wéda
pri tomto reseni jsou data ukladana do LM aJP2
souboru MDB uloZzeného na pevném
disku. b
® Databaze SQL Oracle - pfi tomto metendlh
feseni je systém nakonfigurovan pro

pripojeni k SQL serveru oracle.

Upazorn&ni
Vyberte databizovy server a Sablonu pro novou databzi.

Z levého seznamu vyberte databazi, kterou
budete wvyuzivat, a Sablonu [Prazdna].
Stisknéte tlacitko [Dalsi].

IW‘ Cancel |

A MDB - Za!dejte jn'llérlo,novéhcv) c,iatabézového
souboru a jeho umisténi vyplnénim textoveho

Detohase Fie Path: pole [Cesta k databazi] (napf.
|C:\Databasestiucia_mineralsmdd L »,C:\Databases\minerals.mdb"). Vy, jako
Administrator's Account tvlrce databdze, automaticky ziskavate
Hser name: véechna prava administratora databaze
—— E— (uZivatelské jméno a heslo jsou implicitné
cofimpasswerds [ nastaveny na ,sa“). Administrator je uzivatel

Hote se vSemi pravy k databazi. Dale definujte
oo e e o ey it 55" vystizné jméno pfipojného bodu, napf. [Test].

Kliknutim  [Dokoncit]  vytvofite prazdnou
databazi, kterd je pfipojena pres pfipojny bod
(viz nize).

Connection paint name: | Minerals

SQL - V pfipadé SQL databdze zadavate
<Back | Fmw | coed || cestu ke konfiguracnimu INI souboru, ktery
obsahuje informace potfebné k Uspésnému
spojeni s SQL databazi. Tento INI soubor je
vytvafen specializovanym programem na
pocitaci, kde je umistén SQL server. Databaze
musi byt tedy jiz vytvorena na serveru.
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Tvorba tabulek

Databdze mlZe obsahovat jednu &  vice
tabulek. Vyberte pfikaz [Databaze > Vytvofrit
tabulku].

Vyberte relaci z levého seznamu. V nasem
pfipadé by tam méla byt pouze jedina:
[Test(sa)]*. Coz znamena: uzivatel ,sa" je
pripojen k databazi pfipojnym bodem ,Test".
Jako uzivatel je mozné byt pfipojen k vice
databazim. Zaroven je mozné, aby bylo vice
uZivatelG pripojenych k jedné databazi. Na
pravé strané vyberte Sablonu [Prazdna] a
potvrdte tlacitkem [Dalsi].

Vyplite [IJméno] nové tabulky (napf.
Mineraly). Neni nutné vyplnit pole Popis, ale
kratky komentar byva uzitecny.

L qvr

Modifikace tabulky

Jmeno: Prazdna

Popis:

Pole:

> €K

Jendzev | Jewyia.

Vlastnosti pale
Standardni hodnota:
<wpchozi hodnot: +

Jméno Typ

Mapovéni pole:

Hodnota

Cancel

< Back Finish I
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Vybér relace a fablony tabulky

Aktivni relace: Sablorry tabulky:

L inerdlsal :

Prézdn& Dbrazy LIM Dbrazy
JPEGZ000
Cytogenetika Palyrmery

Upazarn&ni

Wyberte relaci (databézi) ve které cheete wybvait novou kabulku.

Wyberte také Eablonu pro novou kabulku {jaka Sablonu mitZete poust pieddefinované nebo

stavaiicl tabulky).

Next > I Cancel ‘

pole [Jméno] a vyplite (napr. Autor).

Stisknéte [Enter] a definujte typ dat pro toto
pole z roletového menu, které se objevi po
kliknuti do pole [Typ]. Vyberte typ [Text]. Pole
[Je nazev] oznacluje databazové pole, jehoz
hodnoty budou slouZit jako popisky obrazd,
pokud zobrazite nahledy databazovych
zdznaml v Organizatoru. Definujte vSechna
pole, ktera chcete zahrnout do tabulky a
tlacitkem [Dokoncit] vytvofite novou tabulku.



Zvlastni typy poli

Vybér - Reknéme, Ze obrazy uklddané do databaze pochazi od nékolika malo
rGznych autord. V takovém pfipadé je vyhodné vyuzit typ pole [Vybér]. Po | T¥p
zvoleni tohoto typu se po pravé strané aktivuje pole [Vycet hodnot]. Do tohoto  |Taut -

seznamu miZete vepsat jména moznych autorll. Kdykoliv pak budete ukladat
obrazy do databaze, misto neustalého vypisovani autorova jména jej pouze

vyberete z roletového menu.

Externi odkaz - Dalsi zvlastni typ pole [Externi odkaz] umoziuje vkladat do
tabulky externi prikazy ¢i odkazy na externi zdroje (webové stranky,

adresare...).

Mapovani pole

Test
Wiceradkov text
Dratum a Gaz
Celé &islo
Boolowskp
Deszetinng &izlo
Wiber

Ewterni odkaz

Né&kdy je velmi uZite¢né vkladat do databdze informace o vlastnostech obrazll. Proto je tu k
dispozici moznost [Mapovani pole]. Tato funkce automaticky vkladd pii importu obrazi do
jednotlivych poli tabulky informace o souboru (jako je nazev souboru, datum vytvoreni, kalibrace,
rozmeéry, autor, atd.). Pokud je vybrana moznost <vychozi hodnota>, bude se vkladat obsah pole
[Standardni hodnota] a tento text se pouzije pro kazdy databazovy zaznam, pfidany do tabulky.

Sprava tabulek

Mate-li vytvoreno vé&tsi mnoZstvi tabulek, miZete je
spravovat z menu Databdze pomoci piikazl [Upravit
tabulku] a [Odstranit tabulku]. Oba otevifou vlastni
dialogové okno.

Pfikaz Upravit tabulku pozada o vybrani tabulky, jejiz
vlastnosti chcete modifikovat a otevie okno s
vlastnostmi tabulky.

MDB - Prikaz [Odstranit tabulku] odstrani tabulku z
databaze. Obrazy obsazené v tabulce se nemusi nutné
vymazat. Systém uklada obrazy obsazené v tabulce do
zvlastniho adresare umisténého na disku spolecné s
databazovym souborem (*.mdb). Tento adresaf ma
shodné jméno se jménem tabulky a obsahuje obrazy
vlozené do databdze. Pokud zatrhnete béhem
odstranovani tabulky volbu [Smazat také obrazky
pfipojené k tabulce], vSechny tyto obrazy se vymazou z
disku. Pokud volbu nezatrhnete, obrazy zlstanou
ulozené a vymaze se pouze tabulka.

SQL - Prikaz [Odstranit tabulku] odstrani vSechna data
vloZzena v tabulce z SQL serveru.
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Wy, Pfipait. ..

¥4 Odpojt...
Pfipojné body r

[

Wybvofit tabuolku,
Upravit kabulku. .
Odstranit tabulku. ..

Izivatelské Ocky a prava...

Zménit hesla, .,
Wybvorit databagi...

Planowvani databazowé zalohey. ..



Pridani obrazd do databaze

Usp&éné jste vytvorili databdzi s nejméné
jednou tabulkou. Pouzijte ji k ukladani obrazd
r a dopliujicich informaci. Pokazdé, kdyz
vyberete pfikaz [Soubor > Ulozit do
databaze], budete systémem vyzvani pro
vybér tabulky, do niZ se ma zapisovat. Tlacitko
f*" Uzt obraz jako nowy 2aznam v tabulce [UloZit] VyVO|é okno, do kterého |Z,e Vyplnit]
= ] Minerly(sa) (nebo vybrat) hodnoty jednotlivych poli

tabulky a ulozi zdznam do databaze. Polozky
databaze si pak prohlédnéte v [Organizatoru]
(klavesova zkratka F10).

UloZeni obrazu do databazove tabulky

MoZnosti

-

v UlaZit bindrni obraz

[ UloZit anotace Starna

Pripojeni k databazi

Pripojné body

PFipojné body zjednodusuji praci s databazemi. Pfipojny bod ma stejnou funci jako internetovy
odkaz nebo zastupce ve Windows. UZivatel je m@ze libovoln& pojmenovévat a pomoci nich
pfistupovat k databazi. Kazdé databazi prislusi v systému jeden pripojny bod.

Pfedoklddejme, ze mate vytvofenou databdzi. Spustte pfikaz [Databdze > Pfipojné body >
Vytvofit novy pFipojny bod]. Zadejte jméno pFipojného bodu a cestu k pFislusnému databazovému
souboru resp. INI souboru. (Po vytvoreni pfipojného bodu, miZete spravovat uZivatelské Géty a
prava prislusné databazi vybranim prikazu [Uzivatelské Gcty a prava] z menu databaze). Je
moZné vytvorit vice bodl, nebo vymazat nékteré piipojné body ve Spravé pripojnych bodd
(Databaze > Pipojné body > Sprava piipojnych bod@).
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Piipojeni k databazi

Pfikazem [PFipojit] se pfipojite
k databazi. Pripojny bod
pfislusny k databazi vyberte z
roletové nabidky. V pfipadé,
ze je nabidka prazdng,
kliknéte na tlacitko napravo od
nabidky a pfipojny  bod
vytvorte.

Autorizace

-

Pripojeni k databazi

Fiipojny bod: |test

=] G
Aukarizace
_somo_|

 wWindows autarizace

(* [Dakabdzova aukorizace Skorno

UZivakelské jméno: |ga
|

| PRipojovat automaticks

Heslo;

Pro pripojeni k databazi potfebujete uzivatelské jméno a heslo. Je-li vybrana moznost [Windows
autorizace], pouzije se pro autorizaci uzivatelské jméno a heslo vaseho Uctu pro pristup do
systému Windows. [Databazova autorizace] pozaduje uzivatelské jméno a heslo, které je platné
pro databazi, ke které se chcete prihlasit. Pro pfipojeni stisknéte [OK].

Aktivni relace

Seznam aktivnich relaci zobrazite v roletové nabidce [Organizatoru] pfi databazovém zobrazeni.
Relace je zobrazena ve formatu ,pfipojny_bod(uzivatel)". Chcete-li ukoncit relaci, pouZijte pfikaz
z menu Databaze: [Odpojit] a vyberte pfipojny bod, ktery chcete odpojit. Po odpojeni uZivatel
nem@ze uklddat obrazy do databdze. Ostatni databéze jsou k dispozici prostiednictvim dalSich

pripojnych bodd.

| zample(za) ﬂ

samplefsal
HistopathologefAmanda)
HigtopathologyGeorge]
zample/guest]

Kazdy, kdo ma Gcet s pravy administratora (uZivatel ,sa") mdze pfidélovat prava pro zachazeni s
databazi a ostatnimi Ucty. UZijete-li pfikaz [Databaze > Uzivatelské UcCty a prava], otevie se okno
pro jejich spravu se ¢tyfmi tlacitky po pravé strané.
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UzZivatelské Gacty a prava

Tlacitko [Vytvofit uzivatele] otevie dialogové

okno (viz ni¥e). Pomoci volby [Smazat | Prave uzivatelskych uctu
uzivatele] smazete uzivatelsky Gcet. Usivatelé:
v v . , = I;ﬁl\‘iinerél_l,l[sa]
TlacCitkem [Zménit heslo] nastavte nové heslo sa
pro vybraného uzivatele. Objevi se okno se £ moi
dvéma poli (nové [Heslo] a [Potvrzeni £ o

hesla]). Tlacitko [Zménit vlastnosti] otevie
okno pro nastaveni rlznych uZivatelskych
prav.

Zawfit

Vytvoieni nového uzivatele

e = PFi vytvareni uZivatele si miZete zvolit mezi
Movy uZivatel profilem [Normalni uZivatel] (tato moznost
vytvofi uZivatele s libovolnym jménem) nebo

Typ Usivatele: o Normalni usivatel [UZivatel z Gc¢tu Windows] (potom se vybira z

uZivatelll, ktefi maji Géet Windows na tomto

L5 ] i Vi v
IUZivatel 2 0ty windows potitadi).

iivatelské jméno: || Napiéte nové uzivatelské jméno do kolonky
Papis: | [Uiivat,e!ské 5 jméno], nebo yybertg

existujiciho uzivatele ze seznamu uzivatelu
Windows. MiZete dopsat libovolny komentar

Hesla: | do kolonky [Popis]. Dvakrat zadejte [Heslo]
([Potvrzeni hesla]) a stisknutim [Vytvofit]
Pobyvrzeni hesla: | vytvofite nového uzivatele.

| Wybyofit | Zavrit

Systém NIS-Elements umoZriuje vicendsobnd pfipojeni k jedné databdzi nékolika rdznymi
uZivatelskymi ucty. Pokud je tedy néktera Zadana operace nedostupna, zkontrolujte, zda jste
prihlaseni ke spravnému Gctu s pfislusnymi pravy.
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UZivatelska prava
Pokud mate dostate¢nd opravnéni, mizete

v . N ’ v, O , .. o Viastnosti tabulky a pole pro ‘moi
menit vlastnosti Uctu ostatnich uzivatelu . o
. s V7, v . . v 0opis; Zavril
stisknutim tlacitka [Zménit vlastnosti] v okné B
[UzZivatelské Ucty a praval]. Otevie se i ; ‘ S
. , ov . | Wytvaret usivatele | Upravowat ugivatels "] Wytvtet tabul
dialogové okno, kde mizete nastavit . G ’ . Py
V. ’ z o Iy 4
uzivatelska prava pro ruzneé akce a Upravy i
prova’déné \" databa’zi. Povolem' nebo Odebra’m’ Tabulka View | Vytvoit2éz.. | Smazalzdz.. | Vytvofitp... | Smazat pole| Prevést prava
e v s s e e es! El e W i o i
prav vyznacte v prislusnych zatrhavacich ey o o o o o o
polickach. V dialogu jsou tfi hlavni sekce:
[Uzivatelska praval, [Tabulky] a [Pole].
Fale:
Pols Zobrazit| Zménit hod... | Zménit typ
abraz v w
ta i 4 |
cib % o 1
Upozornéni
Pale uSivatelska prava siousf pro naskaveni opravnini k manipulac s databézi, Seznam Tabulky dovalujs naskavie
préva pro jednotlivé tabulky databze a seznam Pole reprezentuie prava k jednotlivim polim zvolend tabulky.

Sekce UzZivatelska prava

Tato sekce slouzi k definici akci, které jsou vybranému uzivateli povoleny provadét ve vztahu k
ostatnim uZivateldm a vSem databazim. Rozhodnéte, zda uZivateli povolite, aby mohl mazat,
upravovat, vytvaret uzivatelské Gcty nebo vytvaret a rusit tabulky. Vlastnosti uzivatele ,[sa]"
(administratora databaze) neni mozné ménit, ani jej ostatni uzivatelé nemohou smazat.

IZivatelska prava

| WybvAret uZivatele | Upravovat udivatele w7 Wtvaret tabulky

| Rusit uFivatele 7 Fudit tabulky

Sekce Tabulky

Zobrazuje seznam existujicich tabulek. Je mozné nastavit prava pro prohlizeni, vytvareni a
mazani celych zdznamd, stejné jako prava vytvaret a mazat jednotliva pole tabulky. Pokud zvolite
moZnost [Prevést prava], uZivatel smi upravovat prava ostatnich uZivatell vztahujici se k vybrané
tabulce.

Tablksy:

T abulka i Wubyofit 23z... | Smazat zaz... | Wybvofit p.. | Smazat pole | Prevést prava
test ol wh w i i i
rnireraly o ol W W W W
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Sekce pole

Kdyz je vybrana tabulka v sekci [Tabulky], v sekci [Pole] se zobrazi jeji detailnéjsi nastaveni.
Viditelnd jsou jen pole, pro kterd mate opravnéni. MiZete nastavit, zda uZivatel bude smét
zobrazit nebo upravit jednotliva pole.

Pole:

Pole Zobrazit| Zménit hod... | Zménit tup
obraz W ol
fg W ot ]
b W il M|

Zména hesla

Heslo k databazi zménite prikazem =
[Zménit heslo] z menu Databdze. |Zména hesla
Napiste staré heslo a dvakrat nové,
aby se zabranilo preklepdm. Tladitko —
oy o R Relace:

[Zménit] dokonci operaci. Uzivatel s Siace |M|neral~,.={5a} ﬂ
opravnénim [Upravovat uzivatele]

O v v . ’ v o
muze menit hesla ostatnich uzivatelu
z okna [Uzivatelské Ucty a praval.

Skaré heslo: |

Move heslo: |

Pobvrzeni nového hesla; |

Zmenit | Skarno
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Databazova zaloha (MDB)

Naésledujici Fadky plati pouze pro databdze MS Access. U SQL serveru je zdlohovani Feseno v
ramci SQL serveru.

Nastaveni zalohy

= Zalohovani databaze je nutnda a velice
| Planovac zaloh - [back = v , . ey
L — Lok doporudovand obrana proti ztraté dat
Jméno dlohy; [backep = databadze. [Planovani databazové zalohy]
y — zajistuje  pravidelnou  zalohu  databdze,
Mastawveni dlohy Howva dlaha s 1w . , v v
(et windows: Heslo: Opakujte heslo: . prOVadenOU aUtomatICky Systemem Vv presne
[FIRMAKardina vas |+ = _ghenedehs | | gefinovaném  Casovém  intervalu. Planovaé
S Zélchovat zdloh vyuzivd standardni nastrojové okno
Frekvence zalohovani: . , - , ,
& Denng Spustit v: Spustit v: NépovEda Windows [Planovac zaloh] (Start > Kontrolni
Cuiné  Juwa = | =] panely > Naplanované ulohy). Pro Uspésné
MEsicnE ’ 7 I3 , - 7
e Zovil provedeni napldnované zalohy je nutné, aby
Zdrojova databize byl pocita¢ zapnuty v naplanovanou dobu.
Jméno souboru:
| 2
Databdzovy cet: Heslo:
| |
Cilowd dakabaze (zaloha)
Slozka:
| C:\Databases Prochazet. ..
Jméno souboru: Histarie:
datbackup {* Meomezena
" Omezend - poslednich zaloh,
Z&znam z&lohowani
Jméno souboru:
| C:\Databasesidathackup.log j
Oroveri: |Podrobnosti w Zobrazit 2aznam

Pro nastaveni nové opakované zalohy, kliknéte na
[Nova uloha]. Upfesnéte nazev ulohy v okné, které
se objevi a potvrdte [OK]. Pokud jiz mate
vytvofenou  Ulohu, kterd odpovidd vasSim
pozadavkim, muizete zkopirovat jeji nastaveni
zatrzenim [Odvozena od] a jejim vybranim ze
seznamu.
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Vytvorit ulohu

Iméno:

| mineraly _backup

| Cdvozena od: |

[k |

Skarno




Protoze je tloha zalozena na
) komponenté Windows, je nezbytné ji
et Windows: Hesln: Opakujte heslo; spoudtét pod  uZivatelskym  Gétem
|FIRM.':'.'I,KEFI:I|iI'|a.'I.I'DS |****** |****** Windows, at jiz lokalnim & doménovym
(v nasem prikladé je pouzitd doména
[FIRMA]). Po vyplnéni hesla, zvolte
frekvenci zalohovani. Mozné frekvence:
S denng, tydné a mésicné& mohou byt na
£ Tydné zo:oo:on | J sekundu presné naplédnovany.
" Mésictné

Mastaveni dlohy

Frekvence zalohaowani:
{* Denng Spuskit v Spuskit v

Dale je nutné uvést umisténi nasledujicich tFi
souborli. PouZijte tladitko [Prochazet] nebo )
tlacitko se symbolem Sipky vpravo od textového Iména soubary;

ré meéku pro UpFeSnéni Cesty k souboru | C:ﬁlDatahasesﬁlminerawlmdb
[Zdrojovéa databaze] (soubor, ktery ma byt
zalohovgn), [Cilova datapaze (zalohvz’a)] (slozka, Cilové databaze (zalohal
do které se soubor se zalohou ulozi) a soubor "

[Zaznam zalohovani], ve kterém se uchovavaji Slozka:

informace o procesu zalohovani. | C:\Databases Prochazet...

Upresnéni vsech trech umisténi je nezbytné pro
spusténi zalohy.

Zdrojova databsze

Zaznam zalohawani
Iméno souboru;

| 1dat. lag ﬁ

Detailni nastaveni zalohy
V nastaveni zdrojové databaze jsou dvé textova pole
Databazovy Ucet a Heslo. Slouzi pouze pro informaci a
nedaji se zménit.

Databazowy Ocet: Heslo:

Historie zalohy

PFi pravidelném zalohovani je obsah jiz existujictho souboru zalohy nahrazen zalohou novou a
starsi zaloha je presunuta do nového souboru historie s pofadovym cCislem. Touto cestou se
vytvaii na disku neomezeny pocet soubord historie zaloh. Pokud omezite pocet soubort historie
(napf. pro usporu mista na disku), tak pokazdé planovac nahradi nejposlednéjsi soubor novym a
prisluéné prejmenuje i vdechny ostatni soubory se zalohou. Ve vysledku, nazvy souborl a jejich
&isla na disku zOstavaji stejna (i kdyz se jejich obsah méni).

Iméno souboru; Hiskorie;

dat,mdb " Meomezend
{*+ Cmezend - poslednich | 5 zaloh,
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Zaznam zalohovani

Mnozstvi zapisovanych informaci do zaznamu zalohovani se odviji od
zvolené [uUrovné]. Volba [Podrobnosti] zaznamenava zmény
jednotlivych zdznam@ databéze oproti minulé zaloze. Pokud zvolite
zaznamenavat pouze [Prehled], zapiSou se pouze vysledky zalohy a
pripadné kritické chyby.
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Modul rozsirené hloubky ostrosti (EDF)

Modul EDF umozfiuje kombinovat obrazy, pofizené z rlznych vzdalenosti ve sméru osy Z, do
jediného zaostifeného obrazu.

Kdyz spustite NIS-Elements s nainstalovanym modulem EDF, v menu [Aplikace] se objevi
nasledujici polozky:

® OtevFit sekvenci souborl

Zarovnani sekvence

Vytvofit zaostfeny obraz

Editovat oblast v zaostfeném obrazu
RealTime EDF

RealTime EDF manualné

Vlastnosti

Otevrete nebo nasnimejte dokument ND2, ktery obsahuje Z-sekvenci.

Zarovnani sekvence

V dlsledku drobnych neptesnosti hardware pfi snimani Z-sekvence mohou byt nékteré obrazy
drobné vychylené ze své pozice. Pro ziskani kvalitnich vysledkd pomoci EDF modulu by méla byt
zpracovavana sekvence nejdfive zarovnana. Pouzijte prikaz [Zarovnani sekvence] pro
automatickou korekci moznych posunuti.

Vybér metody

Po zarovnani sekvence, zavolejte prfikaz ¢ -~

[Vlastnosti] pro vybér vhodné zaostfovaci | MoZnosti
metody. Objevi se nasledujici okno:

Hladka (vychozi) ) .
Zaostfeny obraz je vytvaren po krocich. V HreeEr: standardnjv
kazdém kroku tato metoda vypocita kritérium michani: |stfedni =
ostrosti pro kazdy pixel a porovnd jej s  Lokalni
ostatnimi pixely. Metoda ma dva nastavitelné
parametry, které Ize pfizplsobit narokim ©" Fluorescence
konkrétni sekvence.

Metada

(" Maximalni intenzita

® Uroven - Ovliviiuje hladkost kritéria
ostrosti v obraze. Vyssi nastaveni
znamena, Ze zaostfena oblast v obraze
ovlivni Sirsi okoli. Vychozim nastavenim je:
Standardni.
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® Michani - Pokud je kritérium ostrosti stejného pixelu dvou rdiznych snimkd podobné, tyto
pixely mohou byt slouceny. Pfechody mezi jednotlivymi ¢&stmi zaostfeného obrazu jsou pak
vice vyhlazené. Cim vyssi michani nastavite, tim rozdilnéjsi pixely se spoji.

Lokalni

Tato metoda vypoéita kritéria ostrosti jinym zplsobem neZ [Hladkd] metoda. Najde zaostFené
oblasti zdrojovych snimkd a zkopiruje je do vysledného obrazu. Naslednym zpracovénim nahradi
ty oblasti, které byly Spatné detekovany. Pfesto mohou byt hranice (pfechody) mezi nékterymi
oblastmi vybranymi z rliznych snimkd ve vysledku viditelné.

Fluorescence

Je podobna lokalni metodé, ale pouziva jinad kritéria ostrosti optimalizovana pro fluorescencni
obrazy.

Maximalni intenzita

Kritériem ostrosti je zde intenzita kazdého pixelu. Pixely s nejvy$&imi intenzitami ze v8ech snimkd
se nakopiruji do vysledného obrazu.

Tvorba zaostfeného obrazu

Po zarovnani sekvence a vybrani metody pfichazi na fadu pfikaz [Vytvofit zaostfeny obraz].
Zaostfeny obraz bude vytvoren a pfipojen k dokumentu ND2 (kdyZ pak soubor ND2 uloZite na
disk, bude obsahovat i zaostfeny obraz.)

Prohlizeni vysledkt

Po vytvoreni zaostfeného obrazu se vSechna tlacitka listy EDF (umisténa
v okné& dokumentu) zpfistupni. Existuji tfi zplsoby, jak zobrazit vysledny
zaostfeny obraz:

™ - 83 v L EDF+

® Bézny barevny/Sedy obraz
® Anaglyf - pro prohlizeni specialnimi 3D brylemi.
® 3D model povrchu

T | Toto tladitko zobrazi zaostfeny vysledny obraz.

Tvorba anaglyfu

ga | Timto tlacitkem vytvofite trojrozmérny stereo obraz (anaglyf). Anaglyfy jsou uréeny pro
prohlizeni specidlnimi brylemi s ¢ervenym a zelenym ¢i modrym filtrem. Pfi pozorovani pak
vznika dojem prostorovosti. Kliknutim na Sipku vedle vyberte pfikaz [Moznosti anaglyfu].
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Objevi se nasledujici okno.

Stereo vidéni

Frvni snimek, je: |ne1wse j

Yesledek bude: |2an|:|ren do obrazovky J Zrusit
Witka sekvence: |I'IDFI'I'IEI||'" J MapovEda

[ Sedoténovy anaglyf

Barva levého filkru; | Cervend =

Barva pravéha filkru: zelend, madra & azurova

Prvni snimek je
Uréuje smér osy Z sekvence. MlZe byt nejvyse nebo nejnize.

Vysledek bude

Uréuje dojem stereovize, kterou ziskate pomoci specidlnich bryli. MGze byt zanofen do obrazovky
nebo vystupovat z obrazovky.

Vyska sekvence
Ovliviiuje dojem hloubky.

Sedoténovy anaglyf
Vytvofi Ssedotonovy anaglyf. Pokud tuto volbu nezatrhnete, anaglyf bude barevny.

Barva levého filtru
MlzZete vybrat barvu vasich bryli. Tato volba je dlleZitd pro ziskani spravného 3D dojmu.
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Prohlizeni 3D modelu

& Toto tlacitko spusti integrovany 3D prohlizec.

3D prohlize¢ zobrazi trojrozmérné povrch zachyceného objektu.

|E| a0 Viewer E]@

wX Z-zoom ¥ | Exportto YEML...

® Pro spravné zobrazeni je dllezité nastavit, zda-li je prvni snimek sekvence nejnizsi nebo
nejvyssi (toto nastavte tlacitkem [Prvni snimek je nejnizsi] nebo [Prvni snimek je nejvyssi]).
® Vysku sekvence pro lepéi zobrazeni mdZete nastavit volbou z piikazu [Z-zvétseni] .
® Prohlizet 3D pohled midzete posuvniky nebo pomoci mysi. Kole¢ko mysi slouzi pro
zvétSovani.
3D model je mozné exportovat do formatu VRML (Virtual reality modeling language) pro

prohlizeni mimo NIS-Elements software. Tento format neni vazany na Zadnou platformu a je
pouzivany hlavné na internetu.

Pro export obrazu do VRML, stisknéte [Vystup do VRML]. Ulozi se dva soubory. Jeden obsahuje
3D informace (WRL) a druhy obsahuje obraz 2D textury (JPG). Nezapomerite, Ze oba soubory
musi byt vzdy umisténé ve stejné sloZce.

K prohlizeni souborl ve formatu VRML je potfeba VRML prohlize&. Prohlize¢em je plug-in ve
vasem internetovém prohlizeci. Nékteré prohlizece jsou k dispozici jako freeware:

® Cosmo Player - http://ovrt.nist.gov/cosmo
® Cortona - http://www.parallelgraphics.com
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Editace oblasti v zaostfeném obraze

Tato pokrocild moznost dovoluje zakreslit oblast v obraze a manualné vybrat snimek, ktery se ma
v této oblasti pouzit v zaostfeném obraze.

® Zobrazte zaostfeny obraz.

® Vyberte [Editovat oblast v zaostfeném obraze]. Zméni se kurzor.

® Nakreslete oblast, ktera ma byt editovana, do zaostfeného obrazu. Kresleni dokoncete
pravym kliknutim.*

® Koleckem mysi nebo Sipkami prochazejte Z-fezy.

® Editaci ukoncite pravym kliknutim mysi nebo [Enter].

* - mate-li oblast definovanou, miZete invertovat vybér stiskem [G].

Real Time EDF

Pfikaz [Real Time EDF] integruje celou funkcionalitu EDF. Nasnimd Z-sekvenci, zarovna obraz
(volitelné), a vytvofi zaostfeny obraz. Je-li pfikaz [Real Time EDF] zavolan, objevi se okno
[Snimani Z série] se zatrhavaci volbou [Zarovnat obrazy]. Zde mizete rozhodnout, jestli se
sekvence zarovna nebo ne.

Je-li pouZity pfikaz [Real Time EDF manudlné] (bez nutnosti pfipojeni motorizovaného stolku),
otevie se okno [Snimat > Snimat Z sérii > Snimat manudlné] spolu se zatrhavaci volbou
[Zarovnat obrazy]. Proces je stejny jako u [Real Time EDF] procedury, kromé manualniho
snimani Z sekvence.

Pro vice informaci o snimani Z sekvenci si prosim, prectéte kapitolu [ Automatické snimani Z
série ].
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