humanni geografie — cviceni 2
zadani:

Pokuste se vytvofit vlastni (subjektivni) mapu Brna bez vyuziti jakychkoli podkladovych zdroja
(map, internetu, apod.). Jako zakladni stavebni prvky vasi mapy pouzivejte nasledujici struktury:

landmarks — vyznamna (symbolicka, orientacni) mista ve mésté
paths — stezky; trasy, drahy

nodes — uzly; mista kfizeni tras

areas — oblasti; zony podobné kvality/vyznamu

edges — hrany; linie oddélujici jednotlivé oblasti
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