Tvorba symbolu v prostredi
ArcGIS 9.2

+ zadani cviCeni C. 8, podzim 2007

cviceni 8 je nepovinne, bude
hodnoceno jako bonus, tedy peti body.



2 pristupy k tvorbé symbolu

« Uprava stavajicich, resp. tvorba novych
symbolu v ArcMapu je realizovana dvojim
zpusobem, ve dvou modech

1. docasny - pro konkrétni shapefile — jak
pravdepodobne vsichni zname — pres dvojklik na
Layer Properties — Symbology... proklikanim se az
do Symbol Editoru

2. trvaly - tvorba symbolu, ktery se mi ulozi do nabidky
symbolt a muzu ho pfisté vybrat pro jakykoliv
shapefile = pres tzv. Style Manager

* Vlastni editace, tvorba symbolu je ovsem
stejna pro oba zpusoby, pouze pfi druném se
symbol ulozi pro pristi pouziti



Symbol Property Editor (bodové znaky) -- znamé rozhrani pro editaci znaku
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AD 1

-Hotovy symbol se nikde neulozi (pro pristi
oouziti v ArcMapu se mi neobjevi v nabidce), je

pouze pro dany shapefile v projektu (MXD)

_ze jej ale ulozit jako layer (.lyr) a symbol
naimportovat na jiny

pri importu u jine nabidky nez je ,single symbol
— myslim napr. Proportional Symbols atd., je lyr
vazany na atribut, pri importu se pta, Jaky se ma
pouzit.

Ukadani do LYR je defacto odpovida .avl
v ArcView 3.2




Import Symbology

Import Symbology Ed |

* |mpart zymbology definition from another laver in the map or from a layer file:

™ Import spmbology definition from an Arciew 3 legend file [*.avi);

Layer: akr_zidla_jm j El

—WWhat do wou want to import?

* Complete symbology definition
£ Just the symbolz

€ Just the classification P I

.................................




AD 2

Jestlize chceme nove vznikly symbol ulozit,
nepouzivame Layer Properties — Symbology pro
konkrétni symbol, ale Tools — Style — Style Manager.

Zde jsou ulozeny tzv. styly, tzn. Soubor symbold,
nastaveni, barev... Ve SM (=Style Manageru) je jednak
Vas osobni styl (dle jmena uzivatele, v ucebne je to
UCO, styl je ulozen ve vadem profllu (c:documents and
settlngs....).

Dale je zde defaultne styl ESRI, a potom jakékoliv dalsi,
které si vyberte z nabidky — Tools — Style — Style
References.

Pouze do Vaseho stylu mate povoleno psat, upravovat,
mazat. Jestlize jste jeste nic nevytvareli, jsou vSechny
slozky prazdné.
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Tvorba nové polozky ve vliastnim stylu:

1. vybér polozky (napf. bodové znaky — tedy kliknu mySi na Marker Symbol)

2. v pravém okné kliknu pravou mysi a dam New - Marker Symbol

3. Otevie se Symbol Property Editor, jak jej zname pro editaci znaku

4. (od této chvile je postup stejny pro doCasné i trvalé symboly),

* ad trvaly méd -
po odkliknuti OK se vratime opét do SM a vidime tam vytvoreny novy symbol

« ad doCasny - vracime se stejnou cestou, jak jsme prisli — tedy pfes upravu
symbolu konkrétniho shapefilu
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moje vlastni symboly budou potom vidét v nabidce



Vlastni tvorba — rozdéleni znaku

» Marker Symbols — bodoveé
* Line Symbols — liniové
* Fill Symbols — plosné

... dalsi polozky stylu jako jsou vlastni
pisma, styl meritka ....



Marker Symbols

pomineme 3D symboly — ty si projdou
zvidavi

Arrow Marker Symbol

Character Marker Symbol

Picture Marker Symbol

Simple Marker Symbol



Arrow Marker Symbol
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Symbol Property Editor
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Simple Marker Symbol

* podobna nabidka jako u predchoziho
* tvar je jednoduchy bod
* moznost menit vellkost outline
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Character Marker Symbol

 tvorba symbolu pfes fonty — moznost je
kombinovat, ale neni mozné upravovat
jednotliva ,pismena“ fontu. Kromé ESRI
knihovny jsou zde vSechny ostatni, ktere
Jjsou na pocitaci.

 Nemuzu zmenit napr. Sifku krivky (viz obr.)



Symbol Property Editor

- Freview - Properties:
Type: | Character Marker Symbol = Urits: | Points |
_________ %;\")} Character Marker | Mask |
i ﬂh,\“sm Caves | | Size: [0 -
~ + \\Sg_l:usy\(étim Supplement -] Angle: 000 =
i e | N I R BTN INN AP
- Layers D1 0] & anfee] |]2s ’m Offsst
27 1 Y P i T A L R
i g&mﬂm*ﬁ#*hj v (00000 =1
| | T |7 1] 1 reme l’? e Will |
3 es|nat| T 1| T || D|o82]r ur| r] =
H X 2 ¥ | e [
i
oK. Cancel

nelze meénit parametr linie



Picture Marker Symbol

* nyni se konecne dostanete k tomu pouzit
vlastni invenci, vlastni navrh, vlastni
symbol

* pri vyberu teto nabidky automaticky
vyskocCi okno s vyberem obrazku, ktery
chcete pouzit.

* podporovane formaty:
— BMP (klasicka bitmapa)
— EMF (enhanced metafile)



Jak se dostat k BMP ¢i EMF?

vlastni navrh je nutné nakreslit mimo prostredi ArcMap

do BMP ukladaji i nejjednodussi programky, nelze ale
casto resit selekci jen daneho nakresleného objektu
osvedcena cesta —

— v malovani nakreslim symbol

— vyberu jej nastrojem pro vybeér

— zkopiruju napr. do Irfan View (Freeware)

— VlirfanView jej ulozim jako BMP

pokud je to moznée, je lepsi pouzit sofistikovanejsi SW,
Adobe lllustrator, Corel Draw apod., ty umi ukladat i
do EMF

Ize puzit jiz existujici obrazky
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Symbol Property Editor
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Symbol Property Editor ﬂﬂ
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nazev noveho symbolu
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Line Symbols

Cartographic Line Symbol

Hash Line Symbol — linie €ar ruznych
smeru

Marker Line Symbol — linie z bodovych
znaku

Picture Line Symbol

Simple Line Symbol



Cartographic Line Symbol

* moznost nastaveni prerusovani

Symbol Property Editor

— Preview — Properties;
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Symbol Property Editor ﬂﬂ
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iviarker Line sympol
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lepsi nejdriv udeélat symbol jako Marker a pak ho pouzit jako Line

Picture Line Symbol

Marker Symbol nez pouzit Picture Line Symbol — funguje to divné —

viz obr.
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Symbuol Property Editor
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Fill Symbols

Gradient Fill Symbol
Line Fill Symbol

Marker Fill Symbo
Picture Fill Symbo
Simple Fill Symbo




Gradient Fill Symbol
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proklikat si vSechny nabidky, je to intuitivni...
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ymbol Property Editor
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Picture Fill Symbol

« Stejny problem jako u Line Fill Symbol — lepsi je
tvorit z Markeru
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— Presview — Properties:

Type: |Picture Fill Symbol | Urits: | Points =l

Picture Fil I Fill Properties |

[3:hew 7 -creativehmicky. emf

Angle: (000 Faregraund Calar:

Scale I'I 00 _% B ackground Color;

Scale I1 0= Tiraraparent Calar: H |' Olutline...

E ﬂ ﬂ [100% =]

— Lapers

|T
|T

™ | Swap Foreground|and Backaround Color on 1 bit Images

+ x| 2 8

| ©

k. Cancel




Simple Fill Symbol

Symbol Property Editor
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« podobnym zpusobem lze navolit dalsi
polozky vlastniho stylu

* styl je moznée exportovat (?), ale jsou
ulozeny ve Vasem profilu, Ize je proste
prekopirovat na jiny pocitac do spravneho
adresare... Program Files =2 ArcGIS =
Styles



Zadani cviceni 8
je mozné zpracovat cviceni ve dvoijici, ve vysledku
budou uvedena v tirazi dve jmeéna

zpracujte navrh znakove sady (vCetne ukazky v mape)
pro mapu libovolng charakteristiky urcené pro skolni
atlas (2. stupen ZS)

pri zpracovani cviceni vytvorte alespon jeden vlastni
symbol (nejlépe z nakresleného navrhu)

jako hlavni vyjadrovaci prostredek zvolte symbolicko-
Ikonicky proporcionalni symbol, nebo vicenasobny
symbol (viz ukazka atlas dnesni svét)

charakteristiku zpracujte nejlépe na urovni statu sveta, v
ukazce bude zpracovano uzemi, ktere obsahuje
nejméné 5 statu (sousedicich) — staci tedy vybrat 5 statu
do kterych se charakteristika znazorni

vysledkem bude LAYOUT!! véetné legendy a vSeho co
ma mit



Moznée charakteristiky

pocCet deti na jednu zenu
HDP

produkce vybrané plodiny, chov urciteho
zvirectva, tezba a produkce konkretni nerostne
suroviny

gramotnost

nadeje na doziti

... dle uvazeni, charakteristika, ktera je vhodna
vyjadrit bodovym symbolem

pamatujte ze mapa je urCena pro zaky ZS,
proto volte co nejnazornejsi znaky



Inspirace

Atlas dnesniho svéta (bude na cvikach)

iInternetove zdroje:
— www.cia.qov = The World Factbook
— www.uis.unesco.org = Unesco Institute of Statistics

shapefily sveta jsou na adrese:
— e:\ESRIDATA (vindikator)
— c:\DATA\ESRIDATA (mercator)

moznost doplnit bodoveé znaky do
editovanych map z cv.7 (napr. bio Clenéni )



