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1. Uvod

1.1 Uéel a obecna struktura AxioMapu

V dob¢ internetu zacal novy zpusob tvorby map — a to pravé za pomoci internetu jako
prenosového média. Pfedpokladejme, Ze se zajimate o znecisténi vody a biodiverzitu. Mlzete
sbirat vzorky vody. Vite také, Ze pro lepsi porozuméni problému, ktery fesite, je tieba
konfrontace s vyskopisnymi daty a hydrologickymi mapami stejné jako s informacemi o
biodiverzité. Proto byste méli vyvinout/osvojit si, udrzovat a aktualizovat ,,doméaci*
databazi(e). Tento piistup je nejen drahy, ale také ubird Vasi pozornosti zameéteni se na VaSe
data. Naptiklad, potiebujete vyskova data k lepSimu porozuméni Vaseho problému, ale
nezbytné nechcete stravit mnoho Casu sestavovanim odpovidajici databdze. Navic, v tomto
pripad¢, Geologicka sluzba Spojenych stati (USGS) to stejn€ umi 1épe. Dalsi priklad - cilem
z4jmu Vasi mapy jsou stanice méfici znecisténi ovzdusi. Vy byste je chtéli ve webovém
prohlizec¢i u€init ,,vice interaktivnimi* v porovnani s vySkovymi daty, které hraji druhotadou
roli. ,,Vice interaktivni* v tomto ptipadé znamend, Ze ukazatel mySi na té€chto www strankach
vyvola urcité rychlé akce: napt. zobrazi se dodate¢né informace o zobrazené strance, symbol
zméni svou barvu, miiZzete vyuzit ptidruzené¢ho odkazu, atd.

AxioMap poskytuje eSeni pro vySe uvedené mozZnosti. UmoZiiuje maximalni zapojeni
vSech dat, ktera byla vytvorena. Tim zvySuje efektivitu a sniZuje naklady.

AxioMap je softwarovy balik pro publikaci a prohliZzeni interaktivnich map v prostfedi World
Wide Web (www). Je zalozen na XML (Extensible Markup Language), standardni syntaxi
pro vyménu dat na internetu. AxioMap ma dvé ¢asti: (1) sbirku GIS extenzi a skriptl
dovolujicich rychly a snadny ptevod (konverzi) GIS projekti a dat do série XML soubort
obsahujicich informace o mapé a (2) interaktivni mapové prohlizece, které umi ve Vasem
webovém prohliZe¢i zobrazovat informace z téchto XML soubort, stejné tak jako ze
vzdalenych server(, které jste objevili na internetu.

Nazev AxioMap je odvozen z ucelu softwaru a je vytvoren z ,,Aplikace XML Interaktivniho
On-line MAPovani“. Tato uZivatelska pfirucka se zamétuje predevsim na prvni ¢ast
softwarového balicku, tj. GIS extenze pro publikaci na webu. Zalezitosti tykajici se
interaktivnich mapovych prohlizect se nachazi v on-line napoveéd¢ prohlizect samotnych.
Tato uzivatelska ptirucka predpoklada, Ze jste seznameni se zaklady alespoil jednoho ze tii
modernich GIS aplikaci: ArcView GIS 3.x, ArcGIS 8.x + 9.x od spolecnosti ESRI
(Environmental System Research Institute) ¢i aplikace MaplInfo (verze 4 a vyssi) od Maplnfo
Corporation. Znalost technologie GIS vSak neni podminkou pro praci s interaktivnimi
mapovymi prohlizeéi. Uelem této uzivatelské piirucky je provést Vas krok za krokem
instrukcemi pro publikovani Vasich vlastnich AxioMap interaktivnich map na internetu.

AxioMap 1.5 zahrnuje dva prohlizece pro zobrazeni dat ve webovém prohlizeci: prvni
pouziva VML (Vector Markup Language), druhy pak SVG (Scalable Vector Graphics).
Ptiprava XML souborti pro on-line mapy je stejna pro ob¢ verze. Tento navod primarné
preferuje VML verzi prohlizece. Systémové pozadavky a volitelné moznosti SVG verze jsou
blize popsany v kapitole 7.



AxioMap byl vyvinut v ELZA Research a LandV, nyni v jeho vyvoji a prodeji pokracuje
spolec¢nost Spatial Data Systems (www.spatialdatasystems.com). Vyhradni zastoupeni pro
Ceskou republiku reprezentuje RNDr. Tomas REZNIK, Ph.D. (http://www.inmapy.cz;
info@inmapy.cz).

1.2 Systémové pozadavky

Pro GIS konverzi:

Pro spravny chod GIS konvertorl je zapottebi nainstalovany odpovidajici GIS software
(ArcView 3.x, ArcView 8.x, ArcView 9.x, MapInfo 4+) na VaSem systému. Testovali jsme
chod ArcView extenzi na ArcView 3.1-3.3 na operacnich systémech Windows
95/98//NT/2000/ME/XP a SGI; ArcGIS na Windows 2000 a XP a MapInfo 4-7 na Windows
2000 a XP. Ujistéte se prosim, Ze sloZka ve které budete vytvaret Vase mapové soubory, neni
chranéna proti zapisu.

Pro AxioMap prohlizece:
AxioMap zobrazuje v prohlize¢i mapy na zaklad¢é dvou rozdilnych vektorovych grafickych
protokolti: VML a SVG, popsanych vyse.

Vector Markup Language (VML) vyzaduje Internet Explorer verze 5 a vyssi (pro Windows)
¢1 MSN Explorer. Pro nejlepsi vykon a pro spravné ptipojeni je nejlepsi pouzivat Internet
Explorer (IE) verze 5.5 a vyss$i. Netscape Communicator, ostatni prohlizece, ptedchozi verze
IE, stejné jako IE verze pro jiné operacni systémy nejsou schopny zobrazit VML vektorovou
grafiku.

Scalable Vector Graphics (SVG) je alternativni metodou zobrazovani map, ktera vyuziva
SVG zéasuvny modul (tzv.plug-in) uvniti prohlize¢t Netscape 4+ a Internet Explorer 4+.
Spole¢nost Adobe vyvinula SVG zasuvny modul pro poskytnuti SVG soubort v prohlizeci.
Obdobn¢ jako VML je i1 SVG vektorovym formatem zalozenym na XML. SVG 1.0 je webovy
standard (W3C doporuceni, ptijato 9. 4. 2001). AxioMap 1.5 vyuzivd Adobe SVG zasuvného
modulu verze 3.0 a vyssi. Ten je mozno zdarma stahnout ze stranek Adobe
(http://www.adobe.com/svg). Je pravdépodobné, ze SVG zasuvny modul je na Vasem
pocitaci jiz nainstalovan — velice Casto totiz byva v balicku s oblibenym Adobe Acrobat
Reader. Od t¢ doby, co AxioMap SVG prohlize¢ pouziva vnitini skriptovaci engine od
Adobe, funguje na mnoha prohlizec€ich a platforméch, které nejsou spole¢nosti Adobe
oficialn¢ podporovany.

1.3 Co je zahrnuto v balicku

Poté, co jste si stahli soubor axiom15.zip a rozbalili jeho obsah, byly na Vas disk umistény
AxioMap extenze a soubory prohlizece, stejné tak jako databazové ptiklady. Soubory jsou
organizovany tak, jak je ukdzano v nasledujicim obrazku:
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Poznamky k obsahu

1. Oteviete soubor precti  meé.txt k ptecteni poslednich instrukci, oprav a ptipadnych zmén.

2. Slozka axiom obsahuje soubory nutné pro chod AxioMap prohlizect. Jestlize
prostiednictvim webového serveru poskytujete mapy, potiebujete jako zdroj vSech Vasich
map alespoii jednu slozku axiom. Obecné v této slozce nic mit nemusite - jestlize chcete
mit svoje vlastni ikony pro bodové symboly (v podslozce icons) ¢i upravit ~tm soubory,
zmeénit styl ndpovédy a/nebo systémovych hlaseni, ptelozit hlaSeni do jiného jazyka, atd.



Nicmén¢ predpokladame, ze jste seznameni s funkci Atml souborl predtim, nez je za¢nete
upravovat. NemiiZzeme Vam proto zarucit, Ze po Vami provedenych zménach bude
software stale funkéni.
Slozky priklad_CA a priklad_MI obsahuji ukazky map v AxioMapu. Tyto mapy si
muzete prohlédnout pouzitim kteréhokoli AxioMap prohlizece otevienim souboru
index.htm. Tyto ukdzkové mapy jsou kazda z jiné oblasti (centrum San Diega a cely stat
Michigan). Datova sada Michigan pak ukazuje, jak 1ze kombinovat vektorova GIS data
s rastrovymi mapovymi obrazky z palety vzdalenych mapovych servert. K tomu, aby
Vam naplno fungoval ptiklad Michigan je zapottebi nahrat Vas AxioMap jako webovy
soubor (napf. jako http://localhost/axiomapl5/priklad MI/index.htm) a ne jako lokalni
soubor.
Vase mapy vytvorené pomoci AxioMap konvertort budou mit obdobnou strukturu slozek.
Muzete mit jakykoli pocet slozek (takovych jako priklad CA a priklad_MI), kazdou
pfitom podporovanou pouze jednou jedinou slozkou axiom. Mapové slozky a slozka
axiom jsou ,,sourozenci® na stejné hierarchické urovni. Jestlize chcete pouzivat AxioMap
off-line nebo pouze v ramci Vaseho intranetu, prosté jen zkopirujte slozky axiom a
priklad na dany pocitac. Tyto mapy pak mohou byt prohliZzeny otevienim souboru
priklad/main.htm ve Vasem prohliZec¢i. Tento soubor pracuje se souborem hid.htm. Jinou
moznosti je otevieni souboru priklad/main2.htm, ktery pracuje se souborem hid2.htm a
left.htm (viz. kapitola 6.8). K prohlizeni téchto souborti AxioMap SVG prohlizeCem
zaénéte otevienim svg asv.svgz (ktery pracuje ve spojeni s showinfo.htm a xreader.svg).
Procedury preménujici Vas GIS projekt do série XML souborti jsou podrobné popsany
v kapitolach 3 — 5 této ptirucky.
Slozky AV3 8map a MapInfoMap obsahuji ptiklady GIS projekta (pro ArcView 3.x,
ArcView 8+9 a Maplnfo) pouzitych pro vytvofeni interaktivnich webovych map. Ty jsou
ve vysledku ve slozce priklad_CA. Jestlize ptipravujete své vlastni GIS projekty pro
konverzi do AxioMapu, budou vypadat obdobné. Tipy pro ptipravu GIS projektd pro web
jsou popsany v kapitole 2 této prirucky.
. Slozka konvertory zahrnuje AxioMap konvertory pro ArcView 3.x (jako extenzi

k ArcView), ArcView 8+9 (jako VisualBasic DLL) a MaplInfo (jako program MapBasic).
Vice viz. instrukce k instalaci pro dany GIS; kapitoly 3 - 5.
Slozka kopiruj_do_mapy obsahuje soubory AxioMap prohlizece, kter¢ je tieba
nakopirovat do slozky, ve které mate svlij AxioMap projekt. Jakmile jsou tyto soubory
jednou nakopirovany, mizete mapy zobrazovat v prohlizeci, pfizpusobovat si je, ddvat na
webovy server, atd.
Slozka dokumentace obsahuje n¢kolik dalezitych soubort. Soubor navodl5.pdf je
uzivatelskou ptiruckou, kterou prave ¢tete. Soubor licence.txt jsou licencni podminky
mezi Vami a LandV. Soubory getmap.asp a getserviceinfo.asp podporuji komunikaci se
vzdalenymi webovymi servery (vice o nich je v ¢astech 4.1 a 6.6). Soubor test.php
poskytuje jednoduchy priklad dynamické tvorby mapovych vrstev. Soubor envar.ave je
skript Avenue, ktery Vam pomuze dat dohromady, kam dat AxioMap ArcView extenzi
tak, aby ji ArcView rozpoznalo.
. Kterékoli soubory (mimo axioml5.avx, axioml15.dll, axiom15.mbx, hid.htm, hid2.htm,
navodl5.pdf a licence.txt) muzete pietvaret podle svych vlastnich predstav. Soubory
* htm, *.xml a *.svg jsou textovymi soubory, proto je miiZzete zobrazovat a upravovat
v textovém editoru jako napt. Pozndmkovy blok. Pti upravé soubort *xm/ si davejte
pozor, abyste nezménili strukturu XML tagii. Ujistéte se, Ze provedenych Gpravach
program stale funguje! Vice o Upravach *.xm/ soubort naleznete v kapitole 6. Upravovat
také miZete soubory, které jsou zahrnuty pod AxioMap SVG Viewerem — viz. kapitola 8
pro vice detaili.




9. Aktualni obsah AxioMapu, ktery jste obdrzeli, nemusi obsahovat vSechny tfi konvertory a
ptiklady, ale pouze ty, které byly uzptisobeny piani zdkaznika.

2. Priprava Vaseho GIS projektu pro publikaci map na webu

Ackoli tato kapitola bude pouzivat terminologii ArcView 3, uvedené myslenky a pristupy jsou
plné aplikovatelné i pro projekty ArcView 8+9 a Maplnfo.

Nejsnazsi cesta k vytvofeni mapy v AxioMapu je nastavit si View v ArcView 3 (resp.
Workspace v Maplnfo ¢i Data frame v ArcGIS 8) se vS§emi soucastmi, které chcete na Vasi
interaktivni on-line mapé&. Tato kapitola bude popisovat n€¢kolik ivah specifickych pro tento
projekt s odkazy na ptiklady ve slozkach AV3_ 8map a MapInfoMap (piikladové projekty
jsou nazvany priklad.apr, priklad.wor a priklad.mxd). Nésledujici kapitoly (3 — 5) Vas
provedou krok za krokem procesem konverze pro kazdy software.

2.1 Aspekty projekce a zobrazeni

Pti pfevodu Vasich vrstev do AxioMapu nejste limitovani zadnou konkrétni projekei ¢i
zobrazenim. Nicmén¢ Vam doporucujeme nastavovat projekci Vasi mapy jako ,,Svétové
projekce (Projections of the World)“ — ,,Geographic* (za pouZiti standardniho
neprojektovaného gridu ve stupnich zemépisné délky a $itky) nebo ,,UTM* s odpovidajici
zonou (za pouziti metrii a mapovych jednotek). Pouziti jedné z téchto dvou projekei ma
nasledujici vyhody:

e je tak umoznéno kreslit kruhy urcité barvy a poloméru na mapé¢ (v AxioMap VML
prohlizeci). U jinych projekci/zobrazeni se v uzivatelském rozhrani kruh neukaze.

e Aktudlni geograficka poloha ukazatele mysi se zobrazuje ve stavovém fadku
prohliZece ve stupnich zemé&pisné Siiky a délky (u ,,Geographic projection‘‘) nebo
v metrech (u UTM).

e U dalsich projekci miize dochazet k tomu, ze umisténi popiskti (ve VML prohlizeci) se
nezobrazi spravné. V kazdém ptipadé¢ Vam doporucujeme editaci umisténi popiskii
v souboru a.xml poté, co byla VaSe mapa vytvorena. Edita¢ni procedura je popsana
v kapitole 6.

Dale, jestlize planujete propojovat vektorové vrstvy s rastrovymi mapami od vzdalenych
ArcIMS ¢i WMS servert (tak, jak je popsano v ¢asti 6.6), budete omezeni prave standardni
»geografickou® projekci. ArcIMS servery ji ptidéluji Cislo 4326. WMS servery pouZivaji
»SRS=EPSG:4326" jako souc¢ast pozadavku GetMap se specifikaci ndvratu mapy v tomto
soufadnicovém systému. Navic Geograficka data na webu jsou pievazné dostupna v tomto
prostorovém referencnim systému.

Poznamka pro Maplnfo: konvertor *. mbx pouziva projekci datovych souborti a ne projekci
pracovniho prostoru.



2.2 Mapovy rozsah, zakladni vrstva a ofiznuti vrstev v ramu mapy

Doporucuje se, abyste k Vasemu projektu pridali jednu jednoduchou vrstvu pro definovani
rozsahu, ve kterém budou vSechny mapové prvky. Toto feSeni, i kdyZ je volitelné, zarucuje,
ze plosné popisky jsou (ve VML prohlizeci) spravné umistény.

Jak vytvorit vrstvu definujici izemni rozsah: V ArcView 3, pokud mate Vase View aktivni
vytvofite novou vrstvu (v menu piikazem: View - New Theme). Ujistéte se, zda se jedna o
plosnou vrstvu (Feature type: Polygon). Nakreslete obdélnik pokryvajici zdkladni vrstvu a
pokud je tfeba, 1 vSechny ostatni prvky na map¢. Typicky bude tento obdélnik lehce
presahovat rozsah zakladni tématické vrstvy. Ulozte si vrstvu s obdélnikem (dejte ji napf.
nazev ,,rozsah*) a méjte ji zobrazenou spolu s ostatnimi vrstvami.

Pti tvorbé vrstvy definujici rozsah v MaplInfo pouzijte File — New Table k vytvoreni nové
tabulky a pfidejte ji do soucasného Mapperu. Ujistéte se, Ze nova tabulka je editovatelna a
nakreslete mapovy rozsah nastrojem obdélnik z panelu néstrojt.

V ArcGIS 8+9 pouzijte ArcCatalog k definici nového shapefile. Poté tento soubor oteviete
v ArcMap a pridejte ohranicujici obdélnik.

Ujistéte se, ze zadna z vrstev, které zamyslite publikovat, se nenach4dzi mimo vymezeni vrstvy
definujici rozsah. JestliZe se tak stalo, miizete ofiznout urcitou vrstvu, aby se mimo
definovany rozsah nenachazela. V ArcView 3.x proto aktivujte extenzi Geoprocessing a
ujistéte se, zda se ve View volba Geoprocessing ptidala. Jakmile se otevie dialogové okno,
vyberte volbu ,,Clip one theme based to another”. V nasledujicim dialogovém okné vyberete
vrstvu, kterou chcete ofezat a specifikujete vrstvu definujici rozsah jako ,,polygon overlay
theme®. Stisknéte ,,Finish* a vytvofi se ofiznuta verze Vasi vrstvy. Pii konverzi map na web
pouzijte tuto novou vrstvu.

Piiklady v ukazkovych projektech:
o Frame* je vrstva definujici rozsah
e Water a Rail jsou puvodni vrstvy, clip_water a clip_rail jsou ty samé vrstvy ofiznuté
podle vrstvy definujici rozsah.

2.3 Vrstvy v AxioMapu

Kdyz ptipravujete mapové vrstvy pro konverzi, potiebujete rozhodnout, které vrstvy budou na
webu zobrazeny. Tyto vrstvy mohou byt zobrazeny permanentné ¢i na zakladé pozadavku
uzivatele. Obecné AxioMap nasleduje organizaci vrstev jako ve standardnim Desktop GIS.
Naptiklad bodové, liniové a plosné vrstvy v ArcView mohou byt pfeménény na XML bodové,
liniové a plosné vrstvy pro pouZiti v AxioMapu. U nékterych vrstev poZadujete, aby se
objevovaly neustale; naptiklad vrstvy vytvarejici geograficky obsah ¢i ty, které reprezentuji
podstatné informace. Pocet vrstev permanentné zobrazenych v AxioMapu je: nula ¢i vice
podkladovych vrstev, pfesné jedna zékladni tématicka vrstva a nula ¢i vice vrstev v popiedi.
Podkladové vrstvy jsou zobrazeny pod zdkladni tématickou vrstvou, zatimco vrstvy v popiedi
(bodové, liniové ¢i plosné) jsou zobrazeny nad ni.

Poznamka k permanentnim vrstvam — AxioMap podporuje libovolny pocet bodovych,
liniovych a ploSnych vrstev, u kterych uzivatel voli, zda budou skryté ¢i viditelné.



Vrstvy v AxioMapu jsou ocislovany. To plati pro v§echny vrstvy mimo obrazky pozadi.
Cislovani je postupné od 0. Napiiklad, jestlize mate 5 volitelnych bodovych vrstev (1. ty,
které mizete mit skryté ¢i viditelné), budou mit ¢isla 0, 1, 2, 3, 4. Bodova vrstva 0 se nachazi
nejhloubéji ze vSech téchto bodovych vrstev.

Vrstvy v AxioMapu jsou vykreslovany v tomto potadi: podkladové vrstvy a obrazky pozadi —
zéakladni tématicka vrstva — plo$né vrstvy na popiedi - liniové vrstvy na popiedi - bodové
vrstvy na poptedi — popisky zakladni vrstvy — pfidana grafika (jako napt. individualni popisky
a buffery). Tato hierarchie je prezentovana v nasledujicim schématu:
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Priklady v ukazkovych projektech:

Vrstva ,,Balboa Neighbourhoods* se stane permanentni zakladni tématickou vrstvou
AxioMapu.

,Frame* a ,,Clip_water* se stanou dvéma permanentnimi vrstvami pozadi.

13 obrazkovych vrstev (od im11.tiff po im4.tiff) se stane vrstvami obrazkl na pozadi.
Vrstva ,,Balboa Park® se stane jednou permanentni ploSnou vrstvou v popiedi.
Vrstva ,,Hospitals se stane permanentni bodovou vrstvou v popiedi, tzn. bude se
zobrazovat pii tvodnim pohledu.

Vrstva ,,Streams* se stane liniovou vrstvou v poptedi (tzn. bude na vSech mapach,
uzivatel ji nemlze vypnout).

Vrstvy ,,Elementary Schools®, ,,High Schools®, ,,Parks“ a ,,YMCA* se stanou
volitelnymi bodovymi vrstvami.

Vrstvy ,,Clip_rail“ a ,,Highways* se stanou volitelnymi liniovymi vrstvami.

Vrstva ,,Shopping Centers* se stane volitelnou plosnou vrstvou.



2.4 Odstranéni nezbytnych mapovych detailt a optimalizace Vasich dat pro
webové prostredi

Jak rychle se VaSe mapa zobrazi zavisi ptimo na velikosti Vasich vrstev. Proto dlirazné
doporucujeme vytvaret vrstvy o tak malé velikosti, jak je jen mozné. Vhodné je proto
vypusténi nepotfebnych vertext ve Vasi liniové ¢i plosné vrstv€. Dal§im dobrym napadem je
zietézeni naslednych linii do mensiho poctu (to zredukuje velikost souboru). V ArcView 3 (a
obdobné 1 v ArcView 8+9 a Maplnfo) je k témto uceliim nékolik néstroji. Misto poskytnuti
presnych instrukci (které stejn¢ zavisi na povaze Vasich dat, zamyslené aplikaci, atd.) Vam
nabizime ukazku néstrojl, které jsou dostupné pro ArcView 3:

e Pouzijte extenzi ,,Generalise” pro ArcView (dostupna ze sekce skripti www stranky
firmy ESRI; www.esri.com/downloads)

e Vrstvy editujte i manualné, odstrante ptipadné nepotiebné body

¢ Spojujte prvky uzitim operace Edit — Combine Features (pfi zmenSeni po¢tu zaznami
bude mensi velikost XML souboru; a to 1 kdyz ziistane pocet vertext stejny)

e Shrnte vrstvy ArcView (pod Field — Summarize* v médu zobrazeni tabulky) za
pouziti Shape-Merge jako parametru. To je zvlasté vhodné, kdyz ptipravujete pro
konverzi vrstvy jako ulice ¢i hydrologie. V bézné vrstvé ulic je kazdy segment ulice
zvlastni zdznam. Tudiz jedna ulice mize byt sloZena z mnoha zaznamii. Jestlize chcete
v AxioMapu pravé jméno ulice, miizete chtit shrnout vrstvu ulic pouzitim jména ulice
jako zakladu. Vysledna vrstva ulic bude zietelné mensi.

Piiklady v ukazkovych projektech:
e Pivodni vrstva ulic ma v naSem ptikladu 4200 zdznam1.
e Po shrnuti této vrstvy pomoci nazvu ulice v moznosti Shape-Merge (v ArcView 3)
klesl pocet zaznami na pouhych 508.

Samoziejmé existuje jeste fada dalSich zptisobt, jak redukovat velikost mapové vrstvy — za
pouziti editaénich funkei v softwaru ESRI ARC/INFO a dalgich. U¢el Vasi mapy bude
bezpodminecné fidit jakékoli rozhodovani o tom, jak velky prostorovy detail ma byt
zachovan.

2.5 Styl grafiky a aspekty mapové symboliky

Navrh vSech mapovych vrstev ve Vasem desktop GIS (krom¢ bodovych vrstev) se mize
zobrazit ve Vasi findlni AxioMap map¢ v odpovidajicich barvach a Sifce linii. To se tyka
barvy a §itky liniovych symbold, stejné tak jako barvy a stylu hrani¢ni ¢ary u ploS$nych vrstev.
Konvertory Maplnfo a ArcView 8+9 Vam navic umoziuji nastavit tyto parametry pied
samotnou konverzi.

Priklady v ukazkovych projektech:
e Piezkoumejte vrstvu Highways ve Vasem GISu a v ukazkové mapé AxioMap. Tato
liniova vrstva je sloZzena ze dvou Cervenych linii o Sifce 2 body.

Tyto styly dale mohou byt dale upravovany v souboru layers.xml i po konverzi (tak jak je
popsano v kapitole 6).



2.6 Atributy a popisky objektu

Predtim, nez za¢nete konvertovat vrstvy Vaseho projektu do XML, uyjistéte se, ze vSechna
atributova data, kterd chcete zobrazit, jsou pfipojena k atributové tabulce. Naptiklad mate
n¢kolik DBF soubort obsahujicich, feknéme, statistiku kriminality v Balboa neighbourhoods;
jeden soubor pro kazdy rok. VSechny tyto soubory musi byt ptipojeny k zakladni vrstvé
predtim, nez zacne beh skriptu konverze.

Dalsi sloupec, ktery potfebujete mit v atributové tabulce nebo vrstve, je sloupec obsahujici
nazvy objektli (jména). V AxioMap prohliZze¢ich se zobrazi jméno daného objektu, jakmile se
nad n¢j presunete ukazatelem mysi. Doporu¢ujeme Vam mit sloupec s ndzvy objekti (jmény)
v atributovych tabulkéch pro kazdou vrstvu, kterou konvertujete pro web.

Piiklady v ukazkovém ArcView projektu:
e Sloupce ,,Name* v atributovych tabulkéch ,,Balboa Neighbourhoods®, ,,.SumStreets* ¢i
,Clip_rail“; sloupec ,,Elementary schools® ve vrstvé ,,Elementary schools* jsou
ptiklady sloupcti obsahujicich ndzvy objekta.

2.7 Pridani odkazu

Jakémukoli bodovému, liniovému ¢i plosnému objektu, stejné tak jako oblastem zakladni
tématické vrstvy, mizete ptiradit hypertextovy odkaz. Kliknutim na oblast, linii ¢i bod mizete
oteviit webovou stranku, zobrazit obrazkovy soubor (jako napt. fotografii daného objektu),
oteviit e-mail ¢i dokonce otevtit dalsi mapu AxioMap. Pro tyto piipady pottebujete do
atributové tabulky ptidat sloupec, ktery bude obsahovat URL adresu.

Priklady v ukazkovych projektech:
e Sloupec URL atributové tabulky ve vrstvé ,,High Schools* obsahuje URL adresy skol.
e Sloupec ,,Links* v atributové tabulce ,,Parks* obsahuje odkazy na fotografie a
e-mailové adresy.
e Vyzkousejte AxioMap Demo 3 na strankach http://www.spatialdatasystems.com/cz,
kde jsou jednotlivé staty odkazovany na podrobnéj$i mapu téchto statt.

3. Konverze do XML krok za krokem (ArcView 3.x)

Tvorbu nové AxioMap mapy zaénéte vytvorenim nového adresare, kde budou uchovavany
vSechny vytvofené mapove soubory. Jestlize chcete konverzi nasledovat krok za krokem tak,
jak je popsana nize, vytvoite slozku ,,novamapa“ na rovni slozek ,,priklad®. Kazdou
mapovou vrstvu budete konvertovat do jednotlivych XML soubort vybranim krokt skriptu
pro konverzi z AxioMap rozeviraciho seznamu. V této kapitole budou popsany volitelné
moznosti a samotna konverze krok za krokem. Pamatujte si, ze vysledky konverze nejsou
trvalé — jakykoli parametr mtizete ménit v XML souboru i po konverzi (viz. kapitola 6 pro
vice informaci).



3.1 Instalace extenze AxioMap pro ArcView

Extenze AxioMap pro ArcView 3 se nachazi ve slozce konvertory/arcview3 a je pojmenovana
axioml5.avx. Aby ArcView tuto extenzi rozpoznalo, musi byt umisténa v adresafi na disku,
kde ArcView Ceka standardni umisténi uzivatelskych extenzi. Napiiklad na platformée
Windows 95/98 se uZivatelské extenze standardné€ nachézely ve sloZce c.:\windows\temp,
standardni nastaveni je dnes nejcastéji ve slozce ESRIVAV _GIS30\ARCVIEW\ext32. Toto
umisténi vSak mize byt v konkrétnich ptipadech rozdilné. Proto jsme pro Vas pfipravili
jednoduchy skript envvar.ave, ktery Vam pomuze najit vhodné umisténi pro soubor extenze.
Skript se nachézi ve sloZzce dokumentace ve VaSem AxioMap balicku. Nasledujici instrukce
by Vam mély pomoci skript envvar.ave ,,rozb&éhnout:

1. Zapnéte ArcView a ze seznamu ikon nachazejicich se na levé stran¢ od okna projektu
vyberte moznost ,,Scripts“ a zvolte moznost ,,New*.

2. Vyberte volbu ,,Load Text File* z rozeviraciho seznamu skriptu a nahrajte skript
envar.ave.

3. Zkompilujte (Compile) a nechte béZet (Run) skript.

4. Zobrazi se informacéni okénko ,,ArcView Environment Variables®. Prvni dvé hlaseni
jsou ,,User extensions are in...* (uzivatelské extenze jsou v...) a ,,Default ArcView
extensions are in....“ (vychozi ArcView extenze jsou v....). Soubor axiom15.avx pak
musite nakopirovat do jedné z téchto dvou slozek.

Upozornéni: Jestlize kopirujete soubor axiom15.avx do slozky uréené pro extenze uzivatele a
tato slozka je zaroven i pro docasné systémové soubory (jako napft. slozka c:|windows|temp),
ujistéte se, ze Vy (nebo Vas software) nestastnou ndhodou nevymaze tento soubor extenze
spolu se systémovymi soubory, které jiz nebudou potieba. Proto Vam radéji doporucujeme
nakopirovat soubor axiom!5.avx do slozky, kde jsou standardné ostatni extenze ArcView.

Jakmile jednou nakopirujete soubor axiomi5.avx do jednoho z téchto dvou umisténi, budete
jej vidét v seznamu dostupnych extenzi (Available extensions). Pokud mate aktivni okno
projektu, vyberte File — Extensions. Objevi se dialogové okno obsahujici seznam raznych
ArcView extenzi. V tomto seznamu je pak také extenze AxioMap 1.5 (jakmile umistite
soubor axiom15.avx do slozky s extenzemi uzivatele, zobrazi se pfimo na tomto seznamu
spolu s dal§imi extenzemi ArcView).

AxioMap extenzi miizete ptidat do Vaseho ArcView stejné, r

jako ptidavate vSechny ostatni extenze: vyberte extenzi Fase Therne

AxioMap 1.5 (zaSkrtnutim) a kliknéte ,,OK*. V menu se &
¥ 1z N . , N , Background Regions

piida polozka AxioMap a bude mit polozky zobrazené Background Images

v obrazku sekce 3.2). Odebrani extenze AxioMap se provadi

stejné jako pridani, jen je tieba zrusit zaskrtnuti

v dialogovém okénku.

| Foreground Foints
Forzground Lines
Foreground Regions

Foint Themes
Line Themes

3.2 Rozeviraci seznam AxioMap Palyon Themes
Grouping
Rozdilné typy vrstev jsou v AxioMapu vytvareny pouzitim Finish Project

odpovidajici polozky menu z extenze AxioMap 1.5 a chodem Aboul

piidruzeného skriptu. Rozeviraci seznam je ukazan na - -——=

obrazku vpravo. The AxioMap 1.5 extension
pull-down menn m ArcView




Pti vytvofeni mapy s vice vrstvami probihd AxioMap konverzni skript v extenzi ArcView.
Ten zacind od ,,Base Theme* a kon¢i ,,Finish®. V konkrétni mapé vSak nemusite vyuzit
vSechny skripty. Povinnou ¢asti je pouze skript ,,Base Theme* (zakladni vrstva). Tvorba
vSech dalSich vrstev je volitelna. Ve vSech pfipadech je ale nutné ukonc¢it mapu béhem skriptu
,,Finish®.

Nasledujici podkapitoly Vam popisi krok za krokem proces konverze pti pouziti ukazkovych
datovych sad jako ptikladu.

3.3 Zakladni vrstva

Co je zakladni vrstva (base theme)? V AxioMapu lze specifikovat jednu plosnou vrstvu
jako zékladni. Touto vrstvou mohou byt staty, kraje, obce, s¢itaci obvody ¢i jakékoli jiné
plosné vrstvy. Velmi ¢asto ma tato vrstva tabulku (¢i dokonce sadu propojenych tabulek) se
statistickymi informacemi o danych oblastech (statech, krajich, obcich, s¢itacich obvodech
atd.). Ve webovém prohlizec¢i AxioMap pak muiZete tyto oblasti vyplnovat tobnem barvy, ktera
odpovida Vami vybrané proménné (tato technika se v kartografii nazyva kartogramys;

v anglosaské kartografické terminologii pak choropletové mapy). Upozoriiujeme, Ze pro
konverzi budou dostupné pouze ty promeénné, které jsou spojeny s atributovou tabulkou
zékladni vrstvy.

Uzivatelské kroky

Skript konverze zakladni vrstvy (stejné jako vSechny ostatni skripty konverze) vyzaduji Vasi
odpoveéd’ pii sérii uzivatelskych krokl — jako vybrani odpovidajici vrstvy a jména
proménnych, oznaceni popiskil vrstvy, dalSich parametrt atd. Pokud vybirate ze seznamu
uvnitt piikazového okna AxioMap, mizete tak vybrat vrstvu ¢i pole jednoduchym kliknutim
,OK* nebo dvojim kliknutim na pole. Kroky pii konverzi zédkladni vrstvy jsou nasledujici:

Krok 1: Vybér View pro Vasi mapu

Je Vam poskytnut seznam vSech View ve Vasi aplikaci a vyzaduje se po Vas vybér jednoho
z nich. VétSinou méa VaSe View oznaceni View 1.

Jestlize vyberete View a kliknete OK, budete postaveni pred dalsi dotaz.

Jestlize kliknete na Cancel (Zrusit) bude dotazani, zda chcete opravdu opustit skript.

Piiklad ukazkovych dat:
Vyberte ,,Sample Map* a kliknéte OK.

Krok 2: Vybér vrstvy definujici izemni rozsah
Objevi se seznam vrstev Vaseho View a skript ¢eké na oznaceni plosné vrstvy, kterd definuje
maximalni rozsah mapy (vrstva definujici uizemni rozsah — viz. podkapitola 2.2).

Piiklad ukazkovych dat:
Vyberte ,,Frame* a kliknéte OK.

Krok 3: Vyberte zakladni tématickou vrstvu pro konverzi do XML
Vyberte zakladni tématickou vrstvu pro Vasi mapu.



Piiklad ukazkovych dat:
Vyberte ,,Balboa Neighbourhoods* a kliknéte OK.

Krok 4: Oznaceni ivodniho pohledu

Text, ktery zde napiSete se zobrazi jako nazev mapy poté, co ji spustite. Zde mate dveé
moznosti. Bud’ ndzev zlistane nezménén at’ je zobrazena jakakoli informace nebo miiZe nazev
mapy odpovidat ndzvu proménné zakladni vrstvy zobrazené v kartogramu (resp. choropletové
mapé€). Tato moZnost vybéru bude az na konci pievodu zékladni vrstvy do XML (viz. krok 9).
Naptiklad nés ptiklad ma nazev ,,Balboa Neighbourhoods®, ktery se neméni pii zobrazeni
rozdilnych proménnych. Alternativné by v8ak mohl byt i ,,Crime index 1997% ¢i1,,1999 Car
Prowl/1997 Car Prowl* — zkratka podle toho, co je pravé na mapé zobrazeno.

JestliZe kliknete Cancel nebo stisknete Esc, bude VaSe mapa pti tvodnim spusténi bez nazvu.

Piiklad ukazkovych dat:
Zde je vychozim textem ,,United States Boundaries*. Vepiste ,,Balboa Neighbourhoods*
a kliknéte na OK.

Krok 5: Vybér pole s nazvy oblasti
Je Vam zobrazen seznam poli atributové tabulky zékladni vrstvy. Vyberte to pole, které
obsahuje popisky (viz. podkapitola 2.6 vyse).

Piiklad ukazkovych dat:
Vyberte ,,Name* a kliknéte OK.

Krok 6: Vyberte poli¢ko s hypertextovymi odkazy

Ze seznamu policek atributové tabulky vyberte jedno, které obsahuje hypertextové odkazy
(URL adresy) — viz. podkapitola 2.7. Stisknéte Esc nebo kliknéte na Cancel, jestlize takové
policko ve Vasi atributové tabulce nemate.

Piiklad ukazkovych dat:
Stisknéte Esc, protoze neposkytujeme policka obsahujici hypertextové odkazy.

Krok 7: Kde chcete vytvorit mapové soubory?
Zde je zapotiebi specifikovat slozku, kde budou uloZzeny XML soubory (viz. zac¢atek kapitoly
3). Prochazenim pocitace vyberte odpovidajici slozku a kliknéte OK.

Piiklad ukazkovych dat:
Ptredpokladame, ze jste si vytvofili slozku ,,novamapa‘“ vedle slozek ,,priklad*. Vyberte
tuto slozku a stisknéte Enter nebo kliknéte OK.

Krok 8: Logo spole¢nosti

Miizete chtit mit ve Vasi map¢ vzdy zobrazeno malé logo Vasi spolecnosti. To se zobrazuje
(ve VML prohlizeci) v levém hornim rohu. Jestlize mate logo jako soubor GIF nebo JPEG,
nakopirujte jej do adresare axiom/icons a zde specifikujte jeho nazev.

Piiklad ukazkovych dat:

Vychozi nastaventi je ,,yourlogo.gif*‘. MiiZete jej ptepsat jakymkoli jinym logem, které
mate. Nebo jednoduse stisknéte Esc ¢i kliknéte Cancel, jestlize nechcete, aby se na Vasi
mapé¢ logo zobrazovalo. V nasem piipadé stisknéte Esc ¢i kliknéte na Cancel.



Krok 9: Zména nastaveni nazvu mapy

Zde je napsano: ,,Jméno soucasné zobrazené proménné se mize zobrazit pouze v legend¢
nebo miZe nahradit ndzev mapy*. Kliknéte na ,,)YES* jestlize preferujete prvni moznost.
Jinak mtizete také ponechat permanentné zobrazeny nazev mapy tak, jak je to napsano

v kroku 4.

Piiklad ukazkovych dat:

Stisknéte Enter nebo kliknéte ,,Yes®“. Znamena to, Ze nazev ,,Balboa Neighbourhoods®,
ktery jsme napsali v kroku 4 zlistane bez ohledu na to, jak4d proménna je prave
zobrazena. Jméno soucasné proménné bude zobrazeno v legendé mapy.

Krok 10: Vybér barevné Skaly

V AxioMapu mate na vybér z n¢kolika pfednastavenych barevnych Skal. Definuji barvy
pouzité v uzivatelském rozhrani. Barvy pak vzdy mtzete individuadlné ménit editaci souboru
layers.xml (viz. podkapitola 6.1 a Ptiloha A).

Piiklad ukazkovych dat:
Vyberte ,,metallic* (kovova; jde o vychozi barevnou $kalu) a stisknéte Enter.

Krok 11: Tvorba atributové skupiny 0

Tato ¢ast skriptu konverze pozaduje, abyste specifikovali atributova data doprovazejici Vasi
zéakladni vrstvu. Jakdkoli data zminéna v tomto kroku mohou byt pouzita pro tvorbu
kartogramu (resp. choropletovych map), ve kterych jsou rozdilné oblasti zakladni vrstvy
vybarveny podle odpovidajici hodnoty vybrané proménné.

Vsechny atributy nemusite ptidavat do jedné atributové skupiny. Mizete je rozdélit do tolika
skupin, kolik je smysluplnych vzhledem k VaSim ucelim. Jakmile dokoncite jednu
atributovou skupinu, budete dotazani na ptfidani dalSich atributovovych skupin a to az do té
doby, nez usoudite, Ze jste spokojeni s poctem, ktery je. Proto se nemusite trapit tim, ze byste
»promarnili Sanci* pfidat dals$i atributy. Prvni atributova skupina ma ¢islo 0, druha 1 a tak dale
az po konecnou atributovou skupinu.

Tento dotaz se Vas pta, jestli chcete vytvorit prvni atributovou skupinu. Pro kazdou z nich pak
budete specifikovat nazev (krok 12) a sadu proménnych (krok 13).

Piiklad ukazkovych dat:
Kliknéte ,,Yes*.

Jestlize Vase mapa bude obsahovat bodové, liniové a/nebo ploSné vrstvy a neptejete si
vytvaret on-line choropletové mapy, mlizete si vybrat nevytvaiet zadné skupiny atributti.

V tomto piipad¢é mate moznost ponechat si soucasné barvy zakladni vrstvy. Jestlize odpovite
,»Yes® na nasledujici dotaz:

You elected not to create attribute groups. Do you want to retain
the current base theme colors?

Rozhodli jste se nevytvaret skupiny atributt. Chcete ponechat
soucasné barvy zadkladni vrstvy?

pak soucasné barvy zdkladni vrstvy budou uloZeny v souboru a.xm!.



Krok 12: NapisSte nazev databaze
Nézev se zobrazi v uzivatelském rozhrani v seznamu datovych sad dostupnych pro tvorbu
kartogramt (choropletovych map).

Piiklad ukazkovych dat:
Vychozi nazev je ,,Census data 1990%. Pfepiste ji textem ,,Crime data 1997 a stisknéte
Enter nebo kliknéte OK.

Krok 13: Pole pro tématickou mapu skupiny 0
Vyberte proménné, které chcete, aby patfily do skupiny 0.

Piiklad ukazkovych dat:
Zvyraznéte vSechna policka s nazvy od ,,1997 Murder* az po ,,1997 Car Prowl“ a
kliknéte OK.

Krok 14-17: Tvorba atributové skupiny 1

Staci zopakovat kroky 11-13. Vyberte ,,create group 1 (vytvor atributovou skupinu 1; tzn.
druhou skupinu atributit), vepiste ,,Crime data 1999 a vyberte do této skupiny vSechny
proménné od ,,1999 Murder* az po ,,1999 Car Prowl*. Pii dotazu na tvorbu atributové
skupiny 2 odpovézte ,,Ne*.

Upozornéni: nemusite bezpodminecné mit atributova data spojena se zakladni plosnou
vrstvou. Jestlize v kroku 11 vyberete odpovéd’ ,,No*, atributové skupiny nebudou vytvoteny.
To je odiivodnény postup, jestlize napiiklad nechcete kartogram (choropletovou mapu). Misto
toho chcete vytvofit pfehlednou mapu s riznymi bodovymi, liniovymi a ploSnymi vrstvami
zobrazenymi nad podkladovym obrazkem. V téchto ptipadech si vytvoite mapu se zékladni
vrstvou (kterd zaroven definuje obsah) a uciiite ji prithlednou (viz. podkapitola 6.1 o editaci
souboru layers.xml).

Nyni zacne konverze a ve stavovém fadku ArcView uvidite, jak konverze postupuje. Jakmile
skonci, zobrazi se zprava, Ze byly vytvoreny dva xml soubory: layers.xml a a.xml. Struktura
téchto souborii bude vysvétlena v kapitole 6. Prave jste skoncili s konverzi zakladni plosné
vrstvy a nyni miizete pfidavat do Vasi webové mapy dalsi vrstvy.

3.4 Vrstvy a obrazky na pozadi

Ve Vasi map¢ muzete mit jakykoli pocet vrstev na pozadi — plo$né vrstvy ¢i obrazky. Tyto
jsou vykresleny pod zakladni tématickou vrstvou. Typicky byva jednou z téchto vrstev také
vrstva definujici izemni rozsah. Dal§imi béznymi vrstvami na pozadi mohou byt vodni
plochy, administrativni jednotky vyssi urovné atd. Kazdou vrstvu pfitom musite vytvaret
samostatn¢é vybranim polozky ,,Background Regions v menu extenze AxioMap. Tato
polozka pak spusti odpovidajici skript.

Krok 1: Vyberte View Vasi mapy
(jedna se o ten sam krok €. 1 jako pti konverzi zakladni plosné vrstvy — viz. podkapitola 3.3)

Krok 2: Vyberte ploSnou vrstvu pozadi, kterou chcete konvertovat do XML
Vyberte vrstvu ze seznamu dostupnych vrstev ve Vasem View.



Piiklad ukazkovych dat:
Vyberte vrstvu Frame a stisknéte Enter nebo kliknéte OK.

Krok 3: Vepiste Cislo vrstvy

Ve Vasi mapé mize byt jakykoli pocet vrstev pozadi. Musi vSak byt nasledné ocislovany,
pocinaje Cislem 0. Vrstva oznacena ¢islem 0 bude nejspodnéjsi vrstvou pozadi. Vrstva

s Cislem 1 (druha vrstva) bude vykreslena nad ni, atd.

Piiklad ukazkovych dat:
Napiste 0 a stisknéte Enter nebo kliknéte OK.

Krok 4: Vyberte soubor LAYERS.XML k aktualizaci

Jakmile k Vasi mapé€ pfidate vrstvu pozadi, musi o tom byt pfidan zdznam do souboru
layers.xml (ktery se svou podstatou podoba souboru projektu u ArcView). Skript z tohoto
souboru ptecte parametry konverze zdkladni plo$né vrstvy. Proto je zapotiebi specifikovat, se
kterym souborem layers.xml pracujete.

Piiklad ukazkovych dat:
Zvyraznéte soubor layers.xml ve slozce ,,novamapa‘“ a stisknéte Enter nebo kliknéte
OK.

Krok 5: Vybér pole s nazvem polygoni (popisky)
Jde o obdobu kroku 5 skriptu konverze zakladni plosné vrstvy.

Priklad ukazkovych dat:
Vyberte Name a stisknéte Enter nebo kliknéte OK.

Krok 6: Vybér pole obsahujici hypertextové odkazy
Obdoba kroku 6 skriptu konverze zakladni plo$né vrstvy.

Piiklad ukazkovych dat:
Stisknéte Esc, protoze nemame k dispozici policko obsahujici hypertextové odkazy.

Jakmile skon¢i konverze, zobrazi se hlaseni, Ze soubor /ayers.xml byl aktualizovan a zaroven
byl vytvoten soubor d0.xml.

Piiklad ukazkovych dat:

V nasi map¢ potfebujeme ptidat vrstvu pozadi, kterd bude obsahovat vodni plochy.
Znovu tedy nechame bézet skript, oznacte clip_water jako vrstvu ur¢enou ke konverzi,

, 1 jako Cislo vrstvy, ,,Name* jako pole popiskl a nespecifikujeme hypertextové odkazy
(URL adresy).

Jinym typem vrstev pozadi jsou obrazky. V ArcView miizete mit nékolik obrazkt jako
pozadi k rozdilnym tématickym vrstvam, které poté budou pieneseny do Vasi mapy

v AxioMapu. Dilezitou tivahou v ptipad¢ feSeni internetovych map typu ,.klient” (client-side)
je velikost souboru: ujistéte se, ze obrazkové soubory jsou velikostné mal¢ tak, ze vyrazné
nezpomaluji zobrazeni mapy. Pfi zobrazeni v prohlize¢i AxioMap musi mit kazda obrazova
vrstva referenci v souboru projektu AxioMap (layers.xml). Vybranim polozky ,,Background



images® z menu extenze AxioMap vyvola skript, ktery do souboru layers.xml ptida jméno
zdrojového obrazkového souboru a prostorovy rozsah obrazku:

Krok 1: Vyberte View Vasi mapy
(stejné jako diive)

Krok 2: Vyberte obrazovou vrstvu pozadi, kterou chcete zahrnout
Vyberte obrazek se seznamu obrdzki dostupnych ve Vasem View.

Piiklad ukazkovych dat:
Vyberte soubor im 1.tiff a stisknéte Enter nebo kliknéte OK.

Krok 3: Vyberte soubor LAYERS.XML k aktualizaci

Jakmile k Vasi mapé€ pfidate vrstvu pozadi, musi byt o tom pfidan zdznam do souboru
layers.xml. K vypoctu rozsahu obrazu musi skript ptecist parametry konverze spocitané pii
vytvateni zdkladni plosné vrstvy a uchované v souboru layers.xml. Proto je tfeba specifikovat,
se kterym souborem layers.xml pravé pracujete.

Piiklad ukazkovych dat:
Oznacte soubor layers.xml ve slozce ,,novamapa*“ a stisknéte Enter nebo kliknéte OK.

Jakmile skon¢i konverze, zobrazi se hldska oznamujici, Ze soubor layers.xml byl aktualizovan
a soubor im1 1 tiff je pfidan k projektu. Zpréava také n¢kdy hlasi: “Make sure the layers.xml
file points to a correct web-readable image”,coz znamena ,,Ujistéte se, ze soubor layers.xml
odkazuje na odpovidajici webu srozumitelny obraz*. Toto upozornéni tika, Ze je tteba
konvertovat Vas obrazkovy soubor do formatu, kterému webovy prohlize¢ rozumi: GIF,
JPEG a PNG. Naptiklad v naSem piipade konvertujeme soubor im1.tiff do im11.jpg. To
muzeme ucinit jakymkoli grafickym nastrojem — naptiklad mizete pouzit pro tyto tcely
skvély ER Viewer od spolecnosti ER Mapper (zdarma staZitelny z www.ermapper.com).
Nezapomeiite pak v souboru layers.xml zménit odkaz ze souboru im 1 1.tiff misto im11.jpg
(viz. kapitola 6 o editaci souboru layers.xml).

Piiklad ukazkovych dat:

V piikladu mapy Balboa Neighbourhoods mame sadu 13 obrazkt, pojmenovanych

iml1 1.tiff, im12.tiff, atd. Proto musi skript ,,Background images* bézet tfinactkrat; kazdy
obrazek se tak zapiSe do souboru layers.xml. Nezapomeiite, Ze jakmile mate obrazky

v ArcView ve formatu TIFF, musite je konvertovat do jednoho z formati zndmych pro
webové obrazky a aktualizovat jejich odkazy v souboru layers.xml. To se mize ud¢lat
az poté, co jsou vSechny vrstvy konvertovany do XML.

Existuje jesté jedna moznost, jak dynamicky ziskavat obrazky ze vzdilenych mapovych
serveriu a zobrazovat je ve Vasi mapé. Pro toto musite mit v souboru /ayers.xml registrovany
mapové servery, ke kterym chcete mit pfistup. Uvniti ArcView konvertoru vSak
neposkytujeme ndstroj na registraci serveru. Jejich popisy vSak mohou byt ptidany manualné
na zaklad¢ postupu popsaném v podkapitole 6.6 ,,Pfidani obrazovych mapovych sluzeb®.



3.5 Vrstvy na popredi

Vrstvy na popiedi jsou vykreslovany nad zakladni tématickou vrstvou a zobrazuji se na vSech
mapovych pohledech (tzn. uzivatelé je nemohou vypnout). Vrstvou na poptedi miize byt
bodova, liniova ¢i plo$na vrstva. Napiiklad ploSnou vrstvu na poptedi mtizete pouzivat ke
zvyraznéni hranic odliSnych od zdkladni tématické vrstvy ¢i vrstvy v pozadi, pfipadné také

k vymezeni oblasti zdjmu (jako napf. na http://qolsandiego.net/maproom/poway/main.htm

s hrani¢ni linii vytvafenou v kooperaci nad zdkladni mapou), k zobrazeni hydrologickych ¢i
jinych prvki, které by se méli na danych webovych mapach objevit. Bodové vrstvy na
popiedi mohou byt pouzity k ukdzani vyznamnych bodi v krajing, liniové vrstvy v poptedi
mohou zobrazovat napt. hlavni silnice.

Vytvareni plo$né vrstvy na poptedi je identické s vytvarenim vrstev na pozadi tak, jak to bylo
popsano v piedchozi podkapitole. Pfi vzniku nasi vzorové mapy, dopliite nasledujici odpovédi
na pozadavky skriptu (shoduji se s témi, které jsou popsany v podkapitole 3.4):

e Vyberte ,,Balboa Park* jako plosnou vrstvu popredi.

e Tato vrstva by méla mit Cislo 0.

e Vyberte ,,Name* jako nazev (popis) pole.

Tvorba bodovych vrstev na popiedi je obdobna tvorbé volitelnych bodovych vrstev
popsanych v podkapitole 3.6. V nasi vzorové mapé¢:

e Vyberte ,,Hospitals* jako bodovou vrstvu na popredi.

e Potvrd’te 0 jako Cislo vrstvy.

e Vepiste ,,hospital.gif,1* jako styl vrstvy. To znamend, ze bodova vrstva bude
vyjadifeno symbolem podle souboru hospital.gif o velikosti 1 bod vétsi, nez je standard
(podrobnéji vysvétleno v podkapitole 3.6).

e Vyberte ,,Name* jako nazev pole.

e Pieskocte pozadavek na pole hypertextovych odkazi (URL; stisknéte Esc nebo
kliknéte na Cancel).

e Vyberte ,,Name®, ,,Address®, ,,City*, ,,State”, a ,,Zip Code* jako dopliujici
charakteristiky.

Tvorba liniovych vrstev na poptedi je analogii tvorby volitelnych liniovych vrstev popsanych
v podkapitole 3.7. Do mapy ptfiddme vodni toky jako permanentni liniovou vrstvu:

e Vyberte ,,Streams* jako liniovou vrstvu v poptedi

e Potvrd’te 0 jako Cislo vrstvy.

e Vyberte ,,Name* jako nazev pole.

Ve Vasi map¢ mizete mit jakykoli pocet bodovych, liniovych a ploSnych vrstev na poptedi.
Nicméné se snazte udrzet jejich pocet a velikost na minimalni trovni, protoze tato data se
musi vykreslit pokazdé, kdykoli zobrazite mapu.

3.6 Bodové vrstvy

Pro konverzi bodovych vrstev z extenze AxioMap vyberte z menu moznost ,,Point Themes*.
Casti skriptu Vas podnécuji k vepsani informace nutné pro proces konverze. Vétsina krokt je
obdobna s témi, jez jsou popsany vyse, proto Vas pro vétsi detaily odkazujeme na podkapitoly
3.2a33.



Krok 1: Vybér View Vasi mapy
(stejné jako v podkapitole 3.3)

Krok 2: Vybér bodové vrstvy pro konverzi do XML
Vyberte vrstvu se seznamu bodovych vrstev dostupnych ve Vasem View.

Piiklad ukazkovych dat:
Vyberte Elementary Schools a stisknéte Enter nebo kliknéte OK.

Krok 3: Napiste ¢islo vrstvy

Ve Vasi mapé mize byt jakykoli pocet bodovych vrstev, musi v§ak byt postupné ocislovany,
pocinaje 0. Napftiklad jestlize do AxioMapu ptiddvate 3 bodové vrstvy, jedna musi byt vrstva
0, jedna musi byt vrstva 1 a jedna musi byt vrstva 2. Nicmén¢ potadi, které takto vytvofrite
neni pevné. MlZete proto vytvofit nejprve vrstvu 1, pak vrstvu 2 a nakonec vrstvu 0. Jakmile
jsou v AxioMapu tyto vrstvy zobrazeny, vrstva 0 bude nejspodnéji, zatimco vrstva

s nejvyssim Cislem bude nejvyse.

Piiklad ukazkovych dat:
Vepiste 0 a stisknéte Enter nebo kliknéte na OK.

Krok 4: VepiSte nazev bodové vrstvy tak, jak bude zobrazen v legendé

Piiklad ukazkovych dat:
Vepiste ,,Elementary Schools (vychozi) a stisknéte Enter nebo kliknéte na OK.

Krok 5: Specifikujte, jak bude bodova vrstva vykreslena

Bodové symboly jsou v AxioMapu zobrazovany jako malé kruhy, pravothelniky nebo
pouzijte malych ikon ulozenych jako soubory GIF nebo JPEG v adresafi axiom/icons. Mnoho
ikon je k pouziti jiz pfipraveno, navic si mizete doddvat také vlastni (viz. podkapitola 6.4).
Alternativné je také mozné specifikovat kruh ¢i pravotuhelnik urcitou velikosti, barvou a
Sitkou plus barvou obrysu. Pokud zatim nevite, jaky druh vykresleni chcete pouzit u bodové
vrstvy, kterou pravé vytvarite, akceptujte zatim vychozi (napft. oval,0,red,blue,2): tento popis
stejné¢ mlizete v souboru layers.xml manualné kdykoli zménit (viz. podkapitola 6.1).

Piiklad ukazkovych dat:

Akceptujte ,,oval,0, red,blue,2* stiskem Enteru nebo kliknutim OK. Retézec, ktery jste
potvrdili znamenad, ze bodova vrstva bude reprezentovana symbolem tvaru kruhu
cervené barvy, standardni velikosti s modrym 2 body Sirokym obrysem.

Krok 6: Vyberte soubor LAYERS.XML k aktualizaci
Piiklad ukazkovych dat:

Oznacte soubor ,,/ayers.xml* ve slozce ,,novamapa‘“ a stisknéte Enter nebo kliknéte na
OK.

Krok 7: Vyberte pole obsahujici nazvy bodi (popisky)

Piiklad ukazkovych dat:
Vyberte ,,Elementary Schools* a stisknéte Enter nebo kliknéte OK.



Krok 8: Vyberte pole s hypertextovymi odkazy (URL)

Vyberte pole obsahujici odkazy, které se aktivuji, kdyz kliknete na ptisluSnou ikonu

v prohlizec¢i AxioMap. Stisknéte Esc nebo kliknéte na Cancel, jestlize takové pole ve Vasi
atributové tabulce nemate.

Piiklad ukazkovych dat:
Oznacte pole nazvané ,,url“ a stisknéte Enter ¢i kliknéte na OK.

Krok 9: Vyberte dopliiujici charakteristiky bodi

Jestlize v AxioMap VML prohliZec¢i kliknete na pravym tlacitkem mysi na urcity bod, zobrazi
se atributové informace (obdobné¢ jako funkce ,,identify* v ArcView). U SVG verze se objevi
menu. Ddle, jestlize v levém okné kliknete na nazev vrstvy, zobrazi se Vam v novém okné
prohlizece celd atributova tabulka.

Piiklad ukazkovych dat:
Oznacte nasledujici pole: Elementary Schools, Address, City, State, Zip Code, Phone,
Fax, url. Pak stisknéte OK.

Jakmile skon¢i konverze, zobrazi se ozndmeni, Ze soubor layers.xm! byl aktualizovan a byl
vytvoien novy soubor p0.xml.

Obvykle v mapé byva né€kolik bodovych vrstev. Pro vytvoreni XML soubort pro tyto vrstvy
nechte znovu bézet skript ,,Point Themes*. Zde je par ptikladii konverze dodatecnych
bodovych vrstev v nasi vzorové map¢:

e Vyberte ,,High Schools* jako vrstvu ke konverzi, pfidé€lte ¢islo 1, moZnosti vykresleni
nastavte na ,,rect,-1,purple,red, 4. To znamena, ze symbolem bude purpurovy
pravouthelnik o 1 bod mens$i, nez je standardni velikost, s ¢ervenym obrysem o §ifi 4
body.

e Vyberte ,,YMCA* jako vrstvu ke konverzi, ptidélte ¢islo 2, moznosti vykresleni
nastavte na ,,soccerl.gif,2*. To znamen4, Ze symboly budou zobrazeny jako obrazky
gif ze souboru soccerl.gif a velikost ikon bude o 2 body vétsi, nez standardné).

e Vyberte ,,Parks* jako vrstvu ke konverzi, piidé€lte Cislo 3, jméno a velikost ikony jsou
Htreel. gif,-1%.

Dale pouzijte obsah pole ,,Links* jako hypertextové odkazy pro tuto vrstvu.

Znamy problém: chybova zprava ArcView ,,No free channels*

Tato zprava se objevi, jestlize konvertujete mnoho (pfinejmensim pies 50) vrstev do XML
souboril v jedné ArcView session. Jestlize se objevi tato chybova zprava, jednoduse
restartujte ArcView a opét pokracujte v konverzi.

3.7 Liniové vrstvy

Pro konverzi liniovych vrstev v extenzi AxioMap vyberte polozku ,,.Line Themes*. Protoze
vétSina krokt je obdobnych s vysSe popsanymi, pro vice podrobnosti Vas timto odkazujeme na

podkapitoly 3.2 a 3.3.

Krok 1: Vyberte View Vasi mapy
(stejn¢ jako v podkapitole 3.3)



Krok 2: Vyberte liniovou vrstvu ke konverzi do XML
Vyberte vrstvu ze seznamu liniovych vrstev dostupnych ve Vasem View.

Piiklad ukazkovych dat:
Vyberte Clip rail a stisknéte Enter nebo kliknéte na OK.

Krok 3: NapiSte ¢islo vrstvy
Ve Vasi mapé miize byt jakykoli pocet liniovych vrstev, musi v§ak byt postupné o€islovany,
pocinaje od 0.

Piiklad ukazkovych dat:
Vepiste 0 a stisknéte Enter nebo kliknéte OK.

Krok 4: NapiSte nazev liniové vrstvy tak, jak bude zobrazen v legendé

Piiklad ukazkovych dat:
Vepiste ,,Railroads* a pak stisknéte Enter nebo kliknéte na OK.

Krok 5: Vyberte soubor LAYERS.XML k aktualizaci

Piiklad ukazkovych dat:
Oznacte soubor layers.xml ve slozce ,,novamapa“ a stisknéte Enter nebo kliknéte na
OK.

Krok 6: Vyberte pole s nazvy linii (popisky)

Piiklad ukazkovych dat:
Vyberte ,,Name* a stisknéte Enter nebo kliknéte na OK.

Krok 7: Vyberte pole s hypertextovymi odkazy (URL)
Je zde podobnost s krokem 6 pfi skriptu konverze zékladni plosné vrstvy.

Piiklad ukazkovych dat:
Stisknéte Esc, protoze nebudeme poskytovat pole obsahujici odkazy.

Jakmile skon¢i konverze, zobrazi se oznameni, Ze soubor layers.xm! byl aktualizovan a byl
vytvoien novy soubor /0.xml.

Ve Vasi mapé¢ obvykle budete mit nékolik liniovych vrstev. K vytvoieni soubortl pro tyto
vrstvy nechte znovu bézet skript ,,Line Themes®. Zde je piiklad konverze dodatecné liniové
vrstvy z nasi vzoroveé mapy:
e Vyberte ,,Highways* jako vrstvu, kterd bude konvertovana, ptifad'te ji ¢islo 1 a zvolte
Hwyname jako pole ndzvu. Vytvofii se soubor //.xm/.

3.8 Plosné vrstvy

Vétsina kroki platnych pro konverzi plosnych vrstev do XML jsou obdobné tém, které jsou
popsany vyse (podkapitoly 3.3 — 3.7).



Krok 1: Vyberte View Vasi mapy

Krok 2: Vyberte ploSnou vrstvu ke konverzi do XML
Vyberte vrstvu ze seznamu plosnych vrstev dostupnych ve VaSem View.

Piiklad ukazkovych dat:
Vyberte Shopping Centres a stisknéte Enter nebo kliknéte na OK.

Krok 3: NapiSte ¢islo vrstvy
Ve Vasi mapé mize byt jakykoli pocet plosnych vrstev, musi v§ak byt postupné oc¢islovany,
pocinaje od 0.

Piiklad ukazkovych dat:
Vepiste 0 a stisknéte Enter nebo kliknéte OK.

Krok 4: NapiSte nazev plosné vrstvy tak, jak bude zobrazen v legendé

Piiklad ukazkovych dat:
»Shopping Centers* bude jako vychozi nabidka, proto jen stisknéte Enter ¢i kliknéte na
OK.

Krok 5: Vyberte soubor LAYERS.XML k aktualizaci
Piiklad ukazkovych dat:

Oznacte soubor layers.xml ve slozce ,,novamapa“ a stisknéte Enter nebo kliknéte na
OK.

Krok 6: Vyberte pole s nazvy polygonii (popisky)

Piiklad ukazkovych dat:
Vyberte ,,Name* a stisknéte Enter nebo kliknéte na OK.

Krok 7: Vyberte pole s hypertextovymi odkazy (URL)
Je zde podobnost s krokem 6 pfi skriptu konverze zékladni plosné vrstvy.

Piiklad ukazkovych dat:
Stisknéte Esc, protoze nebudeme poskytovat pole obsahujici odkazy.

Jakmile skon¢i konverze, zobrazi se oznameni, Ze soubor /ayers.xm! byl aktualizovan a byl
vytvoien novy soubor 70.xml.

3.9 Seskupeni volitelnych vrstev v uzivatelském rozhrani

Poté, co vytvorite své vlastni bodové, liniové a plosné vrstvy je vhodné je seskupit do
mensiho poctu Iépe zvladnutelnych skupin. Toto feSeni obvykle piinasi spéch, jestlize chcete

uzivateli nabidnout desitky (¢i stovky) geografickych vrstev.

Vrstvy seskupite podle Cisel, kterd jste jim pfifadili. Naptiklad ve vzorové mapé mame dvé
volitelné bodové vrstvy nazvané ,,Elementary Schools* a ,,High Schools*. Témto vrstvam



jsme piitadili ¢isla 0 a 1. Pfi znalosti této informace miizeme vytvofit skupinu bodovych
vrstev nazvanou ,,Schools®, ktera bude obsahovat ob¢€ vySe zminéné vrstvy. Informace o nové
skupiné bude obsazena také v souboru /ayers.xml. Skupiny jsou také Cislovany se zac¢atkem
od 0 pro kazdy typ skupiny (bodové, liniové a plosné).

Krok 1: Kde je soubor layers.xml pro dokonceni?

Piiklad ukazkovych dat:
Oznacte soubor layers.xml ve slozce ,,novamapa“ a stisknéte Enter nebo kliknéte OK.

Krok 2: Vyberte typ skupiny, ktery chcete pridat
Muzete ptidat skupiny bodovych, liniovych ¢i plosnych vrstev. Vyberte typ vrstvy a kliknéte
OK.

Piiklad ukazkovych dat:
Ze seznamu vyberte ,,Point* a stisknéte Enter nebo kliknéte OK.

Krok 3: Vytvoite bodovou skupinu ¢islo 0

Piiklad ukazkovych dat:
Stisknéte Enter nebo kliknéte OK k zah4jeni definice skupiny bodovych vrstev ¢islo 0.

Krok 4: NapiSte jméno skupiny tak, jak bude zobrazena v legendé

Piiklad ukazkovych dat:
Typ ,,Schools* misto ptiivodniho textu ,,Group number 0 a pak stisknéte Enter nebo
kliknéte OK.

Krok 5: NapiSte ¢arkou oddélena ¢isla vrstev dané skupiny

Piiklad ukazkovych dat:

Napiste ,,0,1° misto pivodniho textu a pak stisknéte Enter nebo kliknéte na OK. To
znamena, ze jsme k soucasné skupiné (,,Schools*) zadali bodové vrstvy ¢islo 0
(,,Elementary Schools®) a 1 (,,High Schools*).

Kroky 6-8 (zopakujte kroky 3-5)

V dalsim kroku se Vas skript zepta, zda si piejete vytvofit jinou vrstvu bodovych vrstev
oznacenou Cislem 1. Pii nasledovani téchto krokti miizete definovat tolik skupin bodovych
vrstev, kolik budete chtit.

Piiklad ukazkovych dat:

Definujte dalsi skupinu bodovych vrstev (skupina ¢islo 1), nazvéte ji ,,Recreation® a
ptipojte k ni vrstvy # 2 (YMCA) a # 3 (Parks). Kliknéte na ,,No* jako odpoveéd’ na
otazku, zda chcete vytvaret jeste dalsi skupiny bodovych vrstev (skupina ¢islo 2).

Pro vytvoteni skupin liniovych vrstev pouzijte znovu skript ,,Grouping* a typ skupiny vyberte
,Line“. Vytvoite skupinu # 0 pojmenovanou ,, Transport Routes* skladajici se z liniovych
vrstev # 0 (Railways) a # 1 (Highways). To u€inite napsanim ,,0,1* do seznamu bod.



Pro vytvoteni skupin plosnych vrstev pouzijte znovu skript ,,Grouping* a typ skupiny vyberte
,»Polygon®. Vytvofte skupinu # 0 pojmenovanou ,,Shopping Centers* skladajici se z plosné
vrstvy # 0 (Shopping Centers). Staci napsat ,,0° do seznamu plosnych vrstev pro tuto skupinu.
Upozoriiujeme, Ze i poté, co jste udélali skupiny podle typu (bodové, liniové, plosné) je
muzete pozdéji preskupovat. A to manudlni editaci v navigacnim ramci (soubor left.htm ve
VML verzi). Viz. podkapitola 6.8 pro vice detailtl.

3.10 Dokonc¢eni mapy a testovani XML konverze

Poté, co seskupite vSechny vrstvy do skupin, musite dokoncit mapu. Tato operace jednoduse
piida zaviraci tag v souboru layers.xml, aby byl gramaticky korektni. Jen jednoduse oznacte
soubor layers.xml k dokonceni a kliknéte OK. HOTOVO!

Nyni pro spravnou funkci VML prohlizece pottebujete nakopirovat soubory main.htm a
hid.htm do slozky ,,novamapa®. Oteviete soubor main.htm v Internet Exploreru 5 (a vy$$im)
nebo v kompatibilnim webovém prohlize¢i a zkontrolujte, zda Vase mapa vypada tak, jak jste
oc¢ekavali. Jestlize tak vypada, vSe co ted’ musite udélat, je jen umistit mapu na Vas webovy
server (slozky axiom a novamapa) — viz. kapitola 8. JestliZze chcete ménit nékteré prvky Vasi

cvwr

ptizpisobovani AxioMap SVG prohliZzece jsou v kapitole 8.

Vzdy je dobrym ndpadem také diikladné testovat vS§echny XML soubory pfipadnym
rozborem. Oteviete webovy prohlize€ umoznujici ¢ist XML (jako je napt. Internet Explorer 5)
a pretahnéte do néj mysi Vase XML soubory jeden po druhém. Jestlize se vyskytne néjaky
problém, prohlize¢ vytvofi zpravu diagnostiky.

4 Konverze do XML krok za krokem (MaplInfo)

Konverze vrstev do XML v aplikaci MaplInfo se v principu nelis$i od popsané konverze

z aplikace ArcView, popsané vyse. Pro tvorbu nové mapy AxioMap si vytvoite novy adresar
na disku, kde budete ukladat a uchovavat své nové vytvotrené soubory (naptiklad slozka
,~hovamapa“ vedle slozek ,,priklad). Tato kapitola popisuje instalaci konvertoru MapBasic a
ptehled hlavnich krokti konverze. Znovu pfipominame, ze vysledky konverze nejsou
permanentni a jakékoli parametry vysledki miizete ménit v XML souboru i po konverzi (viz.
kapitola 6 pro vice podrobnosti).

4.1 Instalace AxioMap konvertoru MapBasic

AxioMap konvertor pro MapInfo je umistén ve slozce konvertory/mapinfo a je pojmenovan
axioml5.mbx. V té samé slozce se rovnéz nachdzi nékolik html a obrazkovych soubort, které
obsahuji informace tykajici se napovédy konvertoru. Tyto soubory si mizete nakopirovat do
jakéhokoli umisténi na Vasem systému. V aplikaci MapInfo (verze 4.1 a vyssi) vyberte

z menu volbu ,, Run MapBasic Program “ a vyberte axiom15.mbx. Poté se jako posledni
polozka v menu Maplnfo ptidé rozeviraci seznam. K zahajeni konverze vyberte Create New
Project (vytvotit novy projekt). Pro odstranéni polozky AxioMap v menu vyberte volbu Exit
(ukoncit) z rozeviraciho seznamu AxioMap.



Jestlize jste rozhodnuti k Vasemu projektu ptidat vice sluzeb ze vzdalenych serverti, mizete
je prozkoumat pomoci konvertoru MapBasic. K tomu je zapottebi nechat ,,bézet* konvertor
na pocitaci pfipojeném k internetu a webovému serveru. Mit webovy server je zapotiebi pro
moznost prozkoumani vzdalenych ArcIMS serverd. Poskytujeme Vam zéaroven i soubor
getserviceinfo.asp (uloZzeny ve slozce dokumentace). Tento soubor musi byt umistén na
VaSem pocitaci v adresafi umoznujicim ASP (vychozim je http://localhost/asp). To je nutné
pro tvorbu dotazil vzdalenym ArcIMS serverim.

4.2 Kroky konverze a napovéda

Vlastni konverze pracovnich vrstev Maplnfo do XML soubort probihd vyplnénim 6
dialogovych oken, které specifikuji, které vrstvy a jak by mély byt konvertovany. Podkapitoly
dole popisuji pravé zminénych 6 dialogovych oken. Ty ale mlizete za pomoci tlacitek ,,Next*
(Dalsi) a ,,Back* (Zpét®) vypliovat v jakémkoli potadi. Na kazdém dialogovém okné¢ je
rovnéz tlacitko (,,Help®, které poskytuje detailni informace o daném okné (prozatim pouze

v anglicting).

Jako krok ¢islo 1 budete specifikovat charakteristiky zékladni vrstvy pfenesené do Vaseho
AxioMap projektu. Policka jsou zde naprosto shodna s konvertorem ArcView 3, avSak 1isi se
jejich organizace. Krokem ¢islo 2 jsou vlastnosti bodovych vrstev pro konverzi; kroky 3 a 4
pak budou popisovat liniové a plosné vrstvy. V kroku 5 specifikujete jakékoli obrazky pozadi
¢i parametry vzdalenych mapovych server. Kone¢né, krokem ¢islo 6, je urceni obecnych
parametra a kliknuti na ,,Finish* (Dokoncit). Povinné jsou vSak pouze kroky 1 a 6, zatimco
kroky 2-5 pottfebujete pouze tehdy, kdyz do Vasi mapy zamyslite ptidavat i bodové, liniové a
plosné vrstvy, pfipadné obrazky.

4.3 Krok 1: zakladni tématicka vrstva

Stejné jako je popsano v podkapitole 3.3, AxioMap pouziva pravé jednu tématickou vrstvu.
Tato vrstva musi byt na Vasi map¢ vzdy zobrazena. Muze ji byt pouze pruhledny
neohraniceny obdélnik bez jakychkoli atributt (jestlize hodlate zaméfit pozornost na jiné
vrstvy) nebo ji mize byt jeden atribut ¢i jejich série dostupna pro kazdou jednotku vrstvy.
Casto byvaji zakladnimi tématickymi vrstvami ty, které reprezentuji staty, kraje, obce, sé¢itaci
obvody, katastry, atd.

Jestlize chcete pracovat s timto dialogovym oknem (viz. obrazek na dalsi strance), prvni véci,
kterou je tieba ud¢lat, je vybrat zakladni tématickou vrstvu ze vSech dostupnych vrstev. Ve
vzorovém projektu ji je vrstva Balboa Neighbourhoods (,,balboanei®).

Jakmile je jednou tato vrstva vybrana, zobrazi se v pravé horni ¢asti okna jeji atributy

v policku Name (nazev) a URL (hypertextovy odkaz). Zarovei se (v levé dolni ¢asti) objevi i
seznam c¢iselnych atributd. Je-li to mozné, vyberte spravné hodnoty do policek Name a URL.
Pro vytvoteni skupiny atributil je tieba nejprve vytvofit novou skupinu stisknutim tlacitka
New Group, zaddnim odpovidajiciho ndzvu a dvojklikem oznaceni vrstev piislusejicich do
této skupiny (mozné je i jedno kliknuti a stisk tlacitka ,,Add variable Group®). Jako ptiklad na
obrazku jsou proménné Murder 1997, Rape 1997 a Armed Roberry 1997 ptidany do
skupiny ,,Group 1. Budou tak exportovany do AxioMap XML soubort.



V pravé ¢asti obrazovky specifikujete jak bude zakladni vrstva zobrazena. VSechny vrstvy si
mohou ponechat své ptivodni barvy jako v aplikaci MapInfo nebo jim muizZete barvy ptidélit.
Navic také mizete specifikovat $itku a barvu hranic, stejné tak jako hodnotu opacity pii
pfechodu mysi. Ve vzorovém ptikladu je pii pfechodu mysi piivodni opacita zménéna z 0,7 na
0,2. To mé své vyuziti naptiklad jestlize mate obrazky na pozadi. Pak pfi opacité 0,2 (pfi
pfechodu mysi) je viditelnd jak zékladni vrstva, tak také obrazek na pozadi.
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Dva posledni prvky na tomto dialogovém okné Vas odkazuji na vychozi metodu klasifikace
(Classification — Default) a pocet intervalti (Number of intervals). Hodnoty, které uptesnite
budou t&mi, které se budou zobrazovat jako uvodni pfi spusténi AxioMap prohlizece. UZivatel
jej poté mize meénit na libovolné prosttednictvim uzivatelského rozhrani.

4.4 Krok 2: bodové vrstvy

V levém hornim rohu miZete vidét seznam bodovych vrstev dostupnych ve Vasem pracovnim
prostiedi (workspace). Vrstvy mizete ptidat jako poptedi (Foreground) ¢i jako volitelnou
skupinu vrstev (Optional group of layers). Vrstvy ve skupiné na poptedi (tj. Foreground) se na
mapé¢ zobrazi vzdy. Volitelné skupiny (Optional) budou obsahovat vrstvy, které bude moci
uzivatel podle svého uvazeni v AxioMap prohlizeci zapinat a vypinat. Vepsat mtizete
samoziejme své vlastni nazvy pro volitelné skupiny bodovych vrstev, které prave vytvarite.

Jakmile ptridate bodovou vrstvu do skupiny a zvyraznite ji, zobrazi se nasledujici atributy
vrstvy: Layer Name (ndzev vrstvy), Point Name (n4dzvy bodii), URL (hypertextové odkazy) a
Additional Field List (seznam dodate¢nych atributl vrstvy). Upravte jméno vrstvy a vyberte



odpovidajici policka s ndzvy bodl a hypertextovymi odkazy. Stejné jako v obrazku na dalsi
strance mizete vyplnit i policka dodate¢nych atributii: tato policka budou vzdy dostupna na
zakladé zadosti o ,,identité*.

Mew AxioMap Project, Step 2: Point Lavers
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V pravém hornim rohu dialogového okna muzete zvolit, jak budou bodové symboly
zobrazeny. Symboly mohou byt kruhy ¢i pravothelniky; mtizete jim upiesnit velikost (size),
barvu vyplné (fill color), Sitku obrysu (width) a barvu obrysu (color of the outline).

V alternativni verzi si miizete vybrat ikonu, ktera bude pouzita jako bodovy symbol. Tyto
ikony musi byt ve sloZce axiom/icons. Tato slozka jiZ nyni obsahuje mnoho ikon. Klidné si
vSak pridavejte svoje vlastni (viz. podkapitola 6.4). Velikost symbolii (size) je specifikovana
v kladnych a zapornych hodnotach vzhledem ke ,,standardni velikosti®.

4.5 Krok 3: liniové vrstvy

Vybrani liniovych vrstev pro ptidani do AxioMap projektu je obdobné jako u bodovych
vrstev (popsanych vyse). Liniové vrstvy se zobrazi v seznamu nachazejicim se v levém
hornim rohu. Liniové vrstvy miiZzete pridavat jako skupiny na poptedi (Foreground) nebo jako
volitelné (Optional). Jakmile je vrstva zvyrazné€na, miZete editovat atributy a styl zobrazeni.



New AxioMap Project, Step 2: Line Lavers
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4.5 Plosné vrstvy

Specifikace plosnych vrstev je velice blizka liniovym. Jedinym rozdilem je fakt, ze zde jsou
preddefinovany dvé skupiny plo$nych vrstev: Background Permanent (stala vrstva pozadi) a
Foreground Permanent (stala vrstva popiedi). Vrstvy pozadi se zobrazi pod zakladni
tématickou vrstvou, zatimco vrstvy poptedi se budou zobrazovat nad ni. Stalou vrstvou
pozadi mtize byt naptiklad vrstva vymezujici rozsah tizemi, vodni plochy u ostrova, atd. Pro
vice podrobnosti Vas odkazujeme na konverzi ArcView 3 (viz. podkapitoly 3.4, 3.5 a 3.8).
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4.7 Krok 5: pridani obrazkia a vzdalenych mapovych serveru

Mimo jiz vySe zminéné vrstvy mizete do svého AxioMap projektu také pridavat obrazky
z mistniho pocitace ¢i registrovat vzdalené mapové servery pro ziskani obrazkl na pozadi
dynamicky (se zadanim prostorového rozsahu Vaseho mapového pole). Jako prvni krok
vyberte typ obrazki v levém hornim rohu dialogového okna.

Jestlize vyberete ,,Local images® (obrazky z mistniho pocitace), zobrazi se seznam
dostupnych obrazkl ve spodni levé ¢asti dialogového okna. Do pravého seznamu ptifad’te ty,
které chcete jako soucast Vaseho AxioMap projektu (dvojklikem ¢i oznacenim obrazku a
stiskem tlacitka ,,Add Layer*). Prostorovy rozsah kazdého obrazku bude zaznamenéan

v souboru layers.xml. Poté, co vytvotite AxioMap projekt se ujistéte, ze format obrazkovych
soubort je kompatibilni s webovym prohlizeCem (tj. formaty GIF, JPEG, PNG) a opravte
jejich odkaz v souboru layers.xml. Navic je tfeba mit v paméti, ze velké obrazky na pozadi
vyrazné¢ snizi vykon VML — ale ptedevsim pak — SVG prohlizece.

Obecné lepsi moznosti je pripojeni vzdaleného ArcIMS nebo WMS serveru(tt) pro dynamické
obdrZeni obrazki pozadi. ArcIMS je internetovy mapovy server vyvinuty ESRI
(www.esri.com) a WMS (Web Map Server) je specifikace standardu vyvinuta Open
Geospatial Consortium (http://www.ogc.org) . Dokumentace pro pfistup k témto serveriim je
dostupna z jejich webovych stranek. Obecné ArcIMS servery odpovidaji na standardni zadosti
HTTP POST korektné formatovanymi ArcXML stringy, zatimco WMS servery odpovidaji na
standardni zadosti pomoci mechanismu HTTP GET. Proto je pfistup k témto dvéma typtim




serverl z konvertoru (a také AxioMap prohlizect) rozdilny. K tomu, abyste se z konvertoru
mohli pfipojit ke vzdalenému webovému serveru, je zapotiebi internetového piipojeni. Navic,
jestlize chcete prozkoumavat z konvertoru vzdalené ArcIMS servery, potiebujete také webovy
server pfimo na VaSem pocitaci (testovali jsme IIS pod Windows 2000 a Windows XP).
Instalujte soubor getserviceinfo.asp do slozky umoznujici asp (vychozi umisténi je
localhost/asp). Tento soubor Vam umozni poslat Zadosti GET SERVICE INFO vzdalenym
ArcIMS servertim.
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Vasi prvni tlohou bude identifikovat vzdalené mapové servery pouzitelné jako pozadi mapy.
Vhodnym zptisobem k jejich nalezeni je vyhledavani v Geography Network
(www.geographynetwork.com). Kliknutim na tlacitko ,,Browse Geography Network* se
otevie webova stranka v Internet Exploreru. Hledejte (Search for) ,,live data and maps* pro
Vasi oblast zajmu. Jakmile naleznete server, ktery pottebujete, prozkoumejte detaily
(,,Details®). Na strance detaill se zajimejte o URL serveru a jméno sluzby (u ArcIMS servert)
¢ijen URL (u WMS serveril). Budou zobrazeny na konci stranky. Dialogové okno AxioMap
konvertoru Vam pak umozni formulovat nalezitosti mapového serveru <imageserver>

v souboru /ayers.xml. Vice viz. soubor layers.xml Michiganského atlasu jako ptiklad.

Sluzby vzdaleného mapového serveru, které jste si nasli pro Vasi mapu, mohou byt seskupeny
do skupin. Naptiklad mtzete chtit mapu letiSt’ zobrazenou nad stinovanym reliéfem. Prvni
sluzba bude pochazet ze sluzby nazvané¢ ESRI Airport umisténé na ArcIMS serveru
www.geographynetwork.com, zatimco druha sluzba bude USGS GN_NED dostupna pod
gisdata.usgs.net. V piipadé AxioMapu pak musite pridat mapovou sluzbu (kliknutim na
Add Map Service) se dvéma components (komponenty). Tyto komponenty ptidejte kliknutim




na tlac¢itko Add Component a specifikujte parametry komponent. Prvnim komponentou bude
sluzba stinovaného reliéfu a druhou sluzba letist’, tzn. druha bude vykreslena v mapé nad
prvni. Obvykle v§ak mivaji Vase sluzby jen jednu komponentu.

Detailni popis parametrt, které potebujete ptidat kazdému typu vzdalenych mapovych
serverl, je obsazen v podkapitole 6.6.

4.8 Krok 6: obecné parametry projektu

V tomto dialogovém okn¢ jste dotazovani k vepsani n¢kolika obecnych parametrt projektu.
Prvnim z nich je umisténi, kam chcete ulozit XML soubory (Location of Project File).
Druhym dilezitym prvkem je mapovy rozsah (Map Extent): byva zvykem nastavit jej tzv.
vrstvou definujici rozsah nebo zakladni tématickou vrstvou. Navic mlizete vepsat ndzev mapy
(Map Title) a urcit, jak se bude zobrazovat na map€. UrCujete rovnéz i barevnou paletu pro
uzivatelské rozhrani (Color Palette) a vzhled n€kolika mapovych prvki pfi spusténi mapy.
Nékteré z nich 1ze pouzit pouze ve VML verzi AxioMap prohlizece (jako jsou: labels -
popisky, annotation — anotace, speech — zvuk, color palette — barevna paleta a logo image —

uréeni obrazkového souboru jako loga).

Wew AxioMap Project, Step 6: Project Options, and Submit

—Oeline Froject Options

Location of Project File
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o ] L ¥ Arnotation Wisible
[riot specifed- ™ SposchEnaklod

iThe logo image must he copied
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Annoiation
IMB,U created by, as part of . project on 07012003, Date Sources.. Credits..

Help | €< Back Cance| Submit

Kliknutim na SUBMIT (Potvrdit) za¢nete konverzi. Konvertor tak vi, Ze jste se specifikaci
projektu u konce.




4.9 Porozuméni vysledkim konverze

Jestlize vse $lo tak, jak mélo, ve slozce (kterou jste si specifikovali v kroku 6) byste méli vidét
n¢kolik XML soubort. Pfinejmensim by zde mély byt soubory layers.xml a a.xml. Prvni

z nich obsahuje obecné informace o projektu, véetné informaci o vSech vrstvach, které jste
specifikovali béhem konverze (viz. podkapitola 6.1). Soubor a.xm! obsahuje informace o
soufadnicich zékladni tématické vrstvy. Navic zde mohou byt soubory nazvané b#.xml
(zékladni vrstva atributll), d#.xml (plosné vrstvy pozadi), fr#.xml (plosné vrstvy popiedi),
fl#.xml (liniové vrstvy poptedi), fp#.xml (bodové vrstvy popiedi), r#.xml (volitelné plosné
vrstvy), I#.xml (volitelné liniové vrstvy) a p#.xml (volitelné bodové vrstvy). Struktura téchto
soubort je popsana v Ptiloze B.

Velmi diirazné¢ Vam doporucujeme ujistit se, ze XML soubory, které jste vytvofili, jsou
spravné. K jejich zkontrolovani si oteviete Internet Explorer a zkouSejte jeden soubor po
druhém. Jestlize prohlize¢ nalezne jakékoli problémy, vytvoii diagnostické hlaseni.

Ptekopirujte obsah slozky kopiruj_do_mapy do slozky s nové vytvofenymi XML soubory.
JestliZze mate tuto sloZku na stejné trovni jako je slozka axiom, miiZete si vyslednou mapu
vyzkouSet ve VML prohlizeci otevienim main.htm a/nebo u SVG prohlizece otevienim
svg.asv.svgz ve Vasem prohlizeci. K testovani pfipojeni se vzdalenymi mapovymi servery
nasledujte procedury popsané v podkapitole 6.6.

5 Konverze do XML krok za krokem (ArcGIS 8 + 9)

Vytvéteni nové mapy v AxioMapu zacnéte tvorbou nového adresare, kam budou ukladany
vSechny novée vzniklé mapové soubory (naptiklad ji nazvéte ,,novamapa“; musi byt na stejné
urovni jako je slozka ,,priklad®). Pfi konverzi map z ArcMap do AxioMapu potiebujete
definovat vrstvy uréené ke konverzi a parametry projektu. Pamatujte, ze vysledky konverze
nejsou trvalé — jakakoli zména parametrti je v XML souboru i po konverzi (viz. kapitola 6 pro
vice informaci).

5.1 Instalace AxioMap DLL konvertoru v ArcGIS

Pro nahrani AxioMap DLL konvertoru, prosim, nasledujte tyto jednoduché kroky:

a) najdéte soubor axiom15.dll, ktery jste obdrzeli jako soucast balicku AxioMap. Mé&l by
byt umistén ve slozce konvertory/arcview9; spolecné se soubory napovedy pro tento
konvertor (prozatim pouze v anglicting)

b) kliknéte pravym tlac¢itkem mysi na jakoukoli Sedou ¢ast menu v ArcMap

¢) zrozeviraciho seznamu vyberte polozku ,,Customise*

d) v dialogovém okn¢ vyberte tabulku ptikazi (Commands tab) a tlacitko Add from file
(ptidej ze souboru)

e) naved’te na umisténi souboru axiom15.dll a dvakrat kliknéte. AxioMap konvertor se
prida do seznamu piikazii (oznaceni [AxioMap])

f) jestlize chcete mit tlacitko AxioMap dostupné pii vSech Vasich pracich v ArcMap,
ulozte jej do ,,Normal.mxt* (vyberete z rozeviraciho seznamu v dolnim levém rohu)

g) jako posledni pietdhnéte ikonu [AxioMap] do policka ikon v ArcMapu. Kliknutim na
toto nové tlacitko zacnete konverzi.



Pro odstranéni tlacitka z uzivatelského rozhrani ArcMap nasledujte vyse uvedené kroky b) a
¢) a pak jen jednoduse ptetdhnéte tlacitko [AxioMap] mimo policko ikon.

Jestlize planujete vytvafet mapy také vyuZitim vyhod vzdalenych ArcIMS serverti a chcete
prozkoumavat tyto servery piimo z konvertoru, budete také potfebovat nainstalovat maly ASP
soubor, ktery bude schopen témto serverim posilat dotazy. Tento soubor se nazyva
getserviceinfo.asp a nachazi se ve slozce dokumentace. Upiednostiiovana cesta tohoto
souboru je http://localhost/asp/getserviceinfo.asp (samoziejmé zaroven také potiebujete IIS
nebo PWS webovy server). Podivejte se na dokumentaci Vaseho serveru pro presné umisténi
tohoto souboru. Pro vzdjemnou interoperabilitu AxioMap prohlizect se vzdalenymi ArcIMS
servery také potfebujete umistit soubor getmap.asp (nachazejici se rovnéz ve slozce
dokumentace) vedle souboru getservice.asp. Jedinym rozdilem je fakt, Ze u Vasich
webovych map bude soubor getmap.asp weboveé dostupny (na rozdil od localhost). Vice
informaci bude v kapitole 7.

5.2 Kroky konverze a napovéda

AxioMap konvertor pro ArcMap zahrnuje sbirku souborti napovédy (prozatim pouze

v angli¢ting), které detailnéji popisuji prubéh konverze. Kliknéte na tlacitko HELP
(Napovéda). Spolecné s uzivatelskou priruckou (zejména pak jiz diive detailné popsanou
konverzi datové sady uvedenou v kapitole vénované ArcView 3) Vam soubory napovédy daji
veskeré potiebné informace.

Dale je zde uvedeno Sest krokti konverze z ArcMap do XML pro AxioMap. V kazdém kroku
definujete parametry pro jeden typ vrstev (kroky 1-5) nebo upfesiiujete obecné nastaveni
projektu (krok 6). Povinnymi jsou pouze KROK 1 (definovani zakladni tématické vrstvy) a
KROK 6 (obecné nastaveni projektu).

Zakladni vrstva tak také maze byt v§im, co mate na mape. Nicméné Castéji pridavate
mnozstvi rozdilnych vrstev pozadi, stejn¢ jako dalSich vektorovych vrstev ¢i obrazkii — a to
jak z mistniho pocitace, tak také dynamicky ziskanych z jednoho ¢i vice vzdalenych ArcIMS
nebo WMS servert (KROK 2), ptipadné dalsich bodovych, liniovych a plosnych vrstev.
Plo$né vrstvy, zobrazené trvale na popfedi mapy nebo volitelné zapinatelné a vypinatelné

v uzivatelském rozhrani, jsou v KROKU 3. KROK 4 umoziuje ptidavat na popredi a
volitelné liniové vrstvy. KROKEM 5 jsou pak bodové vrstvy v poptedi i volitelné.

5.3 Krok 1: Zakladni tématicka vrstva

Zékladni tématicka vrstva musi byt specifikovana vzdy. Miize mit jednu nebo vice sad
atributil pro zobrazeni tématickych map nebo mtize mit podobu neohrani¢ené¢ho
pravouhelniku, jestlize chcete zvyraznit jiné vrstvy. Nejcastéji vSak byvaji zakladni
tématickou vrstvou staty, kraje, obce, s¢itaci obvody, katastry, atd.

Ze seznamu dostupnych plosnych vrstev vyberte zdkladni tématickou vrstvu (v ptikladu ji je
,Balboa Neighbourhoods*).

Jakmile jednou je tato vrstva vybrana, zobrazi se jeji atributy v pravé horni ¢asti okna v polich
Name field (ndzev) a URL field (hypertextovy odkaz). Zarovei se objevi (v levé dolni ¢asti) i
seznam c¢iselnych atributd. Je-li to mozné, vyberte spravné hodnoty do policek Name field a
URL field. Pro vytvofeni skupiny atributti je tfeba nejprve vytvorit novou skupinu stisknutim



tlacitka New, zadanim odpovidajiciho nazvu a dvojklikem oznaceni vrstev ptislusejicich do
této skupiny (mozné je i jedno kliknuti a stisk tlacitka ,,Add Field®).

“Ti AxioMap Converter, Step 1: Base Thematic Layer x|

— Define Base Layer and Thematic Attribubes
Baz= Layer Mame :
I Balboa Meighborhoods j Name field : I MAME j
GroLpF: EroLip Mame
LURL Figld -niot defined- -
| 1 x| crime 1997 o | [
[l | Rernowve

Ayrailadile fields Included fields Sl \ction !

1997 Residentisl Burgla a | [ 1997 Murder | SetzrEEEEdEw §

1997 MHon-Reasid Burglar 1997 Rape — ™ Lse CUrrent ArcMAR stide

1997 Burglary Total 1997 frrmed Rnbtera_ir:b v

1997 Larceny-Theft = 19497 Strong Arm Ro (% Lse custom stle

1997 Larceny-Theft < : 1997 Aggravated Assal ¥ _

1997 Larceny-Theft To 1997 Yiolent Crime Tot . Defne Style

1997 Motar Wehicle The 1997 Rasidential Eurghl__

1997 Property Crime Tt 1957 MNon-Resid Burglar

1007 Crime Indax 1997 Burglary Total L | 07 j

1997 Larcery-Theft = Base layer opacity ;| U
POEEATSOMI LI 1997 Larceny-Theft < LI
Add Field | Remove Figld |
Heln Cancel Wext ==

V pravé ¢asti obrazovky specifikujete jak bude zékladni vrstva zobrazena. VSechny vrstvy si
mohou ponechat své ptivodni barvy jako v aplikaci ArcMap (volba ,,use current ArcMAP
style®) nebo jim muzete barvy ptid¢€lit (use cystom style). Navic také mizete specifikovat
Sitku a barvu hranic, stejné tak jako hodnotu opacity (Base opacity layer).

5.4 Krok 2: obrazky na pozadi, véetné lokalnich obrazku i vzdalenych
mapovych serveru

Tento krok Vam umoziuje nastavit pozadi mapy (tzn. mapové vrstvy pod tématickou
vrstvou). Tyto vrstvy mohou byt obrazky mistniho pocitace (volba ,,Get Local Images or
Layers from ArcMAP*) ¢i dynamicky ziskané pomoci vzdalenych mapovych serveri (,,Get
Images from Remote Map Servers®).

K definovani vzdalenych obrazovych serverii jako zdroje pozadi Vasi mapy specifikujte
kazdy parametr ptistupu. Ty mtzete ziskat naptiklad prohlizenim Geography Network
(www.geographynetwork.com). Tento proces je podrobné popsan v napovédé konvertoru
(zatim pouze v anglictin¢) a v podkapitole 6.6.

Vzdalené mapové sluzby jsou v AxioMapu jsou spojeny do skupin. Kazdé skupina sestava

z jedné nebo vice ,,komponent* ¢i referenci na aktudlni mapové sluzby. Obvykle v§ak budete
mit pouze jednu komponentu. Sluzby mohou zahrnovat odkazy bud’ na ArcIMS nebo WMS
servery.




=T AxioMap Converter, Step 2: Background Layers x|
— Define Background Images or Lavers
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K definovani nové¢ sluzby kliknéte na tlacitko ,,New Service* a urcete jméno sluzby (zobrazi
se pak v rozeviracim seznamu AxioMap prohlizece) a vyberte druh sluzby. Poté ptidejte jako
komponentu server, ktery jste nalezli.

Minimum nutné pro ArcIMS servery je URL adresa a jméno sluzby. Voliteln¢ pak mizete
pridat odkaz na legendu (nebo vepsat ,,no* pro potlaceni zobrazeni vychozi legendy) a vrstvy
(jestlize se ma na map¢ objevit pouze n¢kolik z nich). Sada vrstev je dostupna schopnosti
prohliZet sluzby XML dokumentu (jestliZe jste si nainstalovali ASP komponentu konvertoru,
jak je popsano v kapitole 5.1, méli byste byt schopni zaslat pozadavek GET _SERVICE INFO
vzdalenym servertim).

U WMS servert za¢néte pridanim URL adresy serveru tak, jak se zobrazi na strankach
Geography Network (nebo kdekoli jinde) a uréenim GetCapabilities. VSechny dalsi informace
jsou obsazeny v odpovédi na ptikaz GetCapabilities, vcetné:
Verze WMS serveru (musi byt pridana k fetézci URL)
Vrstvy: musi byt specifikovany pro WMS servery, hledejte tagy <LAYER>--
<NAME> v dokumentu
Legenda: musi byt zaddna v dokumentu nebo v pomocné dokumentaci
Format vystupu obrazovych soubort: v dokumentu hledejte tagy <GetMap>--<Format>

Navic miiZzete specifikovat miru opacity/prithlednosti vrstvy — to je uzite¢né zv1asté kdyz mate
vice prekryvajicich se komponent v jedné sluzb¢. Jestlize planujete mit rastrova i vektorova
data na Vasi mapé, projekce by méla ziistat ,,4326% (,,Geograficka projekce®).



3 verify and Submit GetServiceInfo Request - Microsoft Internet Explorer o [=]

Fle Edt \iew Favorites Tecls  Help ‘ﬁ;'dress |@ C\Documents and Settngs,AdminstratoriLocal Se j et
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Pop-Up Stopper. Sionioff < & 3 | 5 Ba | Bhoptions
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Based on your input, a GetServiceInfo request will be posted to the following:

Map server: Igisdata.uggs.net

Map service: [USGS_GN_MED

The request will be posted using a server-side aimsGetServiceInfo seript that is located on vour
system at:

|http:f,-’|u:ucalhost#as pfoetservicentoasp

Please review and edit the values above before submitting the request.

Submit | Close | o
hd
i&] pore T &y compurer Y

Prosime, podivejte se na ndpovédu konvertoru pro vice ptikladi a informaci. Také mtzete
prozkoumat soubor layers.xml ve slozce priklad_MI. Poskytuje totiz ptiklady presné
referencovanych druhil vzdalenych servert.

=T AxioMap Converter, Step 2: Background Layers x|
— Define Background Images or Lavers
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Jestlize pouzivate mistni vrstvy a obrazky pro pozadi Vasi mapy, prozkoumejte druhou ¢ast
dialogového okna. Pravé zde mliZete ptidat k VaSemu projektu obrazky z mistniho pocitace
a/nebo plosné vrstvy. Pro plosné vrstvy je tieba urcit popisek (,,Name Field*), hypertextové
odkazy (,,URL Field*) a také styl, jakym bude vrstva zobrazovana.

Upozornujeme, Ze zminka o vrstvé obrazku(li) z mistniho pocitace bude zminéna v souboru
projektu (layers.xml). Budete vSak nuceni provadét dodate¢né zpracovani (tzv.
post-processing), konkrétné pak:
(1) zménit obrazkovy soubor pouzity v projektu ArcMap do ne€kterého z webovych
formath (GIF, JPEG, PNQG). Ujistéte se, Ze tyto soubory nejsou pamétové velké!
(2) Oteviete soubor layers.xml v textovém editoru (napf. poznamkovy blok) a opravte
odkaz na umisténi obrazového souboru(lt).

“T| AxioMap Converter, Step 2: Background Layers x|
— Define Background Images or Lavers

" Get Images from Rernote Map Servers Browss Gemgaphy Retwark

¢ add Local Images or Layers fiom ArcMar

Image layers Folygon layers Paolygon pararns

Trndn2. tif j I Frame j Marme fisld

Add add | | rame -]
Im13n2. i =] URL Figld
Im21n2. tif =
Im22n2. i | -not defined- -]
Im23n2 tif
Imi24n2 tif " Lse current ArcMAP style
I3 1m2 tif (s
ImM=2n2 Hif Lz custom style
Irn33n2 tif
Irni3dm2 tif —

Layer opacity ;

0.2 -
Femove Remoie | I J
Heln | Cancel | << Back | Mext =

5.5 Krok 3: plosné vrstvy

V tomto kroku nastavujete moznosti zobrazeni ploSnych vrstev (mimo zakladni tématické) na
Vasi budouci mapé¢. Tyto vrstvy se na mapé mohou objevovat pii kazdém jejich spusténi (to
ale zarovein zvySuje Cas inicializace mapy) nebo mohou byt zapnuty/vypnuty uzivatelem
(zejména v ptipad¢, kdy jsou pozadovany pouze neékteré vrstvy). Prvni typ vrstev je oznacen
jako skupiny vrstev poptedi (,,Foreground*), druhy pak jedna ¢i vice skupin volitelnych
(,,Optional®).



2 AxioMap Converter, Step 3: Area Layers
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5.6 Krok 4: Liniové vrstvy

D AxioMap Converter, Step <: Line Layers
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Pouzitim tohoto dialogového okna nastavujete liniové vrstvy (v popiedi i volitelné). Toto
okno je prakticky téméf stejné jako u ploSnych vrstev. Pro vice informaci viz. soubory
napoveédy konvertoru.

5.7 Krok 5: bodové vrstvy

V kroku 5 specifikujete zobrazeni bodovych vrstev a jejich atributli na mapé. Dialogové okno
a pfistup vyplnéni je velmi pfibuzny plosSnym a liniovym vrstvam. Jsou zde ale dva rozdily:
(1) pro bodové vrstvy muzete ptidavat dalsi policka atributii; ty budou v AxioMapu zobrazeny
na zaklad¢ dotazu uzivatele a (2) bodové vrstvy miiZete zobrazit jako kruhy, pravouhelniky ¢i
obrazkové soubory. U kruhii a pravotihelnikt charakterizujete barvu (color), $itku obrysu
(width) a barvu obrysu (color of the outline). U obrazki volite obrazkovy soubor (mél by byt
umistén ve slozce axiom/icons). Velikost vSech bodu je zadavana jako rozdil od ,,standardni*
velikosti (tzn. zadavame kladné a zaporné hodnoty vybérem z roztahovaciho okénka).

<T| AxioMap Converter, Step 5: Point Layers il
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Chomnsz |

5.8 Krok 6: obecné parametry projektu

Toto je posledni, ale povinné, dialogové okno. Zde jste dotazovani na n¢kolik obecnych
parametrl projektu. Prvnim z nich je umisténi (,,Location of project file*), kde budou ulozeny
XML soubory. Druhym diilezitym prvkem je mapovy rozsah (Map Extent): byva zvykem
nastavit jej tzv. vrstvou definujici rozsah nebo zdkladni tématickou vrstvou. Navic mizete
vepsat nazev mapy (Map Title) a urcit, jak se bude zobrazovat na mapé¢. Uréujete rovnéz i
barevnou paletu pro uZivatelské rozhrani (Color Palette) a vzhled né€kolika mapovych prvkl



pti spusténi mapy. Nékteré z nich lze pouzit pouze ve VML verzi AxioMap prohlizece (jako
jsou: labels - popisky, annotation — anotace, speech — zvuk, color palette — barevna paleta a
logo image — ur¢eni obrazkového souboru jako loga).

Okno se také dotazuje na opacitu pii prechodu mysi. Jestlize je tato hodnota rozdilna od
opacity jednotlivych vrstev, budou vrstvy vice zvyraznény. Mimo to Vam to umozni 1épe
vidét vrstvy nachazejici se nejnize. Muzete kontrolovat, jaky ispéch bude mit toto feSeni u
Vasi mapy.

Poslednimi dvéma prvky tohoto dialogového okénka jsou odkaz na pouzitou klasifika¢ni
metodu (,,Classification method*) a pocet intervall (,,Number of intervals). Hodnoty, které
zde zvolite budou vychozimi pfi spusténi mapy. UZzivatel v§ak bude mit moZnost ménit je
prostfednictvim uzivatelského rozhrani.

Pokud jste hotovi se specifikaci projektu, stisknéte tlacitko FINISH (dokoncit) a za¢ne tak
samotna konverze.
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5.6 Porozuméni vysledkum konverze

Konvertor zobrazi seznam vytvorenych XML souborti. V cilové slozce byste méli vidét
n¢kolik XML soubort. Pfinejmensim by zde mély byt soubory layers.xml a a.xml. Prvni

z nich obsahuje obecné informace o projektu, véetné informaci o vSech vrstvach, které jste
specifikovali béhem konverze (viz. podkapitola 6.1). Soubor a.xm/ obsahuje informace o
soufadnicich zékladni tématické vrstvy. Navic zde mohou byt soubory nazvané b#.xml



(zékladni vrstva atributli), d#.xml (plo$né vrstvy pozadi), fr#.xml (plosné vrstvy popiedi),
fl#.xml (liniové vrstvy poptedi), fp#.xml (bodové vrstvy popiedi), r#.xml (volitelné plosné
vrstvy), I#.xml (volitelné liniové vrstvy) a p#.xml (volitelné bodové vrstvy). Struktura téchto
souborl je popsana v Piiloze B.

Velmi diirazn¢ Vam doporucujeme ujistit se, ze XML soubory, které jste vytvotili, jsou
spravné. K jejich zkontrolovani si oteviete Internet Explorer a zkousejte jeden soubor po
druhém. Jestlize prohliZze¢ nalezne jakékoli problémy, vytvoii diagnostické hlaSeni.

Ptekopirujte obsah slozky kopiruj_do_mapy do slozky s nové vytvofenymi XML soubory.
Jestlize mate tuto slozku na stejné tirovni jako je slozka axiom, mizete si vyslednou mapu
vyzkouset ve VML prohlizeci otevienim main.htm a/nebo u SVG prohliZe€e otevienim
svg.asv.svgz ve VaSem prohlizeci. K testovani ptipojeni se vzdalenymi mapovymi servery
nasledujte procedury popsané v podkapitole 6.6.

Nyni se miizeme ptesunout k ptizptisobeni VaSeho projektu (kapitola 6) a ptipraveni na
webové pouziti (kapitola 7).

6 Prizpisobeni mapového rozhrani, editace XML souboru po
konverzi

Jak jiZ bylo uvedeno vyse, vysledky konverze nejsou trvalé, ale mohou byt upravovany. XML
soubory, které jste vytvorili pfi pouziti AxioMap extenze, jsou textovymi soubory a mohou
tak byt ménény v jakémkoli textovém editoru. To pak dava Siroky prostor pro dalsi
prizptisobeni Vaseho mapového projektu.

6.1 Editace nastaveni mapy v souboru layers.xml

Zde je jedna ukazka souboru layers.xml z naSeho vzoru (viz. slozka ,,priklad_CA*). Tento
soubor je obdobou projektového souboru ArcView. Mysleno ve smyslu, ze v§echny vrstvy
zobrazené na mapé€ v tomto souboru obsahuji pro vétSinu z nich informace o zobrazeni.
Doporucujeme Vam otevfit tento soubor v textovém editoru a prozkoumat jeho strukturu.
Vétsina parametril tohoto souboru je editovatelna. Pojd'me prozkoumat fadek po fadku soubor
layers.xml uvedeny nize:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>

<project><globals ext="" lt="default">
<inicoor><x>11590</x><y>7547</y></inicoor>
<shift><x>-11721183</x><y>3269716</y></shift>

<factor>100000</factor>
<disp><wid>650</wid><hei>423</hei><left>0</left><top>40</top></disp>
<leg><left>10</left><wid>40</wid><hei>5</hei><textoffset>3</textoffset>
<vertpad>18</vertpad><boxwid>240</boxwid></leg>

9. <header><txt>Méstské Casti San Diega /oblast Balboa/
</txt><flag>0</flag><icon></icon><exi>main.htm</exi></header>

10. <annot>Tato mapa je ukazkovym pfikladem prodeje produktu AxioMap 1.5</annot>
11. <visib><leg>1</leg><anno>1</anno><labl>0</labl><speak>0</speak>
<opac>0.3</opac></visib>

12. <proj id="4326"><typ>GEO</typ><zon>0</zon></proj>

13. <opts><numint>5</numint><method>1</method></opts>

14. <colorlist>#0000FF, #8F8FBD, #93DB70, #FFFF00, #FF7F00, #FF1CAE, #FF0000, #DB9370,

O J oy U WN



#4F2F4F</colorlist>

15. <clrs>7098A0,7098A0,000080,fff£f£ff,0000£ff, f££££ff, 7098A0,£££££ff,0000£%,
ffffff,7098A0, FFFFFF, FFFFFF, FFFFCC CD5C5C, 7098A0, 8F8FBD, FF1CAE, £f£f££f00, ff££f00,
0000FF,7098A0,FFC,000080,800000, £f£££00, ££00cc, ccffcc, £££fcc, 000000, ,000000</clrs>
16. </globals>

17. <1 lt="base"><s>a</s><n>19</n><rend>#al6632,1,0,#FFFF99,0.7</rend>

18. <v><name>Kriminalita 1997</name><s>b0</s></v>

19. <v><name>Kriminalita 1999</name><s>bl</s></v>

20. </1>

21. <1 lt="backr"><s>d0</s><rend>#000000,2,0, #clclcl,0.7</rend></1>

22. <1 lt="backr"><s>d1l</s><rend>#000000,2,0, #a5faff,0.7</rend></1>

23. <1 lt="backr"><s>imlln2.jpg</s><rend>image,-1,2,2137,1809</rend></1>

24. <1 1lt="backr"><s>iml2n2.jpg</s><rend>image,2133,5,4271,1813</rend></1>
25. <1 1lt="backr"><s>iml3n2.jpg</s><rend>image,4267,8,6403,1816</rend></1>
26. <1 lt="backr"><s>iml4n2.jpg</s><rend>image, 6401,11,8538,1817</rend></1>
27. <1 lt="backr"><s>im21n2.jpg</s><rend>image,-5,1806,2133,3614</rend></1>
28. <1 lt="backr"><s>im22n2.jpg</s><rend>image,2129,1810,4268,3617</rend></1>
29. <1 lt="backr"><s>im23n2.jpg</s><rend>image,4264,1813,6400,3620</rend></1>
30. <1 lt="backr"><s>im24n2.]jpg</s><rend>image, 6398,1815,8535,3621</rend></1>
31. <1 lt="backr"><s>im31ln2.]jpg</s><rend>image,-9,3611,2129,5328</rend></1>
32. <1 lt="backr"><s>im32n2.]jpg</s><rend>image,2126,3614,4264,5331</rend></1>
33. <1 lt="backr"><s>im33n2.jpg</s><rend>image,4260,3617,6397,5334</rend></1>
34. <1 lt="backr"><s>im34n2.]jpg</s><rend>image, 6395,3620,8532,5335</rend></1>
35. <1 lt="backr"><s>im4n2.jpg</s><rend>image,8530,14,8713,5336</rend></1>
36. <1 lt="forer"><s>fr0</s><rend>#02dc00,2,0,#c3ffc3,0.5</rend></1>

37. <1 1lt="forep"><s>fp0</s><id>0</id><rend>hospital.gif,-1</rend></1>

38. <1 1lt="forel"><s>fl0</s><rend>#0000ff,1</rend></1>

39. <1 lt="point"><s>p0</s><id>0</id><name>Zakladni
Skola</name><rend>oval, 0, red, blue, 2</rend></1>

40. <1 1lt="point"><s>pl</s><id>1</id><name>St¥edni Skola</name> <rend>rect, -
1,purple, red, 4</rend></1>

41. <1 1lt="point"><s>p2</s><id>2</id><name>YMCA</name>
<rend>soccerl.gif,2</rend></1>

42, <1 1lt="point"><s>p3</s><id>3</id><name>Park</name> <rend>treel.gif, -
1</rend></1>

43. <1 1lt="line"><s>10</s><id>0</id><name>Zeleznice</name> <rend>#cal0O0dc, 2
</rend></1>

44, <1 1lt="line"><s>11</s><id>1</id><name>Dalnice</name> <rend>#ff0000,2</rend></1>
45. <1 lt="region"><s>r0</s><id>0</id><name>Nakupni centrum</name>
<rend>#000000,1,0,#018200,1</rend></1>

46. <g gt="point"><name>Skoly</name><ids>0,1</ids></g>

47. <g gt="point"><name>Rekreace</name><ids>2, 3</ids></g>

48. <g gt="line"><name>Doprava</name><ids>0,1</ids></g>

49. <g gt="region"><name>Obchod</name><ids>0</ids></g>

50. </project>

Radek 1: standardni hlavicka XML, specifikuje obsah, ktery pouziva kodovani ,,windows-
1250. Podle testl se u aplikace AxioMap jedné o nejlepsi kodovani pro esky jazyk.
Koédovani ,,1s0-8859-1 pokryva znaky angli¢tiny a zdpadoevropskych jazykt. Kodovani ,,iso-
8859-2* pokryva anglictinu a vétSinu vychodoevropskych jazykl. Pro ¢estinu vSak pii tomto
koédovani neni mozno spravné zobrazit pismena ¢,5,¢,Z.

Radek 2: tento element otevira elementy <project> a <global>. Specifikuje, jestli SVG
prohlize¢ o¢ekava data v XML souborech s gzip kompresi (ext=".gz"’) nebo bez komprese
(ext="""). Dale jestli grafika bude obsahovat vychozi ptilozenou mapu (It="default”) nebo
n¢jaky uzivatelem definovany SVG soubor. Oba atributy jsou platné pouze pro SVG verzi;
VML prohlize¢ je ignoruje. Vychozi hodnoty jsou ext="""a It="default”.

RadKy 3-5: tyto parametry uréuji vztah mezi soufadnicemi obrazovky a geografickymi
soufadnicemi. Neméiite tyto radky.

Radek 6: mizete ménit $iiku (wid) a vysku (wid) Vasi mapy — snazte se ale zachovat pomér
stran. Parametry Left a Top kontroluji pozici mapového ramu uvnitf pravého ramce AxioMap
prohlizece.

Radky 7-8: Zobrazovaci parametry legendy. Radgji tyto parametry neméiite.



Radek 9: Zde mizete zménit nazev mapy, uréit zda se nazev mapy bude ménit podle
zobrazené proménné (tag <flag>) a ikona loga <icon>).
Radek 10: Zméiite tento text, aby odpovidal informaci o VaSem projektu.
Radek 11: Zde se urluje, zda legenda, anotace a popisky oblasti budou zobrazeny v ivodnim
pohledu plus nékolik jinych uvodnich nastaveni. Casto, pokud mate v zakladni vrstvé mnoho
polygont, budete chtit vypnout popisky: proto staci zménit obsah tagu <labl> na 0 (pouze pro
VML verzi). Tag <opac> urcuje jestli a jak budou zvyraznény polygony zakladni vrstvy.
Hodnota opacity je mezi 0 a 1. Zvyraziujiciho efektu dosdhneme, pokud je tato hodnota
odli$na od opacity zakladni vrstvy (viz. fadek 17). V této vzorové map¢ je opacita nastavena
na 0,3 (pokud tedy nastane pfechod mysi pfes dany polygon, odhali se obrazek na pozadi).
Tag <speak> kontroluje, jestli bude pii tvodnim pohledu na mapé umoznéna fec. Jako
vychozi byva nastaveno znemoznéni feci (pouze ve VML verzi).
Dale mate moznost ptidanim tagli <leg> a <anno> definovat jak se budou zobrazovat legenda
a anotace (ve VML verzi). Tyto atributy jsou volitelné. Zacatek tohoto fadku by mohl vypadat
napf.:
<leg x="right" y="top" rounding="zeros">1</leg><anno x="right"
y="bottom">1</anno>

coz programu piikazuje vzdy zobrazit legendu v pravém hornim rohu mapy a anotaci

v pravém dolni rohu. Mozné hodnoty pro ,,x* jsou ,,right™, ,,left” nebo horizontalni pozice
(jako vzdalenost od levého okraje mapy) vyjadiena jako pocet pixeltl (jako napt. x="400™").
Mozné hodnoty pro ,,y* jsou ,,top®, ,,bottom* a vertikalni pozice v pixelech. Upozornéni:
jestlize pridate atributy ,,x* a/nebo ,,y* k t¢émto dvéma tagiim, uzivatel pak nebude schopen
meénit pozici legendy a/nebo anotace. Hodnota ,,rounding® kontroluje, jak AxioMap v legend¢
zaokrouhli velka ¢isla (v absolutni hodnoté€ pies 10°000). Mozné hodnoty pro tento atribut
jsou ,,K* (vychozi nastaveni; zaokrouhluje ¢isla na tisice a ptidava ,,K* za udaj); ,,zero*
(ptidava ,,,000* misto ,,K*) a ,,none* (znemoznuje zaokrouhleni).

Radek 12: Neméiite jej. Obsahuje informaci o pouZité projekci. ID projekce (miiZete jej
nalézt v on-line Arc XML dokumentaci; seznamu podporovanych projekci) je pouzito pouze
kdyz mate v mapé¢ definovany vzdalené servery. V soucasné verzi je pro integraci dat se
vzdalenymi servery podporovan pouze geograficky soutadnicovy systém (ID=4326). Tzn. ze
ke spravnému propojeni dat dojde jen pii projekci 4326.

Radek 13: Urduje pocateéni pocet intervald v legendé a po¢ateéni metodu klasifikace (0 pro
stejné intervaly, 1 pro kvantily). Vychozi hodnoty jsou 5 (pro pocet intervali) a 1 (pro volbu
klasifika¢ni metody).

Radek 14: Seznam 9-ti barev uzitych pii tvorbé kartogramu (resp. choropletové mapy).
Samoziejmé, Ze je mizZete ménit.

Radek 15: Seznam 32 barev pouzitych pro rozdilna uZivatelska rozhrani v AxioMapu.
Vysvétleni viz. Ptiloha A.

RadKy 17-20: Popis zékladni tématické vrstvy. Soufadnice zakladni vrstvy jsou uloZeny

v souboru a.xml a jsou spojeny dvéma datovymi sadami ulozenymi v souborech b0.xml a
bl.xml —nazvané ,Kriminalita 1997 a , Kriminalita 1999%“. MiiZete ménit ndzvy, je-li tfeba.
Pocet oblasti ve vzorové zakladni vrstve je roven 19. Upozoritujeme, ze tag <I> znaci vrstvu,
It znamena typ vrstvy, tag <s> obklopuje kofenové jméno zdroje souboru a <n> obsahuje
pocet polygont zdkladni mapy. Prvni fadek této skupiny tedy oznacuje, jak se bude pii
uvodnim pohledu zobrazovat zakladni tématickd vrstva. Zobrazovaci styl, obklopeny tagy
<rend> obsahuje ¢arkou oddé¢lené hodnoty: barva hranice polygonu, Sitka hranice polygonu,
zda je polygon vyplnény (value=0) nebo prihledny (value=1), ivodni barva polygonu,
hodnota opacity polygonu. Pfi zméné téchto hodnot postupujeme napft. takto (nezajimame se
o kartogramy; barvy jsou ndm lhostejné; mapu chceme kompletné prithlednou, aby byl vidét
obrazek na pozadi): barva vypln¢€ = 1, mozna §itka hranice = 0.



RadKy 21-22: Tyto dva fadky popisuji dvé vrstvy pozadi, ulozené v souborech d0.xml a
d1.xml. Upozoriiujeme, ze piidavny tag <rend> obsahuje informace o vykresleni. Tak jako
predtim tyto polygony charakterizuje 5 ¢arkou oddélenych hodnot: (1) barva hranice
polygonu, (2) Sifka hranice polygonu, (3) zda je polygon vyplnény (value = 0) nebo neni
(value = 1), (4) barva vyplné polygonu, (5) opacita vypln¢ polygonu (hodnota mezi 0-1).
Samoziejmé& miiZete (a navic Vam i doporucujeme!) upravovat tyto hodnoty. V nasi vzorové
map¢ jedinymi provedenymi zménami jsou nastaveni opacity prvni vrstvy na 0,3 a druhé na
0,5 ke zjemnéni pozadi.

RadKy 23-35: Téchto 13 tadka obsahuje informace o obrazcich na pozadi. Tag <s> odkazuje
na zdroj obrazkového souboru. Tag <rend> vymezuje rozsah obrazku v mapovych
soufadnicich. K tomu, aby byly obrazky viditelné ve webovém prohlizeci, jsme obrazky
konvertovali do formatu JPG a zménili odkazy na né (napt. z im!1.tiff na iml11.jpg).

Radek 36: Odkaz na plosnou vrstvu v poptedi uchovanou v souboru fi-0.xml. Styl popisu
vykresleni je zde stejny jako na tadcich 17 a 21-22.

Radek 37: Odkaz na bodovou vrstvu v poptedi uchovanou v souboru fp0.xml. V tomto
ptipad¢ popis vykresleni jednoduse obsahuje odkaz na ikonu (,,hospital.gif*) uzitou pro
zobrazeni bodové vrstvy a fakt, Ze tato ikona ma byt o 1 bod mensi nez standard.

Radek 38: Odkaz na liniovou vrstvu v popiedi uchovanou v souboru f10.xml. Instrukce pro
vykresleni se zde skladaji z barvy linie a jeji $itky (oddélenymi ¢arkou).

Radek 39: Popis prvni bodové vrstvy. Charakteristiky zahrnujici: odkaz na XML soubor
bodové vrstvy (,, p0.xml*), ID vrstvy (,,0%), nazev (,,Zékladni Skola*) a vykresleni
(,,oval,0,red,blue,2 “). Vyznam instrukci pro vykresleni je nasledujici: bodova vrstva bude
vykreslena jako ¢erveny kruh (oval + red) standardni velikosti (0 znamena standardni
velikost, ale tento udaj miizete prepsat kladnymi ¢isly pro vétsi symbol nebo zapornymi, kterad
ucini symbol mensim). Obrys kruhu se vykresli modrou barvou (blue) a bude 0 bodt Siroky.
Doporucujeme Vam modifikovat a vyzkouset si tak rizné nastaveni bodovych vrstev.
Radek 40-42: Popis ostatnich bodovych vrstev. Viimnéte si, jaké zpiasoby vykreslovani lze
pouzit. Druha bodova vrstva, Stiedni skola, se vykresli jako purpurovy obdélnik o 1 bod
mensi, nez je standard s Cervenym 4 body Sirokym obrysem. Tteti vrstva, YMCA, je
vykreslena za pouziti malého obrazkového souboru (soccerl.gif) nachazejicim se ve slozce
axiom/icons a je o 2 body vétsi, neZ standard. Ctvrta vrstva, Park, pouziva soubor treel.gif o
1 bod mensi ve srovnani se standardem.

Radek 43: Popis prvni liniové vrstvy. Charakteristika zahrnuje: odkaz na XML soubor
liniové vrstvy (,,10.xml ), ID vrstvy (,,0“), nazev (,, Zeleznice ), barvu a §itku linii. Nej¢astdji
ménénym parametrem je prave barva nebo §itka linie.

Radek 44: Popis dalsi liniové vrstvy.

Radek 45: Popis prvni skupiny bodii nazvané ,,Skoly*, slozené z bodovych vrstev s ID 0 a 1.
Zménou <ids> tagii na tomto fadku mtzete snadno seskupovat libovolné vrstvy mezi
skupinami. Tag <g> znamena seskup a ,,gt* pro typ skupiny.

RadKy 46-49: Popis zbyvajicich bodovych, liniovych a plognych skupin.

Radek 50: Zaviraci tag </project>, posledni prvek souboru layers.xml.

Pokud ménite soubor layers.xml, davejte si prosim pozor, abyste nezménili potadi tagt.
Kazdy prvek by mél mit oteviraci a zaviraci tag (naptiklad <project> a </project>, <g> a
</g>, atd.). Rovnéz si dejte pozor na to, abyste nezapsali znaky, které neni schopen XML
procesor akceptovat (jako “>”, “<”, “&”). Vzdy se ujistéte, Ze po kazdé Vasi zmén¢ souboru
layers.xml se VasSe stranka s Vasi mapou zobrazuje spravng.



6.2 Editace umisténi popisku v XML souboru hlavni tématické vrstvy

U VML prohlizece miizete chtit ménit umisténi popiskd, které byly automaticky spocitany a
zaznamenany pro XML soubor zékladni vrstvy. Toto umisténi je urceno relativné

v procentech k vrchni a levé hranici rAmu mapy (tj. v rozmezi hodnot 0 az 100). Oteviete
soubor a.xml v textovém editoru a zménte obsah mezi tagy <labelpos> u dané oblasti. Poté
soubor ulozte, znovu nechte bézet mapu v Internet Exploreru a zkontrolujte, zda se popisek
posunul na spravnou pozici.

6.3 Pridani metadat k Vasi mapé

V obsahu tagli <annot> souboru layers.xml — tak jak je to popsano v podkapitole 5.1 - mtzete
chtit zahrnout néjaké informace z metadat (jako napft. zdroje dat, jméno autora, datum, atd.).
Do samostatného html souboru pak mtizete umistit informace o dodate¢nych metadatech.
Tento soubor je pak spojen s anotaci (ve VML verzi) nebo dostupny z rozeviraciho seznamu
(v SVG verzi). Soubor se nazyva moremeta.htm. Zméite tento soubor jakymkoli textem nebo
html editorem, abyste naplnili informace o Vasi map¢.

6.4 Tvorba novych bodovych symboli

AxioMap muiize zahrnout jakékoli malé obrazky, které jsou vhodné jako ikony pro bodové
vrstvy. Tyto obrazky by mély byt ve formatech GIF, JPEG nebo PNG (piipadné jakémkoli
dal§im formatu snadno ¢itelnym Vasim internetovym prohlize¢em). Tyto ikony mliZete
vytvaret v jakémkoli programu dle Vaseho uvazeni. Poté, co vytvofite navrh ikony, ji musite
prevratit ,,vzhiru nohama* (z divodu pfizplisobeni rozdilné orientovanych os v pocitacové
grafice a geografickych soufadnicich).

Tip: Jestlize maji ikony prazdné pozadi nebo jsou prazdné v jejich stiedu, budou lépe
rozeznatelné od zakladni tématické vrstvy a budou také Iépe Citelngjsi, kdyz se prida
symbolika ostatnich vrstev.

Po vytvofteni ikon je ulozte do adresare ,,axiom/icons‘. Jestlize piidruzujete ikonu k vrstve,
ktera jiz byla jednou vytvoiena, oteviete si soubor layers.xml a nahrad’te nazev staré ikony
nazvem novym (viz. podkapitola 6.1). UloZte soubor layers.xml a znovu nahrajte mapu,
abyste mohli prozkoumat zmény.

6.5 Vzdalena XML data, mapy z XML soubort nachazejicich se na rozdilnych
serverech

Vsechny soubory odkazované souborem layers.xml se dosud nachéazely ve stejné slozce jako
sdm soubor layers.xml. To samoziejme neni povinnosti. Vase XML soubory miizete mit
rozmistény kdekoli na Vasem pocitaci, Vasi siti ¢i rozdilnych webovych serverech. Ve
skutecnosti mohou byt XML soubory vytvareny ¢i aktualizovany jinym softwarem, nez jen
ArcView, ArcGIS a Maplnfo. Distribuce Vasi aplikace mize pfindset zisk z mnoha divodi.
Napftiklad Vase XML datové soubory jsou nezavisle fizeny a aktualizovany, vzdy proto
muzete zobrazit nejnovejsi verzi dat (protoze je sbirate ptimo z datového serveru).



Prevedeni Vasi aplikace na distribuovanou verzi je v AxioMap VML prohlizeci velice
jednoduché. Predpokladejme, Ze potiebujete znat vSechny informace o zakladnich skolach
(elementary schools) — soubor p0.xml — z adresy http://www.serverl.com/cestal/p0.xml.

To znamena, ze fadek 39 ve Vasem souboru layers.xml (viz. podkapitola 6.1) bude nyni
vypadat nasledovné:

39. <1 lt="point"><s>http://www.serverl.com/cestal/p0</s><id>0</1id>
<name>Zakladni Skola</name><rend>oval,0,red,blue,2</rend></1>

Jakykoli ¢i vSechny XML soubory miizete sbirat ze vzdalenych servert ¢i odkudkoli
v Vaseho pocitace. Jedinym souborem, ktery nesmi byt pfemistén je soubor layers.xml.

r~r

Diilezité! Jestlize mapa, kterou si prohlizite, ¢te informace z riznych servert, potfebujete
dodate¢né umoznit Navigaci mezi dilcimi ramci mezi riuznymi doménami - to se nastavuje:
Nastroje - Moznosti internetu - Zabezpeceni - Viastni uroven. Umoznéte Navigaci mezi
dil¢imi rdmei mezi riznymi doménami. Vychozim nastavenim je tato funkce totiz
znemoznéna.

6.6 Pridani obrazovych mapovych sluzeb

Zde je fragment ze souboru layers.xml, ktery muzete nalézt ve slozce priklad_MI. Nachazi se
uvniti tagu <global>.

<imageservers imageScript="http://localhost/asp/getmap.asp" isdefault="0">

<is type="ArcIMS" name="GN:Census2000">

<is part host="www.geographynetwork.com" service="Census TIGER2000"
proj="4326" opacity="1"/>
</is>
<is type="ArcIMS" name="US Shaded Relief">

<is part host="gisdata.usgs.net" service="USGS GN NED" proj="4326"
opacity="1" legend="no"/>
</is>
<is type="ArcIMS" name="National Hydrography">

<is part host="gisdata.usgs.net" service="USGS GN NHD" proj="4326"/>
</is>
<is type="ArcIMS" name="National Landcover">

<is part host="gisdata.usgs.net" service="USGS GN NLCD" proj="4326"
legend="no"/>
</is>
<is type="ArcIMS" name="Average Precipitation">

<is part host="www.geographynetwork.com" service="Atlas Precipitation"
proj="4326"/>
</is>
<is type="ArcIMS" name="Land Survey InfoSystem">

<is part host="www.lsi.blm.gov" service="BLM LSIS" proj="4326"/>
</is>
<is type="ArcIMS" name="Superfund Toxics">

<is_part host="www.geographynetwork.com" service="EPA Toxic"
proj="4326" opacity="0.8" legend="no"/>
</is>
<is type="ArcIMS" name="Relief &amp; Airports">

<is part host="gisdata.usgs.net" service="USGS GN NED" proj="4326"
opacity="0.7" legend="no"/>

<is part host="www.geographynetwork.com" service="ESRI Airport"
proj="4326" layers="Populated Places 1,1" opacity="0.6"/>
</is>



<is type="WMS" name="Lifemapper">
<is part host="www.lifemapper.org/Services/WMS?Version=1.1.0"

service="" layers="Land Shallow Topo,Political Boundaries"
other="g&amp; Styles=&amp; transparent=TRUE" format="image/gif" proj="4326"/>
</is>

<is type="WMS" name="Floods and Lifemapper Cities">
<is part host="www.hazardmaps.gov/wmsRequest.php?Version=1.1.1"
service="WMS" layers="HDM:Q3 COUNTYMAP,HDM:Q3 FLOOD"
other="&amp; Styles=&amp; transparent=TRUE" format="image/jpeg" proj="4326"
legend="http://mercator.hdm.com/fema/wnsGetLegend.php?layer=HDM:Q3 FLOOD&amp;s
tyle=normal" opacity="0.4"/>
<is part host="www.lifemapper.org/Services/WMS?Version=1.1.0"

service="" layers="Lakes,Rivers,Roads,Cities"
other="g&amp; Styles=&amp; transparent=TRUE" format="image/gif" proj="4326"/>
</is>

<is type="WMS" name="Another Access to Floods Site">

<is part host="www.hazardmaps.gov/ogc/wms?Version=1.1.1"
service="WMS" layers="HDM:Q3 COUNTYMAP,HDM:Q3 FLOOD"
other="g&amp; Styles=&amp; transparent=TRUE" format="image/Jjpeg" proj="4326"
legend="http://mercator.hdm.com/fema/wnsGetLegend.php?layer=HDM:Q3 FLOOD&amp;s
tyle=normal" opacity="0.4"/>

</is>
<is type="WMS" name="US Flood Risk Zones">

<is part
host="www.geographynetwork.com/servlet/com.esri.wms.Esrimap?Version=1.0.0&amp;
ServiceName=FEMA Flood" service="" layers="Oceans and Seas,Non-U.S. Land, FEMA

Q3 Data Coverage,U.S. State Boundaries,Flood Hazard Areas,Major Cities"
other="&amp; Styles=&amp; TRANSPARENT=true&amp; BGCOLOR=0x000000" format="JPEG"
proj="4326" />

</is>
<is type="WMS" name="Superfund WMS">

<is part
host="www.geographynetwork.com/servlet/com.esri.wms.Esrimap?WMTVER=1.1.0&amp; S
erviceName=EPA Toxic" service="" layers="U.S. States,U.S. Counties,Urban

Areas, Populated Places,National Parks,Water Bodies,U.S. Highways, Superfund
Sites, Toxic Release Sites"
other="&amp; Styles=&amp; TRANSPARENT=true&amp; BGCOLOR=0x000000"
format="image/gif"
proj="4326" />
</is>
<is type="WMS" name="Relief WMS">

<is part
host="gisdata.usgs.net/servlet/com.esri.wms.Esrimap?WMTVER=1.0.0&amp; ServiceNa
me=USGS WMS NED" service="" layers="US NED Shaded Relief"
other="&amp; BGCOLOR=0x000000" format="JPEG" proj="4326" opacity="0.3"/>
</is>
<is type="WMS" name="Canada Basemap">

<is_part
host="dev.geographynetwork.ca/servlet/com.esri.wms.Esrimap?Version=1.1.0&amp;S
erviceName=Canada&amp;" service=""
layers="province, lakes,cities, ROADS,drainage, rivers"
other="&amp; Styles=&amp; TRANSPARENT=true&amp; BGCOLOR=0x000000"
format="image/jpeg"
proj="4326" />
</is>

</imageservers>

Prvni fadek specifikuje, kde se na VaSem serveru naléza skript getmap. Jako vychozi hodnotu
obsahuje fetézec http://localhost/asp/getmap.asp. Tuto cestu musite upravit na aktualni pozici
skriptu (skript maze byt také v PHP, ASP, CGI, atd.) na té sam¢ pozici, jako jsou soubory
AxioMap. Poskytujeme ASP verzi skriptu, mliZete ji zménit nebo si jej piepsat do svého
jazyka. V§e,co tento skript d€la, je zasilani pozadavki ze strany mapového klienta vzdalenym
ArcIMS serveriim a navraceni URL adres mapovych obrazki klientovi. Na tom samém fadku
hodnota isdefault specifikuje nasledny pocet obrazkovych serverd, které maji byt dotazany,
kdyZ se mapa inicidln€ spusti.
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Jako dopln¢k této uzivatelské ptirucky prosim shlédnéte odpovidajici ¢asti napoveédy
konvertoru.

Adekvatni mapové vrstvy miiZzete nalézt hledanim ,,Live Data and Maps* ve Vasi oblasti
zajmu na Geography Network (www.geographynetwork.com) nebo ze stale rostouciho poctu
jinych zdroju. Ukazky uvedené niZe pouzivaji ESRI Geography Network Explorer.

Predpokladejme, Ze jste nalezli mapovy server Vaseho zdjmu. Kliknéte na tlacitko ,,View
Details* pod sluzbou popisu. Jestlize se jedna o sluzbu ArcIMS smétujici na HTML stranku,
uvidite dva vstupy: Map Server a Map Service. Tyto hodnoty odpovidaji popisiim atributii
,,host a ,,service* ArcIMS serveru.

V ptipadé WMS servert je cela procedura ponékud komplikovangjsi. Jakmile se registrujete
na WMS sluzbu, zajimate se o vstupy podobné tém, které jste nalezli na strankadch Geography
Network.

Map Server
http://www.geographynetwork.com/servlet/com.esri.wms.Esrimap?ServiceName=EPA_Toxic&

Pro ziskani bliz$ich informaci o této sluzbé ve svém prohlizeci oteviete nasledujici URL
adresu:

http://www.geographynetwork.com/servlet/com.esri.wms.Esrimap?ServiceName=EPA_Toxic&Requ
est=GetCapabilities

Vsimnéte si, ze tato URL adresa je stejna jako pfedchozi, pouze se piidalo
“Request=GetCapabilities”.

JestliZe se jedna o dostupny WMS server, vrati se XML dokument, ktery byste si méli byt
schopni prohlédnout v Internet Exploreru 5 a vy$$im nebo si stahnout v Netscape. Zde jsou
informace, které z toho souboru potitebujete:
a) Cislo verze protokolu sluzby WMS: typicky jej naleznete v prvnim vstupu, je
reprezentovano tremi kladnymi ¢isly oddélenymi te¢kou, jako napt. 1.1.0 nebo 1.1.1
b) podporované obrazkové formaty: pod sekvenci “Capability-Request-GetMap-Format
zahnizdénych XML prvka. M¢li byste byt schopni se dotazat na jakékoli dostupné
formaty Vasi mapy
c) dostupné datové vrstvy: viz. prvek <Layers> v tomto dokumentu a ujistéte se, ze
v kazdém z nich je prvek <Name>. V dané sluzb¢ mtlize byt vice nez jedna vrtsva.
Vrstvy jsou vykresleny ve stejném potadi jako jsou evidovany: druhd vrstva je
vykreslena nad prvni, tieti nad druhou, atd.

Tyto hodnoty jsou zvyraznény ve fragmentu XML capabilities. Tyto informace o specifikaci
vzdaleného WMS serveru musite pfidat do souboru layers.xml. Jako priivodce touto ¢innosti
pouzijte prave vyse uvedeny soubor layers.xml.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes" 2>
<!DOCTYPE WMT MS Capabilities (View Source for full doctype...)>
— <!__

This document is compliant to WMT MS Capabilities DTD version 1.1
-——>

— <l_

Generated on Fri Apr 25 13:25:35 PDT 2003



-—>
- <WMT_MS Capabilities NEEoHONMIMIMOY updateSequence="0">
- <Service>
<Name>0GC:WMS</Name>
<Title>WMS Map Server</Title>
<Abstract>WMS Map Server</Abstract>
<OnlineResource xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/xlink"
xlink:type="simple" />
<Fees />
<ccessConstraints />
</Service>
- <Capability>
- <Request>
- <GetMap>

- <DCPType>
- <HTTP>
- <Get>
<OnlineResource xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/xlink"
xlink:type="simple"
xlink:href="http://www.geographynetwork.com:80/servlet/com.esri.wms.Esri
map?servicename=EPA_Toxic" />
</Get>
</HTTP>
</DCPType>
</GetMap>
- <GetCapabilities>
<Format>application/vnd.ogc.wms_xml</Format>
- <DCPType>
- <HTTP>
- <Get>
<OnlineResource xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/xlink"
xlink:type="simple"
xlink:href="http://www.geographynetwork.com:80/servlet/com.esri.wms._Esri
map?servicename=EPA_Toxic" />
</Get>
</HTTP>
</DCPType>
</GetCapabilities>
- <GetFeaturelInfo>
<Format>application/vnd.ogc.wms_xml</Format>
<Format>text/plain</Format>
<Format>text/html</Format>
- <DCPType>
- <HTTP>
- <Get>
<OnlineResource xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/xlink"
xlink:type="simple"
xlink:href="http://www.geographynetwork.com:80/servlet/com.esri.wms.Esrima
p?servicename=EPA_Toxic" />
</Get>
</HTTP>
</DCPType>
</GetFeatureInfo>
</Request>
- <Exception>
<Format>application/vnd.ogc.se_xmlrmat> </Fo
<Format>application/vnd.ogc.se_inimage</Format>
<Format>application/vnd.ogc.se_blank</Format>



</Exception>

- <Layer queryable="0" opaque="0" noSubsets="0">
<Title>EPA Toxic</Title>
<SRS>EPSG:4326</SRS>

- <Layer queryable="0" opaque="0" noSubsets="0">

<Title>Oceans and Seas</Title>
<SRS>EPSG:4326</SRS>
<LatLonBoundingBox minx="-180.0" miny="-90.0" maxx="180.0" maxy="90.0"
/>
</Layer>
- <Layer queryable="0" opaque="0" noSubsets="0">

<Title>Non-U.S. Land</Title>
<SRS>EPSG:4326</SRS>
<LatLonBoundingBox minx="-180.0" miny="-90.0" maxx="180.0"
maxy="83.6236"
/>
</Layer>
- <Layer queryable="0" opaque="0" noSubsets="0">

<Title>U.S. States</Title>

<SRS>EPSG:4326</SRS>

<LatLonBoundingBox minx="-178.2176" miny="18.924782" maxx="-66.96927"
maxy="71.406235" />

</Layer>

<LayerQO" opaque="0" noSubsets="0"> queryable="

<Title>U.S. Counties</Title>

<SRS>EPSG:4326</SRS>

<LatLonBoundingBox minx="-178.2176" miny="18.924782" maxx="-66.96927"
maxy="71.406235" />

</Layer> . . .

<Layer queryable="0" opaque="0" noSubsets="0">

<Title>Toxic Release Sites</Title>

<SRS>EPSG:4326</SRS>

<LatLonBoundingBox minx="3815313.0" miny="25592_887" maxx="4157414_2"
maxy="423110.3" />

</Layer>

<LayerOaque="0" noSubsets="0"> queryable="" op

<Title> Major U.S. Cities</Title>

<SRS>EPSG:4326</SRS>

<LatLonBoundingBox minx="-157.80423" miny="21.31725" maxx="-70.93812"
maxy="61.178368" />

</Layer>

</Layer>

</Capability>

</WMT MS Capabilities>

Diilezité. Prosime, ujistéte se opctovnym shlédnutim a vyhovénim piislusnym natizenim
poskytnutym v kapitole Access and Usage Information. Tato kapitola je dostupna v obou
dokumentech sluzby capability a také na strankach Geography network pro ArcIMS i WMS
sluzbu.



6.7 Prizpisobeni systémovych hlaseni a ikon, podpora ostatnich jazyku

S AxioMapem 1.5 mate v uzivatelském rozhrani plnou kontrolu nad hlasenimi a ikonami.
Vsechna systémova hlaseni (v€etné oznaceni tlacitek, informaci ve stavovém tadku, atd.) jsou
uloZena v souboru mess.xml, ktery se nachazi ve slozce axiom. Tento soubor klidné¢ mtzete
ménit, davejte si vSak pozor na to, zda kazdy fetézec ma sviij oteviraci (<m>) a uzaviraci
(</m>) tag. Také jejich poradi musi byt nezménéné. Tato hlaSeni také mtizete prelozit do
jinych jazykt. Kontaktujte nas, pokud mate zajem o anglickou, francouzskou, Spanélskou,
¢inskou nebo ruskou verzi AxioMapu.

Logo zobrazujici se v levém hornim rohu AxioMapu je reprezentovano souborem exitlogo.gif
a nachazi se ve slozce axiom/icons. MiZete jej nahradit jinym souborem — napf. s logem Vasi
spole¢nosti nebo informacemi o projektu. Nicméné¢ je zapotiebi, aby nazev exitlogo.gif zistal
stejny.

Obdobné mliZete zménit styl grafiky, ktery je pfi uvodnim spusténi mapy. K tomu je zapotiebi
upravit soubor right.htm ve slozce axiom.

6.8 Prizptusobeni mapového rozhrani

Pravdépodobné jste si jiz v§imli, ze pro AxioMap VML prohlize¢ jsou dostupné dvé sady
souborii: main.htm s hid.htm a main2.htm s hid2.htm. Pro Vase mapy miiZete pouzit kterykoli
z nich. Nicméné¢ i tak Vam doporucujeme pouzivat soubory main.htm a hid.htm k samotnému
Vyvoji a testovani, zatimco soubory main2.htm a hid2.htm k publikovani Vasim map na webu.
Zde jsou vysvétleny hlavni vyhody tohoto feSeni:

e JestliZe oteviete svoji mapu prostfednictvim souboru main. htm, navigacni ramec (levy
ramec) 1 mapovy ramec (pravy) se bude generovat ,,za chodu® podle parametrti
uvedenych v souboru /ayers.xml. Soubor main2. htm vytvaii pouze mapovy ramec a
ocekava, ze ten levy bude dostupny jako fyzicky html dokument.

e Proto pro praci s main2.htm potiebujete ulozit navigani ramec jako fyzicky
dokument. Za¢néte otevienim Vasi mapy pomoci souboru main.htm ve VaSem
prohlizeci a shlédnéte zdrojovy kod levého ramce (pomoci kliknuti pravého tlacitka
mys$i na levy ramec a vybranim polozky ,,Zobrazit zdrojovy kod*). Pak ulozte tento
kod jako soubor left. hitm do stejného adresare, jako mate soubor layers.xml. Nyni by se
pomoci souboru main2.htm méla otevfit ta sama mapa. Jeji vytvoreni by v§ak mélo byt
rychlejsi, protoze levy ramec se nebude generovat ,,za chodu®.

e Jakmile vytvoftite levy ramec jako samostatny HTML dokument, mtzete jej pak
oteviit v textovém nebo HTML editoru a zménit jeho vzhled tak, jak potiebujete.
Muzete preskladat ¢i odstranit prvky rozhrani, piidat nebo zménit styly, vytvaret nové
funkce, reorganizovat vrstvy do hierarchické struktury, ptidévat tlacitka, néastroje pro
navigaci, atd. Bude vSak tfeba mit alespon zaklady HTML a — jesté 1épe — i znalost
JavaScriptu pro naprosté pfizptisobeni mapového rozhrani. Casto zkousejte otevirat
soubor main2.htm, abyste mohli zkontrolovat jeho funkce. Nezapominejte, ze soubor
left.htm by mél zistat synchronizovany se souborem layers.xml — pokud jde o
¢islovani vrstev, charakteristiky jejich vykresleni. VSechny funkce by mély byt stejné
nebo odebrané spolecné.

Upravovat lze také soubory v adresaii axiom: tyto soubory kontroluji vzhled malych
informacnich oken, jako naptiklad okénko anotace (annoedit.htm), ukladani proménnych



(savevari.htm), atd. Soubor right.htm obsahuje to, co vidite v pravém ramci, kdyz se mapa
nahrava — rovnéz si jej upravte podle svych potieb. Jestlize chcete mit své mapy zobrazeny
v rezimu celé obrazovky, musite zménit HLAVICKU soubort main.htm a main2.htm
nasledujicimi fadky:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Application of XML for Interactive Online Mapping: AXIOMAP 1.5</TITLE>
<script>
if (window.screen) {window.moveTo (0, 0); window.resizeTo(screen.availWidth,
screen.availHeight) ;}

</script>
</HEAD>

Jednoduchou editaci &asti tykajici se RAMCU u té&chto souborti miizete ovladat, zda navigaéni
ramec bude nalevo nebo napravo od mapy. Vychozi nastaveni naviga¢niho radmce je nalevo.
Pokud jej ale chcete mit v pravé ¢asti obrazovky, zméiite popis mapového ramce a
navigacniho ramce tak, jak je ukazano v nasledujicim ptikladu souboru main.htm:

Z puvodniho souboru main.htm:

<FRAMESET COLS="0,220,*,0" framespacing="1" frameborder="0" border="false"
onLoad="1loaded=true">

<FRAME SRC="hid.htm" NAME="h" scrolling="NO">

<FRAME SRC="../axiom/leftl.htm" NAME="1" scrolling="auto">

<FRAME SRC="../axiom/right.htm" NAME="r" SCROLLING="auto">

a na zménénou verzi:

<FRAMESET COLS="0,*,220,0" framespacing="1" frameborder="0" border="false"
onLoad="loaded=true">

<FRAME SRC="hid.htm" NAME="h" scrolling="NO">

<FRAME SRC="../axiom/right.htm" NAME="r" SCROLLING="auto">

<FRAME SRC="../axiom/leftl.htm" NAME="1" scrolling="auto">

Klidn¢ tedy upravujte a piejmenovavejte soubory main.htm nebo main2.htm dle Vasich
piedstav. Proveditelnych zmén je samoziejmé mnohem vic. Moznosti ptizpiisobeni
AxioMapu jsou takika nekonecné.

6.9 Pridani mapového obsahu pomoci addmore ()

Dal$im moznym zptisobem ptizptisobeni Vaseho AxioMap VML prohlizece je za pomoci
funkce addmore (). Tuto funkci mizete vidét v ¢asti <head> souboru left.htm. Nejprve je
prazdna a vypada nésledovné: function addmore() {}. Dovniti slozenych zavorek miizete
umistit jakykoli DHTML kéd. Tento kéd bude precten, jakmile se nahraje zbytek mapy.
S touto funkci mizete do Vasi mapy (tedy do pravého ramce) ptidat vice prvki za pouziti
amore kontejneru. Nasledujici ptiklad pfifazuje k mapé text ,,San Diego Downtown*:

function addmore () {
str="<SPAN style='position:absolute;top:69%;left:36%;font-
size:18pt;width:150;background-color:yellow'>Downtown San Diego<\/SPAN>";
parent.r.amore.insertAdjacentHTML ('BeforeBegin', str)



V dalsim ptikladu jsme ptidali hlaseni ,,Welcome to Axiomap! HELP®, kter¢ se objevuje
v levém dolnim rohu mapy. Kliknutim na HELP se otevie okno napoveédy pro AxioMap,
zatimco kliknutim na zbytek népisu tento napis zmizi:

function addmore () {
str="<SPAN id=marquee style='position:absolute;top:92%;left:2%'

title='Click to discard' onclick='marquee.style.visibility=\"hidden\"'><marquee
behavior="'alternate' direction='right' bgcolor=red color=yellow loop=2
scrolldelay=20 scrollamount=5 border=0 width=400>Welcome to AxioMap! <a
href='../axiom/help.htm' target='blank' style='text-
decoration:none;color:yellow'>HELP</a><\/marquee></span>";

parent.r.amore.insertAdjacentHTML ('BeforeBegin', str)

}

Oba priklady miiZzete nalézt v souboru lefi.htm ve slozce priklad_CA. Otevienim mapy
pomoci souboru main2.htm uvidite oba ptiklady v praxi.

6.10 Komunikace se skripty a databazemi serveru

Konvertory AxioMap pievadéji vrstvy do fyzickych XML souborti, prohlizece AxioMap
zobrazuji tyto soubory jako mapu. Alternativné, prohlizec¢e AxioMap mohou pouzivat XML
formatované fetézce vytvorené skriptem serveru. Ze skriptii serveru mizete naptiklad ziskat
prostorova nebo atributova data databaze. Odkaz na zdroj vrstvy v souboru /ayers.xml mohou
reprezentovat volbu skriptu na serveru misto fyzického XML dokumentu. Jako ptiklad zde
mate ukazku, jak mize vypadat fadek 41 v souboru layers.xml:

41. <1 lt="point"><s>http://localhost/test.php?id=2</s><id>2</id>
<name>YMCA</name><rend>soccerl.gif,2</rend></1>

Jediny rozdil od ptivodniho zapisu v tomto souboru je zplisob zapisu zdroje vrstvy. V tomto
piipad¢ jde o PHP skript. PHP skript (¢i jakykoli jiny server skript - ColdFusion, ASP, CGI,
atd.) musi vratit XML fetézec formatovany obdobné jako fyzicky dokument této vrstvy
zakotveny v HTML souboru. Jestlize AxioMap prohlize¢ narazi na znacku dotazu jako ¢ast
zdrojového fetézce, pak interpretuje zdroj vrstvy jako referencni odkaz na skript serveru.

Jednoduchy ptiklad PHP skriptu bodové vrstvy YMCA v na$i vzorové mapé se nachazi ve
slozce special (fest.php). Zde je obsah skriptu:

<?

$id = SHTTP GET VARS['id'];

Sreturnl='<html><head><script>var result ="';

Sreturn2='" </script></head><body onload="parent.h.tok=true"></body></html>";

if ($id == '2") {

$str0="<ps><titles>Name|Address|City|State|Zip Code|Phone|URL</titles><p><nam
e>Downtown YMCA</name><c>4513,1880</c><URL>http://www.ymca.org/downtown</URL><v>Dow
ntown YMCA\500_W._Broadway\San_Diego\CAl92101|232—7451|http://ww
w.ymca.org/downtown</v></p></ps>";

}
print ($Sreturnl.$str0.Sreturn?)

2>
Tento skript sestavi fetézec ze tii ¢asti: (1) zacatek HTML souboru ($returnl), (2) XML

fragment exaktné formatovany jako fyzicky dokument s informaci o vrstvé ($str0) a (3) konec
HTML souboru ($return2). Polozky (1) a (3) budou vzdy naprosto stejné. Struktura a obsah



(2) bude zaviset na tom, jaky typ vrstvy je navracen. Pro lepsi porozuméni se podivejte na
Ptilohu B nebo se ptfezkoumejte XML soubory ve vzorovych piikladech.

Tento skript pro generovani XML fragmentu mlize byt samoziejme komplexnéjsi a mize
zajistit pfistup k databazim, jako jsou MySQL, Oracle, atd.

6.11 Umoznéni reci pro ,,mluvici mapy*“

Jestlize prohlize¢ klienta ma instalovan zdsuvny modul (tzv. plug-in) ze stranky
www.speakforitself.com, po ukdzadni mysi na ovladaci a mapové prvky v AxioMap VML
prohlizeci se vytvoii rizné zvukové efekty (napt. budou piecteny geografické nadzvy, budou
vysvétlena tlacitka aj.). Pro umoznéni této funkcionality pottebujete, aby tag <speak> ve
Vasem souboru layers.xml obsahoval hodnotu ,,1“ (vychozi hodnotou je 0 — zvuk je
znemoznén). Mizete si také vytvorit uvodni znélku (na konci souboru mess.xml ve slozce
axiom) ¢i jina dal$i zvukova systémova hlaSeni.

Prosime ujistéte se, Ze Vase webové stranky jsou v souladu s pozadavky vyjadfenymi na
www.speakitforitself.com (tj. pro nekomer¢ni licenci jsou na Vasich strankach zobrazeny:
uryvek JavaScriptu a jejich logo).

7. Zprovoznéni hotovych map na VaSem webovém serveru

K publikovani Vasi mapy (nebo map) na Internetu/Intranetu jednoduse nahrajte slozku (nebo
nékolik slozek) s Vasi mapou spolecné se slozkou axiom na Vas server. Ujistéte se, ze slozka
axiom a slozky obsahujici VaSe mapy jsou na stejné hierarchické urovni.

Jestlize davate do provozu soubory na UNIXovém serveru, ujistéte se, Ze vSechny
umistované soubory stale maji nazvy psané malymi pismeny (jinak je pro splnéni této
podminky ptfejmenujte).

Pouze pokud potiebujete ziskavat mapy ze vzdalenych ArcIMS/WMS servert, potfebujete
instalovat server komponenty, které presmeéruji zddost Vasi mapy k t€émto serverim. Ve
slozce dokumentace naleznete soubor getmap.asp. Instalujte jej do néjaké slozky podporujici
ASP na Vasem systému (pod IIS). Tento soubor by mél byt korektné odkazan ze souboru
layers.xml (uvnitf tagu <imageservices>). Pro umoznéni této funkcionality na webu by méla
byt cesta k asp souboru ve formé jeji webové adresy (ne adresa localhost) — naptiklad:
http://www.mujmapserver.com/asp/getmap.asp a ne http://localhost/asp/getmap.asp.

Soubor getmap.asp je pomérné maly a lehce srozumitelny. Proto, jestlize Vas server
nepodporuje ASP, klidné jej pfepiste serverovskym skriptem podle Vasi volby.



8. Poznamky k AxioMap SVG prohlize¢i

I kdyz oba AxioMap prohlizec¢e pouzivaji jako vstup stejné XML soubory a maji i obdobnou
funkcionalitu, miiZzeme nalézt nékolik rozdild. VySe uvedeny popis byl zaméten prevazné na
AxioMap VML prohlize¢. V této kapitole se budeme zabyvat né¢kolika zvlastnostmi AxioMap
prohliZece zaloZzeném na SVG, zvlasté pak systémovym poZadavkiim a moZnostem
individualniho pfizpiisobeni.

8.1 Systéemove pozadavky

AxioMap SVG prohlize¢ pouZziva zasuvny modul (tzv. plug-in) od Adobe. Webovi klienti
proto musi mit nainstalovan Adobe SVG Viewer (ASV) 3.0. Tento si mizete zdarma stahnout
ze stranky http://www.adobe.com/svg. Moznd uz mize byt na pocitaci klienta nainstalovan,
protoze muze byt také soucasti Adobe Acrobat Readeru ¢i jinych produkti Adobe.

SVG prohlize¢ AxioMap bude pracovat, se zasuvnym modulem ASV 3.0, ve Vsech
prohlizecich a na vSech platforméch oficidlné podporovanych Adobe (zkontrolujte si
systémové pozadavky ASV na http://www.adobe.com/svg/systemregs.html). Navic ,,pob&zi“ i
na prohlize€ich a platformdach, které nejsou oficidlné podporovany (Linux, Netscape 6,
Internet Explorer na Macintosh, ostatni prohlizece bez komunikace prohlize¢-zdsuvny modul,
atd.). V téchto ptipadech se prosim podivejte do instrukci pro instalaci SVG plug-in pro Vasi
konkrétni platformu a prohlize¢. Vhodnym mistem pro kontrolu téchto instrukci jsou Férum
uzivatel Adobe (Adobe User Forum; http://www.adobe.com/support/forums/main.html),
skupina svg tvtircti na YAHOO (http://groups.yahoo.com/group/svg-developers) a SVG WIKI
(na http://www.protocol7.com/svg-wiki).

Naptiklad u operac¢niho systému Windows je vSe, co musite ud¢lat:

e Instalovat ASV 3.0 na VaSem pocitaci (s jiz instalovanym Netscape 4.x)

e Zkopirovat nékolik soubort z adresafe se zasuvnymi moduly Netscape (vychozi je
C:\Program Files\Netscape\Communicator\Program\Plugins) do adresaie zasuvnych
modulli Vaseho prohliZze€e. Soubory nutné pro zkopirovani jsou NPSVG3.zip a
NPSVG3.dll.

e Obvykle je tfeba restartovat pocitac.

Na této adrese je v polozce ASV release notes vice informaci o tomto procesu
(http://www.adobe.com/svg/indepth/pdfs/ReadMewin.pdf - viz. kapitola ,,How to install
Netscape plug-ins for use with unsupported Browsers).

Velké mnozstvi AxioMap SVG prohlizece je napsano za pouziti vnitiniho skriptovani ASV.
To jej déla nezavislym na zvlaStnostech skriptlh webového prohliZzece. Jedina ¢ast, ktera
funguje pouze v podporovanych prohlizecich, je otevieni nového okna webového prohlizece
(na zaklad¢ dotazu ,,identity*). V nepodporovanych prohliZzecich se vétSinou nic nestane.

Pro korektni poskytovani SVG souboril se prosim ujistéte, Ze V4§ webovy server zasila
vhodny typ MIME. Jinak n¢které webové prohlizece, jako napt. Netscape zobrazi obsah SVG

jako text. Nastaveni MIME je rozdilné pro jednotlivé servery. Pro podrobnéjsi informace Vas
odkazujeme na:



http://www.svefag.com/servergen.asp
http://www.pinkjuice.com/SVG/mime.xhtml
http://www.protocol7.com/svg-wiki/default.asp?MimeType

8.2 Prizpisobeni SVG mapy Vasim pozadavkim

SVG verze AxioMapu je dostupna ve zdrojovém kodu. Umoziuje Vam tak zménit prakticky
cokoli, co potfebujete. V textovém editoru Ize ptimo otevtit soubory .js a .svg. Pro soubory s
.gz nebo .svgz extenzi pouzijte k rozbaleni téchto soubort pted samotnou editaci software

s gzip dekompresi. gzip software je voln¢ dostupny z nabidky stranek ur¢enych pro stahovani
softwaru (naptiklad zkuste www.download.com).

Nize se zamétime na nékolik bodu pro pfizplsobeni, zbytek nechdvame na Vasi
predstavivosti. Pfi provadéni zmén se prosim ujistéte, ze logo AxioMap a informace o
ochrannych pravech jsou neporusena.

o Prizpiisobeni vybéru obrazovky
Aplikaci AxioMap miiZete spustit souborem index.htm. Tento soubor kontroluje webovy
prohlizec klienta a zda je na pocitaci klienta nainstalovan zasuvny modul. Jestlize
detekovany prohlize¢ je Internet Explorer 5 a vyssi, systém Vam nabidne volbu mezi
VML a SVG AxioMap prohlize¢em. Jestlize je klientovym webovym prohlize¢em
Netscape, soubor index.htm presméruje na SVG verzi AxioMapu a pokud je tieba
doporuci stahnout zasuvny modul ASV. V ptipadech, kdy webovy prohlize¢ klienta neni
podporovan zasuvnym modulem Adobe SVG, uZivatel je upozornén a naveden
k nahrani SVG verze na jeho vlastni nebezpedi.

Co poskytujeme v souboru index.htm je jen vzorovy piiklad. Vizuélni vzhled souboru
index.htm a jeho chovani miiZze byt editaci velmi snadno zménéno. Naptiklad mizete
pridat své vlastni logo, informace o Vasem projektu, atd. Staci jen zménit soubor
index.htm v html editoru; potvrd’te bezchybnost v§ech provedenych zmén testovanim.

e QOdstranéni a styl navigacniho okna
U vychoziho nastaveni je v levém hornim rohu okno obsahujici pfehledovou mapu a
obdélnik vymezujici pravé zobrazeny vysek mapy. Pfetdhnutim obdélniku ptes
ptehledovou mapu umoznite vystiedit znovu hlavni mapu (samoziejmé mimo to mizete
jesté posunout mapu pridrzenim klavesy ALT a pretahnutim mysi).

Tento styl grafiky lze snadno pfeménit jinym stylem navigace. Jako ptiklad mize slouzit
stranka http://www.bnia.org, kde vychozi nastaveni je nahrazeno menu s moznosti
vybéru méstského obvodu. Aby této zméné AxioMap rozumél, stac¢i zménit druhy fadek
souboru layers.xml, tedy misto

1t = ,default™ , ktery odkazuje na né¢jaky mistni soubor s SVG grafikou za napf-.
1t = “1t_insert.svg” (nebo jakykolijiny ndzev souboru a cestu k Vasi vlastni SVG

grafice)



Soubor SVG, ktery pro tyto ucely vytvotite, by mél byt umistén ve Vasem mapovém
adresari. Priklad takového souboru poskytujeme ve slozce dokumentace. Tento soubor
by mél mit standardni SVG hlavicku, jako:

<?xml version="1.0"?> "~

<svg id="1lt external" x="10" y="5" width="200" height="150" viewBox="0 0
10320 7764" zoomAndPan="disable" preserveAspectRatio="xMinYMin"
style="shape-rendering:geometricPrecision; text-
rendering:optimizelLegibility"
xmlns:a="http://ns.adobe.com/AdobeSVGViewerExtensions/3.0/"
a:scriptImplementation="Adobe">

Dale upozoriiujeme, ze pokud chcete z tohoto souboru zavolat funkce JavaScriptu, musi
byt definovany v odd€éleném .js souboru a ne ve Vasi individudlni SVG grafice. Tento
.js soubor by mél byt odkazovan ze souboru svg asv.svgz (vedle odkazu alll5.js.gz).
Dtivodem je, ze u verze 3 zasuvného modulu Adobe, funkce definované v dynamicky
nahraném SVG souboru nejsou inicializovany. Proto je musite definovat a inicializovat
oddélené.

o Prizpiisobeni parametrii mapy
Jakékoli parametry mapy a styly pro SVG verzi AxioMapu jsou nastaveny na zacatku
souboru alll5.js.gz. Uvnitf se nachazi: ptistupy pod dialogem ,,MoZzZnosti*, parametry
pro seznam vrstev vlevo od mapy, atd.

e Komprese dat
SVG verze AxioMapu Vam dovoluje kompresi XML souboril s prostorovymi a
atributovymi daty. To velmi vyrazné zmensi velikost Vasich XML soubort a urychli
Vase praktické aplikace. Pouzijte gzip ke kompresi xml souborti — funguje pod
ptikazovym fadkem:

gzip a.xml
coz vytvoti soubor a.xml.gz.

K tomu, aby AxioMap nahral soubory s kompresi misto ptivodnich XML soubortd,
zmeéiite atribut ,,ext” na druhém fadku souboru layers.xml z ext="" na ext=".gz"“.

Jako ptiklad se podivejte priklad_MI, kde jsou mapové soubory s g kompresi.

e RozSifujici funkcionalita
Mate pfistup ke zdrojovému kodu. Muzete tak piidat své vlastni funkce za pouziti
Javascriptu a DOM odhalenych v SVG prohlize¢i. Pokud provedete tyto zmény, prosim
dejte nam védét URL adresy Vasich aplikaci.

9. Priklady

Na webu naleznete stale rostouci pocet prikladl vyuziti AxioMapu. Prozkoumanim
organizace téchto map si mtizete vytvofit pfedstavu o tom, jak by Vase mapy mohli byt na
webu publikovany. Dobrym zacatkem je stranka spoleCnosti Spatial Data Systems na
http://www.spatialdatasystems.com/cz. Muzete napt. vidét, jak je organizovan kazdy demo




priklad (otevienim souboru layers.xml ve VaSem prohlizeci). Naptiklad, organizace Demo 4
muze byt prohlédnuta odkazem na
http://www.spatialdatasystems.com/products/axiomap/demos/demo4/layers.xml

Jestlize chcete vidét obsah vstupujicich XML souborti, oteviete jakykoli soubor odkazovany
z layers.xml — naptiklad styl zdkladni tématické vrstvy se otevie prostfednictvim odkazu
http://www.spatialdatasystems.com/products/axiomap/demos/demo4/a.xml

Priloha A

Sekvence barev v barevné Skale uzivatelského rozhrani (obsah tagii <clrs> v souboru
layers.xml) — tyto barvy jsou pouzity AxioMap VML prohlize¢em.

Barva pozadi levého ramce

Barva pozadi tlacitek Slozit, Dotaz a MoZnosti

Pozadi tlacitek a databazovych jmen, stala

Barva textu tlacitek, stala

Barva pozadi, stala, pfi prechodu mysi

Barva textu tlacitka, stald, pii ptrechodu mysi

Barva stisknutého tlacitka, stala

Barva textu stisknutého tlacitka, stala

Barva pozadi stisknutého tlacitka, stala, pti prechodu mysi
10. Barva textu stisknutého tlacitka, stala, pfi prechodu mysi
11. Pozadi nazvu mapy

12. Pozadi okna anotace

13. Barva pozadi popiskl

14. Pozadi legendy

15. Pozadi atributové tabulky

16. Barva pozadi kategorie menu

17. Barva oblasti, které nejsou vybrany

18. Barva vybranych oblasti

19. Barva zvyraznéni textu pii pfechodu mysi

20. ,,Vznaseni se*“ nad hypertextovymi odkazy

21. Barva textu ,,AxioMap*

22. Barva pozadi pravého (mapového) ramce

23. Pozadi pro obdélniky vrstev v levém ramci

24. Barva textu pro hlavicky ,,Sloz proménnou®, ,,Dotaz*, ,,Moznosti* a ,,Navigace*
25. Barva pozadi hlavicky atributové tabulky

26. Barva fontu hlavicky atributové tabulky

27. Barva fontu nazvu atributové tabulky

28. Barva pozadi pro datové buiiky atributové tabulky pro zvyraznéné radky
29. Barva pozadi pro datové bunky atributové tabulky pro nezvyraznéné fadky
30. Barva textu ndzvu mapy

31. Barva pozadi popiskli mapy

32. Barva fontu popiski mapy

XA B LD —



Priloha B

Struktura XML soubort vytvofenych AxioMap XML konvertory z ArcView, ArcGIS a
Maplnfo. Soubory s témito nazvy a strukturou jsou vytvoreny podle vychoziho nastaveni a
odkazovany ze souboru layers.xml. Jestlize vytvarite virtudlni XML dokumenty z databazi a
posilate je AxioMapu, mély by odpovidat stejnym smérnicim struktury.

1. a.xml. Tento soubor obsahuje informace o zakladni tématické vrstvé. Viz. ukazka
souboru nize.

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-1"?>

<rs>
<r><name>Marina</name><URL></URL><labelpos>39.83,80.38</labelpos><cl>al6632</cl>
<c>3933,2285 3968,2286 3968,1870 4088,1870 4169,1870 4272,1870 4362,1870
4450,1870 4541,1871 4629,1871 4629,1759 4630,1656 4630,1553 4718,1553 4811,1553
4898,1554 4990,1554 5082,1554 5172,1554 5175,1447 5175,1340 5176,1236 5179,1131
5179,1072 5257,1028 5248,1016 5222,983 5323,925 5515,801 5506,790 5499,784
5492,781 5485,779 5390,750 5327,732 5279,720 5192,676 5177,692 5157,713 5036,798
5036,807 4946,869 4846,936 4681,1050 4544,1142 4388,1143 4367,1139 4336,1138
4288,1142 4206,1186 4025,1355 3966,1437 3935,1531 3906,1530 3861,1522 3835,1502
3806,1480 3764,1469 3731,1477 3717,1545 3750,1568 3792,1587 3821,1587 3880,1566
3935,1572 3934,2144 </c></r>

</rs>

Seznam tagi:

<rs>: sbirka <r> tagl s informacemi o regionu. Tyto regiony jsou vykreslovany ve stejném
poradi, jako jsou zaznamenany v souboru

<r>: obklopuje informaci o regionu

<name>: ndzev regionu (nesmi byt prazdny!). Tento ndzev je pfevzat ze sloupecku “nazev”,
ktery uzivatel specifikuje v menu konverze této vrstvy. Konvertor zajistuje, Ze toto policko
obsahuje pouze dovolené znaky a je-li tfeba nahrazuje zakdzané znaky jejich spravnymi
ekvivalenty (napf. “>" je nahrazeno ”&gt;”)

<URL>: URL adresa stranky, ktera ma byt oteviena, kdyz uzivatel klikne na tento region.
Toto jméno je pievzato ze sloupecku “URL”, ktery uzivatel specifikuje v menu konverze této
vrstvy. Miize byt odkazem na mistni nebo vzdalenou stranku. Tato stranka se otevie v novém
okné prohliZece (jestlize je tato funkce pouzita, mélo by byt ve VaSem prohlizeci docasné
znemoznéno automatické blokovani nové otevienych oken)

<labelpos>: pozice trvalého popisku vrstvy (popiskem rozumime fetézec zaznamenany v
policku nazev). Pozice je zadana v procentech ve vztahu k Sifce a vySce mapy.

<c>: seznam soufadnic vertexl pro region. Seznam reprezentuje sekvenci parti souradnic, kde
hodnoty X a Y jsou odd¢leny ¢arkou. Soutadnice jsou ziskany ze soufadnic regionu a
pfevedeny na umély pocatek za pouziti vzorce:

Zaznamenané soufadnice = Skutecné svétové soufadnice * Faktor - Zména

kde Skutecné svétové souradnice jsou ziskany z nastavenych vlastnosti regionit béhem
konverze. Faktor je pocitan z vlastnosti mapové projekce a zaznamenana v souboru
layers.xml (tag <factor>). Zména pro x a y je také zaznamenana v souboru layers.xml (tag
<shift>).




Jako priklad uvadime nésledujici usek ze souboru layers.xm!:

<inicoor><x>11590</x><y>7547</y></inicoor>
<shift><x>-11721183</x><y>3269716</y></shift>
<factor>100000</factor>

Prvni par soutfadnic ve vyse uvedeném piikladu (3933,2285) odkazuje na skutecné
svétové soutadnice (-117.1725,32.72001) podle geografické projekce.

V souboru samoziejmeé mize byt mnohem vic, nez jen jeden prvek <c>: v tomto
ptipad¢ jsou dalsi skupiny soufadnic uvnitt jednoho regionu prohlize¢em
interpretovany jako ostrovy nebo diry — v zavislosti na jejich vztazich s jinymi
skupinami soufadnic.

Naprosto stejna pravidla plati i pro kodovani souradnicovych dat u ostatnich xml
soubortl.

2. b*xml. Tyto soubory obsahuji atributové informace pro polygony zékladni tématické
vrstvy (jejichz soufadnice jsou ulozeny v souboru a.xm/). Kazdy soubor b* xm/
obsahuje skupinu atributti. Souc¢asnym limitem je jiZ pouze to, kolik ¢iselnych atributii
muze byt na mapach ukazano.

Priklad:

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-1"7?>

<vs>

<v><name>1997 Murder</name><values>0,0,0,0,0,,0,2,0,1,0,0,0,0,2,,7,0,0
</values></v>

<v><name>1997 Car
Prowl</name><values>76,59,66,47,44,,102,357,182,90,294,151,138,60,114,,437,20,12
6</values></v></vs>

Seznam tagi:

<vs>: kontejner pro <v> tagy s informacemi pro kazdou proménnou v téchto skupinach
<v>: informace o proménné

<name>: ndzev proménné tak, jak se zobrazi v konkrétnich polich. Toto policko nemtize byt
prazdné. Konvertor zkouma, jestli toto policko obsahuje pouze povolené znaky

<values>: ¢arkou oddéleny seznam hodnot proménnych pro kazdy polygon. Cislo a potadi
hodnot by zde mélo odpovidat ¢islu a potfadi hodnot souboru a.xml.

3. d*xml, fr*.xml, r*.xml. Tyto soubory obsahuji informace o soutfadnicich pro plosné
vrstvy pozadi mapy (d*.xml), popiedi (fr*.xml) a volitelnych plosnych vrstev (r*.xm/).
Ve Vasem projektu mtize byt nula a vice souborti d*.xml, které se budou zobrazovat
jedna nad druhou (avsak pod zakladni tématickou vrstvou). Soubory fi/.xml se
vykresluji vzdy nad zakladni vrstvou. Soubory r* xm/ se vykresluji jen, pokud si je
uzivatel vybere v menu levého ramce.

Vsechny tyto soubory maji podobnou strukturu.



Piiklad:

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-1"?>

<ls>

<l><name>San Diego County</name><URL>http://www.sandag.org</URL><c>0,15
17,8381 10872,8366 10864,-0 </c></1></1s>

Seznam tagu:

<lIs>: kontejner pro tagy <I> s informacemi pro kazdou proménnou v této vrstveé

<v>: informace o polygonu

<name>: ndzev regionu. Tento ndzev je bran ze sloupce ,,name*, ktery uzivatel specifikoval
uzivatel v konverze této vrstvy. Konvertor zajistuje, Ze toto policko obsahuje pouze dovolené
znaky a je-li tfeba nahrazuje zakdzané znaky jejich spravnymi ekvivalenty (napft. “>" je
nahrazeno “&gt;”)

<URL>: hypertextovy odkaz na stranku, kterd by méla byt oteviena, kdyz uzivatel klikne na
tento region (detailngji popséno v ¢asti vénované souboru a.xml)

<c>: seznam soufadnic vertexii regionu (detailnéji popsano v ¢asti vénované souboru a.xml)

4. soubory fl*.xml a I*.xml. Tyto soubory obsahuji informace o liniovych vrstvach vzdy
vykreslenych na poptedi (fI*.xml) nebo volitelné liniové vrstvy (/*.xml). Struktura

téchto soubortl je stejna jako pro soubory plosnych vrstev (d*.xml, fr* xml,r*.xml)

5. fp*.xml a p*.xml soubory. Tyto soubory koduji informaci o bodovych vrstvach
poptedi mapy (fp *.xml) nebo volitelnych (p* xml).

Priklad:

<ps><titles>Elementary Schools|Address|City|State|ZipCode|Phone|Fax|Url</titles>
<p><name>Fremont
Elementary</name><c>1816,5895</c><URL>http://www.sandi.net/fremont/pages/</URL>
<v>Fremont Elementary|2375 Congress St.|San Diego|CA[92110]1293-4430]293-

7235 |http://www.sandi.net/fremont/pages/</v></p> <p><name>Washington
Elementary</name><c>4325,2962</c><URL></URL><v>Washington Elementary|1789 State
St.|San Diego|CA|92101|525-7475|231-3562|</v></p>

</ps>

Seznam tagu:

<ps>: kontejner pro tag <p> s informacemi o bodech

<titles>: seznam nazvu atributii bodd vybranych uzivatelem. Nazvy jsou oddéleny znakem ,,|*
(vertikalni ¢ara)

<p>: informace o kazdém bodu ve vrstvé

<name>: ndzev bodového objektu (nesmi byt prazdné!). Tento ndzev je zaznamenan podle
sloupce ,,name*, ktery uzivatel vybere pii konverzi pro tuto vrstvu

<c¢>: par soutradnic specifikujici umisténi bodu. Konvertor si ovétuje, ze tato ¢isla davaji
smysl

<v>: seznam hodnot atributl pro dany bod. Pocet a potadi hodnot atributi odpovida ndzviim
atributli uréenych v tagu <titles>. Hodnoty jsou oddéleny znakem ,,|* (vertikdlni ¢ara).



