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Vyhledavace

- nezname ani IP ani doménové jméno
« vyhledavacg je registrem zaznamu o existujicich webovych strankach
usporadany nejcastéji v podobé kategorii
« seznam relevantnich vysledkd na dané kli¢ové slovo probiha na
zakladé proprietarniho algoritmu

- klicova slova v URL

- korektnost zdrojového kédu

- zpétné odkazy

- penalizace za duplicitni obsah

- penalizace za skryty obsah

- robot na indexaci aktualizaci, ...

« SEO (Search Engine Optimization)
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Statistiky vyhledavani v roce 2008 (denné)

Google (2007):
Slovo(a) SEzHA-M Google | |\ ouruve
mapa 14 945 6780 2 02
gis 3 2 3. Aha
webova kartografie 0 1 )
kartografie 0 51 4. Prison Break
geoinformatika 0 28 5. aukro
dovolena 23 295 2387 6. QP
sex 52 544 R 7. superhry
8. Wikipedia
9. Vodafone

Jesté v roce 2004 byla v CR nejvyhledavangjsi

prace. 10. IDOS
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L6C

Vyhledavace

https://adwords.google.com/
http://vyhledavace.info
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Zakladni webova publikace

Laboratof geoinfor

Zakladni webova publikace

« striktné se drzime doporuceni W3C
« grafiku miZzeme zobrazit pouze ve 3 formatech (jpg, gif, png)

« pouze statické mapy, Zadna interaktivita

Reseni:
« roz§ifeni na strané klienta (klientska aplikace)

« roz$ifeni na strané serveru (serverova aplikace)
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KLIENTSKA RESENI

Klientska aplikace: plug-in

Vyhody
« interaktivni mapy
« plug-in (zasuvny modul) je zdarma

« tisice ruznych plug-int — moznost rozsifeni webové publikace

Nevyhody:
* nutnost instalace
« nutnost reinstalace pfi zméné verzi (jako napf. u SVG)

« mnohdy odli§né pro rizné webové prohlizece
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Klientska aplikace: plug-in

PDF =
plug-in | 1
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Klientska aplikace: plug-in

Hlavni vyuzivané formaty:

« PDF (Portable Document Format) — PDF plug-in

« VML (Vector Markup Language) — v IE pfirozené; VML plug-in
* SVG (Scalable Vector Graphics) — SVG plug-in

* SWF (Shockwave Flash) — Flash plug-in
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Formaty vyuzivajici plug-in: VML

« Vector Markup Language (aplikace XML 1.0)
« kédovani vektorové informace s dalSimi znackami

- standardizace a format SVG byl v nedohlednu — Microsoft vytvofil
vlastni specifikaci

« ve specifikaci http://www.w3.org/TR/INOTE-VML uvedeny zpusoby
zobrazeni a editace

« standardizace a format SVG byl v nedohlednu — Microsoft vytvoril
vlastni specifikaci

« pomoci vektorl (linii a kfivek) vytvafi nové formaty
« pro jejich formatovani vyuziva CSS
« v |[E nativné; jinde nedéla problémy — nezobrazi se

« dnes se nevyviji
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Pro¢ uzivat VML oproti bitmapové grafice

« manipulace (zadny graficky editor, editace zdrojového kédu)

« interpretace textu (text je (X)HTML; tudiz text)

- CSS

« DHTML (grafy, animace,...)

« poloha objekt (nemusi odpovidat pofadi ve zdrojovém kédu)

« mensi datovy objem (velikost grafiky srovnatelna s velikosti textu;
jen jeji nacitani je pomalejsi)

« rozliSeni (takika libovolna velikost — perfektni pro mapy)

« samostatnost objektu (nejsou propojeny; napf. klikaci mapy)

« kompatibilita (VML je zalozeno na XML)
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Ukazka VML

<v:shape style='top: 0; left: 0; width: 250; height: 250’

stroke="true" strokecolor="red" strokeweight= fill="true"
fillcolor="green" dorigin="0 0" dsize="175 175">
<v:path v="m 8,65
1l 72,65,92,11,112,65,174,65,122,100,142,155,92,121,42,155,60,100
x e"/>

</v:shape>
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Moznosti VML

SGML

DOM

CSS model

vystup

Laboratof geoinformatiky a kartografie

Formaty vyuzivajici plug-in: SVG

Formaty vyuzivajici plug-in: SVG

« Scalable Vector Graphics (aplikace XML 1.0)

« nativné podporovan Operou (pIné) a Firefoxem (vybér)

- plivodné pouze Adobe SVG pulg-in, pozdéji Batik a dals$i
« navazano na DOM (Document Object Model)

« moznost vytvofit standardizované GUI

« podporuje hyperlinkové standardy a SMIL (interaktivni obah
webovych stranek)

« obsahuje kompresni algoritmus g-zip (Uroveri pfenosu: nativné
server i prohlize¢)

« i dnes bouflivy vyvoj
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« 3 zakladni typy grafickych objekt(

- vektorové tvary (vector graphic shapes)

- rastrové obrazy (raster images)

- texty

« vykreslovany pak jsou ve stejném poradi jako ve zdrojovém kédu

« definice prihlednosti, ofezové masky, bitmapové masky

* moznost vicenasobného pouziti symbolu pomoci odkazu (pamét)

« moznost uchovani tvary nékterych pismen (font subset) do SVG kédu

nebo externé uloZit (zobrazeni pisem bez podpory)

« deklarativni animace (podobné jako GIF animace — bez SW podpory)

« kompatibilni se standardem SMIL (Synchronized Multimedia Inte

Language)

Laboratof geoinformatiky a kartografie

grg%ion

lec

Formaty vyuzivajici plug-in: SVG

« bezproblémové prenaseni animaci mezi editacnimi aplikacemi

« DOM funguje jako obdoba DHTML (mozZnost ménit nebo vytvaret
nové grafické objekty)

« standardné mechanismy udalosti

« hlavni smysl — lehce modifikovatelna interaktivni vektorova grafika
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Srovnani SVG a Flashe

Flash

sVG

Uzavienost (pouze Adobe Flash)

Otevienost (stad textovy editor)

Proprietimi feSeni

ZaloZeno na XML

Vhodngjsi pro animace

Nutnost exportu do SWF

Snadné moznost generovini grafiky na serveru z DB

Komplexni naitini

Inkrementalni nagitani

Rozsifenost plugini cca. 90%

Rozifenost plugint + nativni podpory cca. 40%

Minimilni podpora v mobilech

Siroce vyuzivané na mobilech (SVG Tiny a Basic)

Adobe Flash (Adobe Design Premium CS3)

Chybi vyspélé kreativni prostedi

SWF je rychlejsi, plug-in Iépe rychlostng optimalizovany

Pomalejsi, delsi doba nagitani

Lepsi provizanost na graficky software

Komplikované vytvorens slozitéjsi grafiky

Jemngjsi Casové fazovani

Hrubsi casové fizovani

Vhodnj jako samostatnd aplikace

Moznost vyuZiti Casti

Obsahuje WIDGET — ovlidaci prvky

‘Nutnost napsat si ovlidaci prvky

Existence udalosti

Pouze udilosti definované v DOM
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SVG editory

« Adobe lllustrator

« Corel Draw

* ArcMap

« Inkscape

http://www.inkscape.org/

« Sketsa

http://www.kiyut.com/products/sketsa/
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Uziteéné odkazy: plug-in formaty

http://www.w3.0rg/TR/NOTE-VML

http://interval.cz/clanky/vml-vector-markup-language/
http://interval.cz/webdesign/grafika/
http://www.adobe.com/svg/viewer/install/
http:/xmlgraphics.apache.org/batik/
http://www_tinyline.com
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Spojeni VML a SVG - AxioMap

« Aplikace XML Interaktivniho On-line Mapovani
« softwarovy balik zaloZeny na XML
2 gasti
- sbirka GIS extenzi a skriptl prevadéjici GIS data na XML
- interaktivni mapové prohlizeCe zobrazujcici tyto XML soubory
« http://www.spatialdatasystems.com/
« hlavnim omezenim je rychlost CPU klienta

Laboratof geoinformatiky a kartografie i6c

Spojeni VML a SVG - AxioMap
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Spojeni VML a SVG - AxioMap
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Java

« platformé nezavisly objektovy programovaci jazyk

« vyvinut Sun Microsystems, 1995

« pouzivany ke tvorbé aplikaci nebo jejich podpofe na poéitaci ¢i siti
« malé aplikace — applety — mohou byt také soucasti www stranek

« applety umznuji interaktivitu

« pro prohlizeni je tfeba instalovat Java virtual machine — tzv. interpret
Javy

« objektové orientovany, distribuovany, bezpecny, pfenositelny,...
« pomalejsi start programu (oproti C++,...) — preklad a pak spusténi

« pamétova narocnost — nutnost mit v paméti celé béhové prostredi

o
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« chybi nékteré ,klasické" funkce umoznujici tvorbu chyb




Klientska aplikace: Java

T

mapa.class

Java «
virtual =
machine |~
Java
(X)HTML
dokument

<applet src=

<h1>Interaktivni mapy</h1>

<p>Interaktivni mapy patfi mezi <strong>nejzadanéjsi
mapové produkty</strong></p>

<h2>Jednoduché interaktivni mapy</h2>

<p>Zde zvidite priklad takové interaktivni mapy</p>
“mapa.class”>
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JavaScript

« jednoduchy skriptovaci jazyk
« zavisly na prohlizeci (uzivatel jej muze vypnout)
« v rznych verzich prohlize€i nemusi korektné fungovat

« skript se muze vlozit pfimo do stranky nebo ulozi samostatné (pfipona
.jsnebo . jse)

« staci libovolny editor zdrojového kodu
« skript se zapisuje mezi znacky <script>a </script>

« pouziti od validace formulaft, mouseover na mapach,...
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Rozdil mezi Javou a JavaScriptem

JavaScript a API

JavaScript

Java

Interpretovano (nekompilovano) klientem

Kompilace mezikodu stazeného ze serveru
na klientovi

Objektové orientovany — neni rozdil mezi
typy a objekty. Prototypova dédi¢nost;
vlastnosti a metody mohou byt k jakémukoli
objektu pfidany dynamicky

Objektové orinetovana — objekty jsou
rozdéleny do tfid a instanci s plnou
dédi¢nosti. Tridy a instance nemohou mit
vlastnosti a metody pfidavané dynamicky

Kad integrovan a zakotven v (X)HMTL

Applety pFistupné z (X)HTML stranek

Nedeklarované proménné datové typy

Deklarované datové typy

Dynamické poskytovani — reference objektu
zkontrolovany za béhu

Statické posyktovani — reference objektu
musi existovat v dobé kompilace

NemUize pfimo zapisovat na pevny disk

Muze zapisovat na pevny disk
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« JavaScript nemusi slouzit jen jako Cisté klientska aplikace

« v praxi asto kombinace serverového feseni a klientské ¢asti pomoci
API

« prvni byl Google — JavaScriptovské API jiz 2005

« v eském prostfedi 2007 Seznam a Atlas
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JavaScript

+ Skript se piSe mezi tagy <script> </script>

» Vkladaji se i do <head>, ale i <body>

+ Zalezi podle ucelu

* Syntaxe tagu <script> je nasleduijici:

<script language="JavaScript" type="text/javascript"

src="cesta k externimu souboru">

<!-- samotny javascript - obsah skriptu //-->

</script>

Laboratof geoinformatiky a kartografie, Masarykova univerzita
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JavaScript viozeny do stranky

<script language="JavaScript" type="text/javascript">
<!-- samotny javascript - obsah skriptu //-->

</script>

+ Atribut language — nazev skriptovaciho jazyka

+ Atribut type — typ skriptu — u nasich webovych map vzdy
text/javascript

« Existuji prohlizece, které nemusi rozumét JavaScriptu — je vhodné
zapsat zacatek skriptu <!— a na konec //-->

» Prohlize¢ by jinak vypsal skript jako normalni text, takto ho bere jako
komentar a neukaze ho

LaboratoF geoinformatiky  kartografie, Masarykova univerzita ﬁ




Co je potreba pro takovou viastni mapu?

« vygenerovat si kli¢ na domovské strance API
S E2NAM api.mapy.cz
Yiatlas api.amapy.cz
Google google.com/apis/maps
< umistit zakladni JavaScriptovsky kod na své stranky
- nutno specifikovat na jaky element www stranky se ma mapa
navazat

- velikost mapy pomoci parametrd zdrojového kédu nebo CSS

« pokud se chce, pfidat dal$i funkcionalitu
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Funkcionalita: Seznam mapy m

* APIv2.0

« nejslabsi funkcionalita z této trojice (mapa, zakladni interakce, znacky)

« funkce i licenéni podminky nastaveny pro zobrazeni mapy jako
statického obrazku u kontaktu

« limit 1000 na maximalni pocet zobrazeni

« pouze nekomer¢ni vyuziti

« nejlepsi podklady satelitnich snimkd i jinych map

« nemoznost vyuzivat véechny podklady portalu mapy.cz
« propojeni s IDOSem

« obrovska navstévnost portalu mapy.cz
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Funkcionalita: Atlas mapy Hatlas

Funkcionalita: Google mapy

« nejnoveéjsi feseni, rychlej$i v porovnani se Seznamem

« funkcionalita navic: podpora vykreslovani vektorovych tras, pfidavani
obsahu k boddm (napf¥. fotografie, dal$i mapy,...), vice kartografickych
soufadnych systému, podpora scriptingu, nemovitosti

« zdarma pro nekomeréni vyuziti
« podpora pfipadnym komerénim aplikacim
« nelze vyuzit intranetové

« oficidlné se pracuje na geokddovani — ale nikde uz del$i dobu nejsou
informace (vyvojar API od Atlasu odeSel)

« kvalitni a kartograficky spravnéjsi podklady

* moznost je vSechny vyuzivat v API
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« nejstarsi, ale nejvice se dynamicky rozvijejici feseni
« 2005 zvefejnéno JavaScript API, 2008 Flash API
« taktka zadna licen¢ni omezeni

« omezeni na 15 000 geokédovacich dotazi za den, véku autora na 21
let, publikaci na nevhodnych strankach

« funkcionalita nesrovnatelné vyssi v porovnani s nasimi mapovymi
servery:

- geokddovani - vyhledavani tras
- vlastni mapy - prepocty soufadnic
- export do Google Earth
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Funkcionalita: Google mapy

« globalini fe$eni — nejhorsi podklady pro CR

« vyborna dokumentace
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Specificka klientska mapova reseni:

Zoomify

« jednoduché HTML fe$eni mapové publikace

« zdarma pro nekomeréni vyuziti
* neni XHTML validni

« vytvaii dlazdice na nékolik Urovni zoomu a sklada je do tabulky
<table>

« funkcionalita: zoom, posun, aktualizace obrazu
« pfevodnik obrazu do dlazdic, prohlize¢
» podpora HTML, JPEG, Flash

* moznost exportu z Photoshopu do Zoomify
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Specificka klientska mapova reseni:

Specificka klientska mapova reseni:

« pyramidovani v pfipadé zoomify

-
- @at¥n O

- mp Pan Right
4 Panup
4
=5
o

http://www.zoomify.com/

http://oldmaps.geolab.cz/map_region.pl?z_height=70&lang=cs&z_width=0&z_new

win=0&map_root=2vm&map_region=mo

http://www.inmapy.cz/imgbig/lyz_area.htm
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Image mapy

« obdoba principu Zoomify

« uréené pro nepravidelné arealy @ ;

« typicky pfiklad: mapa spravnich celkd
« definice oblasti + jim pfidéleni akce [ momecsvaky ks |
* neni zavislé na serveru

« akce se tak déje neprodlené

<map name="mapka" id="mapka">

<area ‘mapa ('1') ;" mapa('0') ;" href="#" alt="Hlavni
mésto Praha" title="Hlavni mésto Praha" shape="circle" coords="76,68,8"></area>

<area mapa ('13') ;" mapa('0') ;" href="#" alt="Vyso&ina"
title="Vyso&ina" shape="poly"
coords="123,108,127,86,102,76,86,90,88,100,104,107,105,114"></area>
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