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GEOREFERENCOVANI A VEKTORIZACE V ARCGIS 9

Georeferencovani

Georeferencovani je proces, ktery prevadi plivodni souradnice obrazu do nového soufadnicového
systému — napt. do S-JTSK. Tento proces je nutny u vSech skenovanych papirovych map, pokud je
chceme vyuzit v geografickém informacnim systému (GIS). Pro georeferencovani dodrzujte
nasledujici postup:

1. Nactéte si naskenovanou mapu.

2. Nactéte si podkladova data, ktera jsou v cilovém souradnicovém systému (velmi casto se
pouzivaji vodni toky, dopravni sité nebo administrativni jednotky).

3. Kliknutim pravého tlacitka mysi na Sedou plochu v menu vyberte nadstavbu Georeferencing.
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4. V dialogovém okné Georeferencing rozbalte hlavni menu a vyberte Fit to display. Naskenovana
mapa se vam tak zobrazi spole¢né s podkladovymi daty v cilovém sourfadnicovém systému.

5. V dialogovém okné Georeferencing si pomoci nastrojii Rotate, Shift a Scale (zvyraznéno Cervené
na obrazku niZe) si upravte naskenovanou mapu tak, aby zhruba odpovidala poloze podle
podkladovych dat v cilovém soutadnicovém systému.
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6. Pomoci nastroje Add Control Points vyberte odpovidajici si body — nejprve vidy pro
naskenovanou mapu a nasledné identicky bod na podkladovych datech v cilovém
souradnicovém systému. Takovych bod( musi byt nejméné 3 pro polynomickou transformaci 1.
stupné, 6 bodU pro polynomickou transformace 2. stupné a 10 pro polynomickou transformaci
3. stupné. Pro spocitani stfedni kvadratické chyby (RMSE — Root Mean Square Error) je potieba
pro kazdy stupen transformace alespon o jeden bod vice (tj. 4, 7, resp. 11). Stupen polynomické
transformace muzete zvolit v hlavnim menu dialogového okna Georeferencing nebo také
v dialogovém okné souradnic jednotlivych bodu (viz bod 7).
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7. Kliknutim na Link View Table si oteviete dialogové okno s uvedenim souradnic naskenované
mapy a podkladovych dat v cilovém souradnicovém systému.
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Snazime se o co nejmensi stfedni kvadratickou chybu (v obrazku nize Total RMS Error) —a to
pomoci mazani bodl s vysokou chybou (kliknuti mysi na urcity bod a stisknutim tlacitka Delete) a
také nastavenim vhodného stupné polynomické transformace (standardné 1. a 2. stupné).
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YMap | Residual |

Link | XSowce | YSouwce |  XMap

1 2700572 1242213 307698673178
2 1187762 1313136 308041.948849
3 1.262139 2290181 307701.541777
4 2152014 1.256850  307827.760130
5 0608681 0631128  308409.129511
3 0.463377 1296812 308223626781
7 0.493466 1.942785  308001.788464
8 0704198 2310229 307830628729
9 1.503849 1.288625  307974.058675
10 1.864942 2238241 307569585227
1 0.737111 2891568 307626958205
12 0.458733 1556957 308139481212

3230554578913 1.34234
3230038231114 0.29548
3229825954793  0.22725
3230369.076189 1.21527
3230011.457524 1.31280
3223805,874601 260225
3229658619856 1.73091
3229636.627265 1.06148
3230151062671 1.70379
3230035362515  3.36684
3229505.149814 4.36979
3229738.462526 1.31457

IV AutoAdjust Transformation: |t:2nd Drder Polynomial

losd. |  Save. |

8. Provedeme rektifikaci samotnou — tzn. v hlavni nabidce dialogového okna Georeferencing

stiskneme volbu Rectify.

|Georeferencing v | Layer [n
Update Georeferencing

Crectiy >

HE o Display

Flip or Rotate >

Transformation 3

§7 Auto Adjust
Update Display
Delete Control Points

Reset Transformation

~|  Total AMS Eror: Izm

9. V nésledujicim dialogovém okné uloZime georeferencovany rastr a po jeho nacteni do GIS
projektu s nim m{zeme pracovat jako s jinymi daty v cilovém soufadnicovém systému.

Vektorizace

Poté, co byla papirova mapa prfevedena do cilového souradnicového systému pomoci
georeferencovani, je mnohdy vyhodné vytvofit vektorovou vrstvu z tohoto rastru (tj. naskenované
papirové mapy). Tento proces se nazyva vektorizace a vyzaduje vyraznéjsi manualni ¢innost. Postup
je nasleduijici:

1. Nactéte si naskenovanou georeferencovanou mapu.

2. Vytvorte si prazdnou vrstvu (budete vektorizovat vie od zacatku) nebo jiz existujici vrstvu
(budete tzv. vyfezavat z jiz existujici vrstvy).
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3. Kliknutim pravého tlacitka mysi na Sedou plochu v menu vyberte nadstavbu Editor. A v hlavnim

menu této nadstavby vyberte volbu Start Editing. V pripadé, Ze pracujete soucasné s vice

adresari, vyberte adresar, ve kterém se nachdzi vase prazdna vrstva nebo existujici vrstva, kterou

budete vyuzivat pro vyfezavani.
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7l Start Editing
B¥ ciop Editing
¥ Save Edits

[Move. ..
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[Hiwide, ..
Buffer.,..
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[Merge. ..
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Mare Editing Tools g
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Options, ..

4. Kliknéte na rozbalovaci okénko Task, kde najdeme zejména tyto dvé mozZnosti:

e (Create New Feature (klikdnim vytvofite zcela novy objekt — bodovy, liniovy,
polygonovy — podle typu vrstvy); musite pfitom , obklikat” jiz existujici objekty (jako
napft. hranice kraje)

e Cut Polygon Features (z urcité vrstvy ,vyfiznete” nové polygony). Tento proces je
efektivnéjsi, protoze jiz nemusite obklikdvat vSechny body, které existuji ve
vektorové vrstvé.

edtor . 0000 |
Editar ”T| .f|"| Task: | Create MNew Feature LI | Target: IE
al-

El Create Tasks
_reate Mew Feakure
L__l MDdIF";.-' Tasks
- Reshape Feature
- iZut Polygon Features
- Mirror Features
- Extend)Trim Features
- Modify Feature
- _alibrate Route Feature
- Modify Portion of a Line
= Topology Tasks
- Modify Edge
- Reshape Edge
- futo-Complete Polygon
= Other Tasks
- Survey Analyst Edit Task,
- Select Features Using a Line —
- Select Features Using an Area

o Treabe P-Point |ine Feah reg
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5. Pomoci néstroje Sketch Tool ﬂ postupné klikejte vertexy (vrcholy linie nebo polygonu,
pfipadné samostatného bodu v pfipadé bodové vrstvy) nové vznikajici bodové, liniové nebo
polygonové vrstvy. Dvojitym kliknutim levého tlacditka mysi ukondite vektorizaci jedné linie nebo
polygonu a budete tak moct pokracovat s dalsi linii nebo polygonem.

6. Pokud budete mysi pobliz existujiciho vertexu (vrcholu linie nebo polygonu, ptipadné
samostatného bodu v pfipadé bodové vrstvy), staci stisknout soucasné klavesy CTRL a F6 a
vektorizovana kresba se Vam ,pfichyti“ k tomuto vertexu.

7. Pokud potfebujete smazat posledni vertex(y), mlzZete pouzit kldavesovou zkratku CRTL a Z nebo
také muzete kliknout pravym tlacitkem mysi nad vybranym vertexem (pokud nebudete nad
vertexem, nabidka bude odlisna) a zobrazi se Vam nabidka jako v obrazku nize. K vymazani
vertexu slouzi v nabidce volba Delete Vertex.

Route Measure Editing 3

Imsert Werkex

Delete Verke:x
Move...

Mowve Ta,..

Flip

Trim ko Length. ..

Delete Sketch  Chrl+Delete

& Finish Sketch Fz
Fimish Part

Froperties. ..

Q‘W

8. Nezapomerte si uloZit svoje vysledky pomoci Editor — Save Edits — (a pti ukonceni praci jesté)
Stop Editing. Jinak o veskerou praci pfi vektorizovani prijdete.

9. V pripadé vyfezavani z polygonu — Cut Polygon Features (viz bod 4), musite nejprve vybrat
prislusny polygon, ze kterého se bude vyiezavat (selekéni Sipkou v dialogovém okné Tools jako u
jakéhokoli jiného vybéru). Nasledné budete klikat pouze uvnitf daného polygonu, nemusite
vektorizovat hranici tohoto polygonu, jak je uvedeno na obrazku nize.
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Editor ‘ ~ ||7j Task! ICut Palygon Features LI ‘ Target: IORP_BIanskD LI ‘ .% @ ‘ ‘
X

10. Dalsi vyrezavani polygonu by pak probihalo tak, jak je ukdzano v nasledujicim obrazku (byl
oznacen zbyvajici polygon — polygon vyfezany v predchozim kroku je jiz naprosto samostatnym
objektem).

Editor ]
Editor ‘ 3 ”?j Task: ICut Polygon Features LI ‘ Target: IORP_BIanskn Ll ‘ 2 () ‘ ‘

11. | tady je dllezité ukladat pomoci Editor — Save Edits — (a pfi ukonceni praci jesté) Stop Editing.
Jinak o veskerou praci pti vektorizovani prijdete.
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