Java



Charakteristika

Objektove orientovany programovaci jazyk
Nezavisly na platforme

Zdarma (vcetne vyvojoveho prostredi)
Vyuziti v prostredi internetu

Bezpecnost

Vysoky vykon



Vyuziti

samostatne aplikace

servlety

applety

site a databaze

distribuovane systémy

mobilni a telekomunikacni zarizeni



Komponenty jazyka

* Programovaci jazyk Java
» Javovsky virtualni stroj (JVM)
* Aplikacni rozhrani (API)



Zivot“ programu

r .

E Compiler

—

fyProgram.java MyProgram.class

http://programujte.com/?akce=clanek&cl=2007040702-java-tutorial-technologie-1-dil-
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class HelloWorldApp {
public static void main{(sStringl[] args) {
Syvetem.out . println{"Hallc World?! ™) ;
| 5
}

HelloWorldipope . Java

http://programujte.com/?akce=clanek&cl=2007040702-java-tutorial-technologie-1-dil-



Potrebne vybaveni

* The Java SE Development Kit 6 (JDK 6)

 Pro Microsoft Windows, Solari OS a Linux:
http://Java.sun.com/javase/6/download.|sp



http://java.sun.com/javase/6/download.jsp

Vyvojova prostredi

» Eclipse http://www.eclipse.org/
* NetBeans http://www.netbeans.orqg/
* BluedJ http://www.bluej.org/



http://www.eclipse.org/
http://www.netbeans.org/
http://www.bluej.org/

Prvni program

/**
* The HelloWorldApp class implements an application that
* simply prints "Hello World!" to standard output.
*/
class Hello {
public static void main (String[] args) {
System.out.println("Hello World!"); // Display the string.



Komentare

[* text
na vice
radku */

[** dokumentace */

/] text



Datove typy

typ popis velikost \min. hodnota max. hodnota

bryte cele cislo 8 hitd -128 +127

short cele Cislo 16 bitll  |-32768 +32767

int cele cislo 32 hith  |-2147483648 +2147483647

long cele Cislo B hitl  |-9223372036854775808 [+9223372036854775807
float realne Cislo 32 hith  |-3.40282e+38 +3.40282e+38

double |realne Cislo B4 hitd  |-1.79769e+308 +1.797659e+308

char Znak UNICODE |16 bitd  |fu0000 fUFFFF

bioolean |logicka hodnota |1 hit - -

http://interval.cz/clanky/naucte-se-javu-datove-typy/




Promenné a konstanty

int x; // deklarace proménné X
inty, z; // deklarace proménnychy, z
int v=5; // deklarace a pfifazeni hodnoty proménné v

final int CISLO=10:;
CISLO=15; //Chyba



Operatory - aritmetické

D perator
Dperator scitani
N (taktés spojeni FetEzcd znakd)
- Dperator odditani
* Ciperator nasobeni
F Cperator déleni
% Dperator zbytlku po déleni

http://programujte.com/?akce=clanek&cl=2007050401-java-tutorial-operatory-5-dil-



Operatory - aritmetické

+ Undrni plus  ||Indikuje kladné éislo (Gisla jsou kladnd 1 bez néj)
- Unarni minus Mequie vwiraz
+ Inkrementace Zvyaule hodnotu o 1
-- Dekrementace Snizuje hodnotu o 1
! Logicky doplnélk Prevraci hodnotu typu boolen

http://programujte.com/?akce=clanek&cl=2007050401-java-tutorial-operatory-5-dil-



Operatory - logicke

O peratar

1= Fosno

neni Fawno

logické AMD {a zarovedn)

logické OR (nebo)

== wetIi nez
== wetsSi nebo rowno
= mensi nez
== mens=i nebo rowvno

http://programujte.com/?akce=clanek&cl=2007050401-java-tutorial-operatory-5-dil-




Pole

Element
First index (at index 8)
Iﬁl 1 2 3 4 M
lustrace pole, které obsahuje 10 prokd,
pojmenovanych od O

<4—Array length is 10 >

http://programujte.com/?akce=clanek&cl=2007050202-java-tutorial-promenne-4-dil-



Formatovany vystup

System.out.print ("a="+a+"\n"+"b="+b+"\n Ahoj");
System.out.print ("jak"+"\t"+"se"+"\tmate");

vytisknou na obrazovku

a=10
b=20
Ahoj
jak se mate



