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Geoinformacni technologie 2 — webova kartografie
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Obecné o cviceni ¢. 3

» Zaklady teorie — viz. pfednaska
* PiSe se pfimo ve zdrojovém kédu — napf. Notepad++,
PSPas, atd.

« Vystup: webova stranka s vektorovou grafikou (podle
tohoto navodu), obrazek se Zoomify

* Zadani cvieni ve studijnich materidlech I1Su
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Teoretické zaklady

+ V ¢isté standardni webové komunikaci nelze docilit
vektorové prezentace u klienta

* Proto se mj. pouziva rozSifeni na strané klienta pomoci
tzv. plug-inG (zasuvné moduly)

* SVG je opét znackovaci jazyk a zaroven popis formatu
souboru, ktery popisuje dvojrozmérnou grafiku na
Webu pomoci XML

» Hlavni motivace — chybél standardizovany otevieny format
pro vektorovou grafiku na Webu (uzavfené napt. Flash,
VML, ...) — od roku 1998 vytvari W3C

« http://gecinformatics.fsv.cvut.cz/gwiki/SVG_v_kartografii
(vice info 0 SVG v kartografii)
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Zakladni typy grafickych objekti v SVG

« Vektorové tvary
— Z&kladni graficka primitiva (obdélInik, kruznice, elipsa, Usecka,
lomena ¢ara, mnohouhelnik a kfivka)

« Rastrové obrazy
— Propojeni rastru a vektoru v jenom formatu

— Hlavni vyuziti v kartografii: podkladové rastrové mapy a nad nimi
vektorova tematika

« Textové objekty
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DalSi zasady SVG

Priklad SVG zapisu

* Moznost vizualizovat prostfednictvim CSS
— Definice ID, tfid, atd.
» Podporuje ofezavani objektl, prihlednost, interaktivitu a
animaci
+ Zasadnim omezenim jsou funkcionality plug-inG:
— RUzné typy: Adobe SVG Viewer, Batik, atd.
— Rzné podporovano zejména na mobilnich zatizenich (mobilni
telefony, PDA)
— Nativné (ale omezené) ve Firefoxu od verze 1.5 a Opera od verze
8
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<?xml version="1.0"?>
<IDOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 1.1//[EN"
"http://www.w3.0rg/Graphics/SVG/1.1/DTD/svgll.dtd">

<svg xmIns="http://www.w3.0rg/2000/svg"
width="467" height="462">
<rect x="80" y="60" width="250" height="250" rx="20"
style="fill:#ff0000; stroke:#000000;stroke-width:2px;" />

<rect x="140" y="120" width="250" height="250" rx="40"
style="fill:#0000ff; stroke:#000000; stroke-width:2px;
fill-opacity:0.7;" />

o %
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http://geoinformatics.fsv.cvut.cz/gwiki/SVG_v_kartografii

Zakladni geometricka primitiva

» Usecka (line) <line>
» obdélnik (rectangle) <rect>
» kruznice (circle) <circle>
« elipsa (ellipse) <ellipse>
» poly¢ara (polyline) <polyline>
» polygon (polygon) <polygon>
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* Tag <line>

+ Povinné atributy: soufadnice obou vrcholll usecky
(atributy x1, y1, x2 a y2)

<line x1="Ciselna hodnota" y1="¢iselna hodnota"
x2="Ciselna hodnota" y2="¢iselna hodnota" />
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Usecka — priklady

<?xmlversion="1.0"encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 1.0/EN""http:/mww.w3.0rg/TR/2001/REC-SVG-
20010904/DTD/svg10.dtd">
<svg width="200"
height="200"
viewBox="00 200 200"
xmins="http://www.w3.0rg/2000/svg"
xmins:xlink="http:/Mww.w3.0rg/1999/xlink">

<!-- diagonalni usecka vykreslena implicitnim stylem -->
<line x1="0"y1="0"x2="200"y2="200"/>

<I-- riiznobarevné vodorovné Gisecky -->
<line stroke="red" stroke-width="
<line stroke="blue" stroke-width="4"
<line stroke="green" stroke-width="4"x1="50"y1="60"x2="150"y2="60"/>

<l-- riznobarevné svislé Usecky -->
<line stroke="orange" stroke-width="4"x1="

i "40"y1:"50"><2: "
<line stroke="green" stroke-width="4" x1 "60"y1="50"x2="60" y2 "150"/>

<Isvg> ﬁ
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Obdélnik

* Tag <rect>

* Povinné atributy: soufadnice levého horniho vrcholu
obdélnika (atributy x, y) a Sitka (width) a vySka
(height)

» Pokud chceme ,zakulatit* rohy obdélnika, pfidavaji
se atributy ,rx“ a ,ry“ — polomér os elipsy

<rect x="Ciselna hodnota" y="Ciselna hodnota"
width="nezaporna ¢iselna hodnota"
height="nezaporna ¢&iselna hodnota" />
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Obdélnik — priklady

xml version="1.0" encoding
IDOCTYPE svg PUBLIC "/
20010904/DTD/svg10.dtd">

ht
ViewBox="0 0 300 300"
xmins="http:/jwww. w3.0rg/2000/svg"
xamins: xink="http:/www.w3.0rg/1999/xli k">

<1-- jednoduchy obdéink bez zakulacenych roh >
<rect x="10" y="10" width="100" height="75" />

<1-- obdéink se zakulacenymi rohy >
<rect x="120" y="10" width="100" height="75" rx="20" stroke="red" stroke-width="2" fill="none" />

<I-- rozdiné poloméry zakuiaceni >
<rect x="10" y="90" width="100" height="75" rx="30" ry="20" stroke="green" stroke-width="2" fili="none" />

<I-- rozdiné poloméry zakulaceni >
<rect x="120" y="90" width="100" height="75" rx="20" ry="30" stroke="blue" stroke-width="2" fill="rone" />

<I-- co se stane, kdyZ je polom&r zaobleni moc velky? >
<rect x="10" y="180" width="100" height="75" rx="100" stroke="fcccc00" stroke-width="2" fil="none" />

<I-na co kruznice, vystatime si s obdéinkem :-) >

<rect x="120" y="180" width="100" height="100" ="50" stroke="#80cc80" stroke-width="2" fil="rone" />
svg>
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» Tag <circle>

» Povinné atributy: x soufadnice stfedu kruznice (cx),
y soufadnice stfedu kruznice (cy) a polomér
kruznice (r)

» Pokud se nezada x a y soufadnice stfedu kruznice,
automaticky se dosazuje O

+ Stejné jako obdélnik, i kruznice mGze byt vybarvena
(konstatni barvou, gradientni barvou, atd.)
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Kruznice - piiklady

2xml version="1.0" encoding="UT F-8"?>
IDOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 1.0/EN" "http://www.w3.0rg/TR/2001/REC-SVG-

20010904/DTD/svg10.dtd">

svg width="300"
height="300"
viewBox="0 0 300 300"
xmins="http://www.w3.0rg/2000/svg"

xmins: xlink="http://www.w3.0rg/1999/xink">

<lI-- kruznice bez nastavenych styli -->
<circle cx="140" cy="140" r="50" />

<I-- kruznice bez nastavenych stylii -->
<circle cx="60" cy="60" r="50" fill="#ffaaaa" stroke="black" stroke-width="4" />

<I-- kruznice s nastavenym stylem vypiné a barvy obrysu -->
<circle cx="220" cy="60" r="50" fill="#aaffaa" stroke="black" stroke-width="

>

<I-- kruznice s nastavenym stylem vypiné a barvy obrysu -->
<circle cx="60" cy="220" r="50" fill="#ffffaa" stroke="black" stroke-width="4" />

<I-- kruznice s nastavenym stylem vypiné a barvy obrysu -->

<circle cx="220" cy="220" r="50" fill="#aaffff" stroke="black" stroke-width="4" />
o
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* Tag <ellipse>
» Obdoba kruznice

+ Povinné atributy: x soufadnice stfedu elipsy (cx), y
soufadnice stfedu elipsy (cy) a polomér elipsy v ose
x (rx) a polomér elipsy v ose y (ry)

* Pokud se nezada x a y souradnice stfedu elipsy,
automaticky se dosazuje 0
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Elipsa - priklady

<2xml version="1.0" encoding="UT F-8"?>
<IDOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 1.0/EN" "http://www.w3.0rg/TR/2001/REC-SVG-
20010904/DTD/svg10.dtd">

height="300"

viewBox="0 0 300 300"
xmins="http://www.w3.0rg/2000/svg"
xmins:link="http://www. w3.0rg/1999/xink">

<I-- kruznice vykreslena pomoci elipsy bez nastavenych styli —>
<ellipse cx="140" cy="140" r="50" ry="50" />

<!-- elipsa s rozdilnymi
<ellipse cx="60" cy=

oloméry poloos >
1x="50" ry="30" fill="#ffaaaa" stroke="black" stroke-wic

<I-- elipsa s rozdilnymi poloméry poloos >
<ellipse cx="220" cy="60" rx="50" ry="30" fill="#aaffaa" stroke="black" stroke-w

<I-- elipsa s rozdilnymipolomé
<ellipse cx="60" cy="220" rx="30"

poloos -->
ry="50" fill="#ffffaa" stroke="black" stroke-width="4" />

<I-- elipsa s rozdilnymi poloméry poloos >
<ellipse cx="220" cy="220" rx="30" ry="50" fill="#aaffff" stroke="black" stroke-width="4" />

<Isvg> ﬁ
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Poly¢ara

+ Tag <polyline>

» Obdoba kruznice

* Povinné atributy: points (kazdy vrchol je v 2D zadan
dvojici soufadnic, byva dobrym zvykem tyto
soufadnice oddélovat ¢arkou)

» V pfipadé, Ze by byl zadan lichy pocet soufadnic,
jedna se o chybny SVG soubor (na druhou stranu
pocet soufadnic 2 neni povazovan za chybu)
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Polycara — priklady

<2xml version="1.0" encoding="UT F-8'?>
<IDOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG LO/EN"

“http://www.w3.0rg/TR/2001/REC- SVG-20010904/DTD/svg10.dtd">
<svg width="300"

height="300"

viewBox="0 0 300 300"

xmins="http://www.w3.0rg/2000/svg"

xmins: xink="http://www. w3.0rg/1999/xink">

<I-- vykresleni domecku jednim tahem >

<polyline fill="none" stroke="red" stroke-width="2"

points="100,250 200,250 100,150 100,250 200,150 100,150 150,100 200,150, 200,250" />

<Isvg>
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Polygon

» Tag <polygon>
* Obdoba poly¢ary

<?xmlversion="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 1.0/EN"

viewBox="00 300 300"
xmins="http://mmww.w3.0rg/2000/svg"
ttp:/mmw.w3.0rg/1999/xlink™>
<I-- vykresleni domeéku jednim tahem -->
<polygonfill="#8080ff" stroke="red" stroke-width="2"
points="100,250 200,250100,150100,250 200,150 100,150 150,100 200,150, 200,250" />

</svg>
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Export vektorovych dat z GIS platforem

* MozZnost prevést pfimo z GIS platforem
— Napt. ArcGIS, QuantumGlIS, atd. podporuji pfimy export do SVG
— Dal$i moznosti jsou pfevody mezi formaty bez pouziti GIS
aplikaci— pomoci tzv. konvertor( (napf. ogis2svg, shp2pgsql)

» Nasledné je mozné upravit zdrojovy koéd s pfedchozimi
znalostmi o SVG

+ Jako voditko slouzi soubor jh_comment.svg
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