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Vychozi mapa:

1:200 000 (ArcCR 500)

vrstvy kraje, obce a sidlap.
Vytvorte mapu 1:1 000 000

sidla bodovymi znackami.
odstupnuijte velikosti znacek podle poctu obyv.



Pro¢ ArcCR 500 je najednou 1:200 0007?

Zmena ucelu =>
Kvalitativni x kvantitativni generalizace

Vsechna sidla
Viz Lauermann, TK I, kap. 4.12



Vsechna sidla od 1:200 000 (ArcCR?)
Zaplnéni mapy + nazvy < 15 %
Hustota sidel 200/dm?2 (max. 300/dm?)

Digitalni radéji 150 — 200
Znacka musi byt vétsi nez obrys
TK 6.3



Vytvorit centroidy z obci
Porovnat hodnoty zaplnéni za celou CR a
jednotlive kraje

Shloucit obce dle jednotlivych kraju
TZ pro CRi kraje — kolik obci zbude?
Ktere obce vybrat?

TK 6.3...

Ty nejvetsi
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Vychozi mapa:

1:200 000 (ArcCR 500)
vrstvy kraje, silnice, zeleznice
Vytvorte mapu 1:1 000 000



1. Generalizace ,,do puv. méritka"
Vyber, TZ
Kraj - nelze zrusit hranici

Prevedeni na planarni graf
Min. deka hrany pri vektorizaci 0,33 — 0,5 mm
2. Vybeér
3. Zjednoduseni
4. Shlazeni
5. Kontrola



Hranice nelze vybirat
Silnice

D0 1:200 000 VSe, pak dle druhu a dUlezitosti
komunikace, TZ, vybér dle atributU

Krizovatky a vyjezdy musi zustat na misté
* Napojeni sidel
Zeleznice
Skoro vsechny do 1:200 000, U topo i 1:100 000.
Dle vyznamu

Vodni toky — viz pozdéji




Redukce vertexu
Kritérium vyrazeni: blizkost vertexu
Slouceni do jednoho (klastrovani)
Brute-force O(n)

# - Keep Vertex e——» - COriginal Polyline

o - Dnscard Vertex & —— - - Reduced Polyline



DouglasUv-Peuckeruv algoritmus
Redukce poctu vertexu v krivce

Kriterium vyrazeni: Blizkost vertexu k hrané
W hasmar disgtance to V5 = g
segn .

+—= -onona polyline

......

Sy - fitat approzimation

#— — -& - cecond approzmation



Douglas-Peucker

Postup:
1. Hruby odhad zjednodusené krivky — hrana spojujici
prvni a posledni vrchol (extrémni vrcholy)

2. Pokud vsechny vertexy mezi nimi spadaji do pasma
vyrazeni, jsou vyrazeny

3. Pokud ne, nalezne se z nich nejvzdalengjsi vertex a
hrana spojujici prvni a prostredni vrchol se rozdéli a vede
pres tento vertex.

4. Postup se opakuje na jednotlive vznikle segmenty do
te doby, dokud podminka v bodu 2 neni splnéna.
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O nax(nm), Og,,(n log m)

Ostre vystupky (,spikes")
Topologicky problematicky

()

(b)



Postup

Prevod na planarni graf
Prekryv hranic, problém s orientaci krivek...

Nejsou zachovany atributy

Tools =» Edit Geometry =» Convert =» Planar Graph...
[X> Edge

Tools =» Edit Geometry =» Node-Lines

Zjednoduseni



Implementace Douglas-Peuckera

Plugins =» Map Generalization =» Not Scale
Dependent Algorithms =» Lines =»
LineSimplifyJTS1s...

Tools =» Generalization = Symplify(JTS1s...)
Tools =» Analysis =» Geometry Functions >
Symplify (D-P), (Topology)

Parametr: Polovina sirky signatury linie (v
jednotkach modelu)

Velikost souboru po provedeni?
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Plugins =» Map Generalization =» Not Scale
Dependent Lines =» Line Smoothing...
Parametr: polovina sirky singnatury linie
Parametr: Segments pouzivat jen pro
clovekem vytvorené objekty

Problematicke

Narocnhe
Zacykleni
Jak se zmeni velikost souboru?



Toolbox =» Cartography

tools =» Generalization =»

Simplify Line

Point Remove (D-P) -

Parametr: polovina sirky linie

Komprese dat i male

zjednoduseni POINT REMOVE
Nezachovava stranovou ORIGINAL
SR SIMPLIFIED

topologii



Bend Simplify

Parametr sirky linie
(neni zcela jasne kolik, je
treba zkouset

Linie jako serie obloukU
Lepsi, hladsi vysledky

BEND S5IMPLIFY

ORIGINAL
SIMPLIFIED




ToolBox =»
Cartography tools =»
Generalization =
Smooth Line

PAEK

Parametr: ?
Radéji zacinat s mensim

Vazeny prUmeér vsech

bodu linie, polynomy 2.

stupné
Zvysuje pocet vertexu

PAEK

ORIGINAL
SMOOTHED



Bezier Interpolation

Parametr: Neni
Bezierovy krivky
Zvetsi velikost
souboru i 4x
Topologicky
problematicky
Radéji nepouzivat

\

Bezier Interpolation

ORIGINAL
SMOOTHED
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Nepravidelne polygony

Buffer +, buffer — (OpenJumpu agregace moc nejde)

Lesy pro mil. Automapu,
Generalizace do vychoziho méritka (plan. graf, zjednod. linie)

buffer +, Pluglns =» Not Scale Dependent = Polygon =»
Merge Polygons, buffer -

Parametr: 2 mm?2v jednotkach modelu
Vybrat v tabulce — nelze pouzit algoritmus na budovy
zjednodusit, JTS, nasledne zhladit

Nékteré male polygony jsou soucasti velkych multipolygond
— proto nezmizely. Musime dodélat rucne.

kontrola podle Topfera
Mys v syru ne



Aggregate Polygons

Parametr: Min. vzdalenost mezi objekty, min.
nlosky.

Nikdy nedojde k agregaci 2 casti multi-objektu
Nezachovava atributy
Simplify Polygon
totez co linie, umi vypustit male plosky, zachovat
prilehajici hranice
Pokud nejsou polygony souvisle, hlidame min.
vzdalenost




Dissolve

slouci na zaklade atributu

Prevadi se jen urcene atributy — |ze udélat jejich

sumu, prUmer apod.
Eliminate polygon

slouCi se sousednim polygonem o nejdelsi
spolecneé hranici/o nejvetsi plose.

] 5F v 17

Atributy zustanou, jen zmiz
polygonu.

| ra

dek eliminovaneho
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/4

Prakticky obtizné
Postup

Prevest na vychozi meritko
Bude se vyslednem méritku kreslit dvoulinkou?

v v/

Jestli ne, tak prevest na jednolinku.

Kolik zbyde? Odstranit vsechny toky pod 1 cm(?) na
mapée.

Ty co zUstanou, musi byt zobrazeny od pramene!
Zkontrolovat, jestli to neublizilo vodni siti.
Zjednodusit a zhladit. Pripadné opravit rucné.
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Papirova mapa vizTK s. 257, tab. 17
Digitalni:

Dvoucare >=[m] 6 12 25 5O 125 250
Pddorysem>=[m] 25 50 100 200 50O 1000

Dvoucare o svétlosti 0,5 mm (2 mm celkem)



Strahlerovo schema

Tok nizsiho radu ma prednost pred vyssim.
Cenzalnivybér

0,5—1mm YV mape

Vod. plocha min. 1—2 mm?
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DP - se zachovanim topologie a shlazeni.

Shlazeni moc nefunguije.
ISA algoritmus

nepotrebuje zhlazeni ale tvori topologicke chyby
Jestlize nejde ulozit do SHP z dUvodu ruznych
geometrii:

tlacCitko Edit-Extract Layers by Geometry Type

Jestlize ani to nejde, tak musime rucne vybirat
v tabulce a rucne editovat.

Jsou-li linie prilis blizko:
Scale Dependent = Lines =» Displace Lines



viz Veverka — velmi systematicka prace — vice
nez toky
Postup:

generalizace orografickeho schematu s ohledem na

meritko

vykresleni Usekd hlavnich vrstevnic v mistech hrbetnic
udolnic a spadnic

vyznaceni vrcholU vyvysenin a sedel

dokresleni hlavnich vrstevnic na uceleny pribéh

doplnéni ostatnich vrstevnic a dalsich prvkd vyskopisu



barevna hypsometrie:
nejbeznejsi stupnice (Sydow) na vseobecné
geografickych mapach.
modrozelena — zelena (niziny) — zlutozelena-zluta-
zlutohneda-orazovohneda-hnéda (hory)-
hnedocervena



Na mapach s rdznymi typy povrchu (od nizin
az po vrchoviny) lze pouzit i vrstevnice misto
hypsometrie, ale nesmi mit jednotne
intervaly.
Interval vrstevnic pro mapu = Méritkove cislo/5o000
vybér vrstevnic

zjednoduseni?

na vrstevnici by mély zOstat body, které se neméni — jsou
sty¢nymi body mezi novou a puvodni vrstevic



Zasady

Vrcholy se mohou sloucit jen kdyz jsou v jednom
hrebeni. Sopky se sjednocovat nesmi.

Kdyz je vypoustén oblouk, ktery ve vrstevnici
ukazuje existenci udoli, musi se vypustit i ve vsech
sousednich vrstevnicich (v celem udoli).



Za 14 dnU (8. 11.)

Konflikty

Zaplneéni

Zakon odmocniny
Zjednodusovani hran a linii
Generalizace a agregace

Body, linie, polygony (geogr. prvky)
Douglas — PeuckerUv algoritmus



