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min. velikost strany:
0,25 mm podle svycarske kartograficke spolecnosti

0,3 mm podle Staufebiela.
min. plocha

0,35 X 0,35 mm podle Svycarske kartograficke
spoleCnosti

0,3 X 0,3 mm podle Staufebiela.
max. posun bodu pri zpravouhelnovani

0,2 mm podle svycarske kartograficke spolecCnosti
0,3 mm podle Staufebiela.



L auermann:

1:500 000 — U vétsich sidel obrys s prUjednimi tahy
1:50 000 — dosti podrobne — |ze vyjadrit celkovou
ulicni sit

1:5 000 — jednotlive budovy

1:500 —drobne vystupky



vyjadreni pomeéru mezi zastaveénou a nezastavenou
plochou

do méritka 1:50 000 se zakresluji vsechny budovy, pak se

podil snizuje. Rychleji klesa u velkych sidel

1: 500000 — Uz jen bloky domud oddélené hlavnimi ulicemi
minimalni rozméry ulic a blokd o,5-5 ha.

Na mapée 1:100000 je t0 0,5 X1,5 MM —1 X 5 Mmm,

na mape 1:200000 je t0 0,25 MM X 0,5 MM — 0,5 X 2 Mm.
Na mapach 1:200000 a mensich se kvuli zajisteni
pomeéru zastavene a nezastavene plochy zvétsuje
obrys sidla. Ale jen u topografickych map.



Vychozi mapa:

1:500 TMMB

vrstvy budovy, ulice
Vytvorte mapu 1:10 000

Topografickou/orientacni
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Vypustit vsechny prilis male (pokud nemaji priznak dulezitosti)
eliminate small buildings
Male ale dilezité prevést na pravouhelniky
enlarge building to rectangle
Odebrat prebytecné body
eliminate points
POZOR, nékdy je duUlezita rucni oprava
Odebrat prebytecné vystupky
simplify building
Zpravouhelnit
square building
Déla spoustu chyb, nekdy ani neprojde
Zvetsit uzke casti
building spread narrow parts
Nepouzivat hromadng, vizualné vybrat problemy a pak spustit.
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Meritko 1:10000 — min. vzdalenost mezi budovami
na mape o,5 mm
ve skutecnosti g m.
buffer polovicni—2,5 m.
Prilis blizke budovy Ize:
a) odsunout — pokud je kam.

b) amalgamovat se stavajici sousedni budovou — rozsirit
vetsi budovu tak, aby zakryla i tu mensi

c) vymazat, pokud jich je moc v rade a nebude to mit vliv
na mapu.

NemUzeme zase fadu malych budov spojit do jediné dlouhé. To by
nezachovalo strukturu zastavby



v v/

Z meritka 1:500 do cca 1:50 000

Nejdriv do méritka 1:10000
vsechno rucné doupravit a pak

dalsi faze do 1:50 ooo0.
Nasledné dalsi rucni oprava.
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Amalgamovat se musi vsechny budovy, co jsou v konfliktu.
Merge Polygons X> touching — spoji ty, co se prekryvaiji.
Nebo na zakladé atributu — Ctvrté mésta ...

Buffer +, buffer -.

vysledek je nepouzitelny, budovy jsou pravouhelné. Toto se da
pouzit jen na prirozené nepravidelné polygony.
Spojit rucne, pouzit ulice coby omezeni.

Dve budovy prilis blizké se nesmi agregovat pres ulici (vodni
tok) apod.

zahrnout celou budovu pomoci snapovani —kdyz jsou podobne
velke,

prisunuti budovy a zahrnuti — kdyz jsou rozdilné velke (u dvou
rozdilnych budov). Snapovat na vertexy i na linie.

Nebo odstranit



Aggregate Polygons
kriterium: vzdalenost mezi prvky
vyplnit min. velikost polygonu

umi vypoustet malé plochy.
Eliminate

nezrusi prilis male polygony
Collapse Dual line to Center line
pro generalizaci cestni site mésta, ne vodni toky

Simplify building
Kontroluje dostatecnou velikost, zpravouhelnuje, i
budovy prilehajici navzajem jednoduse
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zjistit vsechny prilis male (pokud nemaji priznak
dulezitosti) (eliminate small buildings) — vytvori nove
témata

malée ale dulezite prevest na pravouhelniky (enlarge
building to rectangle) — v ramci tematu

ostatni odebrat

odebrat prebytecné body (eliminate points) — vytvori nove
témata

zjednodusit obrys (simplify building) — vytvori nove témata
zpravouhelnit (pozor na nepravouhelne budovy) square
building

rucné opravit — napr. zvetsit uzke casti (building spread
narrow parts)



malé, ale dUlezité budovy prevést do jiného tématu
Simplify Building (nastaveni min. budovy)
Aggregate Polygons (nastaveni min. budovy a
vnitrobloku, zachovat ortogonalitu)

opét Simplify Building — kvuli shlazeni agregovanych
polygonu

samostatna generalizace malych ale dulezitych budov
—nahrazeni, zvetseni apod.

rucni oprava vysledkU — napfr. nespravné agregace
rady nekolika objektd malych objektU do jednoho
velkého apod. Nékdy je vhodné pouzit odsun misto
agregace



Vyberte si Ctvrt Brna v méritku 1:500 (ne Stranice ani Veveri) a
generalizujte ji do méfitka 1:25000.
Generalizovat musite nadvakrat. oo — 5000 a 5000 — 25000. Proc?
Nezapomenite provést rucni opravu a Upravu toho, co algoritmus nevyresi,
nebo vyresi Spatné.
Neni mozné, aby
néjaka vyznamna budova zmizela,

v nékteré budové zbylo vétsi mnozstvi viditelné vystupky pod hranici min. povolené délky
strany,

obrys budovy ve vysledném méfitku natolik zménil tvar oproti pdvodnimu méfritku,

se budova nedala identifikovat

apod.
Do popisu postupu uvedte, jake algoritmy a v jakem poradi jste pouzili a
zminte jeden nebo dva pfipady nejzajimavéjsich rucnich Uprav, které jste
museli vykonat po prichodu automatického algoritmu.
Mapové vystupy: Vybrané detaily rucnich Uprav, meziprodukt 1:5000,
vysledna mapa v méritku 1:25 0oo (jako vektorove pdf).
Odevzdat do odevzdavarny do 29. 11. 2011
29. 11. dalsi pisemka — generalizace sidel.



