Geoinformacni technologie 2 — webova kartografie Cviceni ¢.4

SVG SYMBOLY

Zadani:
Pomoci textového editoru (napt. PSPad) vytvoite SVG soubor s nasledujicimi mapovymi
znackami.

Bodové znacky
Pro kazdou znacku nadefinujte jeden element symbol uvniti elementu defs. K jejimu
ztvarnéni pouzijte vhodna zakladni grafickd primitiva. Kazdou znacCku potom zobrazte

pomoci elementu use.
A
Liniové znacky

Kazdou liniovou znac¢ku pomoci 1 ¢i vice elementt path s nasledujicim atributem

d=“M 100,100 | 50,-50 100,100 50,-50*

Hodnotu M 100,100 zménte podle potieby, ale dbejte na to, aby pro elementy vztahujici
se k jedné znacce byla hodnota celého atributu d shodna.

Pro liniové znacky nemusite pouzivat element symbol, mizete je kreslit piimo.
Odhlédnéte od toho, Ze ve spravné kartografické legendé by znacka méla byt rovna.

ZL4

Bodovani:
Za cviCeni lze obdrZet az 6 bodi. Hodnotit se bude vhodnost pouZitych grafickych
primitiv, podobnost symbolim z ptedlohy a samoziejmé spravnost SVG syntaxe.

Termin odevzdani:
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