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0. Zadani

Tématem dnedniho cviéeni je zména rozlohy biotop( v oblasti okoli Modravy na Sumavé po
ni¢ivém orkanu Kirill v lednu 2007 (resp. po vytézeni popadanych smrku v poni¢enych oblastech).
Vypocitame nejen zménu rozlohy vzrostlého lesa, ale napf. také geometrické vlastnosti fragmentd
lesa nebo zménu pomeéru vnitnich a okrajovych biotopd.

1. Data

Budeme potrebovat vrstvu zobrazujici plochy vzrostlého lesa pred a po orkanu Kiril. Na serveru
mapy.cz je moznost zobrazit kromé aktualniho ortofota i ortofoto z let 2003 a 2006. Protoze se
jedna o pomérné malé uzemi, budeme schopni si situaci pred a po orkanu vektorizovat sami. Pro
rok 2011 jsem stazeni nékolika obrazk( (tak aby v dostate¢ném rozliseni pokryly celé zajmové
uzemi) pomoci funkce Print Screen, jejich spojeni do jednoho souboru ve Photoshopu, jeho
georefenencovani a nakonec vektorizaci ¢asti bez lesa pro vas pripravil. S témito daty budeme
pracovat pfi cvieni. Pokud budete chtit spocitat charakteristiky biotop( také pro rok 2006 (aby
bylo s ¢im porovndavat), vytvorte si odpovidajici vrstvu znazornujici situaci pred orkdnem Kirill
samostatné.
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2. Vektorizace komunikaci

Nejen holiny po tézbé popadanych smrkovych porost(, ale také silnice a lesni komunikace tvofi
bariéry, které zmensuji rozlohu jadrovych biotopu. Ty budeme vektorizovat sami.

Novy (prazdny) shapefile Ize zaloZit v Catalog Window. Dnes si ale ukdaZzeme jinou moznost
vytvoreni vrstvy: Aktivujeme si paletu nastroji Draw. Odtud miZeme do mapy (do Data View i do
Layout View, ovsem do kazdého z nich zvlast) pfidavat grafické elementy (texty, body, ¢ary, Sipky,
plochy).

Pomoci grafiky nakreslime vSechny komunikace v oblasti ohranic¢ené vrstvou Uzemi, ktera nas
zajima, a poté vyuzijeme moznosti prevést grafické prvky na vrstvu: Drawing > Convert Graphics
To Features
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3. Buffer kolem cest

Komunikace mame reprezentované liniemi, budeme o nich ale uvaZovat jako o Uzkych plochach,
které budeme nasledné prevadét na rastr bezlesi (stejné jako holiny). Nadstrojem Buffer tedy
vytvorime vrstvu bezlesi v misté komunikaci (Sitka bufferu cca 7m).

4. Environment Settings

Nastavime si Environment settings: v Current Workspace a Scratch Workspace nastavime aktuadlni
slozku s daty pro cviceni (tato hodnota ted bude prednastavena v jednotlivych nastrojich). Pro
zmenseni rozsahu rastru na rozsah vrstvy Uzemi pouzijeme nastaveni Processing Extend > Extend a
pro ofiznuti rastrd vrstvou Uzemi (za hranicemi Uzemi budou hodnoty rastru NoData) pouzijeme
nastaveni Raster Analysis > Mask.

5. Feature To Raster

Z vektorové vrstvy holin a komunikaci (ploch, nikoli linii) vytvofime nastrojem Conversion Tools >
To Raster > Feature To Raster dva rastry bezlesi (vysledny rastr biotop(i bude mit hodnoty 1 pro
bezlesi, 2 pro okrajové zény a 3 pro jadrové vnitini zény). V atributové tabulce vektord,
prevadénych na rastry, by tato hodnota méla byt, pokud tam neni, vytvofime nové pole a
spocitdme do néj hodnotu , 1.



6. Mosaic To New Raster

Spojeni dvou ,jednickovych” rastr(i bezlesi (holin a cest) provedeme néstrojem Data Management
Tools > Raster > Raster Dataset > Mosaic To New Raster. Ten se hodi také na spojovani
sousedicich rastra.

7. Union, Buffer a Feature To Raster

,Dvojkovy“ rastr okrajovych zén vznikne ze 100metrového Bufferu holin a komunikaci (Ize
Buffrovat kazdé zvlast a poté nastrojem Union spojit do jednoho vektoru, a nebo nejdrive
Unionem spojit a poté Buffrovat — vysledek je stejny). Pfed pouZzitim nastroje Feature To Raster je
opét tfeba mit pole s hodnotou, kterou bude mit rastr, tedy ,, 2.

8. Feature To Raster,

,Trojkovy” rastr (jddrové vnitini zény) vznikne tak, Ze prevedeme celé Uzemi na rastr (opét je treba
mit pole s hodnotou ,3“.

9. Mosaic To New Raster

Nyni spojime rastry s hodnotami 1, 2, 3 do jednoho rastru nastrojem Mosaic To New Raster
(Number Of Bands bude 1, Mosaic Oparator podle poradi rastrd — tak aby trojky byly prepsany
dvojkami a dvojky jedni¢kami).

10. RasterCalculator

PrestozZe jsme zadali v Environment Settings > Raster analysis > Mask hranici naseho Uzemi pro
ofiznuti kazdého z vysledk( rastrovych nastrojl, nékteré nastroje toto nastaveni nerespektuiji.
Raster Calculator ovSem ano a proto ho pouzijeme pro ofezani vysledného rastru Spatial Analyst
Tools > Map Algebra > Raster Calculator (staci vybrat rastr k ofiznuti, netfeba ho ani ndsobit
jednou)

11. Region Group

Nastroj Spatial Analyst Tools > Generalization > Region Group vytvari souvislé Casti rastru
(sousedicim pixelim o stejné hodnoté priradi stejné hodnoty), mizeme ho tedy pouZit pro
vytvoreni rastru spojitych fragmentu jadrovych vnitfnich Uzemi (a porovnat jejich pocet, velikost a
nékteré geometrické vlastnosti z obdobi pred a po orkanu Kirill). Je vhodné nastavit pocet
sousedicich pixell na 8, tak, aby i pokud se pixely dotykaji pouze rohem, byly zafazeny do stejné
skupiny — snizi to pocet samostatnych (jednopixelovych) regioni. Nejdrive je ale tfeba pripravit
rastr jddrovych vnitfnich ¢asti lesa. MUZeme pouzit napf. Reclassify.

11. Zonal Geometry as Table

Nastrojem Spatial Analyst Tools > Zonal > Zonal Geometry as Table spocitame geometrické
charakteristiky fragment( jddrovych Uzemi vnitiniho lesa. Tabulku poté pripojime k atributové
tabulce fragment(, které jsme prevedli z rastru na vektor nastrojem Conversion Tools > From
Raster > Raster To Polygon.



12. Perimeter /Area

Dalsim geometrickym ukazatelem muze byt napt. pomér obvodu a plochy, pro fragmenty mizeme
takovy pomeér spocitat v atributové tabulce.

13. Zonal Histogram

Také nas muzZe zajimat, jak se zménil pomér jddrovych a okrajovych ¢asti lesa, spocitdme ho
nastrojem Spatial Analyst Tools > Zonal > Zonal Histogram.

UZite¢né odkazy:

e Cesta k WMS sluzbé ortofota na strankach Geoportalu CUZK:
] Geoportal CUZK
@UZK pristup k rgpmrjrm produktim a sluibam resortu
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e Cesta k datiim globalniho DEMu:
http://srtm.csi.cgiar.org/SELECTION/inputCoord.asp

Nékolik dlazdic Ize napf. spojit nastrojem Data Management Tools > Raster > Raster Dataset >
Mosaic To New Raster do jednoho rastru a poté zjistit pro bodovy shapefile nadmorské vysky
nastrojem Spatial Analyst Tools > Extraction > Extract Values to Points.

e Cesta ke globdlnim klimatickym datim:
http://www.worldclim.org/
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