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Cviceni 6
Open GIS software — Quantum GIS (QGIS)
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-1. Instalace Quantun GIS

http://www.qggis.or
Ke stazeni instala¢ni soubor i manual.

Quantum GIS (dale uz jen QGIS) je jeden z nejlepsich Free GIS Software. Je to aplikace uréena pro
fadu operacnich systému (Mac OS X, Linux, Unix, Windows). Aplikace umoZniuje zobrazeni, editaci i
tvorbu, analyzu vektorovych i rastrovych geografickych dat v fadé formatu.

Funkcnost Ize vyrazné zvySovat zasuvnymi moduly, z ptiblizné 150 zasuvnych moduld je treba
zminit alespon modul zpfistupnujici funkcionalitu GRASS GISu.

Pokud se chcete nechat inspirovat, co vSe lze pomoci QGISu zobrazit, editovat,
analyzovat...podivejte se do pripadovych studii:

http://www.qggis.org/en/community/qgis-case-studies.html

0. Zadani

Moznosti QGISu budeme pro zac¢atek objevovat pfi zpracovani jednoduché ulohy: Na uzemi Vami
vybrané obce potrebujeme zjistit podil kategorii landuse v bufferech kolem vodnich toku. Vrstvu
obci mame k dispozici, vrstvu vodnich tokd vime odkud stahnout (Dibavod), landuse
zvektorizujeme vlastnorucné na podkladu pripojeného ortofota (geoportal.gov.cz).

Jako vysledek tedy chceme mit tabulku, ve které budou podily zakladnich typ( landuse (zastavénd
uzemi, les, pole, vodni plochy, ostatni) v buffrech kolem vodnich tok(i 50m, 100m, 200m.

1. Vlastnosti projektu

PFi spusténi programu se nam vzdy otevira novy Cisty mapovy projekt (je tfeba pouze zavfit okno

s QGIS Tipy — pro zacatecniky je urcité prinosné si pri kazdé pfrilezitosti par tipt prohlédnout).
Ekvivalentem .mxd souboru ArcGISu je u QGISu soubor .qgs (i tady mu budeme fikat projekt).
Drive nez pridame prvni vrstvy, je tfeba nastavit nékteré vlastnosti projektu Nastaveni > Vlastnosti

Projektu.
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Zasuvné moduly



http://www.qgis.org/
http://www.qgis.org/en/community/qgis-case-studies.html

V zéloZce Souradnicovy referencni systém (SRS/CRS) povolime OTF (,,on-the-fly“) transformaci.

I} Viastnosti projektu
| ’\ Obecné | % Souradnicovy referendni system (SRS/CRS) | ;!_b_JIdE

®| Povolit 'on-the-fly' SRS transformaci

Novy projekt se otvira vidy ve WGS84 a na rozdil od ArcGISu se pfidanim prvni vrstvy nenastavuje
souradny systém projektu. Tedy: pokud chceme mit mapovy projekt v jiném souradném systému
nez je WGS 84, je tfeba souradny systém vybrat.

Cesta k S-42 je Promitnuty (Projected) > Transverse Mercator > Pulkovo 1942 / Gauss-Kruger
zone 3.

V QGIS verze 1.8 bohuzel chybi definice spravného S-JTSK. Pokud budete chtit na své
instalaci QGIS 1.8 mit definovan S-JTSK Krovak East/North (tedy s po¢atkem v

poledniku Greenwich, nikoliv Ferro), musite pfepsat soubor (toto je cesta ve Windows7,
64bit verze, na vasem pocitaci to muze byt jinak)

C:\Program Files (x86)\Quantum GIS Lisboa\apps\qgis\resources\srs.db nahradnim srs.db
souborem, ktery si mlzZete stahnout odtud:

http://hub.qgis.org/projects/quantum-
gis/repository/revisions/7f23d5f481380ea21b57228104dc8ca015e1a93c

Nastavime tedy S-42 a mUzZeme pridavat vrstvy.
2. Pridani vrstev

V QGISu slouzi k pfidani kazdého formatu dat zvlastni tlacitko:
¢ Quantum GIS 1.8.0-Lisboa

Soubor  Editovat Zobrazit Vrstva Mastaveni  Zasuvné moduly  Vektor Rastr  Datsbdze Web Napovéda

JEmdd s RRPEFPRPFIFuRLP T

Dnes nas bude zajimat jak pridat vektorovou vrstvul‘ﬁ a jak pridat WMS sluzbu & .
Pridame tedy vrstvu obci a pridame také ortofoto z geoportal.gov.cz.


http://hub.qgis.org/projects/quantum-gis/repository/revisions/7f23d5f481380ea21b57228104dc8ca015e1a93c
http://hub.qgis.org/projects/quantum-gis/repository/revisions/7f23d5f481380ea21b57228104dc8ca015e1a93c

i} PFidat vektorovou virstvu d A

~Typ zdroje

'® Soubor | AdresdF [} Databaze | Protokol

Kadovani [Srstern | v]
—Zdraj

Soubor dat | D:\Bi900912012\cv6_qgis\OBCE_542.5hp || Prochazet

i Pridat vrstvuly) ze serveru

Vrstvy | Pofadivrstev | Sady diafdic | Hleddniserveru |

[ Cenia

[ Piipajit ]| Nové |[ Upravit H Smazat ]

D | Nazev | Titulek | Abstrakt

{} Vytvofit nové WMS spojeni d i

—Podrobnosti spojeni

Mazev [ ]

URL |htu:::,.’,.’genpnrml.gn'u'.-2,.’#.rn:GIS,."servin:es,.’CENI.ﬁ.,u"cenia_rt_urmfommapa_akhJalni,u"mapseruer,.“;’u'MSSerueﬂ |

Pokud sluiba vyZzaduje zakladni autentifikad, zadejte ufivatelské jméno a pfipadné heslo

Lzivatelskeé jméno [ ]

Hesla [ ]

|| Ignorovat GetMap URI hld%ené ve schopnostech

|| Ignorovat GetFeaturelnfo URI hidSené ve schopnostech

Vice o WMS sluzbach Cenie zde:
http://geoportal.gov.cz/web/guest/wms:jsessionid=B111B3499DED72915939EE3AB2DDE38D/

3. Symbologie

Do zéalozky symbologie (v ¢eské lokalizaci Styl) se dostaneme podobné jako v ArcGISu dvojklikem
na nazev vrstvy nebo pres vlastnosti vrstvy. Mlzeme vyzkouset nékolik typl symbologie na vrstvu
obci. Experimentovat miZeme i s ostatnimi vrstvami, které jsme méli k dispozici z minulych cviéeni.



http://geoportal.gov.cz/web/guest/wms;jsessionid=B111B3499DED72915939EE3AB2DDE38D/

4. Vybér obce

Vybereme oblibenou obec (v atributové tabulce podle nazvu .= nebo v mapé podle polohy)
Thes B @b

Vybrat jeden prvek

il Wybrat prvky obdélnikem

L% Vybrat prvky polygonem

%7 Wybrat prvky kreslenim od ruky

il WVybrat prvky polomérem

a vytvorime z ni samostatny soubor PTM na ndzev vrstvy > UloZit vybér jako. Aktivni je tato volba
jen pokud jsou vybrany néjaké prvky.
Sl Y W ASEE I - R
Vrstvy
w3 @) oxkresy

) N

\wt, ZvEtiit na oblast vrstvy
|| Ukézat piehled

% B 0 ﬂ Odstranit

Mastavit SRS wrstvy
Mastavit SRS projektu z vrstvy

=] Oteviit atributoveu tabulku
# Pepnout editad
UloZit jako...

Uloit vijbér jako
Dotaz...
|| Zobrazit pocet prvkd
Vlastnosti
Pfejmenovat
Kopirovat styl
Pfidat novou skupinu
|4 Rozbalit vie
] shalit vie
[ Aktualizovat pofadi vykreslovani

5. Vektorizace landuse podle ortofota
Vybrana a exportovana obec tedy ohranicuje nasSe zajmové uzemi.

Mohli bychom vektorizovat do Uplné nového shapefilu. To s sebou nese vyssi naroky na
presnost pfi kresleni sousedicich prvk(, jednodussi je proto délit uz existujici prvky existujici
vrstvy. Pfidame si tedy novy shapefile jen abychom zjistili, jak se to déla (vlastné skoro
stejné jako v ArcGISu).

Vrstva > Novy > Nova Shapefile vrstva

3zit Mastaveni

Zasuvneé moduly  Vektor Rastr Databdze Web MNapovéda
# Nova Shapefie vrstva... Ctrl+5hift-+H
T, MNova vrstva Spatialite ... Ctrl+Shift -+

I . A L. i W

Mowy

Prilofit vrstwy a skupiny...
ﬁ Pfidat vektorowvou wrstvu, .. Ctrl+5hift+v

Vybereme typ polygon, soutadny systém S-42 (tedy Promitnuty (Projected) > Transverse
Mercator > Pulkovo 1942 / Gauss-Kruger zone 3) a pridame pole pro Ciselné oznaceni typu
landuse. Pojmenujeme a uloZime.



Pokud klasifikujeme néjaké Uzemi napf. podle ortofota, je snazsi zacit s celou plochou v jednom
prvku a tuto plochu postupné délit.

Nyni spustime vektorizaci PTM > Prepnout editaci
B \£_ A02_vodni_tok_3U... /

Q_ Zvétsit na oblast vrstvy
|| Ukézat prehled
¥ Odstranit
Nastavit SRS vrstvy
Nastavit SRS Egjgkm zvrstvyy
=] Oteviit atributovou tabulku

Prepnout editad

UloZit jako...
Ulozt vyber jako...
|| Zobrazit pocet prvkd
Vlastnosti
Prejmenovat
Kopirovat styl
Pridat novou skupinu
"1 Rozbalit vie
T shalit vie
|| Aktualizovat pofadi vykreslovani

V QGISu neprobiha editace po adresafich, ale po vrstvach, pficemz zapnutou editaci mize mit vice
vrstev najednou. Editovatelna vrstva ma u svého nazvu symbol tuzky.

Budeme také potfebovat pfidat paletu nastroji Pokrocila editace
ek LR Y IS

ArcGlSu).

(pfidani palety nastrojl funguje stejné jako v

Pro déleni vétsiho prvku na casti se hodi nastroj Rozdélit objekt a také sloucit vybrané

prvky Q .

Kalkuldtor poli |Ize z tabulky otevfit pouze pfi zapnuté editaci, pokud budeme , pocitat“ hodnoty do
textového pole, je tfeba pouzit jednoduché uvozovky:



(} Kalkulaéka poli d |

[%| Pouze akiualizovat vybrané prvky

|| wytwofit nové pole

(%] Aktualizovat existujid pole -

Mazev vystupniho paole |

|
Typ vystupniio pole [CEIE dilo (integer) | v] [Ianduse | v]

Sitka wystupniho pole F'resnu:ust _n

Seznam funkd

Mapovéda vybrané funkce

HledaI{

- Operatory
- Matematika
~Pfevody

- Retézec

PEEEDEE

- Pole a hodnoty

- Geometrie "
- Zaznam E
-

Operatory

BN ES N VR SR

~ e o

Vyraz

'les]|

Mahled vystupu:

oK || cCancel || Hep |

5. Prostorovy dotaz (select by location) a Ofiznout (clip)

Vyberte zdrojove prvky z

[ Y AD2_Vodni_tok_JU_542 |v]

| | 9 wybranych geometrii

kde prvek
[KFizi se s | T]

Referendni proky z

[ @ OBCE 542 Javorek | v]

|| 1 vybrana geometrie

Dalsi potfebnou vektorovou vrstvou budou toky v jemném ¢lenéni,
pridame si je do projektu.

Toky v obci vybereme dvéma zpusoby, ne Ze by to bylo potreba,
ale abychom se podivali kde v QGISu najdeme Select By Location.

Vektor > Prostorovy dotaz > Prostorovy dotaz

Vybrané prvky uloZime jako novou vrstvu, tu pak ofizneme. Vektor
> Nastroje geoprocessingu > Ofiznout

.y - Kdy je zagk

A poudit vysledek na I
[ Vytvafit novy wybér Uvahu pous
prvky refer




6. Obalova zéna (buffer)

Ofizlou vrstvu mGZzeme buffrovat. Vektor > Nastroje geoprocessingu > Obalové zény se zapnutou
[¥| Rozpustit visledky obalové zdny
volbou

QGIS nema vicenacobné buffery, udélame tady tfi buffery, které spojime dohromady Unionem
Vektor > Nastroje geoprocessingu > Sjednotit

QGIS neumi pouzit v Unionu (Sjednoceni) vice nez dvé vrstvy, budeme ho tedy muset spustit
dvakrat.

7. Prunik (intersect)

Jesté nez pouzijeme Intersect (Prusecik), musime zkontrolovat, jak vypadd atributova tabulka po
Unionu. Neni v ni totiZ informace o vzdalenosti buffer. Zato je tam spousta poli, kterd nebudeme
potiebovat. Tato nepotiebna pole smazeme a misto nich vytvofime pole buffer, do kterého
napiSeme hodnoty 50, 100 a 200. Pridat pole do tabulky miZeme pouze pti zapnuté editaci
(narozdil od ArcGlISu).

) Atributova tabulka - A0Z2_Vodni_tok_JU_S42 select_clip B05_1 2= 1 [ 3 prvek vybran o ]
buffer W

o 50

1 100

=) ) o) o] 9N | B3 ES T N | E A R o ) (et ]

|| Zobrazitjen vybrané | | Prohledavatjen vybrané %/ Rozliavéni pismen ’Rnﬁmé w}iedéva'n’] [ 2 ] [ Zaviit ]

Mame buffery, mame zvektorizovany landuse, mGzZeme pouZit intersect Vektor > Nastroje
geoprocessingu > Pranik.




8. Vypocet plochy

V kalkuldtoru poli mUzeme zarovén pole vytvofit i do néj vypocitat hodnoty plochy.
2 x]

[ | Pouze aktualizovat wybrané prvky

[ wytvafit nove paole [ Aktualizovat existujici pale -
Mazew vystupniho pole [placha ]
Typ vystupniho pole | Celé &isla (integer) |=]  [buffer |~
Sitka wystupniho pole Pfesnost
Seznam funko Mapovéda vybraneé funkce
Hiedat| ] Oops! QGIS nemiiZe najit =]
- Pfevody [} | napovédu pro tuto
- Retézec funkei.
£l Geometrie I: |
ooxat Soubor napovédy pro Sarea nebyl
. yat - nalezen. ]
- gength - r:lenifﬂlsptlrzici n| ve vagem jazyce E
Operatory
0 ES N A RS ES TN N
Vyraz
Sarea

Mahled wystupu: I502% 566406525

9. Kontingencni tabulka

V Excelu uz bude stacit jen otevrit .dbf soubor vysledného shapefilu a udélat z néj kontingencni
tabulku VloZeni > Kontingencni tabulka. Tim se vysledek stane pfehlednym a midZeme ho pouZit ve
statistické analyze.

EH9-~-AE QA4 4] 5-A- -G = |- landuse buffer jen pro &e.. INESUEIENGIIGEE @ RELITING = B 22
Domd VloZeni Rozlozeni stranky Vzorce Data Revize Zobrazeni Moznasti Mavrh bl e = EH E3
A3 - I | Soutet z plocha ¥
A B C D E F G = | Seznam poli kontingenni tabulky X
1 Zvolte pole, které cheete piidat do Ija - |
v sestavy:
3 [sougetz plocha lPopisky sloupcii |~ [ buffer =
4 popisky radki | - 50 100 200 Celkovy soudet C1AREA
[]PERIMETER
5 |les 62019 31502 47371 140892
] [CJOBCE_
6 |nic 3584 4227 66 T8TT T
7 pole 133283 139523 317616 590422 = o
8 |zastavba 35024 43998 36849 115871 e
9 Celkovy souiet 233910 219250 401902 855062 ¥ Filtr sestavy 7 Popisky sloupct
10 buffer 7
11
12
13 L B Popisky Fadka %  Hodnoty
14 landuse - Soufet z plocha ~
15
16 ¥ | [] odlofit aktualizadi rozl. ..
M 4 » M| List1 " landuse_buffer -~ ¥J 141 M | » [
Pfipraven | |@IEIEI 100% (=) +) .




10. Tviirce mapy (Layout)

Napovinny ukol:
Zkusme experimentovat s mapovou kompozici Soubor > Novy tviirce mapy.

Objevi se nové okno s mapovou kompozici a paletou ndstroji pro layout.
A E kg 0RO
~aReEJgEBBRDNERCEEakE

Predevsim je treba pridat mapu tlacitkem Pfidat novou mapu a zatazenim obdelniku pro tuto

mapu. Po chvilce se do obdelniku nahraje nase mapa.
Rozsah a méritko zobrazeného Uzemi je nezavyslé na zobrazeni mapy v projektu, nastavuje se
hodnotou mefitka (v zaloZce Vlastnosti poloZky v karté Mapa) a rozsahem zobrazeného Uzemi (Ize

upravit mysi nebo nastavit v karté Rozsahy)

Vlastnosti vSech zobrazenych prvk(i mapové kompozice najdeme na pravé strané, struktura karet
v zaloZce se méni podle vybraného prvku.

Postupné pridame legendu, méfitko, ndzev, popf. tirdz nebo nejakou fotku...



5503000

5502000

3584000

3584000

Javorek

Vyuziti zemé - obec Javorek
O

Obalova zéna tok

[ ]50m

[1100m

[ 200m

Vodni toky

3585000

3585000

= 0

200

400

600

800

1000 m







