A A AR AR Y M NY,

adanie projektu ¢. 5

Na mape mierky 1: 50 0oo

a) vyhranicte povodie toku

b) vypocitajte rozlohu povodia
¢) urcite rady tokov podla Strahlera

d) zistite celkovt dlzku tokov a hustotu rie¢nej siete
(jednym ¢islom v [km.km2])

Hustotu rieCnej siete urcite kartograficky pomocou
izolinii. Pouzite pritom metodu posuvnych Stvorcov.

(GIS) - elektronické képie




A A AR AR Y M NY,

ovodie (watershed, basin)

je Cast zemskej kory, z ktorej steka voda do daného profilu
vodného ttvaru. Uzemie je po hydrologickej stranke
spravidla uzavreté, o znamena, ze zrazky odtekaju jednym
zaverovym profilom.

Rozoznavame:

* Povodie povrchovej vody (orograficka rozvodnica)
* Povodie podzemnej vody (geologicka rozvodnica)




ozvodnica

Myslena ¢iara predstavujuca rozhranie susednych povodi.
Jednoducho sa urci z vrstevnicovej mapy vedenim po najvyssich
miestach terénu (kolmo na vrstevnice). Orografickd rozvodnica
sa nemusi prekryvat s geologickou rozvodnicou.




odny tok

Predstavuje vodny atvar s trvalo alebo obc¢asne tecticou
vodou s volnou hladinou v prirodzenom alebo umelom
koryte.

Delenie:

stale

obcasné
® prirodzené (rieka, potok...)
® umelé (kanal)




ie¢na siet

Hlavny tok a jeho pritoky st rozli¢ne usporiadané,
pricom mozeme vyclenit niektoré charakteristické typy
riecnej siete. Usporiadanie riecnej siete uzko suvisi s
geologickym a geomorfologickym vyvojom daného
uzemia. Na zaklade tychto fyzickych pomerov ma rie¢na
siet jednotlivych povodi rézny tvar




* Stromovita - vyznacuje sa vyvazenou hierarchiou vodnych tokov. Toky tejto
textary ¢asto medzi sebou zvieraju ostry uhol. Absentuje vacsia diferenciacia
hornin / odolnost, priepustnost /, ma tvar rozvetveného stromu. Priklady

vodnych tokov (Labe)
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* Pravouhla textura - vznika na azemiach tektonickych zlomov a puklin. Rieky,
ktoré tstia do hlavného toku sa vlievaja pod uhlom 9o°. ( Odra )

-

* Kosouhla textara - vznika na tizemi s tektonickymi poruchami / zlomy, linie
/, kde sa pritoky zbiehaju a hromadia a odtial rovnhomerne uvolnuju do
kolobehu v krajine pod jedinym ale ostrym stupnom.




* Mriezkovita textura - sa vyskytuje v oblastiach, kde dominuju vrasové
pohoria a Siroka skala hornin. Mriezkovita textara sa do istej miery podoba na
pravouhly, ale jeden smer je ovela dlhsi ako smer nari kolmy. (rieky v oblasti

Alp ).




* Radialna textura - vznika na sope¢nych pohoriach s kalderami, kde sa rieky
koncentricky zbiehaju alebo rozbiehaju (rieky v okoli vrchu Polana).

e Koncentricka
e Excentricka




* Paralelna - vyznacuje sa tym, Ze hlavny tok nedovoluje prijimat ostatné
Eritoky. Lokalizacia tef'to textury je zvyc€ajne v zniZenindch, kde vyska koryta
lavného toku je natol'ko vysoko, Ze nedovoli absorbovat ziaden pritok.
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* Perovita textara - je prizna¢na dominanciou hlavného toku, kto?/:
ostupne pribera radovo nizsie toky, ktoré sa nevyznacuju velkou dizkou.
Hron)




* Vejarovita — nachadza sa v oblastiach prechodu z vyssich pol6h do oblasti
pahorkatin a nizZin
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Rad toku, resp. hydrologicke poradie toku

Plochu povodia (F)
Dlzku toku (resp. udolia) (L)
Hustotu siete vodnych tokov (r)

Priemerny sklon povrchu povodia (iF)
Sklon toku (iT)

Spad toku (Hi- H2)

Priemernt nadmorsku vysku povodia
Lesnatost povodia (3L)




!Eustota riecnej siete

predstavuje suc¢et dIZok vodnych tokov pripadajtcich
priemerne na jednotku plochy daného tzemia. Urcuje
sa podielom tthrnnej dlzky tokov (ZL) prisluného
tizemia vyjadrenej v km a plochy (A) tohto tizemia
vyjadrenej v km? podla vztahu:




ad toku

W cislo udavajuce pocet postupnych zausteni vodnych tokov od mora, resp.
od pramena.

klesajtca klasifikdcia - vodny tok tstiaci do mora je prvého
(najvyssieho) radu (Gravelius 1914)

stupajuca klasifikdcia - vodné toky klasifikované od pramena (Horton,
Strahler, Shreve...)

Shreve




ad toku — Strahler




-na mape mierky 1: 50 000 vykreslit Stvorce
-spojit stredy Stvorcov do trojuholnikovej siete

-priradit hodnotu dizky toku na 1 km2 (2x2
cm) stredu Stvorca. Ak je stvorec na okraji
povodia, kde je vyplnena len jeho Cast, treba
tuto ¢ast odhadnut (1/2 stvorca je 0,5 km?, 1/4
stvorca je 0,25 km?Z...). Takémuto Stvorcu bude
pridelena hodnota hustoty, ktora vznikne
podielom dlzky tokov v nom a odhadnutej
plochy.

-interpolaciou rozdelit Uzemie podla
stanovenych intervalov (0,5; 1; 1,5; 2; 2,5...).

etdda posuvnych Stvorcov
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etéda posuvnyc

Interpoluje sa na spojnici stredov posunutych
Stvorcov, na ktorej hfadame stanovené
hranicné hodnoty intervalov tak, ze odcCitame
hodnoty na oboch koncoch, rozdiel nam urci
pocCet dielikov na ktoré treba Usecku rozdelit.
Napr. ak je hodnota jedného stvorca 0,8,
druhého 1,1; tak na spojnici medzi nimi treba
najst polohu 1. Rozdiel je 0,3. Pri desatinnych
Cislach je praktické posunut desatinnu Ciarku
tak, aby rozdiel bol cele Cislo, teda v tomto
pripade 3. Usecku rozdelime na 3 rovnaké casti
nanesenim dvoch hranic. Druha od hodnoty 0,8
bude hladana hodnota 1. Potom pospajat
rovnake intervalové hodnoty do izolinii.

stvorcov
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Vysledky

* Mapa povodia s vodnymi tokmi a ich radmi podla
Strahlera

* Mapa s izoliniami hustoty vodnych tokov

* Pracovné mapy s ¢iastkovymi vysledkami (posunuté
Stvorce, interpolacia,...)




