Piiklad 1 - Parkoviste
Ukol 1

Rozsiite projekt Auto ze cviceni o tfidu ObdelnikoveParkoviste. Auta se budou tentokrat
ukladat do dvourozmérného pole typu Auto o nazvu parkoviste. Trida bude obsahovat tyto
metody:

- vytvorParkovaciMista

- zaparkujAuto

- vypisAutoNaPozici

- kapacitaParkoviste

Ukol 2

Rozsiite tentokrat projekt o Ttidu ViceposchodoveParkoviste. Auta se budou ukladat do
trojrozmérného pole. Tfida bude obsahovat tyto metody:

- vytvorParkovaciMista

- zaparkujAuto

- vypisAutoNaPozici

- kapacitaParkoviste

Priklad 2 - Znamkovani
Ukol 1

Vytvoite novy projekt a v ném tfidu Znamkovani. Ttida bude obsahovat metodu oznamkuyj.
Doplnte télo této metody, aby ozndmkovala studentovu praci podle poctu ziskanych bodd,
ktery bude parametrem této metody. Znamkovaci kritéria zachycuje nasledujici tabulka.

Pro feseni vyuzijte logické operatory.

Pocet

bodh

100-90 89-75 74-45 44-25 24-0

Znamka 1 2 3 4 5

Ukol 2

Upravte predchazejici projekt tak, aby metoda oznamkuj pracovala bez pouziti logickych
O’perétorﬁ.

Ukol 3

Rozsiite tfidu Znamkovani o metodu typu string slovneOhodnot s parametrem znamka
typu int. PouZijte ptikaz switch. Znamce pfifad’te hodnoceni podle nasledujici tabulky.

Znamka 1 2 3 4 3

Slovni
~ Vyborné Chvalitebné Dobie Dostatecné Nedostateéné
hodnoceni



Ukol 4

Na nékterych skolach se pouziva pro hodnoceni nikoliv ¢iselnych hodnot ale pismen. Rozsitte
tfidu Znamkovani o metodu typu int prevedNaCiselneHodnoceni s parametrem typu char.
Uvazujte pfevod podle nasledujici tabulky. PouZijte ptikaz switch.

Znamka a b cde

Ciselndznamka 1 2 3 4

L]

Priklad 3 - Kalendar
Ukol 1

Vytvoite novy projekt a v ném tiidu Kalendar. Tato tfida bude obsahovat metodu den typu
String s parametrem typu int, ktery predstavuje ¢islo dnu v tydnu. Dopliite t€lo metody tak,
aby vracela nazev ptisluSn¢ho dne.

Ukol 2

Rozsiite tfidu Kalendar o metodu typu String odpoledniProgram(int den) s parametrem
¢islo dne. Metoda bude vracet ¢innost, provadénou pravidelné v tydennich intervalech. Vse
znazoriuje nasledujici tabulka.

Cislo dne 1 2 3 4

Lh
L=.1
]

Odpoledni ¢innost Plavani Kopania Kopand Kopana Kolo Kolo Odpoéinek

Népovéda: Pouzijte znalosti o logickych operéatorech.

Ukol 3

Pokuste se vyftesit pfedchozi problém za pouziti ptikazu switch a bez pouziti
logickych operatorti. Napoveéda: Za kazdym piikazem case nemusi nasledovat break.



