Prakticke zkusenosti

s projektem OpenJUMP

V predchozim cisle GeoBusinessu
jsme predstavili projekt OpenJUMP,
desktopovy open source nastroj pro
praci s prostorovymi daty. V tomto
¢lanku se podivame na praktické zku-
Senosti s jeho uzivanim a vyvojem
aplikaci nad jeho jadrem.

Instalace

Instalace mudze nezkuSeného uZivatele
prekvapit, zvldsté pak zacinajiciho uziva-
tele operaéniho systému GNU/Linux.
Instalace spocivé v rozbaleni ZIP archivu
kdekoli v souborovém systému. Spusténi
se provadi spusténim skriptu (bud z pfi-
kazové fadky nebo z grafického prostfe-
di). Problém obvykle neni v nutné pod-
mince nainstalovaného Java Runtime
Environment (JRE), ale ve spoustécim
skriptu, ktery je napsin v jazyce BASH.
Tento skript ma jako konce fadku znaky
pouzivané v OS Windows (DOS), a to
muze v nékterych linuxovych prostiedich
zpusobit nespusténi aplikace.

Jedinym fesenim je nahradit konce fad-
ka spravnymi znaky, a to bud ruéné nebo
piikazem dos2unix (ten v zakladnich dis-
tribucich obvykle nenajdeme a musime jej
doinstalovat).

Instalace ve Windows muzZe probi-
hat podobné jako v GNU/Linux nebo
s vyuZitim instaldtoru, ktery uzivateli
piipravi i zdstupce v nabidce Start nebo
na Plose. Zde spoustény skript napsany
v jazyce MS-DOS Batch Language pro-
blémy s konci fadkd nema. Proto je insta-
lace ve Windows obvykle bez probléma.

Instalace zdsuvnych modula je jedno-
duchd a je obvykle nezdvisld na operac-
nim systému. V zdsadé se zdsuvné modu-
ly instaluji tak, Ze zkopirujete knihovny s
kédem ve formatu JAR do adresafe lib/ext
v domovském adresdfi programu.

Nekdy je vsak nutné zavést i jiné
knihovny, které dany zdsuvny modul
vyuzivd, coz mize byt pro bézného uziva-
tele obtizZnéj§i nebot to &asto znamend
editaci spoustéciho skriptu, pfipadné jiny
zésah do konfigurace instalace.

Datové formaty
Nacéitdni a uklddani vektorovych geodat
je bezproblémové prfedevsim u formitu

JUMP GML. To je XML soubor, kte-
ry je zaloZen na jazyce GML (Geogra-
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Nacteni vrstev pomoci WMS sluzby

phy Markup Language), ale pfedeviim
je jednodussi, na druhou stranu neposky-
tuje tak rozsahlé mozZnosti a jen obtiZné
se setkdme s jeho implementaci mimo
OpenJUMP (JUMP).

U formédtu ESRI Shapefile se obcas
setkdte s problémy zpusobenymi kédo-
vinim &edtiny, jinak je price se soubory
v tomto formatu bez potizi.

Nacteni datovych soubord, definova-
nych s vyuzitim jazyka GML verze 2.0,
je pfipraveno obecné, a je mozné nacitat
soubory s libovolné definovanym schéma-
tem dle jazyka GML 2.0. Tato moznost
je sice uzite¢nd, ale vyZaduje od uzivateli
znalost jazyka GML a vytvofeni ablony
pro nacteni takovychto dat. Vytvofeni
$ablony je sice trividlni, ale vyZaduje listo-
vani v manudlu programu, coz jisté nepfi-
spivd k vyuzivani této jisté uzite¢né funk-
ce. Doufejme, Ze v nejblizéi dobé bude
soucdsti distribuce OpenJUMP i sada
pfeddefinovanych $ablon pro nejznimé;jsi
schémata.

Prace s databazemi

Vedle datovych soubord umi program
pracovat také s daty nactenymi z databaze
PostgreSQL/PostGIS. Pfed samotnym
spusténim musite do adresdfe obsahujici-
ho JRE vlozit ovlada¢ pro PostgreSQL.

Cteni dat je bezproblémové, zobrazovat si

mizete i atributovou tabulku. Chcete-li
data do databdze rovnéz uklidat, musite
sahnout po zdsuvném modulu PostGIS
database connector, ktery zapisovani dat
umoznuje.

V souvislosti s timto zdsuvnym modu-
lem musime zminit problém nacitdni
vétsich objemi dat. V zédvislosti na konfi-
guraci pocitale (pfedevs§im pamét RAM
a odkladaci oddil) mtize dojit k nenacteni
dat. S programem miZete déle praco-
vat, dojde pouze k zobrazeni chybového
hlaseni a k nenacteni vrstvy. (Objektivni
srovnévaci testy by vSak vystacily na cely
samostatny ¢ldnek.)

Rastrova data

Nacéteni rastrovych dat je v nové verzi
OpenJUMP dostupné pfimo, nemusite
tudiz instalovat zdsuvny modul. Z dosa-
vadnich zkuSenosti tuto funkci zatim
nedoporucujeme (k nacteni dat obvyk-
le nedojde, u negeoreferencovanych dat
nelze definovat soufadnice umisténi),
proto je lepsi vyuzit néktery ze zdsuvnych
modulu.

WMS

Webové sluzby podle specifikaci konsor-
cia Open Geospatial jsou v soucasnosti jiz
velmi snadno dostupné z celé fady zdroju,

proto se vim bude v OpenJUMP hodit
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moznost pEipojit si WMS vrstvu.

Funkce ovSem selze v pfipadé, ze
WMS sluzba vriti nekorektni XML
dokument na pozadavek GetCapabilities.
Toto selhdni, resp. ohldseni vyjimky, je
sice v pofddku, ale z chybového hldseni
se uzivatel nedozvi, pro¢ doslo k selhdni
pii piipojeni. Pokud uzivatel vyzkousi
nékolik sluzeb a u zddné (z vyse uvede-
ného divodu) neuspéje, mize ho pouziti
funkce WMS zklamat.

Druhou pasti, ¢ihajici na uZivatele,
je samotné nalteni dat pomoci WMS.
Aktudlni vyfez mapového pole se mize
nachdzet mimo rozsah geodat poskytova-
nych sluzbou — v takovém piipadé dojde
k vykresleni prézdné plochy, coz muze
uzivateli pfipadat, Ze nedoslo k Zddnému
spojeni.

Uprava stylt
U WMS nabizi OpenJUMP jesté jed-
nu funkei, kterd mizZe pomoci pii tvor-
bé sluzeb WMS. Je to generitor Styled
Layer Descriptor (SLD) popist. Pro
kazdou vrstvu si mizZete ulozZit jeji styl
dle specifikace SLD a poté popis vyuzit
pro definovini vzhledu geoprvka v mapé,
poskytované WMS sluzbou.
OpenJUMP umi u symbolid ménit
barvu a vzor vyplné, barvu, vzor a sitku
obrysu. K dispozici je prava prihlednos-
ti symbold nebo tprava velikosti bodd/
zlomovych boda.

Vrstvy podle méritka

Moznost zobrazovini vrstev v zévislosti
na aktudlnim méfitku mapy je funkee,
kterd byla do programu doplnéna poz-
déji a proto jeji zafazeni do dialogového
okna Styly je mirné zavadgjici. Uzivatelé
jsou totiz zvykli tuto funkei hledat v jiné
nabidce.

Grafické upravy

Upravit si muiZete rovnéz pocitecni
a koncové bodu linii. Nékdy mohou byt
zékladni funkce pro grafické dpravy
nedostate¢né, napf. u geologickych sym-
boli — zdsuvny modul VertexSymbols
roz§ifuje grafické upravy o dalsi vektoro-
vé symboly véetné moznosti pouziti vlast-
nich symboli (vektorovych i rastrovych)
a rozsifuje také moznosti u popiska prvki
(napf. pozadi popiskd, ¢i umisténi popis-
ki viici geoprvku).

Pokud chceme klasifikovat vykres-
lenou vrstvu pro vytvofeni tematické
mapy, miZeme, av§ak metody, které jsou
v OpenJUMPu k dispozici, jsou omezené.
V programu lze pfifadit jedineénou hod-
notu jednomu symbolu nebo je rozdélit
dle hodnot do ndmi zadaného poétu t¥id,
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takze kazdé tfidé bude pfidélen stejny
interval hodnot. Intervaly 1ze ddle ru¢né
upravovat. Upravovat miZete ndzvy jed-
notlivych tfid, jejich priihlednost a sym-
boly pro jednotlivé tfidy nebo celé kily
najednou.

Rozdéleni se poté objevi v legendé ve
formé struktury rozbalovaciho stromu.
S tim si ovSem zatim neumi dplné poradit
zdsuvné moduly pro tisk (o nich vice viz
dile v textu).

Editace geodat

Nactend geodata samozfejmé muzZete
upravovat (editovat). Po oznaceni vrst-
vy k editaci se zobrazi dialogové okno
s celou skélou edita¢nich ndstroji. Najde-
te zde ndstroj pro posun, pfidini, odstra-
néni zlomovych boda prvka, ndstroj pro
pfichytivini bodid k jinym bodim, pro
pfesun geoprvka, rozdélovani linii, roto-
vani prvka a dalsi.

Po zobrazeni atributové

tabulky
mizeme editovat atributovd data nebo
pfidévat a odstrafiovat atributy. V texto-
vém rezimu rovnéz muzZete editovat geo-
grafickou slozku dat (po poklepdni mysi
na prvek se zobrazi textovy vypis soufad-
nic).

Jedinym problémem, na ktery muzZete
narazit, je opét Cestina. Problém nebudete
mit s daty vytvofenymi pfimo v Open]-
UMPu nebo v nékterém z programi, kte-
ré pracuji s kédovinim UTF-8.

Funkce pro kopirovini geoprvka véetné
jejich atributovych dat jsou velmi uZite¢né
a funguji bez nejmensich problémau. Prvky
je mozno kopirovat i mezi vrstvami, zde
véak z pochopitelnych diivoda nedochdzi
ke kopirovini atributd, pokud maji vrstvy
jinou sadu atributa.

Prostorové dotazy

Pro dotazovini a vybéry nad atributovou
¢i geometrickou slozkou dat nalezne-
me v nabidce Tools -> Queries hned tfi
polozky. Polozka Spatial Query umoz-
fiuje vytvofit prostorové dotazy pro vybér
geoprvka na zakladé jinych vrstev nebo
na zdkladé systémové vrstvy ,Fence,
ohranicujiciho polygonu, ktery si pfedem
vykreslime.

Pfi vybéru vztahu prvki s tzv. mas-
kovaci vrstvou mame moznost definovat
prunik, dotyk, obsahuje, pekryv, je pfe-
kryvin, kiiZi se, je roven atd.

Vybér muzZeme zkopirovat do nové
vrstvy nebo se pouze provede vybér ve
zdrojové vrstve.

K dispozici méte tak zvolit si doplnék
— vyberou se pouze ty prvky, které dané-
mu zaddni nevyhovuji.

Funkce Attribute Query umi provést

Vektorova i rastrova data nactend spolecné

jednoduché dotazy nad atributy, kde opét
z vybrané zdrojové vrstvy na zakladé atri-
butu a jeho vztahu se zadanou hodnotou
(je roven, obsahuje, zalind, atd.) jsou
vybriny Zddané geoprvky, pfipadné jejich
doplnék.

Tyto dvé dotazovaci moznosti dile
rozsifuje tieti polozka v nabidce Queries
s nazvem Simple Query.

Dialogové okno sice nepisobi na prvni
pohled uzivatelsky pfivétive, ale po krit-
kém zkouseni zjistite rozsdhlé moznosti
vybérti nad atributovymi daty. P¥ijemnou
vlastnosti je mozZnost uloZit si sestaveny
dotaz a pozdé&ji se k nému vritit.

Zajimavou moznosti je vybér geogra-
fickych prvka pomoci ndstroji v nabid-
ce Edit. Na vybér mdte jiz zminovany
vykresleny polygon, vykresleny kruh nebo
podle typu geoprvku (bod, multipoint,
linie polygon a dalsi).

Prostorové prekryvné operace (sjedno-
ceni, priinik ¢i rozdil) naleznete také mezi
nastroji pro pfekryv vrstev. K dispozici
jsou v riiznych variantich. Testovali jsme
zejména funkce umoziiujici sjednoceni
administrativnich jednotek do vyssich
uzemnich celkd. Funkce umi vytvofit
pouze multipolygony, coz miZe byt pro
nasledné vyuziti omezujici.

Obecné je vsak nabidka funkei pro pro-
storové dotazovini velmi Sirokd a dalsi
moznosti postupné pribyvaji.

Analytické funkce

OpenJUMP nabizi dal§i analytické funk-
ce, naptiklad tvorbu obalovych zén, kon-
vexni obdlky, ¢i Thiessenovy polygony.

S analyzami implementovanymi v Open-
JUMP nebyvaji zpravidla problémy.
Nékdy se ovSem muze stdt, Ze narazime
na limit paméti, kdy napiiklad pfi vytva-
feni Thiessenovych polygont u velkého
mnozstvi bodu se vypocet nedokondi.

Exporty dat

Moznosti vystupi do formitu Sca-
lable Vector Graphics (SVG), Portable
Network Graphics (PNG), Joint Photo-
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graphic Experts Group (JPEG) jsou vel-
mi dobré.

Uzite¢ny je export do formitu SVG.
Pouzitelnou mapu ziskite po upravich
v open source vektorovém editoru Inksca-

pe (obdoba Adobe Illustratoru).

Podpora tiskovych vystupt

Na strankich projektu  OpenJUMP
najdete odkazy na dva zdsuvné modu-
ly uréené pro podporu tvorby tiskovych
vystupl. Jednd se o zdsuvny modul Print
Plugln od Geoff a Print Layout PlugIn od
Intevitation.

Prvni z nich je uZivatelsky na horsi
urovni, nicméné nabizi zajimavé moznosti
pfiddni nadpisu, métitka, okraje, smérové
ruzice, pozndmky a legendy. U méfitka
lze ménit pouze rozsah a barvu, moZnost
vybéru stylu u néj neni.

U smérové razice mime na vybér pou-
ze ze Ctyf styld, legenda vypadd znacné
nedokonéené. U legendy se nevykresluji
z4dné klasifikované kategorie.

Posledni verze vyzaduje zdsuvny modul
VertexSymbols, ktery roz§ifi moznosti
celého programu, proto se toto jako pro-
blém nejevi.

Jednou z dalsich vyhod modulu, které
stoji za zminku, je moZnost rozdéleni tis-
téného mapového vystupu na vice archi
papiru.

Druhy zdsuvny modul nabizi pfivéti-
v&j$i prostfedi, nabizi obdobné moznos-
ti jako prvni zminény (kromé smérové
rizice), na druhé strané je zde mozné
importovat obrizky, rastrové i vektorové
(SVG), tudiz muzeme pouzit libovolnou
smérovou ruzici. P¥i importu nékterych
SVG souborti jsme ovSem zaznamenali
problémy.

Misto tisku muZete vystup exportovat
do formatd SVG, JPG nebo do PDF sou-
boru. Export do PDF oviem v dobé, kdy
jsme psali tento ¢lanek, nefungoval.

U legendy, kterd oproti pfedchozimu
modulu vypada velmi hezky, jsou uvedeny
i kategorie klasifikované vrstvy. Ovsem
i tomuto modulu chybi nékteré vlastnos-
ti, napfiklad moZnost umistit mapu pied
tiskem na papir na §itku, to se dd nahradit
pouze rotaci jednotlivych prvka.

V koneéném vysledku se nidm ani
z jednoho modulu nepodafilo na tiskdr-
né HP Designjet 840C pfipojené k USB
portu vytisknout vystup, pfestoze tisk
z jinych aplikaci na této tiskdrné funguje.
Nezbylo ndm tedy nic jiného nez exporto-
vat vystup do SVG nebo JPG.

Oba zdsuvné moduly maji oviem
nakrofeno sprévnym smérem a vyvojii
za kratky &as urazili pofddny kus cesty.

Zisuvné moduly pro dalsi formity se
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jiz také objevily. Dobré zku$enosti mdme
s moduly umozilujicimi naéteni ASCII
delimited souboru se soufadnicemi bodi,
s modulem podobného razeni, ktery
véak nalitd soufadnice a dalsi atributy
z databaze pfipojené pies rozhrani JDBC
(ODBC) a s modulem pro nacteni formé-
tu DXF. V pfipadé formitu DXF jsme
ovSem netestovali slozité struktury ani
rozsihlé datové soubory.

Modul pro ArcIMS

ArcIMS Plugin umoziiuje pfipojeni Ima-
geService systému ESRI ArcIMS. Zisuv-
ny modul mé stejny problém jako funkce
ptidini WMS sluzby, je nutné mit vyfez
okna v oblasti rozsahu ArcIMS sluzby,
jinak k vykresleni geodat nedojde. Modul
rovnéz vyzaduje zndt adresu pro pfipojeni
ArcIMS sluzby. Bylo by vhodnéjsi umoz-
nit vyhleddni takovychto sluzeb piimo
v néjakém registru.

Modul pro planovani trasy

Route Planner Plugin umoziuje vyhle-
davini cesty obchodniho cestujictho nad
daty odboru silni¢ni databanky Ostrava
Reditelstvi silnic a dalnic. Aplikace fungu-
je spolehlivé, ale je zavisld hned na nékoli-
ka podminkdch. Vyzaduje instalaci dalsich
dvou knihoven JGraphT a javadbf a dile

pak nac¢tend data silni¢ni databanky.

Vyvoj aplikaci

Vyvoj zdsuvnych modulii, piipadné celych
aplikaci, které jsou zaloZené na platformé
JUMP, neni trividlni.

Zikladni dokumentace pro vyvoj apli-
kaci je dostupna ve formé névodu, problé-
mem je nedostatek dalsich piiklada uziti
tfid a rozhrani balikia OpenJUMP.

Popis aplikaéniho rozhrani API je sice
k dispozici, véetné komentiiu, ale to
zalinajicimu vyvojifi nebude stacit.

Soucasny zpiisob vyvoje je pro za¢inajici
vyvojife obvykle zaloZen na studiu exis-
tujicich moduld a metodé pokus-omyl. Po
urdité dobé se vSak vyvojif zalne ve struk-
turdch JUMP orientovat lépe a je schopen
vyvijet aplikace relativné snadno.

INFORMACNI ZDROJE k OpenJUMP

Vyhodou vyvoje s uzitim OpenJUMP
je existujici prostfedi, kdy neni nutné
vyvijet kompletni grafické uzivatelské
rozhrani, ale lze vyuzit stivajici. Vyvoj
je mozny efektivné providét v prostfedi
nistroje Eclipse (k dispozici je navod, jak
korektné nadlist struktury do prostfedi
Eclipse) nebo NetBeans (nivod neexistu-
je, ale je pfipravovin jednim ze studen-
ti oboru Geoinformatika na VSB-TU
Ostrava v rimci diplomové price).

Druhou
a spoustét drobné aplikace (skripty), je
vyuzit ndstroj BeanShell. V kontextu
OpenJUMPu umoziuje BeanShell pro-
vadét automaticky opakované tlohy nebo

moznosti, jak vytvifet

vykondvat tlohy, které neni mozné pro-
vadét pouzitim grafického uzivatelského
rozhrani, bez potfeby zdsuvnych modulg,
nebo zmény zdrojovych kéda.

BeanShell 1ze vyuzit pro fadu tkolg,
které by se musely providét manudl-
né nebo by vyzadovaly vlastni zdsuvny
modul. BeanShell funguje bez problému,
pro zacinajicitho uZivatele bez znalosti
programovéani v jazyku Java vSak muize
byt sloZité naudit se jej vyuzivat.
BeanShellu je
jednodussi nez programovini vlastnich

Vyuzivini nicméné
zésuvnych modula.

Vyzkousené skripty nemusite znovu
vypisovat — muzZete si vytvofit skript,
napfiklad ,Zmén_viditelnost_viech.bsh*
v adresafi, kde je OpenJUMP instalovin,
a tento skript se po obnoveni nabidky
objevi pod danym ndzvem ,Zmén_vidi-
telnost_vSech® pfimo v hlavni nabidce
programu.

Par slov nakonec

Projekt OpenJUMP i pies nékteré své
drobné chyby a nedodélky jiz nyni nabizi
pouzitelnou alternativu k finan¢né naro¢-
nym produktiim. Jeho kredit zajisté bude
i dale stoupat a to nejen z divodu jeho
dobré licenéni politiky, ale i s rostouci-
mi moznostmi, které se téméf kazdo-
denné rozdituji. ® Frantisek Klimek, Jan
Riizicka, Institut geoinformatiky, VSB-TU
Ostrava

Projekt Open JUMP: http://openjump.org/
Seznam hlavnich zdroji zdsuvnych modula pro OpenJUMP:

http://openjump.org/wiki/show/Plugins

Projekt deeJUMP a ptibuzné projekty: http://lat-lon.de/

SkyJUMP: http://skyjumpgis.org

Projekt PIROL: www.al.th-osnabrueck.de/jump-download.html

Projekt JUMP Plugins from GISAK.VSB.CZ:
http://gis.vsb.cz/ruzicka/Projekty/jump/index.php

Wikipedia — internetova encyklopedie: http://en.wikipedia.org/wiki/JUMP_GIS

www.geobusiness.cz



