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GEOGRAPHY MARKUP LANGUAGE

Zadani:
Vytvoite datovy model vybrané oblasti v jazyce Geography Markup Language (GML).
Vytvoreny datovy model bude obsahovat:
e Dbodové, liniové a plo$né objekty,
¢ minimaln¢ 15 objekti,
e kazdy objekt bude obsahovat minimalné 2 atributy,
e definici soufadnicového systému.

Do studijnich materialii v ISu vlozte vytvotreny GML soubor.

Z 10 moznych bodii budou vSechny body pfidéleny za korektnost zdrojového kodu a
komplexnost navrhu datového modelu.



