Proc délat mapy na Webu?

* Moderngjsi

* Levngjsi
« Rychlejsi
. > « Lep$i aktualizace
NAVRH WEBOVYCH MAP « Interakce
« Dynamika
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Pro¢ nedélat mapy na Webu? Mapy na Webu
» Omezeny pocet uzZivatell
« Cena pro uzivatele
« Nepfehlednost
* RozliSeni monitoru uzivatele
+ Nedostate&na kontrola nad spravou barev ‘ RASTROVE ‘ ‘ INTERAKTIVNI ‘ — ‘ STATICKE ‘

‘ VEKTOROVE ‘ ‘NEINTERAKTIVNi‘ ‘ DYNAMICKE ‘

Laboratof geoinformatiky a kartografie iac Laboratof geoinformatiky a kartografie tec
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Faktory ovlivitujici navrh webové mapy Zoom u webovych map

« systémové konfigurace - staticky linearni Silniéni sit regionu Overijssel
« fonty « staticky krokovy

* barvy « dynamicky zoom f&

« symbolika ot ¢

« velikost webové prezentace

« webovy prohlize¢
« ,odvozené" grafické proménné (stinovani, prahlednost)
« webové objekty (hotspots, roll-on menu,...)

« uzivatelé — ne vsichni hledaji odpovéd formou mapy

Co a komu mapou nejefektivnéji sdélim? ﬁ

Laborator geoinformatiky a kartografie 1GC Laboratof geoinformatiky a kartografie




Méritko webovych map

Legenda webovych map

« vychozi méfitko mapy
« rozsah méfitek
« vztah k velikosti mapy
* pozadovana presnost:
- poziéni
- sémanticka (jak jsou data prezentovana): odpovidajici pouZiti

opticko-vizualnich proménnych (krat$i doba vnimani webovych map
nez analogovych) — jednoduché, snadno rozeznatelné, konvenéni

asociace
Laboratof geoinformatikz a karlggraﬁe LGC

< vzdy nutnd, ale ne ve v8ech aplikacich vytvofena
« neinteraktivni legendy (pfi zvétSeni mapy mohou zmizet)

« neinteraktivni legendy uloZené v jiném souboru (moZnost premistit ji na
jakékoli misto webové stranky)

« rozeviraci“ seznam

« kontrolni panel (jinou variantou jsou ¢asové osy)

Obsah webovych map

Laboratof geoinformatiky a kartografie 1GC

Mapova symbolika

« Primarni aroven — hlavni tematika mapy; odpovida tematické
nadstavbé (v¢€. hotspots, mouse-over,...)

« Sekundarni troven — obvykle topograficky podklad nebo geograficky
zaklad (ale také napf. pop-up menu, tabulky, videa, fotografie, zvuky)

» Podpuirna urovei — legenda, grid, ilustrace, ostatni informace pfimo
nesouvisejici s tematikou webové mapy
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« ucel mapy

« velikost mapy (obvykle mensi nez u analogovych)

* méfitko (resp. rozsah méfitek) mapy

« existence mapovych asociaci a konvenci

« estetika vs. €as vs. vynaloZzené naklady

« u neinteraktivnich map obdobna symbolika jako u analogovych
« u interaktivnich map zalezi na mife interaktivity

« figuralni, liniové, arealové syntagmy

« v8echny mohou byt interaktivni
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Barva na webovych mapach

* neznama konfigurace klienta — a tim i barev
« zadna pfima kontrola

« schopnost zobrazit 8-bitové (256 barev), 16-bitové (65 000 barev), 24-
bitové (16 miliond barev) i 32-bitové barvy (4 miliardy barev)

« ani 8-mi bitova grafika neni bezpe¢na (Windows vs. Mac)
« 216 bezpec¢nych barev na Webu
« ale i tak se nezobrazi spravné — LCD vs. CRT plus kalibrace

« v praxi proto vybirame z vice barev a doufame, Ze se uzivateli korektné
zobrazi

* 99,9% uzivatell ma vice nez 256 barev
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Barva na webovych mapach

Laborator geoinformatiky a kartografie 1GC




Text na webovych mapach

Text na webovych mapach

* Robinson, et al. (1995): ,Text na mapach je nutné zlo*
« jedté vyznamnéjsi vliv na webovych, zvlasté interaktivnich mapach

« typografické proménné v mapové typografii

etk / mati

pismena Velikost Thoustka Muosstvi fedé

OVERIISSEL || OVERIUSSEL || OVERISSEL || OVERIJSSEL
Overijssel oveRlsSEL || OVERIJSSEL

Barva Kapitilky Rodina pisma___ Obyéejné / kursiva

OVER

sseL|| Overijssel
OVERIJSSEL

OveRussEL

OVERIJSSEL
OVERIJSSEL

Overijssel
Overijssel

KVALITATIVNG - KVANTITATIVN

« text aplikovany mimo mapové pole (zachazet s nim Ize stejné jako s
jakymkoli jinym textem na webové strance — vyhybame se kontrole sméru
textu a mezer mezi pismeny)

LaboratoF geoinformatiky a kartografie iec

« text aplikovany v mapovém poli
- zmény pfi pfevodu do rastru nesmi zpGsobit zadné kolize
- mnohdy snaha poslat text samostatné (font definovan jako vektor)
- vyuzivame obvykle pouzivané fonty

- neobvykly font: GIF/PNG pro kazdy text nebo posleme popisny
soubor fontu (vyZaduje licenci)

- obecné plati, ze font by nemél byt mensi nez 10 bodu

- vyuziti anti-aliasingu

« text aplikovany mimo mapové pole
- mGzZeme s nim zachazet jako s textem webové stranky )

LaboratoF geoinformatiky a kartografie iec

Velikost pisem

Anti-aliasing

» pokud neni deklarovana, vykresluje se velikost 16px —
vychozi velikost odpovidajici Internet Exploreru

* moznost zadani celé fady jednotek

Jednotka Vyznam Priklad Zvétsovaci v Exploreru
px pixel 12px ne
pt typograficky bod 9pt ne
mm milimetr 5mm ne
in palec .5in ne
em vyska pismene M 1.5em ano, poskakuje
% procento 80% ano

+ zvétSovaniv IE Ize nastavit Zobrazit > Velikost pisma (5
stupntl) nebo také CTRL + kole¢ko mysi

Laboratof geoinformatiky a kartografie, Masarykova univerzita

« rust vykonu grafickych karet nepfinasel uspokojivé vysledky (pfedevsim
ve 3D)

« sloZeni obrazu z pixelt a polygon(
« zlep$eni obrazu pomoci zvétSeni jejich pocétu; navic znaéné zpomaluje
« nepomaha okrajim (ostry pfechod pixell) — ty jsou i tak zubaté

« anti-aliasing je vysokofrekvencni filtr
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Anti-aliasing

»0dvozené“ grafické proménné

a Alias

Anti-aliased

Laborator geoinformatiky a kartografie 1GC

« prahlednost
- redukce jasu a sytosti (tj. redukce kontrastu)
- barvy se pak ,pfiblizuji* ke svétle Sedé
- utlumeni méné vyznamnych prvka a vyzdviZzeni vyznamnych

- s velkou pruhlednosti na mapé nic nerozli§ime

« stinovani (resp. i vrzeni stinu)
-zvySeni kontrastu mezi pozadim a popfedim
- konvenéni ,osvétleni ze severozapadu opticky vytvari vyvyseniny
- z jihozapadu snizeniny
- €asto vyuZzito pro 3D klikatelné objekty )
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Kroky navrhu webové mapy Kroky navrhu webové mapy

Konkrétni Kompletace

« Zakladni zasady
‘NAVRH KONKRETNI VIZUALIZACE
- srozumitelna

- logicky strukturovatelna NAVRH NAVRH
INTERFACE OVLADAN]
- integrovana odpovidajicim zptsobem NAVRH SDELOVANE INFORMACE

Cas

- konzistentné oznac¢ena kv ’
ARCHITEKTURA
. . . vigr INTERAKCE INFORMACE,
- snadna pro navigaci a uziti /
- konkrétni m.vxv
NA OBSAH

POTREBY UZIVATELE
ClL A UCEL MAPY
ﬁ‘ Abstrakini Koncepos ﬁ
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