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Generalizace zastavby I

zachovat charakter zastavby
zachovat vyrazne (a vyznamne) budovy
respektovat ulicni sit’

pomg¢r zastavéna/nezastavéna plocha musi
zustat alespon priblizn€¢ zachovany



Generalizace zastavby 11

zadna vyrazna budova nesmi zmizet

zadna budova nesmi zménit tvar tak, Ze j1 nelze
identifikovat

nesmi se objevit vystupky kratsi, nez je minimalni délka
strany (0,25 mm)

minimalni plocha budovy je 0,35 x 0,35 mm

minimalni vzdalenost dvou objektii v mapé¢ 0,2 mm
Sirka signatury ulic 0,3 mm



Nastroje

Plugins — Map Generalisation

Plugins — Topology — Find Coverage Overlaps in Layer...
Tools — QA — Validate Selected Layers

Tools — Analysis — Buffer

Editing (vrstva musi byt Editable)



Vypracovani

[Po kazdém kroku musime opravit chyby, které program nahlasi. Je také vhodné zbézné
prohlédnout vrstvu a vyftesit ,,nespravné* vysledky:.]

. Vypocitat pomér zastavéna/nezastavéna plocha (musime vytvotit novou polygonovou
vrstvu reprezentujici mapove pole)

. vytvofit novou vrstvu s ,,dilezitymi‘ budovami (neodstranim je, ani kdyby byly
ptilis mal¢)

. malé, ale dlilezité pievést na pravouhelniky (enlarge to rectangle™), ostatni odstranit

. odebrat prebytecné body

. zjednodusit

. ruéné upravit — zpravouhelnit (square building*) a rozsitit uzké Casti - vzdy jen
n¢kolik budov naraz (algoritmus déla chyby)

. manualni opravy (Validate Selected Layers)

. zjednoduseni uli¢ni sité (simplify line - pokud nefunguje, nejprve edit geometry -
convert - planar graph )

. najit konflikty uli¢ni sit’ x zastavba, budova x budova a vyfesit je

. manualni upravy = vysledek, spocitat pomér zastavéna/nezastavéna plocha

*nastroj nevytvaii novou vrstvu



Reseni konflikta

* ulice zachovame, prizpusobujeme budovy
e 1:5000:

amalgamace dotykajicich se budov (Merge Polygons —
touching — vytvori novou vrtsvu)

odsunuti budov v konfliktnich zonach (0,1 mm)

* 1:25000:

1.
2.
3.

amalgamace dotykajicich se budov
odsun budov v konfliktnich zonach (0,1 mm)
agregace budov do bloku

vymazat budovu pokud nenarusime charakter
zastavby



Amalgamace

 ,slévani®, ,,sluCovani
* je typem agregace
* moznosti amalgamace:
— prunik
— posun
— kombinace

* Merge Polygons
« Editing



