Zakladni upravy
Photoshop CS4

Zpracovani digitalniho obrazu



Uzivatelské rozhrani: prvni pohled
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Panel nastroju
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Hlavni Nabidka

“ Soubor l:lprau'_-,f Cbraz  Vrstva Vybér Filtr Analyza 3D Zobrazeni Okna Napovéda

e srdce kazdého programu

* nejzakladnéjsi véci (od vytvoreni nového souboru a jeho ukladani,
po ta nejnarocnéjsi nastaveni nékterych nastroja)

* hlavni panel kombinuje vSechny moznosti zakladni prace se soubory
(vytvareni, ukladani, zména velikosti, otaceni, apod.)

e obecné véci u podobnych programi bézné (historie, kompletni
nastaveni a moznosti programu)

« pokrocilejsi nastroje (napfriklad filtry, diky kterym muzete rychle
tvofit mnoho rtznych efektl)

 mnoho dodatecnych moznosti podle toho s ¢im prave pracujete (ne
vsechny jsou pristupné vzdy, nekteré akce slouzi pouze pro
specifické situace)

* napovedu

e askoro vSechna dalsi nastaveni co se tykaji zobrazovani Oken (viz
dale) a jinych prvkd



Panel Nastroju

* sluCuje nejpouzivanéjsi nastroje
a logicky je oddéluje od zbytku
obsahu

e obsahuje vsechny zakladni
nastroje, které si z nej vybirate



Okna Zalozek

* QOkna - je jich mnoho, ale spolecnée

tvori treti cast, bez

Photoshopu neobej
* Okna nedélaji tolik |

dve casti, ale odved

které se v
dete.

ako predchozi

ou tvrdou praci

VESRVPad
‘w7 W

P Prednastaveni pro Urovng

P Prednastaveni pro Kiivky

P Pfednastaveni pro Expozice

P Pfednastaveni pro Odstin a sytost

P Prednastaveni pro Cernobily

P Piednastaveni pro Michani kanzld

P Prednastaveni pro Selektivni barva -
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Pomocné Nastroje

prvni 2 ikony spousti pomocné programy, které
slouzi jako prohlizeCe obrazku

zbytek se tyka upravovani pracovni plochy,
napriklad kdyz potrebujete mit 2 okna vedle sebe
a porovnavat stejné soubory, kdyz jeden z nich
upravujete, a okamzité chcete meénit rozlozeni

nekteri lidé pracuji bez toho, aniz by tento blok
nekdy vyuzili, jinym velmi pomaha u specifickych
situaci
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Volby

Mg -

Vybrat automaticky: Skyupinu - Ovladace transformaci E8 d= 0o [ _‘"_, L =25 [Bkobdd .,4.__.

zobrazuji pokrocilé volby pravé pouzivaného
nastroje/nastroju

tento panel se bude pravidelné meéenit — aby se
nemusely kvuli vSemu otevirat menu nebo mensi

nabidky

nejbéznéjsi pokrocilejsi volby

moznosti, které se tykaji zvolenych nastroju, takze
odpada jakékoliv zmateni - nic jiného zde neni
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Pracovni Plocha

e virtudlni stul




moznosti zalozek pracovni plochy

e Kliknuti pravym tlacitkem na zalozku vyvola
menu nabidek, které obsahuje ukony:

»ubor l.:||;:-rav..-'_-,.r Cbraz  Vrstva Vybér Filtr Analyza 3D Zobrazeni OCkna MNapovéda Eﬂ ¥
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Lavrit
Zavrit vie

Presunout do nového okna

Movy dokument...
Presunout zalozku do nového okna muzete i Oteviit dokument...
pretazenim mysi

Pro opétovné pripnuti mezi zalozky bud pretahnéte okno do horniho
pruhu zalozek, nebo vyuzijte moznosti Sloucit vSe sem



Pfesun okna nad jiné panely
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e Samotny prostor plochy ma jen 2 specialni
nabidky ve spodni casti

* Prvni ukazuje uroven zvétseni

* Druha zobrazuje ruzné uzite¢né informace.

Adobe Drive
Velikost dokumentu
Profil dokumentu
Rozméry dokumentu
Pormér méfeni

v VyuZiti paméti
Yykonnost

ks Platny nasttoj

100% [0 | Odklidacisoubor: 1,33 GB/2,32 6B |p | J2bitova expozice

po kliknuti na pravou Sipku mUZete vybrat z
rdznych informaci o dokumentu, které se budou
zobrazovat v kolonce

100% [ |400 obr. body x 574 obr. body (72... | b | 4

Kliknéte (po kliknuti podrzte tlacitko) na
zobrazovany text a ukazou se vam zakladni
informace o dokumentu - velikost, barevny
rezim a rozliseni.

Sitka: 960 obr. bodd
Vyska: 250 obr. bodd
Kanahy: 3 (Barvy RGE, Sbpc)
—| Roglieni: 72 obr. bodd/palec

100% (8 hm




Schovani panelu TAB

* béhem prace Ize vsechny panely Photoshopu
docCasne skryt, v pripadeé ze to prace vyzaduje.

e Stisknéte TAB a vSe zmizi - pro vraceni do
puvodniho stavu stisknéte znovu TAB.

3
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nastaveni Photoshopu (CTRL + K)

s

- —
Predvolby

Vyber barvy: Adobe

Ugivatelke rezhrani

Interpolace obrazu: Bikubickd (nejlepsi pro hladké pfechody) Obnovit
Zpracovani soubord

Wykaon — Volby
[7] Aktualzovat oteviené dokumenty [¥] Animované zvEtSovani

[C1Zvuk po dokonceni [[] ZvEtieni zméni velikost okna
Dynamické posuvniky [7] zv&tsovat pomoci rolovacho kolecka
Exportovat schranku [] Pfi Klepnuti zvatsit na stied

PouFivat Shift pro pfepindni nastrojd Povolit posun rychlym pohybem
Ménit velikost obrazu v prib&hu vklddani/umisténi

Kurzory

Prihlednost & gamut
Jednotky a pravitka
Veditka, migka a fexy
Zasuvne moduby

Tet

— [T Zaznam historie
Ulo¥it polofky zdznarmu jako: @ Metadata
Textovy soubor Vybrat...
Oboii

Pologky zaznamu dorav: | Jen zafdtek/konec

| obnovit viechny vystrainé dialogy |




Uzivatelské rozhrani

Viechecnd — \VEeobecné
| Kivatelské rozhrani Okraj

Zpracovani soubord Standardni zobrazeni:  Seda Vrieny stin
Vykon Ma celou obrazovku s nabidkami:  Sed3 Vrieny stin B ]

Kurzory
Na celou obrazovku:  Garng Zadny
Prihlednost a gamut 4

Jednotky = pravitka [] Pouit ikonu aplkace ve stupnich edi

[ Zobrazit kandly barevné
[¥] Zobrazovat barvy nabidek
Zobrazovat tipy ndstrojl

Voditka, mitka 2 fezy
Zasuwné moduby
Teat

— Panely a dokurmenty
[”] Automaticky sbalit panely do kon
Automaticky zobrazit skryté panely
Pamatovat si polohy panelf

Otevirat dokumenty jako zaloZky

Povolit ukotveni oken plovoucich dokumentd

— Volby textu uZvatelského rozhrani

1 =y
. . spusténi Photoshopu.
Velikost pisma rozhran JLE R : 7 7




Predvolby

— Véeobecné

Uzivatekke rozhrani Barva Okraj
Zpracovini soubord Standardni zobrazeni:  Sedd - I’\\5
Vykan Na celou obrazovku s nabidkami:  Sed3 Vrieny stin -
Kurery Ma celou obrazovku:  Farma Z3dny -
Prihlednost 2 gamut

Jednotky 2 pravika [] Zobrazit kandly barevné

Voditka, mitka a fezy [¥] Zobrazovat barvy nabidek

Zimuné moduly Zobrazovat tipy nastrojll

Tedt — Panely a dokumenty

i [T Automaticky sbalit panely do ikon

[V automaticky zobrazit skrvté panely
Predvolby

— Vieobecné

Hivatelské rozhrani Barva Okraj
Zpracovni soubord Standardni zobrazeni:  Sedd -
Vykan Na celou obrazovku s nabidkami:  Sed3 Vrieny stin -
Kurzery Ma celou obrazovku: (a3 Zadny -
Prihlednost a gamut

Jednotky 2 pravika [] Zobrazit kandly barevné

Voditka, mitka a fezy [¥] Zobrazovat barvy nabidek

Zimuné moduly Zobrazovat tipy nastrojll

Tedt — Panely a dokumenty

i [C] Autormaticky sbalit panely do kon

[V automaticky zobrazit skrvté panely
Predvolby

— Vieobecné

Hivatelské rozhrani Barva Okraj
Zpracovni soubord Standardni zobrazeni:  Sedd -
Vikon Ma celou obrazovku s nabidkami:  €ad3 Vrieny stin -
Kurzery Ma celou obrazovku: (a3 Zadny -
Prihlednost a gamut

Jednotky a pravitka
Voditka, mriztka a fezy
Zasuvné moduly

Text

Ein]

[] Zobrazit kandly barevné
[¥] Zobrazovat barvy nabidek
Zobrazovat tipy nastrojd

— Panely a dokumenty

[C] Autormaticky sbalit panely do kon
7] &ytarmaticky rohrazit skrvte nanehs



Rezim zobrazeni — klavesa F

Zobrazeni Okna Mapovéda [Br g+ d00% v [HE v |[H] ~

+ Standardni zobrazeni

- Ly

Ma celou obrazovku s nabidkami
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Novejsi verze Photoshopu uz dovoluji déleni pracovni

plochy na vice aktivnich dokumentu vedle sebe.

3D Zobrazeni Okna Nipovéda | [B0 [WB F~v 100% ~ IEIQ\‘[IEE-
ni - Sitka: = ‘~"*,'f§ks:|:| | ( Zpresnit ckraje... ‘ Iil

Bez nazvu-1 @ 100% (Vrstva 1LRGE/8)

E
[

H

VEe plovoud v oknech

Nove aokno

Skutetna velikost

Na celou abrazovku

Stejné zvétEeni

Stejné umisténi

Stejné zvétSeni a umistént




prostredi programu - nova okna a panely

Jednotlivé okno Panel oken

Vzornik | Styly | =\ Fiizplsobeni | Masky | =
|:| R 137 Pridat nastaveni
. - 0wl [ 2
. —
- — =50 QG D
Vkladani novych oken EL A48 PR
*  Chybi-li néjaké nastroje .
: . ; [ Prednastaveni pro Urowne
*  Nové okno se otevira pres hlavni menu Okna -> b prednastavent pro Kfivky
Vami Vybrane okno. [* Ptednastzveni pro Expozics
*  Pokud je okno uZ pfipnuté k bloku panel(, ale je P Pednastaveni pro Odstin = sytost
zmensené jako ikonka, otevre se a pfipomene P prednastaven pro Cemebily
Vém, ie Ui ho tam ma’te [+ Prednastaveni pro Michani kanald
[ Pfednastaveni pro Sslektivni barva

*  Vpfipadé Ze jste ho jeSté neméli oteviené, nové
okno se automaticky pripne pod ostatni ikonky v (=) L)
usporném zobrazeni.




E Soubor Upravy Obraz  Vrstva Vybér Filtr  Analyza 3D

Zobrazeni ﬁ

g e = wee = :
i racovni plocha
L Kena_simpanz_1AC_2.3.0_08a.jpg @ 100% (RGE; B
. P :
E 2
L-d, i v Akce
P, EE Animace
W E v Barvy F6
E Cesty
ﬂ:: Histogram
= Z_E Historie S B T A o
y, 3__ Informace
.rf: : Kanaly
HE Kompozice vrstev
i {53:: Masky |
JE [
= %:' Odstavec
(?«'I‘ ﬂ—: Poznamky
a 3—_ Piednastavené nastroje ., v v
.\‘ E v Pfizpdsobeni Vv prlpade Ze Zrovna s
T E :tt:lpf-' = panelem nechcete
= _- ]'r 7 4 7
T, |’ Vrstuy - pracovat a zabird vam
N S misto, ale nechcete
N\ 3: Zaznam méfeni ,
g‘ ] Zdroj Klonovani ho rovnou zavirat,
b E il mate moznost ho
am | 3 0. kliknutim na hlavni
B v . . .
ECL*:. E‘: v 1 Kena_simpanz_14AC_2.3.1 08a.jpg ZaIOZky mlnlmallzovat
“N= (klikejte kamkoliv
W .
E mimo text).



Novy soubor

Nazev: Bez nizvu-1| | Ok |
— Prednastaveni: Schranka - — 7 | Obnovit |
vellkost: v| | Ulofit pfednastaveni... |
Sifka: 1920 obr. body - | Odstranit prfednastaveni... |
Vyska: 1168 obr. body hd
[ Device Central... |
Rozligeni: 72 obr. bodd/palec -
ReZim barvy: Barva RGB =  8bitova -
Obsah pozadi:  Bia T Velikost obrazu:
¥ Daléi volby 6,42 MB
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O vrstvach

Vrstvy jsou jako na sebe e
naskladané pruhledné folie. \\ =
Pfes pruhledné Casti vrstvy e g:j
muzete vidét spodni vrstvy. ~L o

-
. '] | T v g of diy ...

Posunutim vrstvy nastavite
polohu obsahu vrstvy,
podobné jako posouvanim
pruhledné félie v balicku.

MdUzete také zménit kryti
(miru priuhlednosti) vrstvy
a tim zmeénit jeji obsah na
castecné pruhledny.



Vrstvy ...

* |ze seskupovat
e pridavat jim nejriznéjsi styly
* ruzneé typy vrstev (klasické obrazky, textové

vrstvy, vektorové vrstvy, specialni vrstvy s
efekty)

* |ze je prekryvat a ménit

e diky spolupraci vrstev mate moznost pracovat
rychleji a efektivnéji



Nova vrstva

e Vrstva -> Nova -> (Vyberte jednu z moznosti) -

* CTRL+SHIFT+N
DOV PO e O VL

-
* ikonka v Panelu vrstev. | 2 v
F &) informace
ﬂ # Pfizpiscbe
) Masky
Zémek: [] & 3 @ Vyplfis| 100% | +

_l\fmhral 5
|§‘|l'r5h.raﬂ




Panel s vrstvami: 3 casti

horni cast tvori nastaveni
jednotlivych vrstev (kazda
vrstva ma své individualni
nastaveni) - Rezim Prolnuti,
Kryti, Vypln a dalsi.

prostredni cast - seznam vrstev

posledni je spodni blok s
ikonkami pro rychlé vkladani
vrstev/dalSich objektl, které se
bud’ chovaji podobné jako
vrstvy, nebo se pouzivaji pri
praci s nimi. Projdeme si
kazdou €ast samostatné.

I | i

MNormalni - Krpti: 100%  *

Zamek: [ 7+ @ Vypin: | 1000 | ¢
IE |..i| samec spiro_03 )

3 E hizva_f 4
- Vrstva O




Nastroj Presun

zkratka V
prvni polozka v seznamu nastroju

nej

do

zakladnéjsi presuny vrstev nebo celych
cumentu

SH

nastrojem s pridrzenym Shiftem, pretahujete
potom vrstvu po roviné - bud do strany, nebo

kol

FT: Pokud uchopite vrstvu a tahnete

MOo.

ALT: duplikuje vrstvu

L 5 . S _ : e 7
SrenglorAepoRiniNo Nt A0 0@ ||
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. Vybér cesty

e Sousedi s nhastrojem Primy vybeér.

* Vybér cesty slouzi tak trochu jako nastroj
presun, kdy muzete vybirat jeden nebo vice
vektorl najednou a presouvat je jako celek.

g Primy vyber

* slouzi k upravam jednotlivych bodu, ze
kterych se skladaji vektory

I_. s - L . i '
- yo € ::]i ui‘ﬂ O o 8O g k[&] g lﬂ}ﬂ :\e ﬁ:f Y :Et i ﬁTJ ﬂ i
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http://www.tutoriarts.cz/7-photoshop-cs5-strucny-prehled-vetsiny-nastroju-1180

Rucicka

* mezernik (zkratka pro Rucicku)

* |ze vybrat z panelu nastroju

* Pouziti: u dokumentu priblizenych tak, ze lze

vidét po stranach posuvniky
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Barva popredi a pozadi

[ | | FH

e 2 barevné pole

4 * barvu vybirate vZdy kliknutim na
E jednu z ikon barev, coz vyvola

(=10 g | FH

podrobny dialog pro vyber barvy
" k: Vybér barvy (barva popredi) @
0
s o.f _
I i
b . @
Cal F q‘csn _ O
= . e
(tJ) - o @H: 0 ° OL 84
a4 n o - :
‘:H‘;. ' ; B ©
1 I DB: 8 % ©b: 0
'.:'II}I i
i @R: 214 C 17 %
Q\ - O 6 214 M: 13 % 4 modely pro pfesny vybér
o v ; OB 214 Y: 13 %
- # dedede K0 %
E




Vychozi barvy popredi a pozadi

e zkratka D
* prepise jakékoliv prave vybrané barvy zakladnimi
(Cerna a bild)
* Pozor: Tato akce se neda vratit
|m s
Zaménit barvy popredi a pozadi
e zkratka X

e prohodi barvy - muzete tak pouzivat jednuav
druhé si uchovavat barvu pro pozdeéjsi pouziti

SPEOB0F ArAc R RENO N 0 0@ ||

c]




F

|

Kapatko

spolupracuje s Vybérem barvy
funguje i samostatné
Zkratka |

muzete nabrat cokoliv co je v pracovni plose,
dokonce i barvu pozadi pracovni plochy

FEOL 07" pc@dURBNS NS FD0T] i

L]
K

c]




Vyberové nastroje

Obdélnikovy vybér, elipticky vybér, vyberJednoho radku,
vybér jednoho sloupce

Laso, mnohouhelnikové laso, magnetické laso

Rychly vybér, kouzelna hulka © ¥ B

w iR

Rozsah barev (hlavni menu v polozce Vybér)

— Vybirate konkrétni barvu podle obrazku a mate nékolik moznosti

jak svUj vybér upravit. Uzitecny napriklad u jednodussich
obrazkul, které je tfreba ocistit od pozadi.

0807 AepoRunpNe nt 00@ |

£ G
S
[ 9

L
K
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T. Text

* Upravy fontu a znaku v textu

* moznost ovlivhovat celé odstavce, kde
upravujete napriklad zarovnani nebo
odsazeni

L
e 3

FEOL 07" pc@dURBNS NS FD0T] i




s ¢ Stétec +tuzka

 vjednom poli
* nastroje pro kresleni

* Tuzka ma skoro stejné moznosti jako stétec
— |isi se tim, ze kreslite vzdy plné body

— nemuzete ovlivhovat pruhlednost nebo hustotu
stopy

— vsSe co nakreslite plné prekryje plochu, neni zadné
vyhlazeni

— Vyuziva se v pripadech, kdy potrebujete kreslit
presné a ruzné ladéni Stétcu by zbytecné pridélavalo
praci.

jo :_ ::]i ui‘ﬂ O 80 QL RES G NHE :""* 0 .':::'ﬂ i

L
K
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=1 4

n .J} MNastroj pero p
T .J} Mastroj cesta od ruky =]
RJ +._2}Nastmj piidat kotevni bod Pe ro

4 __;} Mastroj cdstranit kotewni bod
D, |\ Mzstroj zménit bod
&\

* Vektorovy nastroj na kresleni primych nebo
zakrivenych car

Vektorové nastroje

R0

5\? T E [ J}J}D o oo ,-*’f' T'ﬂ”%* L_le o) 5t}'|:mv Barva:
__________ [E00 [550 [500 [450 [A00 |30 [300 |50 [200 [150 [i00 [0 [0 [0 [0 [i50 [0 250

 Obdélnik, Zaobleny obdélnik, Elipsa, Mnohouhelnik,
Cdra, Jiny tvar

FPEORL Ol g D0 i

L
e 3




|l

Guma

Prechod

* Lze kreslit prechody - ovladate
velikost a uhel, barvy

FEOL 07" pc@dURBNS NS FD0T] i

L]
K




» Plechovka barvy

* Sousedi s nastrojem Prechod

* vyplnuje plochy

Rozostreni, zostreni, rozmazani

@ A

* rucni Upravy ostrosti

* vyplnuje plochy

%

| 2 - : - 7
SrenglorAepoRiniNo Nt A0 0@ ||
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Zesvetleni, ztmaveni, houba

.« & @

 podobné nastroje jako rozostreni a zostreni
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Pravitko, poznamka, pocitan
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Bodovy retusovaci stétec,
retusovaci stetec

&

S prvnim ze Stétcu oznacujete prostor, ktery
chcete vyretusovat, a program se podle toho
nasledné snazi zvyraznenou plochu inteligentné
vyplnit (prevzorkovat) podle zadanych udaju -
muzete bud’ zvolit vypln podle sousedicich bodu,
tvorit texturu, nebo vyplnovat podle obsahu.

U druhého (jen retusovaci, bez bodu) primo
vyberete oblast, podle které budete vylepsovat
jiné casti obrazku.

Cervené ofi
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fﬁe Zaplata

* vyberete urcité misto, které je treba
vyspravit, a s tim mistem poté manipulujete
pomoci presouvani, dokud nenajdete
podobné vypadajici kousek - po vybrani
vhodné casti nastroj aplikuje urcité zacisténi

* V pripadé mensich, souvislych ploch, které
postradaji detaily

* rychlé
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Klonovaci razitko, razitko se vzorkem

* vyberete urcité misto, ze kterého vychazite,
a nasledné pouzivate razitko jako stétec a
"kreslite" ono vybrané misto pres jina
mista, ktera chcete prekryt

* razitko se vzorkem funguje podobnée, akorat
nevyuzivate zadnou vybranou cast
dokumentu, ale libovolny vzorek z vasi
kolekce
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Stétec historie, umélecky $tétec
historie

stetce pracuji s historii - daji se tak upravovat
menit akce, ktere jste uz udélali
Funguiji jako ,,specialni guma “
muzete vybrat urcity krok, podle kterého
budete mazat (napriklad v poloviné prace) a
ktery se bude objevovat na misté nejnovejsich
Uprav, které mazete
Umeélecky stétec pridava nékolik moznosti a
neni vhodny na presnou praci
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e Sousec

* Nastroj

* nastroj, kombinujici vlastnosti kouzelné hulky

a gumy

Mazani pozadi

i s nastroji Guma a Kouzelna Guma.

k inteligentnimu mazani pozadi

Kouzelna guma

L
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Lupa

Bt

Nahrazeni barvy

* sousedici nastroje jsou Stétec a tuzka.

* Ucel je obarvit ¢ast vrstvy/obrazku, na kterou kliknete
vybranou barvou popredi. Nastroj se snazi (jako
obvykle) odhadnout okraje a ohraniceni jednotlivych
casti, abyste si neobarvili celou vrstvu
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g Nastroj ofnuti =

= ¥ Nastroj fez c

r:j" Mastroj wybér fezu C

Oriznuti, rez, vybér rezu

* Oriznuti je pokroCilejsi nastroj pro rucni
upravu velikosti platna dokumentu - pokud si
chcete byt perfektné jisti, co chcete mit
zachovano

* Rez, vybér fezu - Sada nastrojli pro
rozrezavani grafiky ke kédovani. V naprosté
vetsine pripadu je pouzivaji designéri nebo
kodéri, bud pro pripravu webovych stranek,
nebo klasickych aplikaci.
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Zmeny velikosti: plocha a platno
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OCErose jsol
g TN AT Tén automaticky Shift+Ctrl+L WA vy
Kontrast automaticky Alt+5Shift+ Ctrl+L
Barvy automaticky Shift+ Ctrl+B
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Velikost obrazu... Alt+Ctrl+]
‘f‘ 1 Velikost platna... Alt+ Ctrl+ C
""{F: E Otoceni obrazu 3
.,:53' Ofiznout

P Z Ofiznout podle...
l Odkryt vie
&,

g [° Duplikovat...

CTRL + ALT + |



Orezy a zmény rozmeéru

Poslani pres mail / publikovadni na webu /

7 V7

nezadouci casti

Zachovat vzdy original pracovat s kopii!

Zvetsovani
Pokud mozno neprovadet

Ztrata ostrosti i schopnosti vykreslit detaily

Specialni programy — pixely doplnény a zrestaurovany
algoritmem (fraktals, perfect resize, SI Pro — placené plug-iny
pro Photosop)

http://www.fredmiranda.com/Interpolation_Plugin/
http://www.ononesoftware.com/products/perfect-resize/



Zvetsovani v Adobe Photoshop

* vhodnéjsi pouzit postupné krokové zvetsovani po
10% do unosné miry a nasledneé obraz doostrit

 Srovnani:

Zvétseno 200% Vlevo zvétSovano po 1% ve photoshopu,
vpravo zvétSeno pouzitim plug-inu Genuine Fractals



Zvétsovani v Adobe Photoshop

* Interpolace - (lat. inter-polare, vylepsit vkladanim) -
vypoctem zvétSeny pocet zobrazovacich bodt

. 0 n 0 pUvodni plosky oznaceny

jako O, ty vypocitané maiji X.
Ty plosky oznacené X jsou

- n x o x n interpolované

Interpolace obrazu je metoda, kdy se pri zpracovani dat
dopocitavaji body, z nichz se sklada obrazek - srovhanim s
fyzicky existujicimi body.



Zvétsovani v Adobe Photoshop

Petr Jandik

Origindl a zvétseni dvakradt a trikrat
bikubickou interpolaci, jak ji nabizi Photoshop
CS3, foto: Petr Jandik




Metody zveétsovani

 Metoda ,nejblizsi soused” (Pixely, které chcete do scény
pridat a obraz jimi zvetsit, se dopocitaji prostym
zkopirovanim okolnich pixelt — problém ,zubatost”
,schodovitost”

* Bilinearni (vypocet nové barevné hodnoty obrazového
bodu pomoci ¢tyr okolnich pixelt, nedochazi k zubatosti
hran, ty jsou totiZz primérovanim hodnot z vychozich pixel
lehce rozmazany)

e Bikubicka (vyuziva krivek, kterymi spojuje Sestnact okolnich
obrazovych bodl a pomoci nich pak vypocitd potrebnou
barevnou hodnotu pro vysledny pixel, presnéjsi zvétseniny
nez pri pouziti bilinearni interpolace, vypocet vsak trva o
néco déle)



Metody zvetsovani: Schodova interpolace

e Bikubicka
e ZvétSovani se neprovadite jednorazove, ale v nékolika
krocich.

* Napr.: obraz s rozméry 800 x 600 pixelu nezvétsSime na
dvojnasobnou velikost najednou, ale postupné.
Zvétsovani si rozlozime napriklad do 4-5 krokd.

* Vysledky schodové interpolace dopadaji |épe nez
jednou aplikovana bikubicka interpolace.

* Lze mezi jednotlivymi fazemi zvétsovani obraz lehce
doostrovat, a tim zajistit lepsi Citelnost hran.



Metody zvetsovani: Metoda 110 procent

Béhem pokusl s metodou schodové interpolace se v praxi pfislo na
trik vyuzivajici bikubického zvétsovani.

Dovoluje nékolikanasobné zvétsit vstupni snimek s velmi dobrym
vysledkem.

Jde stale o schodovou interpolaci, kdy se snimek v nékolika krocich
vzdy po 10 procentech zvétsSuje az na pozadovanou velikost.

V mezikrocich Ize rovnéz aplikovat lehké doostreni obrazu.

Metodu 110 procent pouzivaji nékteré specializované komercni
programy Ci plug-iny.

Tento postup je vSak velmi jednoduchy a da se snadno zapsat
napriklad jako sada akci pro Photoshop.

Jedna se o jednu z mala metod, ktera je schopna konkurovat
fraktalnimu zvétsovani.



24 4 MNa nasledujicich zvétieninach jsou porovnany metody fraktalniho zvétéeni
ra a n I a schodova interpolace 110 procent.
zvetseni

* fraktalni interpolace,
ktera ke zvétSovani
pouziva fraktalni
funkce detekuijici

hrany v obraze

* Diky nim vérneée A
zachovava puvodni

Racek zachyceny v dramatickém letu

pOdObu hran a Nikon D70, Sigma 70-300 mm, F5,6, 1/1250 s
vysledné zvétseniny
tolik neztraceji
hranovou ostrost

* plug-in: Genuine
Fractals pro Adobe
Photoshop

Pri zvétdeni byla pouZita metoda Vysledek jednordzové aplikace fraktal-
110 procent niho zvétseni



Doporuceni

zadna metoda neni dokonala

zalezi na spravném rozhodnuti u konkrétniho
snimku

pokud jiz vstupni snimek obsahuje velké
mnozstvi nezadouciho sumu, je nutné sum
pred samotnym zvétsovanim vhodnou
metodou odstranit v obrazovém editoru nebo
Vv programu specializovaném na odstranéni
sumu (Neat Image nebo Noise Ninja)



Prilozené obrazky ilustruji interpo-
lace bézné uzivané v aplikacich pro
Upravu fotografii. K nim je pro srov-
nani na poslednim obrazku pfipojena
fraktalni interpolace. Snimek tésné po
zapadu slunce je zvétsen na 800 %
plvodni velikosti.

Zvétseno metodou ,nejblizsi soused”. Jasné
patrny aliasing a také ,zvétéeni” pixeld.

e e =

Tésné po zapadu slunce,
Qlympus C730, F4,
1/200s
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Bilinearni interpolace ma za nasledek kvalit- Bikubicka interpolace zachovava hrany lépe Fraktalni interpolace zvladla zvétseni whoto

néjsi zvétdeninu, nicméné s rozosti'enim hran. neZ metoda bilinearni. snimku nejlépe, s velmi dobrym zachovanim
hran.



Zmensovani

7N /7

* Snizit rozliseni: odejmout urcitou cast pixelu z
obrazu

 Ucelem je aby obraz byl vidén a ne aby mél
maximalni velikost T

Rozméry v obr. bodech: 34,8 MB

 Vhodné obaz doostrit

Sirka: obr. body - :l | obnovit |

Viska: 2848 obr. body -

Automaticky...

Velikost dokumentu:

e Obraz - velikost obrazu S 15071 am

i
J \yEka: 100,47 om - :l
w

Bikubicka (nejlepsi pro hladke prechody)

o

RozliSeni: 72 obr. bodf/palec -

Bilinearni

Bikubicka (nejlepsi pro hladké prechody)
Bikubicka hladsi (nejlepsi pro zvétieni)
Bikubicka ostiejsi (nejlepsi pro zmenseni)

Ménit velikost styld
Zachovat proporce
Pfevzorkovat obraz:

Bikubicka (nejlepdi pro hlzdké piechody) -

pomaha zvlast proti rozmazavani textu



Velikost obrazu L-LEJ

P h OtOS h O p Rozméry v obr. bodech: 625,8 KB

Sfa: B2 | obr.body ~ :llﬁ [z
Pouze pro tisk S o e M |_Automaticky... |
e\ elikost dokumentu:
Sika: 18,84 cm - =
Vidka: 14,11 i % ]@
Zachova pomer Rozléent: 72 obr. bodd/palec  ~

stran ;
\ [¥| MEnit velikost styll
s

™[] Zachovat proporce

Zmena f‘y’ZICk‘l_}'Ch = [/| Pfevzorkovat obraz:
rozmeru Bikubicka (nejlepd{ pro hladké prechody)

b

Metoda prepocitani obrazovych bod

Meénit velikost styli - pfi zapnuti pfizplsobuje styly ménicim se rozmérim dokumentu - mate
napriklad 10 pixeld velky stin (efekt/styl vrstvy). V pripadé Ze dokument 3x zvétsite, zvétsi se i
stin na 30 pixel(l, aby zGstal v plvodnim poméru vici vrstvé, na kterou je aplikovan.

Zachovat proporce - zachovava pomeér stran - pokud budete ménit rozméry jedné strany
dokumentu, bude se adekvatné ménit i druha strana - napriklad pokud roztahnete Sirku na
200%, vyska se prizpUsobi, ale zaroven zachovava plvodni pomér velikosti. KdyzZ je aktivni,
zobrazuje se symbol spojeni u Sifky a vysky. Pokud Zachovani proporci vypnete, Ménit velikost
styll se automaticky aktivuje a nebude dostupna - vypnout ji mlzZete pouze pokud mate
Zachovani proporci zapnuté.



oner

E-_"—1 Zména rozmérd

Zmeéna fyzického
rozliseni

Mastaveni: [

-] B3]

Nahled

"'h--__--—

b [/ Pfevzorkovat obrazek
Sika: 534 [+ [Piely -
vjska: 400 £

/| Zachovat proporce
[ ] Ule#it pouze cbrazova data

Zachova pomér
stran

Metoda: [WW‘Q v]

Doostrent: [

Doostfit pouze jasoviu sloku

Pouze pro tisk

— Tiskowvé rozméry
5 18.838 |2 [Centmetry ~ Rozigeni: 72.000 3] [Body/Pdlec (PI) |
Vyska: :14'111 I'il Yyslednd velikost: 534 x 400
| [ox ]| stmo |

Metoda prepoditani
obrazovych bod



Velice dobrou
metodu
,supersampling”
pro zmensovani
obrazkl nabizi i
Ceska aplikace
Zoner Photo
Studio 7. Ta se
umi vyporadat s
hrozbou
artefaktu v
obraze dokonce
|épe nez metoda
bikubické
interpolace.

http://www.tomslavic
ek.com/publikace/digi

foto/0507_01_slavice

k.pdf

Zmenieni nasledujiciho obrazku zapa-
dajiciho slunce, jeZ svitl skrze stromy,

ukazuje, Ze v programu Zoner Photo

Studio 7 je vyhodnéjsi upfednostnit me-
todu supersamplingu pfed bikubickou
interpolaci. Pfednosti programu Zoner

Photo Studio 7 oproti editoru Adobe

Fotografie zmensena na Sifku 800 pixel® pomoci metody
supersamplingu s doostrenim.

Plvodni obrazek pred

Photoshop je, Ze doostfeni Ize volit e
Zmensenim

podle potfeby pomoci jezdce. Naproti

tomu ve Photoshopu je pouze moZnost
bikubické interpolace s doostfenim, je-
hoZ miru neovlivnite, a musite tak jesté
doostfovat ruéné pomoci filtri.

Snimek zmenseny na stejnou velikost bikubickou metodou
s doostrenim. Na hranach vétvi je patrny vznik artefakid.



Metody zmenseni s ruznymi vysledky

nejblizsi soused bikubicka supersampling
Zoner 13 Photoshop C54 Zoner 13




zmenseno na 2x s
predchozim doostrenim

zmenseno piimo

Pokud zmensujete vic, napriklad z plného rozliSeni fotoaparatu na web, je lepsi
zmensit snimek ve vice mensich krocich, pokazdé s predchozim doostrenim. Celkovy
dojem ostrosti i u malych detaill a struktur je pak lepsi.



Oriznuti fotografie

A) dodrZzime pomér stran plvodniho obrazku
B) pomér stran se zméni

* Pomeér stran je pomer Sirky fotografie v porovnani s vyskou fotografie.
Plocha fotografie v poméru 1:1 stran by méla stejnou Sirku i vysku.

* Konvencni 35mm film ma pomér stran 1.5:1.

* VeétsSina digitalnich fotoaparatt produkuje snimky s pomérem stran 1,33:1,
zatimco digitalni zrcadlovky obecné pouzivaji 35mm 1.5:1 pomér stran.

* BéZna digitalni fotografie o rozmérech 2048x1536 bodl by méla pomér
stran 1,33:1. Pro tvorbu tabuli se mUze volit jiny pomér stran.
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orez

* Chcete-li obraz pri ofiznuti prevzorkovat,

A\ A4

zadejte v pruhu voleb hodnoty vysky, sirky
a rozliseni. Chcete-li zameénit rozmeéry vysky a

\"E A4

Sirky, kliknéte na ikonu Zameéni vysku a Sirku .=

H Soubor Upravy Obraz  Vrstva \Vybér Filtr  Analjza 3D Zobrazeni Okna Napovéda | s

Rozigeni: obr. bodd/cm - | [ Obraz vpredu ] [ Odstranit ] |
obr. bodid/palec

i - x |
M )G _8762.JPG @ 16,7% (RGB/B) * X e, bodf/on

L] |10:ﬂ |LED:| |].'E-m |l4':':| |11':i:| |l':D:| |-Ei':ﬂ |-E~D’J |4D:| |._
T N T T N TN NN AT (N AN I T (TN N NN N T T NI AN I AN N R




orez

* Chcete-li obraz prevzorkovat podle rozméru
a rozliseni jiného obrazu, otevrete tento jiny
obraz, vyberte nastroj oriznuti a v pruhu voleb
<lepnéte na Obraz vpredu. Pak aktivujte obraz,
ctery chcete oriznout.
* Prevzorkovani pri oriznuti pouzije vychozi metodu
interpolace nastavenou v predvolbach v sekci
VSeobecné.

* Chcete-li zmeénit velikost ramecku, tahnéte za

tahlo. Chcete-li zachovat proporce, podrzte pri
tazeni za rohové tahlo stisknutou klavesu Shift.




orez

* Aby se oriznuti provedlo, stisknéte klavesu
Enter (Windows), v pruhu voleb kliknéte na
tlacitko Potvrdit nebo poklepejte uvnitr
ramecku oriznuti.

* Chcete-li oriznuti zrusit, stisknéte klavesu Esc
nebo v pruhu voleb kliknéte na tlacitko Zrusit .



Oriznuti obrazu pomoci prikazu
Oriznout podle

Prikaz Oriznout podle orizne obraz odstranénim nezadoucich dat
obrazu jinym zpusobem nez prikaz Oriznout. Obraz muzete
ofiznout odriznutim okolnich pruhlednych obrazovych bod(
nebo obrazovych bodu pozadi v barvé, kterou vyberete.

Zvolte Obraz > Oriznout podle.

V dialogovém okné Oriznout podle vyberte jednu z nasledujicich
voleb:
— Prdhledné obrazové body, chcete-li odriznout pruhledné body na

okrajich obrazu tak, aby zbyl co nejmensi obraz obsahujici vSechny
nepruhledné obrazové body.

— Barva obrazového bodu vlevo nahore, chcete-li z obrazu odstranit
plochu stejné barvy, jakou ma levy horni obrazovy bod.

— Barva pravého dolniho obrazového bodu, chcete-li z obrazu odstranit
plochu stejné barvy, jakou ma pravy dolni obrazovy bod.

— Vyberte jednu nebo vice oblasti obrazu, které chcete odriznout:
Nahore, Dole, Vlevo nebo Vpravo.



Narovnani obrazu

Nastroj Pravitko poskytuje volbu Narovnat, ktera rychle
zarovna obrazy s carami horizontu, zdmi budov a dalSimi
klicovymi prvky.

Vyberte nastroj pravitko & . (V ptipadé potFeby klepnéte na
nastroj Kapatko a podrzte jej, ¢imz odkryjete nastroj Pravitko.)

V obrazu tahnéte napric klicovym svislym nebo vodorovnym
prvkem.

V menu vyberete Obraz > Otoceni obrazu > O jiny uhel... a
uhel se nacte podle natazeného pravitka, takze jen potvrdite.
Pak udélate orez.
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Tén automaticky Shift+Ctrl+L I O e e e P e R e i e e T
Kontrast automaticky Alt+Shift+ Ctrl+L
Barvy automaticky Shift+Ctrl+B

Velikost obrazu... Alt+Ctrl+I
Velikost platna... Alt+Ctrl+C
Otoceni obrazu 0180°

Bt Wl el e

Ofiznout 0 90° doprava
Ofiznout podle... 0 90° doleva
Odkryt vie (

Duplikovat... Prevratit platno vodorovné
Pouzit obraz... Prevratit platno svisle
Vypoity..

Proménné L
Aplikovat sadu dat...

Presahy...
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Otoceni nebo prevraceni celého
obrazu

* Prikazy z nabidky Otoceni obrazu umoznuiji
otoCit nebo prevratit cely obraz.

e Tyto prikazy nepracuji s jednotlivymi vrstvami
nebo castmi vrstev, s cestami ani s hranicemi
vybéru.

e Pokud chcete otocit vybér nebo vrstvu,
pouzijte prikazy z nabidky Transformovat
nebo prikaz Libovolna transformace.
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Otaceni obrazd | § ?(/ \

A.
B.
C.

D.

Prevratit vodorovné A B c

Plvodni obraz =

Prevratit svisle Y /

Otocit 0 90° doleva ~n, e
E. Otocit 0 180° s

F. OtocCit 0 90° doprava

D E F

Zvolte prikaz Obraz > Natoceni obrazu a z podnabidky zvolte jeden z nasledujicich
prikazu:

180° - Otoci obraz o pual otacky.

90° doprava - Otoci obraz o Ctvrt otacky ve smeéru hodinovych rucicek.

90° doleva - Otoci obraz o Ctvrt otacky proti sméru hodinovych rucicek.

O jiny uhel - Otoci obraz o uhel, ktery urcite. Pokud vyberete tuto volbu, do textového
pole Uhel zadejte hodnotu od -359,99 do 359,99. (V aplikaci Photoshop muUzete zvolit
bud doprava nebo doleva podle toho zda chcete platno natocit po smeéru nebo proti
sméru hodinovych rucicek.) Pak kIepnéte na OK.

Prevratit platno vodorovné nebo svisle - Prevrati obraz podle prislusné osy.

Poznamka: Otoceni obrazu je destruktivni uprava, ktera primo méni informace
souboru. Pokud chcete natocit zobrazeni pldtna nedestruktivni cestou, pouZijte ndstroj
Natoceni.




Otoceni

Pfi otoCeni se rastr obrazovych bodu, ktery je ze své podstaty rovné,
nejprve virtualné natoCi Sikmo, a poté se vypocitaji nové body do nového
rovného rastru. Zjednodusene feCeno podle toho, jakou cCasti zasahuji
ruzné puvodni body obrazu do kazdého nového bodu. Na ilustracnim
obrazku jsou tfi faze: pred oto€enim, pri virtualnim oto€eni rastru a po
prepoc¢tu na novy. Uz z této ukazky je vidét, ze pravé prepocltem vzdy z
nékolika puvodnich bodu na jeden novy klesla ostrost/kvalita otoéeného
obrazu. Samoziejmé to neplati pfi otoCeni o0 90 a 180 , kdy se pravouhly
rastr prepocitavat nemusi.

Z toho vyplyva zasadni
otazka, kterou si pfi otaceni

e SIS # = fotografie musite rozhodnout.
. Stoji vam mirné pootocCeni za
i B A e mirné rozostreni snimku?

-----
= o B |- i

] 3 =] [}

Otaceni sniéi kvalitu fotografie


http://www.fotoaparat.cz/image/35711

Zmeéna velikosti platna cTRL+ALT+C

Pomoci ptikazu Velikost platna mUzZete zvétsit nebo zmensit velikost platna obrazu. ZvétSenim velikosti platna pridate
prostor okolo existujiciho obrazu. Zmensenim velikosti platna obraz ofiznete. Pokud zvétsite velikost platna obrazu
s prihlednym pozadim, pfidané platno bude prihledné. Pokud obraz nema priihledné pozadi, mate nékolik
moznosti pro uréeni barvy pridaného platna.

e Zvolte Obraz > Velikost platna.
* Provedte jeden z ndsledujicich ukonu:

« Do poli Sitka a Vy$ka zadejte pozadované rozmeéry platna. Zvolte poZzadované jednotky
z rozbalovacich nabidek vedle poli Sirka a Vyska.

* Vyberte Relativné a zadejte velikost, kterou chcete pridat nebo odebrat ze soucasné velikosti
platna. Zadanim kladného Cisla platno pridate a zadanim zaporného disla ¢ast z platna
odeberete.

* V poli Ukotveni klepnéte na jeden ze Ctvercu, abyste oznacili, kam chcete stavajici obraz
umistit na novém platné.

* Vyberte volbu z nabidky Barva pridaného platna:

* Popredi, chcete-li nové platno vyplnit platnou barvou popredi

* Pozadi, chcete-li nové platno vyplnit platnou barvou pozadi

Bila, Cernd nebo Sedd, chcete-li nové platno vyplnit nékterou z téchto barev

* Jina, chcete-li barvu nového platna vybrat pomoci dialogového okna pro vybér barvy
Poznamka:

 Dialogové okno pro vybér barvy muizZete také otevrit klepnutim na bily ctverecek vpravo od
nabidky Barva pridaného pldtna.

 Nabidka Barva pridaného platna neni dostupna, pokud obraz neobsahuje vrstvu pozadi.



Soudasnd velkost: 4,88 MB
Sitka: 1600 obr. body

Vyika: 1065 obr. body

Mova velikost 4,88 MB

Sitka: 1600 obr. body -
Vyika: 1065 obr. body -
[ Relativni

Ukotveni: ® + A

T-

AR IR

Barva pfidaného plétna: Bild

Ukotveni urcCuje, na jakou stranu se
platno bude rozsifovat - zakladni
nastaveni rozSifuje platno rovnomérné
do vSech stran, pro rozsireni je na
urcitou stranu kliknéte na prislusnou
Sipku na opacné strané. Musite vzdy
kliknout na opacnou stranu, nez na
kterou chcete rozsifovat.

,
Velikost plétna e

Zaskrtnuti polozky Relativni bude
pocitat pouze hodnotu, o kterou chcete
zmeénit rozméry platna - zacinate na
nule a podle toho jaké Cislo vlozite, se
platno zméni o vlozenou hodnotu (jsou
podporovany i zaporné hodnoty, pokud
potrebujete platno o trochu ofiznout).

Vyberte ba

rvu pfidaného p

Obnovit ]

| Pidat do vzornku |

s Can | Knihovny barev |

@H: 298 ° @L 62
s M4 % Waz | o9
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[[]Pouze webové barvy
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Vytvoreni ramecku

Ramecek kolem fotografie muzete vytvorit
zvetsenim platna a jeho vyplnénim barvou.

» Stylizovany ramecek kolem fotografie také muzete
vytvorit s pouzitim jedné z prednastavenych akci.
Nejlepsi je to provést na kopii fotografie.

* Otevrete panel Akce. Zvolte Okna > Akce. /(Alt +F9)
* V nabidce panelu Akce zvolte Ramecky.

e Ze seznamu zvolte jednu z akci pro ramecek.

* Klepnéte na tlacitko Spustit vyber.

* Akce se spusti a vytvori ramecek kolem fotografie.



Barevné rezimy

* nebo-li prostory jsou modely pro popis a
reprodukci barev.

|H Soubor  Upravy | Obraz | Vrstva Vybér Filtr Analyza 3D
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. X Stupné Zedi
Pfizpdsobeni ¢ I
Duplex i
Tan automaticky Shift+Ctrl+L Indexované barvy... i
Kontrast automaticky Alt+5hift+Ctrl+L | v Barvy RGB
Barvy automaticky Shift+ Ctrl+B Barvy CMYK
Velikost cbrazu... Alt+Ctrl+I E?my Larb )
Velikost platna... Alt+CrieC | Vicekandlovy
Otoceni obrazu P v 8 bitd/kanal
Ofiznout 16 bitd/kanal
Ofiznout podle... 32 bitd/kanal
Odlkryt vse Tabulka barev...
Duplikovat...
PouZit obraz...
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Aplikovat sadu dat...
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Urovné a kfivky
« Urovné

— Obraz tmavy /svétly /narusena vyvazenost barev = obraz nema spravny
tonovy rozsah a je pripadné zatonovan do néjakého barevného
odstinu.

— Pro upravu téchto nedostatku je vhodné pouzi dialog Urovné.
Urovné najdeme: Obraz/Pfizptsobeni/Urovné (Ctrl+L)

graf neboli histogram - zndzornuje rozlozeni pixell v obrazku podle

tonality kresby Grom =
Pradnastaveni:  Vychozi - 5
_ Obnovit |
Kandl: RGB -
Vstupni Grovné: Automaticky
Vaolhy... .
222 |
| Nahled
- & s
i} 1,00 255
Vystupni Grovné:
|
- &
I_ ] 255




Urovné [_J&
Prednastaveni:  Vychozi - K
. Obnovit |
Kanal: RGB -
Vstupni arovné: Automaticky |
Volby... |.
- i [k
0 1,00 2335
r P - I
Vystupni urovne:
S
- [l
| 0 233

Cerné pixely vlevo, $edé pixely uprostfed a bilé na pravé strané

Graf je opatren jezdci (Cernym Sedym a bilym trojuhelnikem) jimiz mizeme
upravovat vystupni tonalni hodnoty.

Upravy Ize provadét jak v komozitu RGB tak v jednotlivych kandlech

Upravené hodnoty lze ulozit a pozdéji znovu nacist a pouzit pro obdobné
nevyvazené fotografie.

K Upravé nezadouciho zatdnovani lze pouzit nastroje pro Nastaveni Sedého
bodu, kterym urcime misto s neutralnim zabarvenim a tim obraz tonové
vyvazime (vyvazeni na Sedou)



Krivky

* v nabidce
Obraz/Prizplsobeni/Krivky

* slouZi podobné jako Urovné k
Upravam tonového rozsahu a ke
korekci vyvazeni barev

e |ze ovlivhovat tmavé, stredni i svéetlé
tony pomoci krivky a to jak v
kompozitu RGB tak v jednotlivych
kanalech daného rezimu



-
> T ==
Prednastavent: [IEn] |:] = oK
Kandl: RGB -
f Vyhladit
Automaticky
Volby...
[¥] Mahled
Vystup:
- &3
Vstup:
i & # # [zobrazit omezeni

¥ Volby zobrazeni kivky

Tmavé hodnoty jsou v levém dolnim rohu a svétlé tony v pravém hornim rohu
Krivku mGzZzeme upravovat jak v krajnich hodnotach, tak i ve stfednich ténech.
MUlzZeme pridavat body na kfivce s nimiz je mozné tvar krivky modulovat.

V pripadé esovitého prohnuti docilime zvyseni kontrastu.

Pomoci kapatek k uréeni tmavych, svétlych a neutrdlnich (Sedych) tént, muzeme
upravovat tonovy rozsah fotografie.

Lze nastaveni ulozit a pozdéji nacitat.



[Jas a kontrast - [—e—
Jas, kontrast |- = ¢ e
| Obnovit
Kontrast: . 0 _
* Jas, kontrast o |

jednoduché upravy tonového rozsahu
obrazu.

* Posunuti jezdce jasu doprava zvysuje
tonoveé urovné a rozsiruje svetla obrazu,
posunuti doleva snizuje hodnoty a
rozsiruje stiny.

* Jezdec kontrastu rozsiruje nebo zuzuje
celkovy rozsah tonovych hodnot v obraze.
Obraz/Prizplisobeni/Jas a kontrast



Odstin a sytost

Prikaz Odstin a sytost
umoznuje nastavit odstin,
sytost a jas urcité barevneé
slozky v obraze nebo
nastavit vsechny barvy v
obraze soucasné.

Tento prikaz je zvlast
uzitecny pro doladéni barev
v obraze CMYK tak, aby byly
v gamutu vystupniho
zarizeni.

Odsti t
stin a sytos

Piednastaveni: Vychozi - =

Vzor -

H-odstin: 1]

S-gytost: ]

L-svétlost: 0

Kolorovat
| Mahled

gl » X2

- mozno upravené hodnoty ulozit a nasledné nacist. Tento
nastroj umoznuje kolrovani obrazu (tlacitko Kolorovat)




Sytost

* Houba - dalSim nastroj, kterym mizeme ménit
sytost barvy

e Kdyz je obraz v rezimu stupnu Sedi, tento
nastroj zvysuje nebo snizuje kontrast

posunutim urovni Sedé smérem od stredni
sedé nebo sméerem ke stredni sedé.

* Nastroj Houba najdeme v paleté nastroju

i Soubor l.:lprax.-}f Obraz  Vrstva VWybér Filtr  Analyza

fd ~ | Stopa: ;; v Rezim: Cdbarvit | Hustola: | So%e | »
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Obrazové retuse v Adobe Photoshop

e Retuse se pouzivaji predevsim k naprave ne prilis dobré
technické kvality forografie (napfr. prachové castecky
ulpéné na zobrazovacim Cipu digitalni zrcadlovky nebo
skrabance na skenech negativu apod.)

e dale k odstranéni nezadoucich prvkl ve snimku a nebo
k zdmérné zméné reality jako tvurci prostredek autora
(napf. pridani nebo odebrani nekterych ¢asti obrazu,
vytvoreni pruhlednosti apod.)

- >N




RETUSOVACI NASTROJE

Zpusoby retusovani digitalniho snimku

* Automatickeé retusovaci nastroje opravuji cast snimku
pomoci naprogramovanych algoritmu a pri spravné
volbé dosahneme pomeérné rychlé napravy fotografie.
Hodi se spiSe na mensi plochy obrazu.

e Layerova technika (pouziti vrstev) je vhodna k vétsim a
narocnénsim Upravam, kdy mlizeme vyuzit i
pruhlednosti jednotlivych vrstev pro jemné a plynulé
splynuti s pozadim.



Prehled automatickych retusovacich
nastroju v Adobe Photoshopu

Bodovy retusovaci stétec - odstraniuje nezadouci mensi objekty v obraze jako napr. drobné tecky
RetuSovaci Stétec - opravuje nedokonalosti v obraze vzorkovanim z prispévkové ¢asti snimku
Nastroj zaplata - opravuje vybranou ¢ast snimku nahradou plosného vzorku zdrojové ¢asti
Odstranéni cervenych oci - odstraniuje ¢ervené odrazy v oCich snimané osoby zpUsobené uzitim
blesku

Nastroj klonovaci razitko - prekresluje opravovanou cast snimku identickym vzorkem ze zdrojové
oblasti snimku

Vzoroveé klonovaci razitko - vytvari strukturu vzoru tvorenou casticemi ziskanymi kopirovanim z
jiné oblasti

Nastroj guma - odmazava pixely obrazu a obnovuje tak ¢asti obrazu do plvodné uloZzeného stavu
Nastroj guma na pozadi - odmazava ¢asti vrstvy a vytvari tak prihledné ¢asti obrazu

Nastroj kouzelna guma - jednim klikem odstrani jednolité barevné plochy

Nastroj rozostrit - rozostruje tvrdé hrany ve snimku

Nastroj doostrit - zostfuje meékké ¢asti obrazu

Nastroj Smouha - rozmazava ¢asti obrazu

Nastroj zesvétlit - projasni tmavé Casti

Nastroj ztmavit - ztmavi svétlé ¢asti

Nastroj houba - méni barevné nasyceni






Obecné zasady

e Jakékoli zasahy provadime vzdy s citem a peclivosti

e ZvetSime si opravovanou cast na nekolikanasobek aktualni
velikosti snimku (typicky na 200-400%)

e Pokud je vysledek uspokojivy pri zvétseni obrazu nad 100%,
pak bude snimek vypadat dobre i pri 100% zobrazeni

e Dbame na dokonalé zaclenéni opravovaného mista do vysledku
a proto neustale vyvhodnocujeme jasové, barevné a geometrické
kvality opravované oblasti

e Pokud vyuzivame vrstvy, uchovavame sii plné editovatelny
soubor s priponou PSD




OSTRENI A DOOSTROVANI

U digitalnich obrazkl je znamo, Ze témér vSechny vykazuji
neostry vzhled protoze snimaci prvky nedokazi zachytit tolik
detaill, kolik obsahoval puvodni original.

Naproti tomu obraz vytvoreny ve Photoshopu nebo jiném
grafickém programu bude ostry jiz od pocatku.

Ale i u téchto dokumentl muUze dochdazet k Ubytku ostrosti
vlivem zmenseni nebo zvétseni obrazu.

V neposledni radeé i v pripadée vystupnich zarizeni jako je tisk,
dochazi rovnéz ke ztraté detail(l, jelikoz vétsSina vystupnich
zarizeni neni schopna reprodukovat stejny objem detaild, jaky
je schopen vykreslit napriklad monitor.

Z téchto vyse uvedenych dlvodu je mnohdy nutné obrazky
Zostrit nebo alespon Doostrit.



Skupina filtru Zostreni

V Adobe Photoshop je k ostieni a doostfeni ur¢ena skupina filtri Zostieni, které najdeme v
nabidce Filtry.

V podnabidce najdeme nastroje Doostfit, Chytré zostreni, Zostfeni, Zaostrtit obrysy a Zaostfit
vic.
Tyto filtry zaostfuji rozmazané obrazy zvySenim kontrastu sousednich obrazovych bod.

Zostrit a Zostfit vice

Zostri vybér a zlepsi jeho zretelnost. Filtr Zostrit vice aplikuje silnéjsi efekt zostreni nez filtr
Zostrit.

Zostrit obrysy a Doostrit

Najdou v obraze oblasti, kde se vyskytuji vyrazné zmény barey, a zostfi je.

Filtr Zostrit obrysy zostfuje pouze hrany a zachovava celkovou hladkost obrazu. Tento filtr
pouzijte pro zostfeni obryst bez nastavovani miry zostreni. Pfi profesionalnich korekcich
barev se pouziva filtr Doostrit, ktery nastavi kontrast detailt hran a vytvori svétlejsi a tmavsi
caru na kazdé strané hrany. Tento proces zvyrazni okraje a vytvofri iluzi ostrejsiho obrazu.
Chytré zostreni

Zostri obraz a umozni vam pritom zvolit algoritmus zostfeni nebo urcit miru zostreni ve
stinech a svétlech. Toto je doporuceny postup zostreni, pokud nechcete pouzit néjaky urcity
filtr zostreni. Filtr Chytré zostreni obsahuje ovladaci prvky, které nejsou dostupné u filtru
Doostfit. MlZete nastavit zostfovaci algoritmus nebo ovladat miru zostreni ve svétlech a
stinech obrazu.



ODSTRANENI DIGITALNIHO SUMU

U klasického fotografovani pri pouziti filmu s vyssi citlivosti ve zhorsenych
svételnych podminkach vznika vétsi zrnitost. Podobné je tomu i v digitalni
fotografii, kdy nastavenim vyssi citlivosti dochazi k urcité zrnitosti a ztraté
prokreslenosti detaild.

Tomuto nezadoucimu efektu rikame digitalni Sum.

V Adobe Photoshop je k redukci Sumu urcen filtr Potlacit Sum, ktery najdeme v
nabidce Filtry. Pomoci tohoto nastroje muzeme pomérné jednoduse redukovat
nezadouci zrnitost digitalniho Sumu.

Fotografie je po aplikaci jeméjsi a s vice detaily. Slouzi k tomu predevsim posuvnik
Redukovat barevny Sum, kterym

|ze nastavit miru rozplynuti. Vyskytuje-li se Sum prevazné v jedné barve, je
vhodnéjsi pouzit k odstranéni prislusny barevny kanal RGB nebo CMYK grafiky.
Dialog najdeme v nabidce Rozsifeny. Pokud obraz obsahuje zarivé body (vyssi jas),
pouzijeme posuvnik Sila, kterym rozzareni omezime.

Jezdcem Zachovat detaily, najdeme rovnovahu mezi redukci Sumu a detaily obrazu.
U fotografii ukladanych ve formatu JPEG je mnohdy pouzita komprese, ktera
vytvari nezadouci ¢tverce o stranach 8x8 pixell. K odstranéni téchto ¢tvercli nam
slouzi posuvnik Odsranit atributy JPEG.



Automatické prolnuti vrstev

* Fotografie umistit do jednotlivych vrstev
* \lybrat a oznacit tyto vrstvy
 Upravy — Automaticky prolnout vrstvy




Upravy (Edit) — Automaticky prolnout vrstvy (Auto-Blend Layers )

Soubor Upravy Obraz Vrstva Text Vybér Filir 3D Zobrazeni Okna Napovéda
Zpét Zména nazvu Ctrl+Z 3 e v =

Kr Shift+Ctrl
Sed 32.tif @ 66.7% Geda/B) =
Krok zpét Alt+Ctrl+Z 5 8 0 2 4 16 18

Tva \E.' i {&. Tloudtka: 0,2am Zarovnat okraje Vichost

Barvy

W —

—————u

Piizpiisobeni

Viozit Ctrl+V

VioZit — specialni

Pridat nastaveni

3

AEETE

Vrstvy
© Druh e T 3I&

Normalni 5 Kryti: 100 % =

— - Zamek: 4 vyplfi: 100 % -
hift+Ctrl+C B8 e

ok 1l loutky

Libovolna transformace Ctrl+T
3

Transformovat
Automaticky zarovnat vrstvy...
Automaticky prolnout vrstvy.

Definovat pfednastaveni stopy...
Definovat vzorek...
Definc /

o
*
o
/
&
A
=5
4
é
]
o
g
T
[
&
W
Q

]
G

GRENy,

Vycistit
Prednastaveni Adobe PDF...

Prednastaveni
Vzdalend pfipojeni...

Nastaveni barev... Shift+Ctrl+K
Priradit profi
Pievést do profilu..

Klavesové zkratky... Alt+Shift+Ctrl+K
Nabidky... Alt+Shift+Ctrl+M

Predvolby b

Dok: 1,25 MB/3,75 M8







Alternativy k Photoshopu (zdarma)

PixIr Editor

L [

Paint.NET
 ChocoFlop (Mac)
e Splashup

e Krita (Linux)

* Pixia

* Photoshop Express Editor
* PhotoPlus
* Phoenix (letecké snimky)




Pouzité zdroje a dalsi material

ttp://www.tutoriarts.cz/tutorialy/photoshop-13

ttp://helpx.adobe.com/content/help/cz/photos
hop/using/transforming-
objects.html#flip or rotate precisely

http://fotografie.sspol.cz/index.php?option=com
content&view=article&id=50&Itemid=64

http://www.fotoroman.cz/techniques2/processing1.htm

http://www.tutorial9.net/tutorials/photoshop-tutorials/working-
with-layers-in-photoshop/

A mnohé dalsi...

Pouzity zdroj je uveden vétsSinou u slidu v poznamkach
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ukol

Vytvorte obrazovou tabuli
tohoto nebo podobného
typu:

* Format A4

* DPI300

* mezery mezi obrazky (pocet
obr. 3-28)

* obrazky dobre oriznout a
pootocit

* ramecek

 méritka

 Cisla obrazkd

e pripadné vlozit Sipky, Ci
popisky

e Obr. doostrit, srovnat jas a
kontrast, svetla a stiny, barvy




