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TIPY ATRIKY PRO ADOBE PHOTOSHOP CS

Korekce o clonova cisla

Bruce Fraser Upraveno z knihy Real World Photoshop od Davida Blatnera a Bruce Frasera. Bruce Fraser je spoluautorem oceiiované série Real World
Photoshop a také publikace Real World Color Management z vydavatelstvi Peachpit Press.

Vysvétlime si zde jednoduchy zpusob, jak upravit expozici po jednotlivych clonovych ¢islech, coz je pro fotografy
jejich druha prirozenost. Klicem k této technice je to, Ze rezimy prolnuti vrstev Zavoj a Nasobit pii kryti 38 %
vytvareji efekt, ktery je velmi podobny zesvétleni nebo ztmaveni o jedno celé clonové ¢islo. (Chcete-li provést Gpravu
o pul clonového ¢isla, pouzijte kryti 19 %, pro jednu tfetinu pouZijte 13%, a tak dale.) V tomto ptikladu ztmavime
obraz o jedno clonové ¢islo.

1. Vytvoite vrstvu pro korekci o clonové dislo.

Pokud pracujete se souborem slou¢enym do jedné vrstvy, duplikujte vrstvu Pozadi pomoci ptikazu Duplikovat
vrstvu z nabidky Vrstva. Pokud pracujete s obrazem, ktery ma vice vrstev, vytvoite novou vrstvu pomoci piikazu
Nova > Vrstva z nabidky Vrstva, potom stisknutim Apple-Alt-Shift-E (Mac) nebo Ctrl-Alt-Shift-E (Windows)
umistéte slouc¢eny obsah viech viditelnych vrstev do nové vrstvy, se zachovanim ptivodnich vrstev beze zmény.

2. Aplikujte globalni korekci o clonové dislo.

Vyberte nové vytvoienou vrstvu v paleté Vrstvy, pak nastavte rezim prolnuti Nésobit a kryti nastavte na 38%. Tim
se cely obraz ztmavi o jedno clonové ¢islo.
oo
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3. Pridejte masku vrstvy.

Globalni korekce clony zptisobi, ze nékteré ¢asti vegetace podél hladiny budou ptili§ tmavé. Abyste mohli korekei
v téchto mistech lokdlné zmirnit, musite nejdiive pridat masku vrstvy pomoci prikazu Pfidat masku vrstvy z nabidky
Vrstva. V tomto ptipadé jsme pouzili volbu Odkryt vée, ale vyberte takovou volbu, kterd vyzaduje nejméné malovani
- pokud pottebujete provést korekei jen malé oblasti, je efektivnéjsi pouzit volbu Skryt vSe a domalovat korekei do
pozadované oblasti nez pouzit volbu Odkryt ve a korekci vymazavat.

Vsimnéte si, Ze kdyz pfidate masku vrstvy, automaticky se v paleté kanalu stane cilem, a barvy popredi a pozadi se
automaticky nastavi na ¢ernou a bilou, takze miiZete hned zacit masku vrstvy upravovat.

4. Omezte rozsah korekce.

S barvou popredi nastavenou na ¢ernou pomoci §tétce s mékkymi okraji odmazte korekci z oblasti, kde je nezddouci.
V tomto pripadé jsme malovali s krytim 33 %, abychom korekci podél vodni hladiny zmirnili na 1/3 clonového ¢isla.

oo
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5. Experimentujte.

Tuto techniku lze vyuzit k celé fadé variaci. Jakmile vymezite oblast obrazu, na kterou se ma korekce aplikovat,
muzete upravovat jeji intenzitu tim, Ze zménite kryti vrstvy - jestlize se naptiklad rozhodnete, Ze potfebujete korekci
o dvé clonova ¢isla, zvyste kryti z 38 % na 76 %.

Miizete také experimentovat s riznymi zptisoby vymezeni oblasti, na kterou se mé korekce aplikovat. Pokud Ize
korigovanou nebo chranénou oblast snadno vybrat, miiZete pred priddnim masky vrstvy vytvorit vybér a potom
pouzit volbu Odkryt vybér nebo naopak Skryt vybér. Chcete-li korekci omezit jen na urcity rozsah barevnych ténd,
muzete v dialogovém okné Styl vrstvy pouzit volby Prolnout kdyz. Pro malé lokalni korekce miizete pouzit §tétec
historie, pticemz jako zdroj nastavite soucasny stav obrazu a jako Rezim $tétce nastavite Zavoj nebo Nasobit - tato
metoda je zvlast uzite¢nd pro provadéni jemnych korekci se $tétcem historie nastavenym na velmi nizké hodnoty
kryti v rozsahu od 3% do 10%.

Vyukové lekce
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Vytvoreni kovového pisma

Bert Monroy Upraveno podle jednoho dilu Bertova potadu Screen Savers, vysilaného kazdy mésic v televizi TechTV. Bert Monroy je povaZovan za
prikopnika digitdlniho uméni. Je spoluautorem prvni knihy, ktera kdy byla napsana o Photoshopu. Bert je uznévany vytvarnik, ucitel, pfednésejici a autor
mnoha knih.

Efekt, ktery si ukaZeme v této ukdzce, se pouziva stejné ¢asto jako vrzeny stin. Kovové pismo je ¢asto k vidéni

v reklamach na auta, na obalech CD a v graficky ztvarnénych ndzvech filmu. Sta¢i se podivat do kteréhokoliv
Casopisu a najdete nesc¢etné mnozstvi ptikladu. Tato ukdzka ma mnoho postupnych krokii. Méjte na paméti, ze tady
neni ani tak dulezity kone¢ny vysledek, ale spige tyto postupné kroky. Ty mohou s malymi obménami - jako je
naptiklad poutziti jiné barvy - poslouzit k feseni mnoha dalsich situaci.

1. Vytvoite novy soubor.
Vytvoite soubor Photoshopu, ktery bude dostate¢né velky, aby se do ného veslo celé logo, které se chystate vytvoftit.

2. Pridejte prechod.

Pomoci néstroje pfechod vytvoite linedrni prechod shora dold, s pouzitim libovolnych barev.

Vyukové lekce
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3. Pridejte text.

Pomoci néstroje vodorovny text zadejte nézev, ktery chcete pouzit pro své logo.

00

4. Text pokfFivte.

V pruhu Volby textu klepnéte na ikonu Vytvorit poktiveny text. Zde si mizete vybrat jakykoliv efekt a miru
pokfiveni podle libosti. Ja jsem zvolil efekt VyvySeni s malym procentem Prohnuti. Klepnéte na OK.

EE== @ E Bl

—

5. Vytvorte cestu.

Z textu vytvorte cestu pomoci pfikazu Vrstva > Textova vrstva> Vytvorit pracovni cestu. Nova cesta se objevi v paleté
Cesty. Plivodni textovou vrstvu nyni muZete vypustit nebo vypnout.

Nastrojem pro piimy vybér muzete cestu upravit do libovolného tvaru. Muzete ptidat dal$i body, abyste vytvorili
pozadované zkresleni nebo pozménéné tvary, jako naptiklad protazenou ¢ast pismene ,,C*

Vyukové lekce
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6. Cestu vypliite.

Jakmile mate hotovou cestu, vytvofte novou vrstvu a vypliite cestu barvou. To Ize udélat mnoha riznymi zpisoby. Ja
dévam prednost jednoduchému klepnuti na tla¢itko Vyplnit cestu dole v paleté Cesty. Je jedno, jakou barvu zvolite,
protoze ji stejné pozdéji nahradite.

oo

J Cesty @

@o[o a9z

7. Pridejte vrzeny stin.
V paleté Vrstvy na vrstvu s logem poklepejte (Mac) nebo poklepejte se stisknutou klavesou Alt (Windows), abyste
otevteli dialogové okno Styl vrstvy. V tomto dialogovém okné provedete kroky 7 az 10.

V dialogovém okné Styl vrstvy zvolte VrZeny stin. Libovolné jej nastavte.

8. Pridejte ukos a reliéf.

Klepnéte na Ukos a reliéf. Zvolte tvrdou metodu a zvétsete hloubku.

Vyukové lekce
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9. Pridejte prekryti prechodem.

Vyberte Piekryti pfechodem. Klepnutim na piechod oteviete Editor pfechodu. Zvolte typ pfechodu, ktery vypadd
jako odrazy svétla na kovovém pismu.

Kdyz zvolite urcity prechod, objevi se v okné editoru. Nyni ho muzZete libovolnym zptisobem upravit. Po klepnuti na
¢tverecky s barvou pod prechodem miZete zménit jejich polohu nebo barvu v oblasti pro nastaveni. Pokud klepnete
pod ptechodem v misté, kde neni zadny &tverecek, automaticky se vlozi novy. Ctverecky nad prechodem uréuji kryti.

i | .
I

N

10. Nastavte thel.

Az budete mit pozadovany prechod, klepnutim na OK ukoncete editor. V dialogovém okné Styl vrstvy nastavte thel
tak, aby prechod protinal logo pod spravnym thlem, ktery nejlépe napodobuje odrazy svétla na kovu.

11. Pridejte tah.
Nakonec zvolte VytaZeni, abyste ptidali k logu vyrazny okraj. Klepnutim na OK zaviete dialogové okno Styl vrstvy.

A je to hotové.

Vyukové lekce
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Kour

John Paul Caponigro Podle publikace Adobe Photoshop Master Class (Adobe Press), jejimz autorem je John Paul Caponigro. John Paul Caponigro je
mezindrodné uznavany vytvarnik. Hojné vystavuje, pfedndsi a vyucuje na seminatich. Mezi jeho Klienty patii spole¢nosti Adobe, Canon, Epson, Apple,
Imacon, Gretag-MacBeth, Sony a Kodak. Dalsi informace najdete na www.johnpaulcaponigro.com.

Pouziva se pti posvatnych obradech. Pouzivé se k o¢istovani. Je spojovan s duchovnim svétem. Zviditeliuje dech. Je
znamenim nebezpe¢i. Jeho predchtidcem je ohen. Znecistuje. Bere dech. Kouf je mocny symbol.

Z kompozi¢niho hlediska je kout vyjimeéné flexibilni. MuZe byt silny nebo slaby, husty nebo ridky, koncentrovany
nebo rozptyleny, jednoduchy nebo slozity. Miizete nakreslit ¢aru libovolnym smérem, spojit dva predméty nebo
zaméfit pozornost na novy objekt. MiZzete doslova pritdhnout pohled k jakémukoli mistu na obraze podél libovolné
kivky.

Komplexnost a mnohotvarnost kourovych efektti vim dava neobycejnou uméleckou volnost, aniz by to bylo na tkor
realismu. Znamena to ovem, Ze pokud chcete tento efekt zaclenit do svého dila, vyplati se dikladné si prostudovat
vzhled koute ve skute¢ném svété. Zpusob, jakym se kout vine, ma svoji logiku. BliZe ke zdroji je kouf sevienéjsi

a 7ivéj$i, zatimco dal od ného je rozptylenéjsi a klidnéjsi. Vni se, krouti a otd¢i ve zvlnénych obloucich a jen malokdy
ostfe zahyba. At uz je undsen vétrem pomalu nebo rychle, jen ztidka klesa; obvykle stoupa vzhiru. Pfipadd mi
uzasné, ze néco tak slozitého lze tak snadno nakreslit od ruky pomoci Photoshopu.

Vyukové lekce
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1. Namalujte ¢aru a deformuijte ji.

Za¢néte na vrstvé pozadi vyplnéné ¢ernou barvou a pomoci §tétce namalujte bilou ¢aru na nové vrstvé v sadé vrstev
s nazvem Kouf. Pak tuto ¢dru deformujte. Ndstrojem rozmazani jeji riizné ¢asti protahnéte, vysuiite do stran,
navzajem proplette nebo zakrutte, abyste dosahli pozadovaného efektu. Cim vice ¢dru zdeformujete, tim bude
rozmazanéjsi. Stétcem historie miizete deformaci vybranych &asti podle potieby vratit zpatky.

2. Vylepsete efekt.

K dal$imu deformovani pouzijte nastroj zkapalnéni (Filtr > Zkapalnit). Na rozdil od nastroje rozmazani filtr
Zkapalnit pti deformovani nezvyS$uje neostrost. Pomoci nastroje Rekonstrukce v okné filtru Zkapalnit muzete
deformace vybérové vratit zpét. Na rozdil od $tétce historie umoznuje nastroj Rekonstrukce vybrat pfechodny stav
mezi nedeformovanym a zcela deformovanym stavem.

Vyukové lekce
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vevys

3. Vytvorte slozitéjsi efekt.

Opakujte tento postup kolikrat chcete a jednotlivé elementy ukladejte do samostatnych vrstev.

4. Zménte umisténi elementu.

Néstrojem pro piesun vybrané elementy piemistéte. Pomoci libovolné transformace (Upravy > Libovolna
transformace) vybrané elementy zmensete, zvétSete nebo zdeformujte.

5. Vytvoite aureolu.

Vypnéte vrstvu pozadi. Vytvorte novou vrstvu a umistéte ji pod ostatni vrstvy v sadé vrstev Kout. Podrzte stisknuté
kléavesy Alt a Apple a zvolte Slou¢it viditelné. Tim se vSechny viditelné informace ze v8ech vrstev zkopiruji do této
cilové vrstvy, aniz by se obraz sloucil do jediné vrstvy. Rozostiete tuto vrstvu pomoci filtru Gaussovské rozostieni.
Snizte jeji kryti pozadovanym zptsobem. V pfipadé potfeby tento krok opakujte.

Vyukové lekce
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6. Muzete také pfidat sum.

Nad ostatni vrstvy v sadé vrstev Kouf vytvofte novou vrstvu vyplnénou 50 % $edi, nastavte rezim Prekryt a aplikujte
na ni filtr Sum nebo Zrnéni. Podle potieby sniZte kryti a sytost této vrstvy.

7. Importujte efekt do cilového souboru.

Pretdhnéte sadu vrstev Kouf do cilového souboru. Podle potteby upravte jeji umisténi a kryti. Nékdy miize byt
pottebné provést jesté dalsi deformace. Elementy v ramci jedné sady vrstev je mozno vzdjemné michat a kombinovat
a tak vytvaret dalsi efekty s jinym vzhledem.

8. Zaver.

Pro zvys$eni vérohodnosti muiZete tyto efekty kombinovat s fotografiemi koute. Z jakéhokoli souboru s fotografii
koufe na ¢erném pozadi lze rychle vytvorit jesté dal$i element (i kdyZ velmi slozity) pro dosazeni kone¢ného efektu.
Kdyz zaénete z fotografie, na¢téte libovolny kandl z fotografie jako vybér (klepnutim na ikonu vybéru v paleté
Kanaly), pomoci libovolného nastroje pro vybér vysledny vybér pretahnéte na pozadované misto, vytvorte novou
vrstvu, pfidejte masku vrstvy a vypliite vrstvu bilou barvou. Upravte velikost této masky vrstvy, deformujte jia snizte
jeji kryti — zkratka upravte ji podle svych pozadavki.

Experimentovdni je v tomto pfipadé nejen nutné, ale také velmi zabavné.

Brzy zjistite, Ze vam kouf ucaroval. Kromé tohoto okouzleni si mozna také uvédomite, Ze se do vasich obrazt dostal
novy zdroj sily a poezie.

Vyukové lekce
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Vytvoreni efektu kouzelného zrcadla

Rick Sammon Podle jedné ze 107 lekei z 22. knihy Ricka Sammona s ndzvem Complete Guide to Digital Photography. Rick Sammon je moderatorem
poradu Digital Photography Workshop v televizi DIY (Udélej si sam) a jako host také moderuje Canon Photo Safari v televizi Outdoor Life Network. Rick
takeé pise kazdy tyden sloupek o fotografovani pro agenturu Associated Press a vyucuje na seminarich o digitalni fotografii po celém svété. Viz
www.ricksammon.com.

»To se vechno déla pomoci zrcadel,” je popularni uslovi mezi profesiondlnimi kouzelniky.

No a dnes umélecti fotografové, kteti se zabyvaji digitdlni fotografii, pouZivaji zrcadla, byt jiného druhu, k vytvareni
kouzelnych efektt na monitorech svych pocitactl. Zrcadlovy obraz je v podstaté takovy obraz, kde jedna strana
snimku je perfektné zrcadlové zobrazena na druhé strané snimku, a to bud vodorovné nebo svisle. Ve Photoshopu
pouzijeme k vytvofeni tohoto efektu ptikaz Velikost platna, kopirovani a vloZeni. Je to skute¢né tak snadné!

P

Tento zrcadlovy obraz vychodu slunce na vrcholu hory v Ciné (kde neni 74dné jezero) je jednim z mnoha, které jsem
si pro radost vytvoril.

Dobra! Podivejme se, jak snadno Ize vytvotit efekt kouzelného zrcadla ve Photoshopu.

1. Zacnéte predstavou.

Prvni krok je zacit s obrazkem, nebo spise s pfedstavou, jak by mél vysledny zrcadlovy obraz vypadat. Ja jsem vysel
ze snimku vychodu slunce, ktery jsem vyfotil na vrcholku jedné hory v Ciné. (Ve skute¢nosti jsem pouzil kopii
snimku, protoze nikdy nepracuji se svymi origindlnimi soubory. To je docela dobra praxe!)

2. Oteviete dialogové okno Velikost platna.

Ve Photoshopu muZzeme zvétsit velikost plétna (skute¢né pracovni plochy) obrazu ptikazem Obraz > Velikost platna.
Na tomto snimku z obrazovky vidime skute¢nou velikost ptivodniho obrazu. KdyZ poprvé otevieme dialogové okno
Velikost platna, je v mfizce Ukotveni zvyraznéné stfedni policko.

Vyukové lekce
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3. Zvétsete velikost platna.

Dal$im krokem je zvétSeni velikosti platna (skute¢né pracovni plochy). Velikost platna zvétsime tak, Ze zvyraznéné
policko presuneme do libovolného z poli¢ek v mfiZce - a pak zapiSeme novou vysku anebo $itku. ProtoZe jsem chtél
zvétsit vysku plétna na spodni strané obrazu, pfesunul jsem zvyraznénou plochu do horniho stfedniho poli¢ka. Pak
jsem zapsal novou vys$ku plétna — kterd byla pro jednoduchost o néco vétsi nez dvojnésobek vysky piivodni
fotografie.

Poté, co jsem priblizné zdvojnasobil vysku obrazu, vypadala moje nova pracovni plocha (nova velikost obrazu) takto.

4. Vytvoite prevracenou kopii pivodniho obrazu.

Vytvofeni prevraceného obrazu z originalu je snadné. Za¢néte tim, Ze nastrojem obdélnikovy vybér vyberete plochu
ptivodniho obrazu, v tomto ptipadé tedy vychod slunce. Pak zvolte Upravy > Kopirovat.

Déle zvolte Soubor > Novy. Nové vytvoreny dokument bude mit presné stejnou velikost jako zkopirovany obraz.
Nyni zvolte Upravy > Vlozit. Zkopirovany obraz se vlozi do nového dokumentu — do nové vrstvy.

Obraz prevratte (v tomto piipadé svisle) piikazem Upravy > Transformovat > Prevrétit svisle. Obraz bude nyni

prevraceny.

Vyukové lekce
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5. Vytvoite efekt kouzelného zrcadla.

Kvytvoreni efektu kouzelného zrcadla pouZijte nastroj Pfesun a prevraceny obraz pretdhnéte do prazdné plochy ve
svém puvodnim obrazu. Nyni oba obrazy peclivé navzdjem zarovnejte, aby vypadaly perfektné zrcadlené. Potom
obraz ptevedte do jedné vrstvy ptikazem Vrstvy > Do jedné vrstvy.

“= sunset.jpg @ 100% (RGB/8)

® © ©® \3T1Bez nizvu 1 @ 100% (Vrstva 1,RGB/8)

100%

100% Dok: 165.2K/165.2K * 4

6. Zavér.

Zabavnou variantou toho, co lze délat s nékterymi svisle zrcadlovymi obrazy (vytvaret lze i vodorovné zrcadlové
obrazy), je vytvorit dojem, Ze se va§ puvodni obraz zrcadli ve vodé. To se udéla nasledovné. Vyberte zrcadlovou ¢ast
obrazu (spodni polovinu) nastrojem obdélnikovy vybér. Nyni zvolte Filtr > Deformace > Zvlnéni mote. Pohrajte si
s nastavenim Velikosti zvlnéni a Stupné zvlnéni, dokud nebudete s vyslednym efektem spokojeni. Klepnéte na OK.
Nyni ptikazem Vybér > Odznacit zruste oznaceni plochy, na kterou jste aplikovali filtr Zvlnéni mote.

Nakonec nastrojem ofiznuti upravte obrazek podle svého vkusu.

Vétsina profesionald se shoduje, Ze Photoshop zménil nejen zpiisob, kterym obrazy fotografujeme, ale také zptsob,
jak vidime potencialni obrazy. Nyni, kdyz vite o efektu kouzelného zrcadla, mtizete na svych cestach vidét skvélé
potencialni zrcadlové obrazy. Tak hodné $tésti!
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Kreativni ofiznuti fotografie

Ben Willmore Podle publikace Adobe Photoshop 7 Studio Techniques, jejimZ autorem je Ben Willmore, a podle www.digitalmastery.com. Ben
Willmore se zabyva digitdlnim zpracovdnim obrazi od jeho prvopocatki. Své znalosti pfedéva vefejnosti prostfednictvim semindft, konferenci, knih,
¢lanki a rad v ¢asopisech a vyukovych materialii na videokazetdch a CD.

V tomto postupu bych vam rad predvedl, jak pouzivim skenované obrazy nebo malovani uméleckymi §tétci ke
kreativnimu ofiznuti fotografii. Pozor: tato technika je navykova. Az tuto techniku nékolikrat pouZijete, miiZe se stat,
Ze vas obyc¢ejné pravouhlé fotografie prestanou bavit.

1. Naskenujte obraz s vysokym kontrastem.

Miizete pouzit jakykoli obraz, ktery obsahuje pfevazné bilou a ¢ernou (a nékolik malo odstinti mezi nimi). Jednou
z moznosti, jak takovy obraz vytvofit, je rozlit trochu barvy po papiru, a pak ho naskenovat. Pro svtij piiklad jsem
ale pouzil velky $tétec, namocil jsem ho do ¢erného inkoustu a pak jsem jim obraz namaloval na akvarelovy papir.
Po uplném zaschnuti inkoustu jsem obraz naskenoval ve stupnich $edi. Jinou moznosti je misto skenovani obraz
namalovat nékterym z uméleckych §tétca, které se zobrazuji v dolni ¢asti palety $tétct (i kdyz si osobné myslim, ze
se skenovanymi obrazy je vysledek mnohem lepsi).
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2. Pridejte masku vrstvy.

Nyni si musime pfipravit obraz, ktery chceme ofiznout. Otevtete tedy soubor s jakoukoli fotografii, kterou chcete
poutzit, po poklepani na vrstvu pozadi zméiite jeji nazev, a pak zvolte Vrstva > Pfidat masku vrstvy > Odkryt vie.
V paleté Vrstvy by nyni mély byt u této vrstvy zobrazeny dvé ndhledové miniatury. Ta prava je maska vrstvy, kterou
jste pravé vytvorili.

[CEEN =]
J Vrstvy @
[ Normalni |.;.] Kyt [100% [

zamek: (| #[4[@| vima: [100x ¥

EE =

3. Vlozte obraz do masky.

Nyni do této masky vrstvy vloZime naskenovany obraz. Otevfete naskenovany nebo namalovany obraz, zvolte Vybér
> Vybrat vie a pak Upravy > Kopirovat. Pfepnéte do obrazu, ktery chcete ofiznout, a se stisknutou klavesou Alt
klepnéte v paleté Vrstvy na ndhled masky vrstvy, aby vyplnila hlavni platno a pak zvolte Upravy > Vlozit. Pokud je
vlozeny obraz ptilig velky nebo maly ve srovnéni s dokumentem, do néhoz jste ho vlozili, zvolte Upravy > Libovolnd
transformace a tazenim za rohy zménte velikost obrazu podle potieby.
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4. Invertujte masku.

rovs

Cerné &asti v masce vrstvy obraz skryvaji, skrz bilé ¢4sti je obraz vidét, z &ehoz vyplyvé, Ze tato maska by zakryla
vétsinu fotografie. Proto zvolte Obraz > Ptizptisobeni > Invertovat, aby vznikl negativ obrazu, coz by mélo zpusobit,
Ze vrstva bude skryta jen na okrajich.

5. Masku upravte.

Nyni musime zajistit, aby zakladni oblasti tohoto obrazu byly ¢isté bilé a ¢isté cerné, jinak budete vidét pomocny

obraz uprostted (3edé &sti jsou poloprihledné). Proto zvolte Obraz > Ptizptisobeni > Urovné a posuiite levy horni
a pravy horni jezdec tak, aby stfed naskenovaného obrazu byl zcela bily a okraj zcela cerny.

Vyukové lekce
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6. Prohlédnéte si vysledek.

Nyni se podivame, jak to v§echno ovlivnilo va$ obraz. V paleté Vrstvy klepnéte se stisknutou kldvesou Alt na nahled
masky vrstvy, abyste tuto masku skryli, a zobrazili svij ptivodni obraz. Mél by byt ofiznuty tak, Ze je vidét pouze jeho
¢ast odpovidajici plose, kterd byla v naskenovaném obrazu vyplnénd ¢ernym inkoustem.

[N -]

| wrstvy o

[ Normaini B8 ko [100x [

zamek: D[ #[b[@] vimia: 1006 [¥)

P [

7. Vytvoite texturu.

Myslim, Ze obraz by vypadal jesté zajimavéji, kdybychom k fotografii ptidali texturu. ProtoZe posledni, co jsme
kopirovali, byl naskenovany obraz, mélo by stacit jen zvolit Upravy > Vlozit, abyste dostali novou vrstvu obsahujici
puvodni naskenovany obraz. Pokud jste po prvnim vlozeni naskenovaného obrazu do fotografie upravovali jeho
velikost, miZete zménit velikost této verze ve stejném poméru piikazem Upravy > Transformovat > Znovu. Poté
zvolte Filtr > Stylizace > Reliéf, pouZijte vychozi nastaveni a klepnéte na OK.
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8. Aplikujte texturu.

Abyste nyni aplikovali texturu, kterou filtr Reliéf ziskal z obrazu, zménte rezim prolnuti nahore v paleté¢ Vrstvy
z hodnoty Normalni na Tvrdé svétlo a pak zvolte Vrstva > Vytvorit ofezovou masku. Pokud se tim nepiidd
dostate¢né vyraznd textura, zkuste na vrstvu s reliéfem aplikovat ptikaz Filtr > Textura > Texturovani.

0oco

sty S O]
(I‘vn‘lé svétln) H‘] Kyt [100% [#]

zamek: || #[5[@| vimn: [100x [

9. Pridejte tomu stavu.

Pokud mate chut jesté na dalsi efekty, klepnéte na vrstvu obsahujici fotografii (ne texturu) a zkuste experimentovat
s volbami z nabidky Vrstva > Styly (ja médm rdd Vrzeny stin a Ukos a reliéf).

Kvytvoreni desitek tvart pro kreativni ofiznuti fotografii staci asi hodina ¢asu a kratkd navstéva obchodu

s potfebami pro vytvarniky. Nemusite byt Zddny umélec, sta¢i vy$plichnout trochu barvy na papir - bude to vypadat
zajimavéji nez pravouhly vyfez. Vzdyt ja sotva dokdzu nakreslit rovnou ¢aru, a podivejte se, co se mi povedlo.

A protoze misto v§ech téch pomucek z obchodu s potfebami pro vytvarniky muzete pouzit kreativni $tétce
Photoshopu, jsou vae moznosti skute¢né neomezené.
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Svételna erupce!

Richard Harrington Vyiatek z knihy ,,Photoshop for Nonlinear Editors®, ISBN 1-57820-209-4, Copyright © 2003, CMP Media LLC. Viechna prava
vyhrazena. Richard Harrington je zku$eny filmovy stfiha¢ a vytvarnik a majitel spole¢nosti RHED Pixel (www.RHEDPixel.com), zaméfené na vizudlni
komunikaci. Harrington ma nékolik osvéd¢eni z oboru véetné Apple Certified Trainer, Avid Certified Instructor, a dvou osvédéeni Adobe Certified Expert.

Premysglite, jak byste néjaké logo nebo text jesté vice ozivili? Dva nejbéZnéjsi zptisoby zvyraznéni loga jsou zafici
obrysy nebo vrzeny stin. Vychazi to z principu textu na pozadi se vzorkem, ktery fika, Ze pokud ma néco kontrastni
okraj, je to mnohem lépe vidét na texturovaném nebo pohybujicim se pozadi. Ale pro¢ byt véedni? Obraz muzeme
dramatickym zptsobem zvyraznit oproti pozadi jeho podsvicenim. Tato technika funguje téméf s jakymkoli logem
nebo textem.

1. Umistéte logo.

Umistéte logo do pozadované polohy na platné. Pokud pracujete s videem, pouzijte oblast dokumentu, ve které
nebudou titulky. V pripadé potfeby logo vycentrujte pomoci nastroji pro zarovnani.

Pozndmka: Novy dokument miiZete otevfit se zobrazenymi voditky oblasti titulkii a akci. Zvolte Soubor > Novy
a potom zvolte prednastaveni dokumentu pro video, které odpovidd standardu pouZivanému ve vasem systému pro stfih

pumED
T

videa.
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2. Duplikujte vrstvu s logem.

Vytvorte kopii loga duplikovanim ptislu$né vrstvy piikazem Vrstva > Duplikovat vrstvu. Duplikovanou vrstvu
pojmenujte Svétlo 1. Umistéte tuto kopii nad pavodni logo.

3. Odpalte to!

Na duplikovanou vrstvu aplikujte Kruhové rozostteni (Filtr > Rozostteni > Kruhové rozostfeni). Miru nastavte na
100, metodu na PfibliZit a kvalitu na Stfedni. Klepnéte na OK.

4, Vyplnte to.

Stiskem klavesy D nactéte vychozi barvy. Nactéte vrstvu s nazvem Svétlo 1 jako vybér klepnutim na jeji miniaturu
v paleté Vrstvy se stisknutou klavesou Apple (Mac OS) nebo Ctrl (Windows). Vypliite vybér stisknutim kombinace
klédves Alt + Delete (Smazat). Zruste oznaceni vrstvy piikazem Vybér > Odznacit.
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vew

5. Rozsirte to.

Opakujte cyklus rozostieni/nacteni/vyplnéni tak dlouho, az maji paprsky pozadovanou délku. Posledni filtr muzete
spustit znovu ptikazem Filtr > Kruhové rozostfeni (horni polozka nabidky). Tim se posledni filtr aplikuje s dfive
pouzitymi hodnotami. V tomto pfikladu (ktery je pro video) jsem tento cyklus zopakoval tfikrat, abych dosahl
pozadovaného vzhledu. V zavislosti na rozliseni kompozice muiZe byt nutné pouzit tuto kombinaci vicekrat nebo
naopak ménékrat.

6. Vybarvéte to.

Na rozmazanou vrstvu s ndzvem Svétlo 1 aplikujte styl vrstvy Prekryti barvou ptikazem Vrstva > Styl vrstvy >
Prekryti barvou. Vyberte pozadovanou barvu a nastavte kryti podle svého vkusu. Pokud je zaskrtnuté pole Nahled,
méli byste vidét ndhled své prace v redlném case. Klepnéte na OK.
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7. Sestavte to.

Vrstvu Svétlo 1 obsahujici svételnou zafi presurite za logo jejim pfetazenim pod vrstvu s logem v paleté Vrstvy — aby
paprsky mitily kolem ptivodniho loga. Za logo muiZete pripadné vlozZit néjaké pozadi. Nebo také muzete umistit dalsi
kopii vrstvy s paprsky navrch. Nastavte kryti tak, aby se zdalo, Ze barva logo zahaluje.

8. Zkomponujte to (volitelné).

Pokud chcete obraz pouzit v aplikaci pro video, bude nutné vytvofit alfa kanal pro uloZeni prihlednosti takto
vytvorené zare:
Vypnéte ikony viditelnosti u viech vrstev, které nechcete zahrnout do alfa kanélu. Pak vytvofte novou (prazdnou)

vrstvu a ujistéte se, Ze je vybrana.

Z nabidky palety Vrstvy zvolte ptikaz Slou¢it viditelné se stisknutou klavesou Alt. Vyslednd vrstva obsahuje v§echny
slou¢ené elementy, pti¢emz ptivodni vrstvy jsou pod ni. Se stisknutou kldvesou Apple (Mac OS) nebo Ctrl
(Windows) klepnéte na miniaturu této nové vrstvy, aby se nacetl vybér, a pak vypnéte ikonu viditelnosti této vrstvy.

Ptejdéte do palety kandlt a dole v paleté klepnéte na ikonu Ulozit vybér jako kanal. Jakmile je kanal vytvoreny,
muzete vybér zrusit ptikazem Vybér > Odznacit.

V paleté Vrstvy zapnéte vrstvu pozadi a vypliite ji stejnou barvou, jakou ma svételnd zare. Diky tomu budete mit
v alfa kandlu ¢isté okraje, protoze se eliminuji jakakoli ,,zbloudila“ barevna data v zaficich plochach.

Zajistéte, abyste méli v dokumentu jen jeden alfa kandl. Pak zvolte Soubor > Ulozit jako a uloZte kopii souboru ve
formatu, ktery vas$ systém pro digitalni video rozezna, jako je PICT nebo TARGA. Presvédcte se, Ze je zaskrtnuté pole
Ulozit alfa kanaly, aby se do souboru vlozil i alfa kanal.

9. Zavér.

Toto je jeden z nékolika postupt, jak zvyraznit logo nebo text pro video, které muZete najit v knize Richarda
Harringtona s nazvem Photoshop for Nonlinear Editors.
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Ovladani kontrastu s pouzitim dvou
obrazi

George DeWolfe Podle The Digital Fine Print Workshop od George DeWolfe. www.georgedewolfe.com. George DeWolfe je $éfredaktorem &asopisti
Camera Arts a View Camera a vyucuje na seminéfich o digitalnim fotografovani po celém svété. Studoval s Anselem Adamsem a Minorem Whitem a ma
titul MFA v oboru fotografovani z Rochester Institute of Technology. Jeho snimky jsou soucdsti vyznamnych nérodnich i soukromych sbirek.

Kontrast je ve fotografovani nejvét§im technickym problémem. Na tradi¢nim fotografickém snimku je hlavnim
omezujicim faktorem rozsah papiru, neboli rozsah péti clonovych ¢isel mezi svétly a stiny. Z tohoto déivodu byl
vynalezen zénovy systém, ktery umoziiuje manipulovat s expozici a vyvolanim negativu podle potteb snimku.

V temné komote jsou k dispozici také riizné druhy rozdilné kontrastniho papiru nebo filtry s proménlivym
kontrastem, které umoziiuji upravovat kontrast. Ve Photoshopu pouzivim ke korekcim a k nastaveni celkového
kontrastu digitalnich obrazt nasledujici postup. Tento postup vyuziva dva digitalni soubory z digitdlniho
fotoaparatu umisténého na stativu, z nichZ jeden byl pofizen pro svétla a druhy pro stiny. Oba obrazy se navzéjem
zkombinuji v paleté Vrstvy pomoci masky vrstvy a ptikazu Ktivky do jediného spojitého obrazu, ktery obsahuje
svétla z jednoho snimku, stiny z druhého a spravnou kombinaci hodnot stfednich tént.

1. Oba obrazy zkombinujte a ofiznéte.

Ve Photoshopu oteviete oba snimky, podexponovany i pfeexponovany. Pfetdhnéte podexponovany snimek (pomoci
ndstroje Presun se stisknutou kldvesou Shift) na pfeexponovany obraz. Tim se podexponovany obraz umisti do
vrstvy lezici nad preexponovanym obrazem (z néhoz se stane pozadi). V paleté Vrstvy vyberte Vrstvu 1, rezim
prolnuti nastavte na Rozdil a v ptipadé potieby oba obrazy navzajem zarovnejte nastrojem Presun.
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Nyni oba obrazy ofiznéte. (KdyzZ zde obraz ofiznete hned v prvnim kroku, ztistanou oba obrazy zarovnané,
i kdybyste s Vrstvou 1 pohnuli byt jen o nepatrny kousek.) Obraz uloZte (Soubor > Ulozit jako) pod ndzvem Kombi
a oba ptivodni obrazy bez uloZeni zaviete. Rezim prolnuti zménte zpét na Normadlni.

[ Rozdil B_ Kr
2amek: En Wy

2. Vytvoite masku vrstvy a vlozte do ni vrstvu pozadi.

V souboru Kombi vytvoite ve Vrstvé 1 masku vrstvy (Vrstva > Ptidat masku vrstvy > Odkryt vée). Vyberte vrstvu
Pozadi (Vybér > Vybrat vie) a zkopirujte ji (Upravy > Kopirovat). Podrzte kldvesu Alt a klepnéte na masku vrstvy
(okno dokumentu by se mélo zobrazit celé bilé). Vlozte vrstvu pozadi (Upravy > Vlozit) do masky vrstvy (vrstva se
vlozi jako ¢ernobila maska).

4 ' @ D\I’rﬂva

S

3. Oteviete nové okno.

V souboru Kombi.psd zvolte Okna > Usporadat > Nové okno, abyste vidéli efekt masky. Skute¢ny obraz neuvidite,
protoze budete pracovat s maskou. To je divod, pro¢ si vytvarite nové okno.

Vyukové lekce



ADOBE PHOTOSHOP CS TIPY ATRIKY |25
Ovladani kontrastu s pouzitim dvou obrazii

4. Masku rozostrete.

Klepnéte na masku vrstvy, zvolte filtr Gaussovské rozostfeni (Filtr > Rozostfeni > Gaussovské rozostfeni) a aplikujte
ho na masku s polomérem 5-50 obrazovych bodu. Rozosttit je nutno dostate¢né, abyste se zbavili veskeré textury
a vech detailt.

® O © N Kombi.psd @ 100% (Vrstva 1,Maska vrstvy/8)
-

5. Nastavte kontrast masky pomoci krivek.

Zvolte Obraz > Ptizptisobeni > Ktivky a nastavte kontrast a jas masky tak, aby obraz v novém okné vypadal spravné.
Zde nemuzete pouzit vrstvu tprav s nastavenim ktivek, protoze stdle pracujete s maskou vrstvy. AZ dokon¢ite upravy
pomoci kiivek, nové okno zaviete.

® O © W Kombipsd @ 100% (vrstva L Maska wistvy/8}

———
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6. Provedte slouc¢eni obrazu do jedné vrstvy.
Obraz odznacte a prevedte ho do jedné vrstvy (Vrstva > Do jedné vrstvy).

7. Zaveér.

Na Photoshopu je vyborné, ze mame mnohem vétsi kontrolu pti nastavovani celkového kontrastu nez u tradi¢ni
fotografie, protoze muzeme pouzivat jak ¢ernobilé, tak barevné snimky. Tato technika osvobozuje vase fotografovani
aumozni vam snadno zachytit i ty nejextrémnéjsi svételné situace.
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Digitalni svetelné malovani

Dave Montizambert Podle vjukového CD s nazvem Digital Light Painting od www.softwarecinem.com, jehoZ autorem je Dave Montizambert. Dave
Montizambert, Gspésny reklamni fotograf, $ifi v mezindrodnim métitku znalosti o fotografovani a digitalnich technikdch a je autorem mnoha publikaci.
Podivejte se na www.montizambert.com.

Digitalni svételné malovani je vykonnd technika ve Photoshopu, pomoci které 1ze z nudnych obrazii vytvotit
opravdova umélecka dila. Ve skute¢nosti je to digitalni ekvivalent fotografického postupu, kterému se ik malovani
svétlem. Malovani svétlem se musi provadét v relativni tmé, abyste mohli malou svitilnou, kterou drzite v ruce,
malovat svétlem na urcity pfedmét béhem dlouhé expozice. Tento malifsky svételny efekt dobte funguje u pfedméta,
které jsou statické, ale nestaéi pro Zivé objekty, jako jsou napiiklad lidé. Vysledkem malovéni svétlem na lidské
postavy jsou obvykle snimky, které vypadaji ptili$ statické. Digitalni svételné malovani ma oproti malovéni svétlem
velké vyhody. Neni to tvorba ,,naslepo“ bez moznosti pozdéjsich tprav - efekt malovani je viditelny hned pti jeho
vytvareni, mizete ho kdykoli modifikovat a nemusite pracovat ve tmé. Tento postup nejlépe funguje s plochym
osvétlenim, takZe nejvhodnéjsi je osvétleni zpiedu - vSechna svétla i stiny budou vytvoreny v Adobe Photoshopu.

1. Obraz ztmavte.

Otevtete spravné exponovanou verzi obrazu, a pak zvolte Vrstva > Nova vrstva tprav > Kfivky. Abyste obraz ztmavili
a zploétili jeho kontrast, musite zménit dva body ktivky pro slozeny kanal; hodnotu svétel 255, kterd je na zcela
nejvys$sim konci kiivky, pretahnéte dolii na 107. Hodnotu 64 (bod v 25 % délky kiivky, bliZe jejimu spodnimu konci,
jemuz se fika ¢tvrtton), pretdhnéte dolt na 14. Tyto hodnoty se budou pro rtizné obrazy lisit.
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2. Malujte v masce vrstvy.

V paleté Vrstvy klepnéte na masku vrstvy Kfivky. Jako barvu popredi zvolte ¢ernou a pak ptes obraz malujte pomoci
$tétce se zapnutym atributem rozprasovace s nizkym nastavenim hustoty barvy, aby dochazelo k postupnému
ztmavovani ¢erné ve vybranych oblastech. Tyto ¢erné plochy skryji uc¢inek ztmaveni provedeného pomoci Ktivek
a umozni, aby prosvitala normalné exponovand vrstva pozadi. Aby mély tyto plochy skute¢né velmi mékké okraje,
pouzivam pro rozprasovac¢ hodnotu hustoty jen 5% nebo méné, aby se barva ztmavovala postupné. Pii této technice
digitalniho svételného malovani to vypada, jako byste malovali svétlem piimo na dany pfedmét!

3 | o . oo | T D
:“ Rezim: Normalni [ Keyti: [100% [B] | Hustowa:[5[W)

3. Dalsi efekty.

Vsimnéte si, jak digitalni svételné malovani dodd obrazu nadptirozené étericky vzhled. Abych to jesté vice zddraznil,
obvykle pridavam nasledujici efekty:

Zmékeent: Filtr > Rozostfeni > Gaussovské rozostfeni — pro tento obraz o rozmérech 2587 x 1896 obrazovych bodii
jsem pouzil pramér 7 obrazovych bodi.

Zrnitost: Filtr > Sum > P¥idat $um - Mira 21; Rozlozeni: Gaussovské; Monochromaticky.

Efekt posunu ¢ervené barvy do modra: Vytvorte novou vrstvu uprav ptikazem Vrstva > Nova vrstva Gprav > Kfivky.
V dialogovém okné Kiivky vyberte ¢erveny kanal. Pfetdhnéte 194 na 208, 128 na 160 a 64 na 88. Vyberte modry
kandl a pretahnéte 125 na 153.
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4, Zavér.

Digitalni svételné malovéni je soucasti historie fotografovani, kterd se pravé tvori, protoze transformuje Adobe
Photoshop z postprodukéniho néstroje v osvétlovaci nastroj — obrazy predméti snimame digitdlné, pak je hned
otevfeme ve Photoshopu, abychom zacali malovat svétlem, zatimco predmét je jesté zde a scéna je stéle pfipravend.
Diky tomu se nemusime spokojit s Zidnymi kompromisy, protoze mtizeme scénu, predmét nebo osvétleni upravit
a v ptipadé potieby snimek potidit znovu.

Svételné malovani na obrazy lidi v Adobe Photoshopu je perfektnim ptikladem digitalniho zdokonaleni tradi¢ni
techniky. Umoznuje zcela bez omezeni nasnimat pohybuyjici se, dychajici objekty se v§emi jejich ndladami a vyrazy,

a presto vytvorit malifsky efekt malovani svétlem. Jen stézi si umim predstavit, Ze bych nyni je§té pouzival tradi¢ni
malovani svétlem, kdyz mohu rychleji vytvorit §pickové dilo s mnohem mensim usilim.
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Drevoryty

Sherry London Podle online kurzit Photoshopu od Sherry London, které poskytuje Education to Go (http://www.ed2go.com). Sherry London
(http://www.sherrylondon.com) je autorkou mnoha knih o Photoshopu, Illustratoru, Painteru a After Effects, v¢etné knihy Photoshop 7 Magic, jejiz
spoluautorkou je Rhoda Grossman. Pise také pro ¢asopis Photoshop User a vyucuje v online kurzech Photoshopu pro Education to Go
(http://www.ed2go.com).

Vzhled dievorytu je stéle popularni. Je to bézna technika v Illustratoru, ale da se snadno a rychle udélat i ve
Photoshopu. MiiZete vymyslet celou fadu tGprav a doplnéni této techniky, ale my si zde ukdzeme zékladni postup
vytvofeni obrazu vypadajiciho jako dfevoryt na zakladé fotografie.

1. Pripravte si obraz.

Ptikazem Obraz > Duplikovat > OK vytvoite kopii ptivodniho obrazu. Nikdy nepracujte s origindlem - vzdy pouze
s kopii. Nyni muZete origindlni obraz zavtit a kopii nechte otevienou.
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2. Pripravte si vrstvy.

Pretahnéte vrstvu Pozadi na ikonu Nova vrstva dole v paleté Vrstvy. Nova vrstva se pojmenuje Pozadi kopie.
Poklepejte na ndzev vrstvy v paleté Vrstvy a tento vychozi ndzev zménte na Dfevoryt.

3. Zménite rezim prolnuti.

s

Zmeéite rezim prolnuti vrstvy Dfevoryt z Normalniho na Nésobit tak, Ze v horni ¢4sti palety Vrstvy klepnete na slovo
»Normalni“ a z rozbalovaci nabidky vyberete Nasobit. Obraz vypada tmavy, ale kdyZz zménite rezim na Nésobit jiz
nyni, lépe uvidite nahled u¢inkd filtra a ptikazi, které pouzijete.

4. Aplikujte Horni propust.

Zvolte Filtr > Jiné > Horni propust a nastavte polomér na 1,6. Klepnéte na OK. PouZzivim soustavné toto nastaveni,
protoZe v obrazu zachova zna¢né mnozstvi detaild. ProtoZe jste v rezimu Nasobit, neuvidite skute¢ny ucinek filtru
Horni propust na obraz, ale tento filtr zménil vrstvu Dfevoryt v malo kontrastni $edoténovy obraz.

Vyukové lekce



ADOBE PHOTOSHOP CS TIPY A TRIKY |32
Drevoryty

5. Vrstvu Dfevoryt zméiite na ¢ernobilou.

Zvolte Obraz > Pfizptisobeni > Préh. Vychozi nastaveni prahu je 128. Tuto hodnotu byste mohli akceptovat, ale ja
obvykle radéji snizim mnozstvi ¢erné v obraze na nejvyse 127. Pretahnéte jezdec pro nastaveni prahu na 127
a klepnéte na OK. Timto krokem vlastné vytvotite vzhled dfevorytu. Diky reZimu Nésobit mtiZete vidét a posoudit

v 7

vysledek ve svém obrazu. Cim vice snizite prahovou hodnotu, tim méné bude v obrazu ,,dfevorytu.

6. Rozostrete pozadi.

Aktivujte vrstvu Pozadi klepnutim na jeji miniaturu v paleté Vrstvy. Zvolte Filtr > Rozostfeni > Gaussovské

s hodnotou poloméru 6,3. Klepnéte na OK. Toto nastaveni budete muset upravit podle vlastniho vkusu v zavislosti
na tom, jak mékky chcete mit obraz, a také v zavislosti na velikosti obrazu. U vétsich obrazti je k dosazeni stejné
mékkosti zapotiebi vy$si hodnota poloméru.
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7. Zaveér.

Tato technika nabizi mnozstvi variant! Pozadi obrazu byste mohli zcela zménit, protoze detaily jsou zobrazené ve
vrstvé dievofezu. Pokud je vrstva pozadi pfili§ tmava, mizete ji zesvétlit pomoci ptikazu Urovné. Mlizete zménit
nastaveni filtru Horni propust a vytvofit dfevoryt s men$im mnozstvim detailti. Misto filtru Gaussovské rozostteni
&asto pouzivam Filtr > Sum > Prach a $krébance s hodnotou poloméru 20 a hodnotou prahu 0. Pro mnoha obrazt
je filtr Prach a $krabance vhodnéjsi nez Gaussovské rozostteni, protoze lépe zachové barvy ptivodniho obrazu.
Jemnéjsi detaily mtiZete vytvorit aplikovanim této techniky na obraz, ktery je vétsi, nez potfebujete, a naslednym
prevzorkovanim obrazu na mensi rozmér pomoci ptikazu Obraz > Velikost obrazu. Na niZze uvedeném obrazu vidite

véechny tyto zmény. Nakonec miiZete vSechny kroky ulozit jako akci, abyste je pristé mohli aplikovat jedinym
klepnutim.
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Zachrana pomoci fotografickych filtr

Katrin Eismann www.photoshopdiva.com. Katrin je z jedné tietiny vytvarnice, z jedné tietiny pedagog a z jedné tietiny autorka. Ziskala titul BFA
v oboru fotografické ilustrace na Rochester Institute of Technology a také titul MFA v oboru designu na School of Visual Arts. Je spoluautorkou publikaci
Web Design Studio Secrets, Adobe Photoshop Studio Secrets a Real World Digital Photography, napsala knihu Photoshop Restoration and Retouching

a v soucasné dobé pracuje na nové knize s ndzvem Photoshop Masking & Compositing.

Kolikrét se vam stalo, Ze jste si vyzvedli z laboratofe své fotky a byli jste neptijemné prekvapeni jejich barvami?
Predstavite si znovu danou situaci a uvédomite si, Ze si viibec nevzpominite, Ze by stiny byly modré nebo Ze by svétlo
v mistnosti bylo oranzové, kdy?z jste fotili. Vase o¢i vidi svétlo jako neutralni, to znamena, Ze vyvazi jakékoliv svétlo
na bilé. Ale barevny film se svétlu ptizpusobit neumi - zachyti svétlo takové, jaké opravdu je. Napiiklad za jasného
slune¢ného dne budou stiny modré (jak je vidét na levé strané obrazu 1) nebo kdy?z fotite pti zafivkovém osvétleni,
bude v8echno vypadat zelené (jak je vidét na levé strané obrazu 2). Profesionalni fotografové pouzivaji pti pofizovani
barevnych snimka filtry pro konverzi barev a vyvazeni svétla, kompenzujici nezddouci barevné néddechy, které
mohou byt zpiisobeny fotografovanim v uréitou denni dobu, ve vétsich nadmotskych vyskach nebo za umélého
osvétleni. Kromé toho fotografové pouzivaji filtry pro dosazeni teplejsiho nebo naopak studenéjsiho dojmu, kterymi
jemné doladuji ndladu snimku nebo jeho barevné vyznéni.

1. Ktery filtr pouzit a kdy.

Vrstvy uprav Fotografické filtry ve Photoshopu napodobuji u¢inky filtri, které pouzivaji profesiondlni fotografové
ke korekcim vad a posunii barevné teploty. Zakladni dva typy filtrid pro kompenzaci barev jsou filtry pro dosazeni
teplejsiho nebo naopak studenéjsiho vzhledu. Oteplovaci filtry maji oranZovou aZ jantarovou barvu a odecitaji
modré odstiny a azurovou. Ochlazovaci filtry maji modrou barvu a ode¢itaji cervenou, zelenou a Zlutou.

Filtr 85 je oteplovaci filtr. M4 jantarovou barvu; pouziva se ke zvyraznéni teplého barevného vyznéni zapadu nebo
vychodu slunce a k obohaceni pletovych ténda.
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Filtr 81 je jemnéjsi oteplovaci filtr. M4 bledsi jantarovou barvu; pouziva se k odstranéni modrych toni ze snimki
potizenych pii zatazené obloze nebo k vy¢isténi namodralych stini ze slune¢nych zabért. Idedlné se také hodi
k otepleni barevného vyznéni portrétii.

Filtr 80 je ochlazovaci filtr. M4 modrou barvu; pouzivé se ke korekcim snimk se silnym Zlutym aZ oranZovym
nadechem porizenych pii zarovkovém osvétleni nebo pti svétle svicek.

Filtr 82 je jemnéj8i ochlazovaci filtr. PouZiva se pro vodopady nebo snimky na snéhu, aby mirné zmodraly, coz
zvyraziuje chladny vzhled predmétu.

Fotograficky filtr
— G
@ Fittr: | Oteplovaci filtr (85) |+
: DD

# Nahled

() Barva:

Hustota: 100 | %

Y

E Zachovat svitlost

2. Upravte stiny, aby byly neutraini.

Snimek portugalského kostela byl potizen za jasného, podzimniho odpoledne a jak vidite, stiny jsou pfili§ modré
a nehezky studené. Abych to vykompenzoval, pouzil jsem ve Photoshopu vrstvu tprav Fotograficky filtr.

Klepnéte na Vrstva > Nova vrstva uprav > Fotograficky filtr. Klepnéte na tlacitko Filtr a vyberte Oteplovaci filtr (81),
abyste neutralizovali modré stiny. Nastavte polohu jezdce Denzita — v tomto pfikladu jsem pouzil denzitu 20 %.

Utinek barevné korekee Ize zesilit zménou rezimu prolnuti vrstev. PouZitim rezimu Prekryti, Mékké svétlo nebo
Tvrdé svétlo miizete doséhnout velmi rychle vynikajicich vysledkd, jak je vidét i na téchto ukazkach.

Zleva doprava - bez korekce, 81 s 20% denzitou, 81 s 20% denzitou a s rezZimem prolnuti nastavenym na Mékké
svétlo.
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sve

3. Provedte korekci zarivkového osvétleni.

v

Snimky potizené v kanceldtich nebo muzeich ¢asto vyjdou dozelena, coz je zptisobeno zafivkovym osvétlenim. Ke
korekci problémového osvétleni si miiZete vytvofit své vlastni Fotografické filtry.

Navzorkujte nezadouci barvu (v tomto piipadé zelenou). Vytvorte novy dokument s rozméry 10 krat 10 obrazovych
bodu a vyplite ho navzorkovanou barvou.

Zvolte Obraz > Ptizptisobeni > Invertovat. Vratte se do obrazu s nezadoucim barevnym nddechem a zvolte Vrstva >
Nova vrstva Gprav > Fotograficky filtr. Klepnéte na tlacitko barvy, klepnéte na ¢tverecek barvy a kapatkem
navzorkujte invertovanou barvu z obrazu 10 krat 10 obrazovych bodd, a pak klepnéte na OK.

® 6 6 < untitled- 800 Zunited

Vibkr barvy

Vyberte baru filtru

Celkové Ize fici, ze Fotografické filtry Photoshopu piedstavuji rafinovanou metodu pro vylepSovani obrazi. Protoze
fotografické filtry jsou vrstvy tprav obrazu, mate dalsi vyhodu v tom, ze muiZete jejich intenzitu nastavit pomoci
kryti a rezim prolnuti vrstvy, a pomoci masky vrstvy miiZete ur¢it, na které oblasti se maji korekce aplikovat.
Netvrdime, Ze délate umyslné §patné snimky, ale nyni budete moci vylepsit ty fotografie, které nevysly tak, jak jste

4, Zavér.

ocekavali.
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Animovany GIF: efekt premazani

vydanymi v Némecku a ve Spojenych stétech je jednim z pfednich odbornikii na tuto problematiku a jeho kniha ,Web Design with Photoshop® je
povazovana za nejvyznamnéjsi publikaci o webovém designu. Byla pielozena do mnoha jazyki a publikovana po celém svété. Mnohé techniky, které vyvinul,
dnes névrhati Webu bézné pouzivaji, a prosadily se i do Photoshopu.

Potiebujete vytvofit reklamni prouzek, ktery upoutad pozornost kazdého, kdo jej uvidi? Jednim z nejsnadnéjsich
zpusobil je navzdjem piemazavat dva obrazy. Pti pouZiti tohoto postupu nebude velikost vysledného souboru
o mnoho vét$i nez pti obycejném st¥idani obrazu.

Try our vegan raw food products!

1. Vytvoite sadu vrstev.

Aby tento postup spravné fungoval, musi byt vSechny vrstvy v sadach vrstev. Pro kazdy efekt pfemazéni potfebujete
jednu sadu vrstev. Pokud se chcete pfemazanim vratit zpét k prvnimu obrazu, musite prvni sadu vrstev zkopirovat
piikazem Duplikovat sadu vrstev z rozbalovaci nabidky palety Vrstvy.

[£]

|| vrstvy @
Bez zmény 5: Kryti: 100%:]

Zsmek: |[J| & +|E| Sjednotit: |3 8

|| » L2 snimek 1 kapie
|§||— p I3 Snimek 2

|§||— p [[3 Snimek 1
MDA DEREE R

2, Pridejte masky vrstvy.

Kazd4 sada vrstev (kromé té spodni) musi mit masku vrstvy. Vyberte sadu vrstev a dole v paleté Vrstvy klepnéte na
ikonu masky vrstvy.

[£]

J Vrstvy @
Bez zmény 5: Kryti: 100%:]

Zamek: |[[] | "i"li‘ Sjednotit: -3 t_vé' q

Bl | » 0@ [@snimek 1 kopie
= |@E| » 02 @[ snimek 2
|§||_ » (B3 Sni A1

[ a(o)a [ & W[4
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3. Odpojte masky od vrstev.
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Trik, na kterém je efekt pfemazani zaloZen, je animace masky vrstvy nezavisle na jejim obsahu. Abyste to mohli

udélat, musite odpojit masku vrstvy od vrstvy klepnutim na ikonu fetézu mezi vrstvou a maskou vrstvy.

[£]

|| Vrstvy @
Bez zmény 5: Kryti: | 100% ﬂ
Zamek: |[] | & '-i-‘li‘ Sjednorit: || B (4

|§||— > Snimek 1 kopie
@ r @Y snimek 2

|§||— p [[3 Snimek 1

[ % 0= 8] @z

4. Vyplite prvni masku vrstvy.

Dal$im krokem je zpriithlednéni vrstev vyplnénim masky vrstvy 100% cernou, ¢imz se obsah zcela zakryje maskou.
Za¢néte vrchni vrstvou (abyste mohli hned sledovat, co se déje). Klepnutim vyberte masku vrstvy a pak ji vyplnite

pomoci nastroje plechovka barvy nebo pouzitim piikazu Upravy > Vyplnit.

(]
J Vrstwy @
Bez zmény 5: Kryti: 1ooxt]

Zamek: |[[] | '-I-'li‘ Sjednotit: |3 |9 | Gy

» 3 nimek 2

p [ Snimek 1

B RITIERRERY

Taste the raw power of nature's energy '
www.audreyrochester.com

Mo flour, diary, eggs, refined sugar or preservatives ... gluten free!

5. Vyplnte druhou masku vrstvy.

Vyberte druhou masku vrstvy a vypliite ji ¢ernou barvou. Nyni by méla byt viditelnd spodni vrstva, protoze obé sady
vrstev nad nf maji masky vrstvy, a jsou prithledné. Oteviete paletu Animace (Okna > Animace) a vytvoite novy
snimek v paleté Animace. Je dtleZité, abyste druhy snimek nechali v paleté Animace aktivni, nez budete pokrac¢ovat
dal$im krokem. Pokud neni aktivni, sta¢i na néj jen klepnout, a pak miizete pokracovat dal$im krokem.
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6. Animujte masku vrstvy.

Klepnéte na masku vrstvy druhé sady vrstev (v tomto pfikladu je to ta prostfedni) a v paleté néstroji prepnéte na
nastroj pro pfesun. Nyni muzete posunout masku vrstvy se stisknutou klavesou Shift (abyste pohyb omezili jen na
vodorovny), ale je$té snadnéjsi je podrzet stisknutou klavesu Shift a opakovanym stisknutim klavesy $ipka doprava
posunout masku vrstvy zcela doprava.

600 @ Taste the raw po : » R
ji Animace www.audre
- ¥ '
1 7 MpidpAiipanpeld food products!
T ||
Ols - Ols. -
stale. v [ [IF][*. B[ @] A
000
|| Animace )
1 7
’; =
0ls - O.ls -
Stile v 4| A1 B[] [ & [ & A

7. Posuiite druhou masku vrstvy.

S vybranym poslednim snimkem (v okné Animace) vytvorte dalsi dva klicové snimky klepnutim na ikonu Novy
snimek dole v paleté¢ Animace. Nez budete pokracovat, vyberte posledni snimek, a potom v paleté Vrstvy vyberte
masku vrchni vrstvy. Znovu piepnéte na nastroj pro presun a pomoci kurzorové klavesy posunte masku doprava.
V priibéhu této operace by se méla postupné objevovat spodni vrstva.

. ° : : . Donature’s energy ™
ot imace ester.com
1 2 Tl"y Oour vegan raw foc “M" g
’; F .
0ls - 0.1ls - 0.1s - 0ls. -
stile. v ][d4d[ A [ &[ @] A

8. Vytvoite mezilehlé snimky.

Abyste vytvofili animaci, musite vytvofit dal$i snimky mezi klicovymi snimky. To se déla pfikazem Mezilehlé, ktery
automaticky pifidd tyto mezilehlé snimky. Vyberte prvni dva snimky, a potom v rozbalovaci nabidce palety pouzijte
piikaz Mezilehlé. Miuizete vlozit libovolny pocet snimkd, ale obecné byste méli jejich pocet omezit na 10-20 snimki.
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9. Vytvoite mezilehlé snimky mezi poslednimi dvéma snimky.
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Vyberte posledni dva kli¢ové snimky a opakujte stejny postup. Tim se dokon¢i smycka a pokud byste snad chtéli, aby
vase animaci skute¢né béZela ve smycce, ujistéte se, ze v paleté Animace je vybrana volba ,,Stale®

OC0
Jﬂmimar_e
12
0.1s 0.1s. 0ls - 0ls. - 0ls -
Stale v|«|1|| l~||r||°oo [Rw[(EDar 2

10. Nastavte zpozdéni a animaci spustte.

Pravdépodobné budete chtit, aby se vase animace po kazdém efektu pfemazani na okamzik zastavila. Vyberte
posledni snimek po dokonceni pfemazani a zménte jeho zpozdéni na 2 sekundy. Potom vyberte aplné posledni
snimek celé animace a také jeho zpozdéni nastavte na 2 sekundy. Nahled své animace si muzete prohlédnout
klepnutim na tla¢itko Spustit. Nejlepsi je prohlédnout si animaci v prohlizeci klepnutim na tla¢itko Nahled

v prohlize¢i v paleté nastroju, protoze pouze tam presné uvidite, jak rychle se animace prehrava.

Try our vegan raw food products!
r vegan raw food products!
Taste the raw power of
! www.audreyroc
. Heﬁ",dlq,lmnﬁn-dympra d PrOdIJCtsl
Taste the raw power of nature's energy
.audreyrochester.com
, diary, eggs, refined sugar or preservatives ... gluten free!
of nature's eanergy '
rochester com
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Pouzivani rozostreni objektivu

v Londyné prosluly svou praci v oboru médy a kosmetiky a také jakou autor publikace Adobe Photoshop for Photographers.

Na této fotografii je okrasna rostlina na stole na balkoné, za kterym je tropické pozadi, a ja bych cht¢l, aby vsechno,
co je v pozadi, bylo vice rozostiené. S pouzitim filtru Gaussovské rozostteni bych mohl pozadi snadno rozmazat, ale
celkovy vysledek by nevypadal pravé piesvédcivé. Zde vam chci predstavit filtr Rozostfeni objektivu, ktery je jednim
z novych filtri ve Photoshopu. S filtrem Rozostfeni objektivu je nyni mozné vytvotit realisticky vypadajici
rozostfeni, se kterym urcené plochy obrazu vypadaji, jako kdyby byly vyfotografovany nezaosttené.

1. Definujte obrys.

Zacal jsem tim, Ze jsem pomoci néstroje pero ve Photoshopu nakreslil cestu kolem listti rostliny a kolem stolu.
Vytvofenou pracovni cestu jsem uloZil jako novou cestu, a pak jsem ji prevedl na vybér. Pak jsem vybér invertoval,
abych vybral vnéjsi plochu - z nabidky Vybér jsem zvolil ptikaz Doplnék. Poté jsem prolnul okraj vybéru s $itkou
2 obrazovych bodu. A zatimco byl vybér stale aktivni, z nabidky Vrstva jsem pouzil piikaz Nova > Vrstva
kopirovanim (Apple/Ctrl-J), abych vybranou plochu zkopiroval a vlozil ji do samostatné nové vrstvy nad vrstvu
Pozadi.

EEN-)

J Cesty @

Cesta 1

(O]
| Normalni M Kryti: [100% [
zamek: [ #[4+[@| vima: [100x% ¥

|?me1 a
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2. Vytvoreni masky hloubky.

Cestu vytvofenou perem jsem znovu nacetl jako vybér a v paleté Kandly jsem klepnul na tla¢itko Ulozit vybér jako
kandl. Tim se vytvoril novy alfa kandl. Potom jsem nakreslil perem dalsi cestu ohranicujici obrys stolu bez kvétinace
a také jsem ji pievedl na vybér. Se stdle aktivnim alfa kandlem jsem pro ndstroj Pfechod nastavil ¢ernou jako barvu
popiedi, vybral jsem tla¢itko Zrcadleny ptechod v pruhu voleb néstroje a jako rezim prolnuti nastroje Pfechod jsem
zvolil Zavoj. Tim se vytvoril alfa kandl, ktery jsem nyni mohl pouzit jako mapu hloubky s filtrem Rozostteni
objektivu.

3. Dialogové okno Rozostieni objektivu.

Potom jsem v paleté vrstev aktivoval zkopirovanou vrstvu a z nabidky Filtr jsem zvolil Rozostfeni > Rozostfeni
objektivu. V ¢asti Mapa hloubky je préavé vytvoreny alfa kandl vybrany jako zdroj. Hodnota Ohniskova rovina
rozostfeni odpovidd hodnoté masky mapy hloubky v obrazovych bodech. V tomto piikladu filtr pfi snizovani této
hodnoty postupné aplikuje na obraz zvysujici se rozostfeni na zékladé ténové gradace ve zde vybraném alfa kanalu.
Mapa hloubky je zde v podstaté pouzita k vytvoreni velmi mélké hloubky pole, takze pfedméty za rostlinou i pfed ni
budou rozosttené.
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Vsimnéte si také velmi jasnych svétel v ndhledu obrazu v dialogovém okné. Ta se zobrazuji jako plosky ve tvaru
irisovych clon, které se nastavuji v ¢4sti Clona. Tvar clony muzete vybrat z nabidky Tvar a pak pomoci nize
umisténych jezdcii nastavit jeji tvar, zakfiveni a natoceni. Abyste ur¢ili, kde se maji svétla v obraze zdtiraznit, musite
nastavit volbu Prah v ¢asti Zrcadlova svétla na hodnotu trochu nizsi nez 255, a pak nastavit jas tak, abyste dosahli
pozadovaného efektu.

Rozostfeni objektivu (51.6%)

M nahled
@ Rychlejsi () Presnejsi

—Mapa hloubky ———
i () 9
———

Ohniskova vzdilenost rozostfeni |15
2

D Invertovat

— Clona

Tvar. | Pétidhelnik B

Palomér 62
o
Zakiveni lamel 5
-~
Natogeni B

2,

—Zreadlova svétla ——————————————
las 51

Prdh 253
2
— Sum
Mira 0
2,
Rownam@mé
Caussovské

T Meriaehromaticky

4, Zavér.

Kdyz porovnate kone¢ny vysledek s pivodnim snimkem, uvidite, Ze rozostfené pozadi ur¢ité vypada presvéd¢ivéji.
Diky jasné obloze se zd4, jakoby svétlo proudilo kolem kmenti palem a nejsvétlej$i mista svétel na obraze byla

zesilena, aby z nich vznikly rozostfené plosky ve tvaru irisové clony. A diky pouziti mapy hloubky vypadaji nékteré
¢asti stolu také mirné rozostiené.
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Doc Baumann Podle ¢asopisu ,DOCMA - Doc Baumanns Magazin fiir digitale Bildbearbeitung®, online vydéni, podzim 2003. Doc Baumann je zndmy
némecky autor, novindf, vytvarnik ve Photoshopu a védec zabyvajicim se vytvarnym uménim. Digitdlni zpracovani obrazi pouziva od roku 1984 a pise
o ném od roku 1987. V roce 2002 zacal vydavat sviij vlastni ¢asopis.

Zde si ukdZzeme postup, jak pied uréity zabér digitalné pridat sklenény predmeét, aby se zdalo, Ze byl soucasti ptvodni
scény. Zakladem tohoto triku je peclivé nafotit sklo, a vénovat pfitom pozornost lesku a stinim. Potom sklo zménite
na prithledné a zkreslite pivodni obraz, ktery vidite skrz sklo. Vysledek je presvéd¢ivy i presto, ze neni opticky zcela
spravny.

““ 1 :

Rifitreei
B T

1. Vyfotografujte sklenény predmét.

Vyfotografujte sklo pred stfedné Sedym pozadim - ale ne bilym. Pouzijte takové osvétleni, které sklu doda
trojrozmérny, leskly vzhled. Povrch skla musi byt jasnéjsi nez jednobarevné plochy, pres které bude nakonec vidét
pozadi.

2. Vytvoite masku.

Kterymkoliv nastrojem, kterému davate prednost, vytvoite vybér predmétu. Ja jsem doladil vybér pomoci $tétce
v Rychlé masce. Vybér ulozte do nového kanalu ptikazem Vybér > Ulozit vybér.
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3. Vytvoite texturu deformace.

Duplikujte dokument ptikazem Obraz > Duplikovat a pfevedte ho do reZzimu stupna $edi (Obraz > Rezim > Stupné
$edi). Nactéte vybér sklenéného objektu (Vybér > Nadist vybér), invertujte ho ptikazem Vybér > Doplnék a vyplrite
ho padesatiprocentnim odstinem $edi. Zruste oznaceni sklenéného objektu (Ctrl+D na Windows, Apple+D na
Mac OS), a pak obraz zmékéete pomoci filtru Gaussovské rozostieni (Filtr > Rozostieni > Gaussovské) s malym
polomérem. Ulozte ho jako soubor .psd - pozdéji ho pouzijete jako texturu deformace skla.

4. Pripravte si obraz pozadi.

Otevtete obraz, ktery chcete pouzit jako pozadi. Abyste zvysili iluzi prostorové hloubky, mirné rozosttete obraz
pozadi. Zvolte Filtr > Rozostfeni > Gaussovské, a pak jezdcem Polomér nastavte pozadovanou miru rozostfeni. Aby
mél sklenény objekt spravnou perspektivu, ptidal jsem pod néj dfevénou desku.
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5. Sestavte svou kompozici.

Obraz pozadi nechte otevieny. Pak v pivodnim obrazu sklenéného pfedmétu naététe masku jako vybér (Vybér >
Nadist vybér). Zvolte Upravy > Kopirovat, a pak v obrazu pozadi piikazem Upravy > Vlozit vlozte sklenény pfedmét
pred pozadi.

6. Nastavte rezim prolnuti vrstvy skla na Tvrdé svétlo.

V paleté Vrstvy vyberte vrstvu obsahujici sklenény pfedmét a z nabidky rezimi prolnuti zvolte Tvrdé svétlo. Obvykle
dostanete dobré vysledky pouhym nastavenim rezimu prolnuti vrstvy skla na Tvrdé svétlo, ale vysledky muzete jesté
doladit pouzitim voleb prolnuti. V paleté Vrstvy poklepanim na miniaturu ve vrstvé skla oteviete dialogové okno Styl
vrstvy. Dole v dialogovém okné Styl vrstvy mizete zménou polohy jezdcii jednotlivych hodnot obraz doladit.
Stisknéte klavesu Alt, abyste rozdélili jezdce a nastavili rozsah hodnot, které se prolnou.

O]

. & sklenice
Sl R

Prolnout kdy#: | Stupné Sedi | &

Tato wrstva: 5} 255

o &
Podkladovi wrstva: 044 255

I

d .k_). o
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7. Dejte sklu zeleny nadech.

Pokud chcete sklo barevné ténovat, duplikujte jeho vrstvu ptikazem Vrstva > Duplikovat vrstvu. V paleté Vrstvy
vyberte ikonu Zamknout prithledné obrazové body, a pak predmét vypliite pozadovanou barvou. Nastavte rezim
prolnuti vrstvy na Prekryti a sniZzujte kryti, az bude vysledek vypadat realisticky.

. <]
. J Vrstvy

0
(ﬁekrﬂ) M@f: 20 J[H
‘ zimek: [ #[& @] vima: [100x 9

& barva sklenice
IE"_ sklenice

8. Deformujte sklo.

V paleté Vrstvy vyberte vrstvu pozadi a zvolte Filtr > Deformace > Sklo. Z nabidky Textura zvolte Nacist texturu

a otevfete texturu, kterou jste si pfipravili v kroku 3. Nezacdinejte s vybérem! Métitko musi byt 100 procent;
vyzkousejte rtizné hodnoty deformace a vyhlazeni, az budete s vysledkem spokojeni. Také zkuste, zda by nebylo lepsi
pouzit volbu Invertovat. Kromé toho také miZzete pfedmét nacist jako vybér na vrstvu pozadi a experimentovat

s filtrem Piestavéni.

Sklo (68.8%)
<)
" R TIO
P
— (ko 53
Deformace B
e o = |
2Zvinéni mofe Hladkost 3

s

Textura: —QF :
|

Méitke Nacist texturu.}

=
| Invertavat
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9. Odstrante nezadouci deformace.

Filtr Sklo ¢asto vytvaii na okrajich artefakty. Odstraiite je nactenim pfedmétu jako vybéru na vrstvu pozadi,
invertujte ho, oznacte pozici v paleté historie pted pouzitim filtru a vyplite vybér timto stavem historie.

Pfed deformaci
Po deformaci
Vyplnit
Obsah
routc oy %)
liny vzorek *

10. Hotové sklo.

Toto je vysledny obraz. PrestoZe zkreslené pozadi nevypada tak, jak by ve skute¢nosti vypadalo pti pohledu pres
tento sklenény predmét, vétsina lidi si toho nevsimne. Je to dost dobré, aby z toho vznikla presvédc¢iva kompozice.
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Greg Vander Houwen Podle webovych stranek http://www.photoshoptechniques.com.
Greg Vander Houwen je tviirce PhotoshopTechniques.com. Je jednim z ,,Digital Masters“ spole¢nosti Adobe a také ¢lenem jejich ,,Magnificent 7 Srdcem je
umélec, povolanim ilustrétor. Jeho prace si miiZete prohlédnout na http://www.netcandy.com/interact/.

Experimentoval jsem s nékterymi pokrocilej$imi funkcemi v dialogovém okné Styly vrstvy a objevil jsem nékteré
velmi Sikovné techniky, které 1ze vyuzit pti vytvareni prihlednych efektii. Cely postup vytvareni tohoto ,vodniho®
efektu se provadi vyhradné ve Stylu vrstvy. TakZe jakmile ho jednou vytvotite, miiZzete ho ulozit a aplikovat na
kteroukoli vrstvu, ktera ma kryti s tvrdymi okraji oproti prithlednému pozadi. To také znamena, ze muizete malovat

v

na vrstvu s timto stylem a efekt bude vznikat ,,2ivé, coz je hezké pozorovat.

Doporucené parametry pisma a dokumentu. Tato technika vyuziva celou fadu filtrti zalozenych na praci

s obrazovymi body a textem a proto jsou tyto parametry dilezité, aby se vam podatilo tento efekt reprodukovat.
Parametry obrazu: 1117 x 865 obrazovych bodii s rozlisenim 266 dpi, barvy RGB. Parametry pisma: Present, Regular,
60 bodt.

1. Pridejte novou vrstvu nad vrstvu, kterou ma byt mokra a namalujte vychozi tvar kapky.

Nejdfive zvolte Vrstva > Nova > Vrstva a klepnéte na OK nebo dole v paleté Vrstvy klepnéte na ikonu Vytvofit novou
vrstvu. Tim se vytvoii Vrstva 1.

Stisknutim klédvesy D nastavte vychozi barvy, takze pole barvy popredi bude ¢erné.

Aktivujte nastroj §tétec (B) a pak ho v pruhu voleb nahote nastavte na 19 obrazovych bodu, ostré okraje, rezim
Normalni, kryti 100 %.

Nyni ve Vrstvé 1 namalujte ¢erny puntik a pfitom §tétcem trochu zavrtte. To bude vychozi tvar, na jehoz zakladé

vybudujeme styl vrstvy.
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Aktivujte nastroj lupa (Z) a klepnutim kapku zvétsete, abyste ji vidéli vice zblizka.

2. Vytvorte styl vrstvy snizenim kryti vyplné.
V paleté Vrstvy poklepejte na miniaturu Vrstvy 1, aby se otevielo dialogové okno Styl vrstvy.

Jdéte dolit do ¢asti Rozsitené volby prolnuti a zménte Kryti vyplné na 3%. Tim se snizi kryti obrazovych bodi
vyplné, ale zachova se tvar kapky barvy na této vrstvé.

Pozndmka: Timto krokem cernd tecka, kterou jste namalovali ve Vrstvé 1, témér zmizi.

3. Pridejte maly, ostry vrzeny stin.
Klepnéte na nézev efektu Vrzeny stin (ne na jeho zaskrtavaci pole) v seznamu efektii na levé strané dialogového okna.
V sekci Vrzeny stin vpravo nastavte Kryti na 100 %, zméite Vzdalenost na 1 ob a Velikost také na 1 ob.

V sekci Kvalita klepnéte na malou $ipku smérem dolu vpravo od miniatury Profilu a vyberte Gaussovsky profil. Je to
ktivka, kterd vypadd jako mékké, naklonéné S.

4. Pridejte mékky vnitini stin.
V seznamu efektil na levé strané dialogového okna klepnéte na nazev efektu Vnitini stin.

V sekci Struktura nastavte rezim prolnuti na Ztmavit barvy, kryti nastavte na 43 % a velikost na 10 ob.

Kiyti: iy [13|%
(ihel: @ 90 * @ Pouzit globalni svétio
Vzdilenost @r—— (g ob

¥ i: ey 0 %
Velikost:  mi— 1 ob
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5. Pridejte dalsi vnitini stin kolem okraje tvaru.

Klepnéte na nazev efektu Vnitfni zafe v seznamu efektii na levé strané dialogového okna.

V sekci Struktura nastavte rezim prolnuti na Pfekryt, kryti na 30% a pole barvy na ¢ernou. Barvu pole zménite tak,
Ze klepnutim na néj oteviete dialogové okno Vybér barvy, pietdhnete kurzor na ¢ernou, a pak klepnete na OK.

Vnitni zafe
Struktura

Rezim: [ prekryt
KIYlh: e 53 |
UM Br— ) %

6. Pridejte k tvaru svétlo a vnitini zafi.

Klepnéte na nézev efektu Ukos a reliéf v seznamu efektti na levé strané dialogového okna.
V sekci Struktura nastavte metodu na Tvrdou, hloubku na 250 %, velikost na 15 ob a volbu Zmék¢it na 10 ob.

V sekci Stinovani nastavte tthel na 90, vysku na 30 a Kryti rezimu svétel na 100 %. Potom nastavte rezim stinu na
Zesvétlit barvy, pole barvy na bilou a kryti na 37 %.

Tim je styl vrstvy hotovy, ale s klepnutim na OK jesté pockejte.

—— (kos a reliéf
— Struktura

Styl: | Vnitfni okos B
Metoda: | Twrda B

Hloubka, s—fr— 75y |%
Smér: @ Mahoru () Dold

Velikost:  enfi—— 15 ob

ZmEKEIY: ey [[7 ]ob

Uhel: ’90—] =

o # Pouzit globaini svétio
ViEka:

1"

Profil lesku: |2 ] wyhlazeni

N .

Kyt e——— 100 %

M .

Kryti.  e—— (37 %
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7. Ulozte tento styl vrstvy pro budouci pouziti.

Na pravé strané dialogového okna Styl vrstvy klepnéte na tla¢itko Novy styl. Tim se otevie dialogové okno, kde ho
mizete pojmenovat a potom ho klepnutim na OK ulozit.

Pozndmbka: Po ulozeni ho miiZete najit jako posledni miniaturu v paleté Styly, kterou lze zobrazit ptikazem Styly
v nabidce Okna.

Nyni klepnutim na OK opustte dialogové okno Styl vrstvy. V paleté Vrstvy klepnutim na $ipku vedle ikony Styl vrstvy
(f) styl skryjte.

Pozndmka: Ve Vrstvé 1 miizete namalovat dalsi kapky. Pouze zkontrolujte, Ze je aktivni ndstroj stétec (B), a namalujte
kapky, kde je chcete mit. Také miizete pouZit ndstroj guma k tipravé nebo odstranéni existujicich kapek.

8. Pridejte do dokumentu textovou vrstvu.
Aktivujte textovy nastroj (T).
Klepnutim na tla¢itko Palety v pruhu voleb nahofte oteviete paletu Znaky.

V paleté Znaky vyberte poZzadované pismo. Barvu nastavte na ¢ernou. Pak klepnéte na stitek Odstavec a v levé horni
C¢asti palety klepnéte na tlacitko Zarovnat text na stted.

Nyni klepnéte uprostied dokumentu a napiste text ,Rain Drops® (destové kapky). Chcete-li zménit polohu textu,
umistéte kurzor za text, az se zméni na ikonu nastroje pro presun, a pak klepnéte a tahnéte.

Text aplikujte klepnutim na zaskrtnuti vpravo nahote v pruhu voleb nebo stisknutim klavesy Enter (Mac) nebo
Ctrl-Enter (Windows). Tim se vykresli textovd vrstva Rain Drops.

9. Pod textovou vrstvu pridejte novou, bilou vrstvu, a pak s ni sluc¢te textovou vrstvu.

S aktivni textovou vrstvou Rain Drops vytvorte pod ni novou vrstvu — podrzte klavesu Apple (Mac) nebo Ctrl
(Windows) a dole v paleté Vrstvy klepnéte na ikonu Nova vrstva. Tim se vytvoii Vrstva 2.

Stisknutim klévesy D na&téte vychozi barvy a vyplite vrstvu 2 bilou barvou. Pak zvolte Upravy, Vyplnit, PouZit barvu
pozadi nebo vrstvu vypliite barvou pozadi stisknutim klaves Apple-Smazat (Mac) nebo Ctrl-Backspace (Windows).

Kliknutim na vrstvu Rain Drops ji aktivujte.

Zvolte Vrstva, Sloucit dolti nebo stisknéte Apple-E (Mac) nebo Ctrl-E (Windows). Tim se vrstva Rain Drops ztrati,
protoze se slouci s Vrstvou 2, ktera lezi pod ni.
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10. Pomoci filtru vytvoite nepravidelny okraj sloucené vrstvy.

S aktivni Vrstvou 2 zvolte Filtr, Seskupeni, Krystalizace.

Nastavte velikost buriky na 10 a klepnéte na OK.

NS
:{t

11. Obraz nebo text rozostrete.

S aktivni Vrstvou 2 zvolte Filtr, Rozostfeni, Gaussovské.

V dialogovém okné nastavte polomér na 5,0 obrazovych bodii a klepnéte na OK.

AN
"‘

12. Pfidanim kontrastu zvyraznéte hrany zmékéeného obrazu textu.

S aktivni Vrstvou 2 zvolte Obraz > Ptizptisobeni > Urovné. V dialogovém okné Urovné nastavte Vstupni trovné na
160, 1,00 a 190 a klepnéte na OK.

\‘ Vstupni drovné: 160  ||1.00 ||190 |
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13. Nactéte vybér z textu nebo obrazu a odstraiite bilé plochy.

Vybér z Vrstvy 2 nadtéte stisknutim kombinace klaves Apple-Alt-~ (Mac) nebo Ctrl-Alt-~ (Windows). Také muiZete
klepnout na $titek Kanaly, a pak klepnout na ikonu Nacist kanél jako vybér dole v paleté.

Vybér se nacte tak, Ze budou vybrané bilé plochy. Stisknutim kldvesy Smazat (Mac) nebo Backspace (Windows)
odstrante bilé plochy kolem ¢erného textu. Nyni zruste oznaceni piikazem Vybér > Odznacit.

14. Aplikujte ulozeny styl vrstvy na vrstvu s cernym textem.
S aktivni Vrstvou 2, ptikazem Okna, Styly zobrazte paletu Styly.

Na konci seznamu miniatur najdéte uloZeny styl Rain Drops a klepnutim na jeho miniaturu ho aplikujte na Vrstvu 2.

Tsom O]
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