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Procvi£ování 4

1. V RStudiu vytvo°te nový projekt, umíst¥te ho do adresá°e cv04 a natáhn¥te si pracovní prost°edí
z minula. Najdete zde: http://www.sci.muni.cz/~syrovat/cv04.RData. Nataºení m·ºete pro-
vést p°ímo z internetu pomocí p°íkazu url().

2. Zjist¥te, jaké objekty pracovní prost°edí obsahuje.

3. Vytvo°te vektor vec obsahující sekvenci celých £ísel od 1 do 20.

4. P°i°a¤te vektoru vec rozm¥ry: 5 °ádk· a 4 sloupce.

5. Zjist¥te t°ídu objektu vec a zkontrolujte jeho rozm¥ry.

6. P°eve¤te objekt vec zp¥t na vektor a nechejte si vypsat jeho t°ídu.

7. Vytvo°te z vektoru vec matici mat1 o 4 sloupcích tak, aby se hodnoty do matice skládaly po
sloupcích.

8. Vytvo°te z vektoru vec matici mat2 o 4 sloupcích tak, aby se hodnoty do matice skládaly po
°ádcích.

9. Vizuánl¥ porovnejte 10. hodnotu matic mat1 a mat2 (nechejte si je vypsat).

10. Stejn¥ porovnejte první sloupec t¥chto matic.

11. Do matice mat spojte 1.3. sloupec matice mat1 a 3.-4. sloupec mat2. (vznikne £tvercová matice
o 5 °ádcích i sloupcích)

12. Vytvo°te list mat.info obsahující matici mat, její rozm¥ry, po£et sloupc·, po£et °ádk· a aritme-
tický pr·m¥r hodnot matice mat. Jednotlivé elementy listu vhodn¥ nazv¥te.

13. Horní i dolní trojúhelník matice mat (tedy v²echny mimodiagonální elementy) vypl¬te nulami.

14. Pojmenujte sloupce matice mat velkými písmeny.

15. K matici mat p°ipojte sloupec sou£t· hodnot matice mat po °ádcích. Nazv¥te jej 'sumy'. Funkci
po£ítající sumy v °ádcích najd¥te.

16. Vytvo°te matici NA hodnot o po£tu °ádk· rovném po£tu sloupc· objektu mat a dvou sloupcích.
�ádky pojmenujte jmény sloupc· matice mat a sloupce r a p.

17. Vytvo°te dataframe miry, obsahující prom¥nné vyska, noha a sex s hodnotami vektor· vyska,
noha a sex.

18. �ádky dataframu miry pojmenujte jmény m¥°ených jedinc· jmena.

19. V dataframu miry vytvo°te novou prom¥nnou pomer obsahující pom¥r délky nohy ku vý²ce.

20. V dataframu miry vytvo°te novou logickou prom¥nnou nadprum odli²ující jedince s napr·m¥r-
ným pom¥rem.

21. Dotaºte se, zda objekt spe je matice. (odpov¥dí má být logická hodnota)

22. P°eve¤e matici spe na dataframe.

23. Je moºné p°evést dataframe miry na matici? Co se stane, kdyº to ud¥láme?

24. Nahra¤te NA hodnoty dataframu spe nulami (0). (is.na()). Dataframe spe obsahuje po£etnosti
- abundance - larev 56 druh· pakomár· (ve sloupcích) na 27 lokalitách (°ádcích).
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25. Vytvo°te vektor loc.sum obsahující celkové abundance pakomár· na lokalitách. (Sou£ty hodnot
v °adcích dataframu spe).

26. Vytvo°te vektor spe.freq obsahující po£ty lokalit, na kterých se jednotlivé druhy pakomár· vy-
skytovaly. (Po£ty hodnot vy²²ích neº 0 ve sloupcích)

27. Z dataframu spe vytvo°te nový dataframe spe2, obsahující v²echny lokality s celkovou abundancí
pakomár· rovnou alespo¬ 200.

28. Z dataframu spe2 odstra¬te druhy vyskytující se pouze na jedné (nebo ºádné) lokalit¥. (V da-
taframu z·stanou druhy vyskytující se na alespo¬ dvou lokalitách)

29. Dataframe env obsahuje n¥které prom¥nné prost°edí nam¥°ené na stejných lokalitách, kde byly
odebrány vzorky pakomár· dataframu spe. Prom¥nná velocity obsahuje nam¥°ené rychlosti proudu,
nicmén¥ n¥které její hodnoty jsou záporné, coº je nesmysl. P°eve¤te prom¥nnou velocity da-
taframu env na absolutní hodnoty.

30. Vytvo°te novou prom¥nnou froude v dataframu env, do níº vypo£ítáte Froudeho £ísla pro p°í-
slu²né lokality. Vzore£ek pro výpo£et Froudeho £ísla je: Fr = U/(gD)1/2, kde g = 9.81, U je
absolutní hodnota rychlosti proudu velocity a D je hloubka depth. V²echny prom¥nné najdete v
dataframu env.

31. Zjist¥te, kolik lokalit spadá do kategorie pe°ej (ri�e) a kolik do kategorie t·¬ (pool). Kritériem
je Froudeho £íslo, jehoº hodnota v¥t²í neº 0,23 indikuje pe°ej.

32. Spo£ítejte, kolik druh· se vyskytovalo ve v²ech pe°ejích (lokalitách s Foudovým £íslem vy²²ím
neº 0,23). (my²leno v kaºdé pe°eji)

33. Spo£ítejte, kolik druh· se vyskytovalo aspo¬ v polovin¥ t·ní (lokalit s Foudovým £íslem niº²ím
nebo rovným 0,23).




