TEST 78154 Programovani v geoinformatice (podzim 2014)

JMENO:

1.) Vyberte spravnou odpovéd’. Nasledujici cyklus:

i=1

while i!=10:
print i
i=i+2

a.) vypiSe ¢isla od 1 do 10 b.) vypiSe kazdé druhé ¢islo z intervalu 1 azZ 9
c.) vypiSe kazdé druhé cislo z intervalu 0 aZ 9 d.) pobéZi do nekonecna

2b

2.) Mame pole soufadnic (pole = [(X,y), (x1,x2),...]), které predstavuje validni geometrii.
Navrhnéte funkci, ktera otestuje zda jde o uzavieny polygon.

Pri validnej geometrii nedochadza ku kriZeniu hranice polygénu so sebou samou (vid'.
http://toblerity.org/shapely/manual.html#linearrings). Staci teda zistit' ¢i je prva suradnica v zozname
totoZna s poslednou.
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3.) Vysvétlete jak se liSi datovy typ tuple od klasického pole (list).

Tuple je immutable — ked' je uZ raz vytvoreny, nie je mozné menit’ poradie, pridavat’ a odstrafovat’
prvky. LiSi sa tieZ sposob deklaracie (iny typ zatvoriek).
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4.) Mame ciselné pole, napt. Pole = [1, 2, 2, 8, 16 ..], napiSte vyrazy, které:

- vrati maximalni hodnotu v poli: max(Pole)

-1 l\)fréti pocet prvkii v poli: len(Pole)

-1 l\)fréti rozdil hodnot na prvni a posledni pozici v poli: Pole[0] — Pole[-1]
-1 l;amkne pole viici editacim: tuple(Pole)

-2 l\)fréti jenom unikatni hodnoty pole: set(Pole)
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