ANALYTICKA KARTOGRAFIE

Zadani 1A — prostorové konflikty



Prostorové konflikty

* Pfed generalizaci
¢ Kongesce
® Koalescence
* Konflikt

® Impercepce

® Po generalizaci
¢ Komplikace

® Nekonzistence



Zadani

Data : vyfezy vrstev ArcCR 500 pro vybrany okres — v.plochy, v.toky, Zeleznice,
lesy, sidla_b, silnice

Cast A: prostorove konflikty

Datum odevzdani: 30.10.2014



Zadani

® 1. KOALESCENCE — pro vrstvy v. toky, silnice a Zeleznice najdite mista, kde
dochazi ke sbihani vrstev pf’i meTitku 1:1M a 1:750K. U m€Titka 1:1M pracujeme se
signaturou o sifce O.1mm pro vSechny vrstvy, u meTitka 1:750K se signaturou a)
O.1mm pro vSechny vrstvy, b) 0.15mm pro silnice, 0.2mm pro Zeleznice a 0.3mm
pro vodni toky. Minimalni odsazeni mezi geometriemi bude O.2mm. Spoél’tejte souCet
t€chto pf'ekryvlol ve viech tfech pf'l’padech a relativni pomér k celkové plose okresu.
Daji se identifikovat koalescence i pro jiné kombinace vrstev? Pro kterou kombinaci

vrstev je koalescence nejméné Zadana? Jak se mUZe pf‘l’padné koalescence Tesit ?



Zadani

2. KONFLIKT— pro vrstvu obci identifikujte pf'l’padny graficky konflikt mapovych znaCek.
Zna(V:kovy ki€ vrstvy bude nasledujici: kruh o poloméru 1.5mm pro obce nad 2000
obyvatel, Tmm pro obce s 1000-2000 obyvateli a O.6mm pro obce pod 1000
obyvatel. Jako m¢Titko pouZijte 1:1M. Pro jakou vrstvu/kombinaci vrstev by jste graficky
konflikt jestC Tesili ?



Zadani

¢ 3. KONGESCE— identifikujte potencialni shluky mapovych symbollol pro vrstvu obci.
PouZij stejnou symboliku jako pfi konfliktech. Maximalni vzdalenost symbollol v klastru
bude Tmm. Pracujte s mCTitkem 1:1M. Popiste sloZeni nejvétéiho klastru (napf’:
Kklastr obsahuje 5 obci, z toho 1 obec kategorie 2000+,...“). V Cem jsou tyto
klastry potenciélné nebezpeéné ? Jaky je vliv sloZeni klastru na jeho negativni efekt

pro mapu a jeji Citelnost ?



Zadani

¢® 4. IMPERCEPCE— u vrstev vodnich ploch a lesU identifikujte polygony, které jsou
mendi neZ hodnota SVO (plocha 2mm?) pf‘i mETitku 1:1M. Jsou zbyvajici polygony
rozeznatelné? Jakou nejmensi plochu maji polygony s rozeznatelnym tvarem?



Protokol

SouCasti protokolu:

1. Koalescence — 3 mapy se zvyraznénymi koalescencemi, tabulka s plochami souCtll
pf'ekryvfl

2. Konflikty — 1 mapa s grafickymi konflikty
3. Kongesce — mapa s nejvétéim klastrem

4. Impercepce — 1 mapa se zvyraznénymi polygony s plochou pod hranici SVO



Resgeni

1. KOALESCENCE — buffer kolem vrstev o &ifce poloviny signatury a poloviny minimalni
vzdalenosti dvou geometrii propoCV:tenou na dané méTitko. Nasledny intersect jednotlivych
kombinaci bufferll (celkem 3 intersecty) — pled ziskanim celkové plochy je nutno
ud€lat union/dissolve

¢ pf’iklad . &iTka linie O0.1mm, mé&Titko 1:1M, min.vzdalenost 0.2mm:

buffer = (( (0.1 + 0.2)/2) *1 000 000)mm = 150m



Resgeni

2. KONFLIKT — Grafické konflikty se mUZou Tesit buffrem kolem bodového pole. Jeho
$iTka bude zavisla od mcTitka a poCV:tu obyvatel daného sidla. Tato hodnota mUZe byt
uloZena v novém sloupci atributové tabulky a vypoétena pomoci funkce ,,CASE WHEN
vrstva>hodnotal THEN &ifka_bufferul WHEN vrstva>hodnota2 THEN &ifka_bufferu2 ELSE
éif'ka_bufferuB END, , nebo dosazena manualn€. SiTka bufferu se poél’té obdobn€ jako
u ulohy 1, akorat se ned€li 2 a nepf'ipoél’tévé se hodnota mezery (protoZe se jedna

o konflikt a polomér)



Resgeni

3. KONGESCE— Obdobn€ si vytvof‘ime buffery i v této uloze, poél'téme S polomérem
symbolu a polovinou vzdalenosti od jiného objektu.

° pf‘iklad : polomér Tmm, m&Titko 1:1M, vzdalenost od jiného objektu 1mm:

buffer = (((1 + 1/2) *1 000 000)mm = 1500m

Velikost bufferu mUZeme znova ukladat do nového sloupce, obdobn€ jako v
pfedchézejl’ci uloze. Pf‘ipadné klastry identifikujeme a hodnotime pouze vizualng



Resgeni

4. IMPERCEPCE— Impercepci Tedime pomoci atributové tabulky, nebo atributového
vybéru. Minimalni hodnotu si stanovime podobné jako u pf‘edchozich tloh na zaklad€
meTitka a definovaného SVO



