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OPENLAYERS WMS KLIENT

Zadani:

Vytvoite vizualng¢ piivétivou HTML 5 nebo XHTML stranku, ktera bude zaroven slouzit
jako WMS Kklient s vyuzitim OpenLayers. Tento WMS klient bude obsahovat propojeni dat z
minimaln¢ 3 WMS serverti, navic bude obsahovat nastroj pro zoomovani a posun.

Ve studijnich materidlech zvetejnite  URL adresu dané stranky na Webu obsahyjici
vSechny nalezitosti.

Z 10 moznych bodi budou vSechny body piidéleny za korektnost kartografického navrhu
a propracovanost obsahu.



