Bodovy) systém
1.B - 1.pololeti
1. Pisemky

e 7 malych pisemek za pololeti + 1 navic zdarma po 8 bodech

2 vétsi hodinové ¢tvrtletky po 32 bodech

nejhorsi malé pisemka se na konci pololeti Skrtne, pokud mé student napsany vSechny malé pisemky

kazdy musi mit napsané vSechny velké pisemky a minimalné 7 malych pisemek

alespon dvakrét za pololeti bude uréen dopisovaci termin na pisemky

e pro alespon dostate¢nou znamku je tfeba mit na konci pololeti alespon 40 bodu z pisemek

2. Znaménka
e +/- Plusovému znaménku se na konci pololeti pfifadi hodnota 1, minusovému 5 a vypocitd se aritme-
ticky prumér. Tomu se pfifadi bodova hodnota: 1,0-1,1= 40 bodu, 1,1-1,2=39 bodu atd.

e Znaménka lze ziskat za aktivitu, za teoretické otdzky v malych pisemkach, za nehldsené znaménkové
pisemky, za zkouseni, za pfipravenost /nepfipravenost v hodinach, za pracovni listy, za tispéchy v soutézich

3. Dalsi moznosti zisku bodu

e Za bonusové domaci ukoly - kazdy tyden 1 1kol za 1 bod

e Korespondenc¢ni seminaie - 1 bod za tispéSné feSenou sérii
e Mathrace - 3 body za hodnotnou tcast

e Logickd olympidada 1 bod za kolo

e Utast na matematickych soustiedénich 2 body za akci

e Referat - maximalné 12 bodua

e T-exkurze - 7 bodl za 1cast véetné zdvérecné lekce

e Matematickd olympidda (3 body za postup do skolniho kola, 1 bod za ucast ve Skolnim kole, 1 bod za
postup do krajského kola, 1 bod za tcast v krajském kole, 2 body za tispésné tesitelstvi krajského kola.
Za teseni MO vyssi kategorie navic 1 bod za kazdy uspéch)

4. Klasifika¢ni stupnice

180 a vice bodt
. 140 a vice bodu
. 115 a vice bod1, ale méné nez 140 bodu
. 85 a vice bodu, ale méné nez 115 bodu
. 65 a vice bodt, ale méné nez 85. Zaroven v8ak 40 a vice bodu z pisemek
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Témata referdtii

. Zlaty Tez

. Mnohostény — pravidelné, polopravidelné a ohvézdicované
. Geogebra — software na geometrii

. INTEX- piseme matematické texty

. Véziiovo dilema

. Latinské a magické ¢tverce

Kiivky kolem néas

. Primkové plochy v architektufe a stavitelstvi

. Matematicky text v angli¢tiné

Leonardo da Vinci

Historie ¢isla 7

Starovéké geometrické problémy
Fraktaly

Dijkstruv algoritmus

Origami v matematice a jinych védach
Teorie automatu a jazyku
Loydova patnactka

Kongruence

Nekoneéné mnoziny

Monty Halluv problém

Problém ¢ty (péti) barev
Fulerovské grafy

Neeuklidovska geometrie

Geometrie v gotické architektute



