
Bodový systém
1.B - 1.pololetı́

1. Ṕısemky

• 7 malých ṕısemek za pololet́ı + 1 nav́ıc zdarma po 8 bodech

• 2 větš́ı hodinové čtvrtletky po 32 bodech

• nejhorš́ı malá ṕısemka se na konci pololet́ı škrtne, pokud má student napsány všechny malé ṕısemky

• každý muśı mı́t napsané všechny velké ṕısemky a minimálně 7 malých ṕısemek

• alespoň dvakrát za pololet́ı bude určen dopisovaćı termı́n na ṕısemky

• pro alespoň dostatečnou známku je třeba mı́t na konci pololet́ı alespoň 40 bod̊u z ṕısemek

2. Znaménka

• +/- Plusovému znaménku se na konci pololet́ı přǐrad́ı hodnota 1, minusovému 5 a vypoč́ıtá se aritme-
tický pr̊uměr. Tomu se přǐrad́ı bodová hodnota: 1,0-1,1= 40 bod̊u, 1,1-1,2=39 bod̊u atd.

• Znaménka lze źıskat za aktivitu, za teoretické otázky v malých ṕısemkách, za nehlášené znaménkové
ṕısemky, za zkoušeńı, za připravenost/nepřipravenost v hodinách, za pracovńı listy, za úspěchy v soutěž́ıch

3. Daľśı možnosti zisku bod̊u

• Za bonusové domáćı úkoly - každý týden 1 úkol za 1 bod

• Korespondenčńı semináře - 1 bod za úspěšně řešenou sérii

• Mathrace - 3 body za hodnotnou účast

• Logická olympiáda 1 bod za kolo

• Účast na matematických soustředěńıch 2 body za akci

• Referát - maximálně 12 bod̊u

• T-exkurze - 7 bod̊u za účast včetně závěrečné lekce

• Matematická olympiáda (3 body za postup do školńıho kola, 1 bod za účast ve školńım kole, 1 bod za
postup do krajského kola, 1 bod za účast v krajském kole, 2 body za úspěšné řešitelstv́ı krajského kola.
Za řešeńı MO vyšš́ı kategorie nav́ıc 1 bod za každý úspěch)

4. Klasifikačńı stupnice

... 180 a v́ıce bod̊u

1... 140 a v́ıce bod̊u

2... 115 a v́ıce bod̊u, ale méně než 140 bod̊u

3... 85 a v́ıce bod̊u, ale méně než 115 bod̊u

4... 65 a v́ıce bod̊u, ale méně než 85. Zároveň však 40 a v́ıce bod̊u z ṕısemek

5... zbytek



Témata referátů
1. Zlatý řez

2. Mnohostěny – pravidelné, polopravidelné a ohvězdicované

3. Geogebra – software na geometrii

4. LATEX– ṕı̌seme matematické texty

5. Vězňovo dilema

6. Latinské a magické čtverce

7. Křivky kolem nás

8. Př́ımkové plochy v architektuře a stavitelstv́ı

9. Matematický text v angličtině

10. Leonardo da Vinci

11. Historie č́ısla π

12. Starověké geometrické problémy

13. Fraktály

14. Dijkstr̊uv algoritmus

15. Origami v matematice a jiných vědách

16. Teorie automat̊u a jazyk̊u

17. Loydova patnáctka

18. Kongruence

19. Nekonečné množiny

20. Monty Hall̊uv problém

21. Problém čtyř (pěti) barev

22. Eulerovské grafy

23. Neeuklidovská geometrie

24. Geometrie v gotické architektuře


