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Mapa

POLOHOPIS
VYSKOPIS
POPIS

polohopis
soubor zobrazenych bodu, ¢ar a mapovych
znacek na mape

popis
nazvy objektu, Ciselné a grafické znacky



Moznosti znazorneni vyskopisu

Klasické (prevazne 2D) metody:
Kopeckova metoda
Kotovani
Vrstevnice
Stinovani
Srafy
Barevna hypsometrie

Casto kombinace rtznych metod



Moznosti znazornéni
vyskopisu
—

o 3D metody:
Anaglyf

Hologram

Reliéfni mapy/globy

o Ostatni metody:
Profily

Blokdiagram

Pohledové mapy




Kopeckova metoda

o Stare mapy; vyjimecne |
soucasneé

o Perspektivni zobrazeni pohori
nebo vyznamnych hor

o Bez mat. zakladu= schematlcke

znazorneni
o Subjektivni tvorba
o Vyhody:
znazornéni dulezitych prvz _
o Nevyhody: >

rdzné znazorneéni,

nezachycuje prostor za
vyvysenymi tvary,

neni odrazem plnohodnotné



Kotovani

Absolutni, relativni

Umisténi do mist terénni kostry, vrcholu, sedel,
hladin jezer, usti rek...
Nevyhody:

Nedokaze navodit prostorovy vjem, kolisani
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Vrstevnice

Uzavrene linie, které spojuji body o stejné

nadmorske vysce

Vznik nejcasteji interpolaci z bodovych hodnot

Ekvidistance (interval) = vzdalenost mezi

vrstevnicemi

Kétovani vrstevnic:
Orientace vzdy smerem do kopce ]
Vzdy cela &isla
Casto jen u zesilenych vrstevnic
Pravidelné rozmisteni v uzemi
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Vrstevnice

Deleni:
Zakladni

zakladni interval = M/5000, kde M je méfitkoveé Cislo
minimalni rozestup vrstevnic na mapé 0,2 — 0,3mm

Zesilené
5nasobek zakladniho intervalu

V&b ad

Doplnkove
polovicni nebo Ctvrtinovy interval zakladnich

tam,kde zakladni nestaci k vystizeni tvaru terénu (rovinaté
oblasti)

zpravidla carkované



Vrstevnice

Pomocné

mista s nestalym
reliefem (povrchova
tézba), tenka
prerusovana cara
jen pro orientaci




Stinovani

S

o Rucni technika — drive pracna cinnost

- Dnes digitalné — vypocCetné rychla zalezitost

o Graficky zatezZuje Map e« q

- Casto vyuZivano MR ¥

- Nelze urcit vysky terér”

- Hlavni parametry: ¥
o Smeér osvétleni — SZ, J' -
o Vyska osvétleni |
o (Barva)




Stinovani jako analyticky




Srafovani

LepSi pfedstava o (mikro)tvarech reliéfu
Ve smeru spadu, ale i pricné
Zatezuji graficky obsah mapy (zejmeéna sklonoveé)

Urcité typy kresleny pouze rucne, jiné uz Ize i v el.
prostredi

Nelze z nich odecCist vysku, pouze sklon, a to jen v
nekterych pripadech

Moznost slévani Sraf ve strmych oblastech



Srafovani
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Déleni:

Kreslifské — schematické; na mirn&jSicte, “/%:

svazich jsou delsi a ridsi, v mistech
prudkeho srazu kratSi a hustsi

Krajinné - obecny prubéh a relativni
vySkové poméry tvaroveé a sklonové
generalizovanych vyvysenin
Sklonové = Lehmannovy - mat. zaklad,
délka dana strmosti svahu, ¢im vétsi
spad, tim tmavsi (=Sirsi srafy)

Stinové — mat. zaklad, vychazi ze
sklonovych, ale Sirka pouzita pro
plasticitu




Srafovani

Technické — pro mensi geomort.
objekty s vysokym vyskovym rozdilem,
znaceni kratkymi spojenymi Carami ve
smeru spadu

Topografické — jako technické, znaceni
malym klinem

Fyziografické — pro skalni utvary,
pricné i podélné srafy




Barevna
- hypsometrie

1 Zalozeno na vrstevnicovém modelu,
casto pouzivana na OZM

o Vyuzivany barevné stupnice jak pro
nadmorske vysky, tak pro oceansky
vyskopis (batymetricke stupnice)

- Obvykle 6-10 barev

o Ruzné moznosti barevnych skal:

Kontrastni stupnice (1)

Cim vyssi, tim svetlejsi (2)
Cim vysSi, tim tmavsi (3)
Konvencni stupnice (4)
Peuckerova stupnice (5)
Batymetricka stupnice — Cim
hloubgji, tim tmavsi modra




Ostatni metody
0

o profily

o pohledové mapy

- blokdiagramy e

Marint forland
Jernhatten

: | i
Tirstrup Hedeslette Mols Bjerge

Kolindsund

Kale Vig

¥ Morznelandskab
W Marint forland |
Hedeslette ‘

| @ Terlage sabund
‘ Hav







Moznosti v GIS

Rozdeleni na 2 druhy terenu:
Digitalni model reliéfu/terénu (DMR; DTM)
Zobrazeni rostleho terénu; prirodni tvary

Digitalni model povrchu (DMP)

Zobrazeni terénu s prvky, které nenalezi reliéfu, ale
jsou dynamickym produktem lidské Cinnosti nebo
prirody (budovy, infrastruktura, vozidla, vegetace...)

‘ Digitalni mode| povrchig
CI Digitalni madel reliéfu



Stredni vyska
prumérna hodnota vysSek v dané plose

vypocet: V = (V. + Vin)/2

maxXx

V,...stredni vyska
V. .«---N€jvysSi nadmorska vyska

L4 4V 4



Relativni vyskova Clenitost

LI A 4V 4

dane plose

vypocet: R =V, _..,— Vi,
R...relativni vyskova cClenitost
V .- --N€JVySSi nadmorska vyska

LI 4" 4V 4



Sklonové meritko

vypocet sklonu terénu pomoci vzdalenosti mezi
vrstevnicemi ve °

tga = h/x

a...sklon terénu
h...pfevySeni v metrech (vertikalni rozestup vrstevnic)

X...vzdalenost vrstevnic v daném misté (horizontalni rozestup
vrstevnic)



Zadani

Stredni vysky terénu
v urceném ctverci vytvorte sit 1x1cm — v kazdém takovemto

L& 4

vypocitejte stredni vysku kazdéeho Ctverce

nasledne zvolte vhodnou hodnotovou stupnici a teren vyjadrete
barevnym rastrem

vysledna mapa bude obsahovat vSechny zakladni kompoziCni
prvky

Relativni vySkova Clenitost terénu
pro kazdy CtverecCek vypocitejte relativni vyskovou Clenitost
zjisténé hodnoty zpracujte obdobne jako u 1.ukolu

Rozdéleni viz IS — vytisknout (s vyssim DPI) — zpracovat do

podoby MAPY se vsemi nalezitostmi — oskenovat a viozit
do protokolu

Odevzdani protokolu se vsemi nalezitostmi






