lecture 4 - Exercises

Programming in geoinformatics
Autumn 2015



FILES 1

- pomoci kodu v pythonu vytvoite dokument tree.txt, ktery bude pomoci textovych
znaku vytvaret obrdzek stromu

- pouzijte append nebo write mdd (u write je potfeba dokument tree.txt manualné
vytvofit)



FILES 2

- ve filesystemu si vytvofte novy textovy dokument, ktery bude obsahovat delsi text.

- Pouzijte napiiklad http://randomtextgenerator.com/

- vytvofite novy textovy soubor out.txt, ktery bude reflektovat nasledujici zmény

I. na zacatek kazdého fadku si doplnime potadové ¢islo tohoto fadku

I1.na konec tohoto fadku doplnime ¢islo, které bude reprezentovat pocet znakt v

fadku

[ILprvni pismeno v fadku bude malé (C -> ¢)
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FILES 3

- vytvorte .kml soubor, ktery bude obsahovat bodovou vrstvu s koordinaty a nazvy
pro polskd mésta

- coords =[[52.23, 21.04], [54.41, 18.65], [53.14, 23.21], [ 53.4, 14.5]]

- cities = [“Warszawa”, “Gdansk”, “Bialystok”, “Szczecin”]

- kml soubor si otestujte napiiklad v QGISu

- specifikace KML na http://geoportal-
arcal.github.io/Google%20Earth/2001/01/04/understanding-kml-structure/



EXCEPTIONS 1

[. napiste funkci valid_number_input(), kterd se bude uzivatele dotazovat pomoci
input() do doby, nez mu zadad hodnotu, ktera se da konvertovat na integer

- int(input(‘type a number’))
- opakovani inputu zabezpecite pomoci volani funkce v else bloku

I1. dejte uzivatelovi maximalni poc¢et moznych opakovani na 5. Po prekrocent
limitu, pouZijte raise s pfisluSnym komentafem a ukoncete program



EXCEPTIONS 2

- pomoci inputu si vyzadejte od uzivatele cestu k textovému souboru. Pokud je tato
cesta nespravna (soubor neexistuje), vyhod’te chybu



EXCEPTIONS 3

- Pouzijeme kéd z dlohy z predchozi hodiny (homework 2 - calendar)

- OSetfime postupné vSechny funkce proti nevalidnim argumentim



HOMEWORK 1- Rock Scissors Paper

- Napiste kod pro hru kdmen-nizky-papir (nebo pouzijte pfedchozi kod), kde se
zeptate uzivatele na hodnotu pro hrace 1 a pro hrace 2.

- Pro validaci vstupu (validni hodnoty jsou 1, 2 a 3) pouzijte podobny postup jako v
uloze Exceptions 1

- opakujte input do doby, nez budou mit oba hraci validni hodnotu
- maximalni mnozstvi opakovani je 5, poté ukoncete proces a vypiste piislusnou chybu
- Vysledky hry zapisujte do externitho souboru (logu) (1 hra =1 fadek)

- napt: hracl - kamen, hrac¢2 - nuzky, vitéz - hracl



HOMEWORK 2 - GeoJSON

- Nastudujte si specifikaci formatu GeoJSON napftiklad na http://geojson.org/

- Data z tlohy Files 3 naformatujte do nového GeoJSONu

- Validujte napiiklad pomoci aplikace na http://geojson.io nebo pomoci QGISu
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